KORONGVILAG

ANKH-MORPORK

Isten hozott a Korongvildg legnagyobb, legbtid6sebb és legérdekesebb virosiban!

Lord Lodoci, a véros ura eltlint, és a polgdrok erds vezetd utdn dhizotnak. Vajon

a nemesi csalddok egyike szerzi meg a hatalmat? Visszatér végre a kirdly és vele a

béke? Vagy Lord Lodoci megint csak ideiglenesen van tévol, és kémei révén

addig is szemmel tart mindent?

Az Ankh-Morpork elég egyszer(i jaték: amikor rajtad van a sor,
kijdtszol a kezedbdl egy kdrtydt, majd annyi lapot hizol, hogy
ot kartya legyen a kezedben. Ezutdn bal oldali szomszédod
tesz igy, majd az 8 szomszédja, amig valaki nem gy6z vagy
amig ki nem fogy a pakli. A jaték elején kapott személyiség-
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kdrtyddon mulik, hogy te hogyan gydzhetsz: ezt meg kell
proébalnod elleplezni a tobbiek elél, de kozben ki kell taldl-
nod a tobbiek céljait, nehogy elvegyék azt, ami neked jér,
az uralmat a Korongyvildg legnyakasabb vdrosa felett.
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A jétékedbldn Ankh-Morpork ikervdrosa ldthaté. A vdros tizenkét fertdlyra
oszlik, a fertdlyokat a berajzolt hatdrok, illeve az Ankh-folyé vilasztja el.
Minden fertdlyon ldthaté6 a neve, a fertdly szdima, valamint az ottani épitési
koltség. A fertdly szdma az eseményeknél lesz fontos. Két fertdly akkor
szomszédos egymdssal, ha van kozos hatdruk, vagy ha hid koti 6ssze 8ket.



Mindenki vdlaszt magdnak egy szint, és elveszi az ahhoz
tartozé 12 kegyencet és 6 épiiletet, majd mindenki le-
rakja 1-1 kegyencét az Arnyakra, a Gubera utcdra és a
Dudds Névérekre. E hdrom fertdly mindegyikére le kell
rakni 1-1 zavargdsjelzdt is.

A tobbi zavargisjelzdt a jétékedbla
mellé kell késziteni.

A pénzt is a jacékedbla mellé kell készi-
teni, ez lesz a bank. Mindenki kap a
bankbél 10 ankh-morporki dollart.
A jaék sordn végig nyilvanos, hogy
kinek mennyi pénze van.

A démon- és trollbdbukat is a jatékedb-
la mellé kell késziteni.

A személyiségkdrtydkat meg kell kever-
ni, majd mindenkinek osztani egyet, a
maradékot pedig megnézés nélkiil visz-
sza kell tenni a dobozba. A jéték végéig
nem szabad, hogy a jdtékosok megmu-
tassak egymdsnak személyiségkdrtydjukat.

Az eseménykdrtydkat meg kell keverni,
és az eseménypaklit képpel lefelé a jdték-
tdbla mellé kell késziteni.

A polgdrkartydkat szin szerint szét kell vdlogatni. El8szor a
barna lapokat kell megkeverni és képpel lefelé a jétéktdbla
mellé lerakni, majd ezutdn a zold kdreydk paklijac kell meg-
keverni és szinttigy képpel lefelé a barna lapok paklikdra le-
rakni. Ezutdn mindenki hdzzon 5-5 polgdrkdreydt.

tdbla mell¢ kell késziteni gy, hogy
azokat mindenki jol lathassa.

Mindenki kap még egy segédletlapot
is, rajta a legfontosabb szabalyokkal.

A dobdkocka segitségével kell megha-

tdrozni, ki lesz a kezd8jdtékos.

Két jatékos esetén a személyiségpak-
libol még a keverés eldte vissza kell
rakni a dobozba Krigporizt, valamint
a barna polgarlapok koziil Hubertet
és Pazar Cosmdt.

A jitékos a kezddjitékos kezdi, majd sorban, az ramuta-
t6 jardsa szerint keriilnek sorra a jatékosok.

Ha épp rajtad van a sor, vélassz egyet kdrtydid koziil, és ko-
vesd a lap utasitdsait (el6fordulhat, hogy emiatt Gjabb kdr-
tyat jdtszhatsz ki). Miutdn befejezted a kdrtyakijétszdst, annyi
lapot hiizol, hogy megint 6t kirtya legyen a kezedben. Persze
eléfordulhat, hogy mdr a kérodben kdrtyakat haztdl, és most
otnél tobb lap van a kezedben — semmi gond, koréd végén

nem huzol ugyan egy kdrtydt sem, de nem is kell lapot vagy

lapokat eldobnod.

Ezutdn bal oldali szomszédod kévetkezik, és igy tovdbb, egészen
addig, amig egyik4tok be nem jelenti, hogy gy6zott (teljesitve
személyiségkdrtydja feltételeit), vagy ki nem fogy a hizépkali.
Ez utdbbi esetben az gydz, akinél ott van Vinkd parancsnok; ha
nincs senkinél, az gydz, akinek a legtobb pontja van.

Fontos, hogy mindig eszedben tartsd az dsszes gydzelmi feleé-
telt és hogy mindig figyelj a tobbiekre, nehogy valakinek
“odaajidndékozd” a gydzelmet. A gydzelmi feltételek e fiizet
végén taldlhatok — mind olvassdtok el kezdés el6et!




Minden polgirkdrtya felsd részén lithaté egy tobb szim-
bélum, ezek jelolik, hogy a kdrtya kijdtszdsa utdn milyen
akcidkat lehet végrehajtani, és hogy milyen sorrendben.

Ha kijdtszol egy krtydt, végrehajtod az akcidit, akdr az
osszeset, akdr csak egy résziiket. Te dontod el, hogy az
akci6k koziil melyikeket hajtod végre (kivéve az esemény-
lap felcsapdsdt, ez az egy akcid kotelezd); a végrehajtdsra
kivélasztott akcidkat viszont balrél jobbra kell végrehajta-
nod. Ezutdn a kdrtydc képpel felfelé a dobott lapokhoz
rakod.

Példa: Ha kijatszod a Pénztarost, eldszor fel
kell hiznod egy eseménykartyat, utana kicserél- ¥ 8L
hetsz két kegyencet (ahogy az a kdrtya aljan ol- | ?‘Q

vashato), ha akarsz, végiil pedig, ha akarsz, l '@f"
kijatszhatsz egy ujabb kartyat. Sahi

Mindig teljesen be kell fejezned egy akcidt,
mieldtt Gjat inditanal.

Az akcidk leirdsit ezen, illetve a kovetkezd oldalon taldlod.

Kegyenc lerakdsa
Magad el6l egy kegyencedet lerakod a jétéktabla

egyik fertdlydra. Ha még nincs kegyenced a jaték-
tdbldn, barmelyik fertdlyra felrakhatod; egyébként csak olyan
fertdlyra, amelyen vagy amelynek szomszédsdgdban van mdr
kegyenced. Mindig e szabdlyok szerint rakod le kegyencei-
det, akkor is, ha megszakitds kovetkeztében teszed ezt.
Ha madr az 6sszes kegyenced fenn van a jitéktdbldn, barhon-
nét levehetsz egyet, hogy utdna a szabdlyok szerint felrakd
valahov4.
Egy fertdlyon bdrhdny kegyenc lehet.

Példa: (Most és a tovibbiakban feltételezziik, hogy te vagy a virds
Jjdtékos.) Kijdtszottdl egy olyan kdrtydt, ami miatt most lerakhatsz
egy kegyencet. A nyillal jelolt fertdlyok barmelyikére lerakbatod,

mivel a Dudds N&véreken mdr van egy kegyenced. Ne feledd, a
hidakkal dsszekititt fertdlyok szomszédosak.

Zavargiasjelzdk

Mindig, amikor egy kegyenc le- vagy dtkeriil egy fertdlyra,
ahol mdr van legaldbb egy kegyenc, arra a fertdlyra le kell
raknotok egy zavargdsjelzét. Egy fertdlyon csak egy zavargds-
jelzd lehet. Amint a fertdlyrdl le- vagy elkeriil egy kegyenc,
le kell venni onnét a zavargisjelzdt (akkor is, ha kéc vagy
t6bb kegyenc maradr a fertlyon). Epiilet lerakdsa nem okoz
zavagdst. A zavargds hatdsa kett8s: egyrészt csak akkor lehet
kegyenc orgyilkossdg dldozata, ha fertdlydn van zavargdsjelzd,
midsrészt pedig olyan fertdlyon, ahol zavargdsjelz8 van, nem
lehet épitkezni. A trollok és a démonok kegyenceknek sz4-
mitanak, lerakdsuk, mozgatdsuk eszerint hat a zavargdsokra.

Példa: Amikor lerakod egy kegyenceder a Bugris utcdra, oda le
kell raknod egy zavargdsjelzét is, hiszen ot mdr volt egy mdsik
kegyenc.

Epﬁlet lerakdsa

Lerakhatod egy épiiletedet egy olyan ferdlyra, ahol
van legaldbb egy kegyenced. Nem rakhatsz épiilet-
et olyan fertélyra, ahol zavargdsjelzd van, vagy ahol
mdr van egy épiilet. Az épitkezés koltsége a fertdly-
1l és a fertdly kdrtydjdrdl is leolvashatd. Az dsszeget a bankba
fizeted be, utdna pedig elveszed és képpel felfelé magad elé ki-
rakod a fertdly kdrtydjdt. Amennyiben utébb elveszited ezt az
épiiletedet, a fertdly kdrtydjdc vissza kell raknod a jacékedbla
mellé.

Legfeljebb hat épiileted lehet. Ha mdr mind a hat épiileted
fenn van a jatékedbldn, ilyenkor leveheted az egyiket, hogy
utdna felrakhasd — természetesen ekkor is elveszted annak a
fertdlynak a kdrtydjdt, ahonnét levetted épiiletedet.
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Példa: A jitékidblinak ezen a részén csupdn egy fertdly van, ahovd
lerakhatsz épiiletet, és ez Bolyhosdomb. A Dudds Névéreken za-
vargdsjelzd van, Hétalvén mdr van épiilet, az Irredlis Birtokon és
Sérkdnyzuhandson pedig nincs kegyenced. Ha lerakod egy épiilet-
edet Bolyhosdombra, 12 dolldrt kell befizetned a bankba. (Nem
probléma, hogy a sdrga jdrékosnak tobb kegyence van itt, mint
neked, attdl te még épitkezhetsz.) Mintdn leraktad az épiileteder,
megkapod Bolyhosdomb fertdlykdrtydjir.

Fertalykartydk

Minden fertdlyhoz tartozik egy fertdlykdrtya, és minden kértydnak
van valami képessége. Altaldban e képességeket kéronként egyszer
aktivdlhatod — amennyiben akarod. Viszont abban a korben, ami-
kor megkapod a fertdly kartydjdt, még nem aktivalhatod a lap
képességét! A Kisistenek képessége specidlis: akkor aktivdlhatod,
amikor nem  te vagy éppen soron, egy eseményre reagilva.

Az egyes kirtydk képességei:

Az Arnyak (the Shades): Korodben barmikor lerakhatsz az
Arnyakra vagy egy vele szomszédos fertélyra egy zavargisjelzét

(amennyiben a fertdlyon van legaldbb egy kegyenc).
Dudis Névérek (Dolly Sisters): Kéréggen egyszer 3 dolldr-

ért a Dudds Névérekre vagy egy vele szomszédos fertdlyra le-
rakhatod egy kegyencedet.

Gubera utca (The Scours): Korodben egyszer eldobhatsz egy
kértydt a kezedbdl, hogy kapj a bankbdl 2 dolldrt.

Bugris utca (Dimwell): Korodben egyszer 3 dollarére lerak-
hatod a Bugris utcdra vagy egy vele szomszédos fertdlyra egy
kegyencedet.

Bolyhosdomb, Hosszi fal (Nap Hill, Longwall): Kérodben
egyszer elvehetsz 1 dolldre a bankbdl.

A Lovak, Sarkdnyzuhands (the Hippo, Dragon’s Landing):

Korodben egyszer elvehetsz 2 dolldrt a bankbél.
Az Istenek Szigete (Isle of Gods): Kérodben egy 2 dolldrért
levehetsz egy zavargdsjelzdt a jarékedbldrdl.

Kisistenek (Small Gods): Mindig, amikor egy esemény egy
kegyencedre vagy épiiletedre hat, fizethetsz 3 dolldrt, hogy ne
hasson rd az esemény. Ha az esemény tobb bdbudra is hat, 3-3
dolldrt fizetve birmennyit megmenthetsz koziiliik.

Hétalvé (Seven Sleepers): Korodben egyszer elvehetsz 3 dol-
ldrt a bankbdl.

Irredlis Birtok (Unreal Estate): Korodben egyszer hizhatsz
egy polgdrkdrtydt, de utdna el kell dobnod egy polgdrkdrtydt.

Orgyilkosség: Egy olyan fertalyrdl, ahol van zavar-
gisjelzd, vegyél le egy kegyencet, egy trollt vagy egy
démont. Sajdt kegyencet nem vehetsz le. (Ne feledd,
ilyenkor is le kell vennetek egy zavargdsjelz6t az adott
fertdlyrol.)

@ Zavagésjelz(i eltdvolitdsa: Egy tetszéleges fertaly-
.\._ | {1 :

16l vedd le a zavargisjelz6t.

%

$ Pénz: Az érmén ldtsz egy szamort: ennyi dollart vegyél
3 el a bankbdl.

— Kairtyaképesség: A kdrtya als6 részén olvashaté ké-
=

pességet hajtod végre.

ﬁ Eseményké.rtya felcsapésa: Ez az egy kotelezd akeid.

Ilyekor fel kell csapnod az eseménypakli legfelsd lapjdt, és

végre kell hajtanotok az eseményt (az események leirdsa a
szabdlyfiizet legvégén taldlhatd). Ezutdn az eseménykdrtydt
rakd vissza a dobozba (minden esemény csak egyszer tortén-

het meg a jéék sordn.)

ﬁ] kértya kijétszésa: Ujabb kdrtyt jatszol ki a kezed-
bél — ha azon is van ilyen szimbdélum, megint kijitszhatsz
egyet, és igy tovabb.

Megszakités: Ha egy kértydn ilyen szimbdlum van, azt
barmikor kijdtszhatod, nem csupdn akkor, amikor éppen
rajtad van a sor. A legtobb ilyen kdrtya valamiféle rossz ha-
tstdl véd meg téged — példdul valaki meg akarta orgyilkol-
tatni egyik kegyencedet, te pedig kijitszod Gaszpddot, hogy
megvédd e kegyencedet. Ha a sajdt korodben jdtszol ki
megszakitdskdrtydt, az nem szdmit akcidénak. A megszakitd-
sokat idében kell bejelenteni — utélag médr nem donthetsz
gy, hogy mégis ki akarsz jétszani egy megszakitdst, és
“csindljuk vissza” az eddigi dolgokat.




A jiték akkor ér véget, ha valaki teljesiti személyiségkdrtydja
gyOzelmi feltételeit VAGY fel lett csapva a polgdrhdborii és
teljesiilnek az eseménykartya feltételei VAGY ha valaki fel-
hiizza a polgarpakli utolsé lapjat.

Vinkd parancsnok kivételével minden személyiségkdrtydn ol-
vashatok a gy6zelmi feltételek — ezeknek az adot jérékos
kére elején kell teljesiilnitik!

Lord Lodoci (Lord Vetinari): Akkor gy6-

z0l, ha korod legelején a véros elegendd

fertdlydn van kegyenced (vagyis kémed):

két jdtékos esetén ha legaldbb 11 fertdlyon

van kegyenced, hdrom jdtékos esetén ha

legaldbb 10 fertdlyon van kegyenced,
négy jatékos esetén ha legaldbb 9 ferti-
lyon van kegyenced. Ezeken a fertdlyo-

kon nem lehet démon!

Lord Selachii, Lord de Worde, Lord Rozsdha (Lord
Rust): Akkor gy8z6l, ha korod legelején elegendd fertalyt
ellendrzol: két jétékos esetén 7, hdrom jdtékos esetén 5,
négy jatékos esetén 4 fertdlyt kell ellendrizned. Akkor ellen-
6120l egy fertdlyt, ha nincs olyan jdtékos, akinek annyi
vagy tobb bdbuja (kegyence és épiilete egyiitt) lenne ott,
mint neked, valamint t6bb bdbud van ott, mint ahdny

troll van a fertdlyon. A zavargdsjelz8k nem szdmitanak.
Ezeken a fertdlyokon nem lehet démon!

Példa: Hétalvét a zold, Bolyhosdombor a sdrga jitékos ellendrzi
(a zavargdsjelzé nem szdmit). A vords jdtékos nem ellendrzi a
Dudds N6véreker, mert otr démon is van. A kék jdtékos nem ellen-
brzi az Irredlis Bircokor az ottani troll miast — de ha a kék jdreé-
kosnak még egy babuja lenne ott, akdr kegyenc, akdr épiilet, &
ellendrizné a fertdlyr. Sarkdnyzuhandst sem a zold, sem a sdrga
Jjdtékos nemm ellendrzi.

Sérkdny, a cimerkirdly (Dragon King of Arms): Akkor
gy6zol, ha korod legelején 8 zavargdsjelz8 van a jdrékeablan —
a vdros kdoszba fulladt, és a nép visszakoveteli a kirdlyt, akit
persze majd te fogsz dréton rdngatni.

Krizopriz (Chrysoprase): Akkor gy6z6l, ha a korod legele-
jén dsszvagyonod, vagyis készpénzed plusz épiileteid értéke
(kolesége) eléri vagy meghaladja az 50 dolldrt. Ne feledd,
hogy minden dltalad felvett hitel 12 dolldrral cs6kkenti
osszvagyonodat!

Vinké parancsnok (Commander Vimes): Akkor gy6z6l, ha
kifogy a polgarpakli anélkiil, hogy bdrki mds gydzétt volna.

Ha a jéték gy ér véget, hogy kifogy a polgarpakli ES senkinél
nincsen Vinkd parancsnok, az gydz, akinek a legtobb pontja
van. A jitékedbldn 1évé minden kegyenc 5 pontot ér, minden
épiilet pedig annyit, amennyi a kéltsége. Minden 1 dolldr
készpénz 1 pontot ér (eltte az addssdgokat vissza kell fizetni,
és minden visszafizethetetlen adéssdg 15 pont levonist jelent).
Pontegyenl8ség esetén az érintettek koziil az gydz, akinél a
legértékesebb (legnagyobb épitési koltségt) fertdlykdrtya van.
Ha ez is egyenld, az érintett jitékosok mind gydztesek.



Pontosan mi torténik, ha kijdtszom Ponder Stibbonst vagy Drum-
knottoz?

Kividlasztasz a kezedben 1év§ kartydk koziil kettét. Mindegyiket
kiilon kell kijétszanod. Ha példdul kijdtszod az elsét, és az lehe-
t6vé teszi egy Gjabb kdrtya kijdtszdsdt, akkor el8bb ezt az 6j kdr-
tyat jdtszd ki, hajesd végre az akeidit, stb.; miutdn teljesen vé-
geztél az elsd kdrtydbol “szdrmaz6” osszes akcibval, jdsszd ki a
madsodjdra kivélasztott kdrtydt, amelynek akcidi kozote megint
lehet Gjabb kdrtyakijdtszdst biztosité. Korod akkor ér véget,
amikor mdr minden kdrtyakijdtszdssal és akcidval végeztél.

Ha valaki kijitssza a HALAL kdrtydjdt, és az én kegyenceimet jelili
ki célpontnak, egy megszakitdssal, példduul Gaszpdddal, mindkér
kegyencemet megvédhetem?

Nem. Egy megszakitdssal csak egy kegyencedet védheted
meg. Az elsé orgyilkossdgot meg tudod akadélyozni vele, de
ellenfeled, aki kijétszotta a HALAL kértyijat, a mdsodik or-
gyilkossdg célpontjdnak akdr az éppen most megvédett ke-
gyencedet is kijelolheti (persze, egy mdsik megszakitdssal
Gjra megmentheted).

Pontosan mi torténik, ha kijdtszom Wallace Sonkyz?

Ez a kdrtya egy mdsik kdrtya szoveges képességétdl véd
meg. Nem véd meg a kdrtydk szimbélumaitél, példdul az
orgyilkossdgtol; de megvéd példdul attdl, hogy Korer kér-
tydjéval eltdvolitsdk egy kegyencedet, minthogy ez annak a
kértydnak a szoveges képessége; megvéd példdul a Trizolrs-
egyletcBl, dr. Mészarctdl vagy a Tolvajok Céhérdl. Mis jéré-
kost nem védhetsz meg vele, csak magadat. Nem véd meg
az eseményektdl. Ha hasznélatdval megvéded magadat

egy lap ellen, akkor annak a kdrtydnak a képessége nem
haszndlhaté mdsik jatékos ellen.

A Kisistenek megvédenck a démonoktdl?

Igen. Ha egy démon felkeriilne egy fertdlyra, befizethetsz
3 dollért, hogy ez ne torténjen meg; ilyenkor a démon
marad a készletben.

Kéterrel eltdvolithaté démon vagy troll?

Igen, ebbdl a szempontbdl a démonok és a trollok kegyen-
ceknek szdmitanak.

M;i torténik, ha rajtam a sor, de nem tudok kdrtydt kijdtszani?
Kénytelen leszel passzolni, de kordd végén ekkor is sor
kertil kdrtyahdzdsra.

Ha lerakom egy kegyencemet egy olyan fertdlyra, ahol csak nekem
vam kegyencem, akkor is le kell oda rakni egy zavargdsjelzdt?
Igen.

Ellendrzésem alatr kell tartanom egy fertdlyr ahhoz, hogy otr épitkez-
hessek?

Nem. Az sziikséges, hogy legyen ott legaldbb egy kegyenced, és
nem lehet ott zavargdsjelz, de nem kell ellendrizned a fertdlyt.

Ha egy kdrtya révén mozgathatok egy kegyencet, ez okozhat zavar-
gdst?

Hogyne. Mindig, amikor egy fertdlyra, ahol van legaldbb egy
kegyenc, felkeriil egy tjabb kegyenc, a fertdlyra fel kell rakni
egy zavardgdsjelzt — kivéve, ha mdr van ott ilyen jelzd.

Megszabadulbatok valahogy a Bolondok és Bohdcok Céhézdl,
vagy dr. Mészarctdl?

Nem — ha megkaptad a kirtydt, a
jaték végéig ndlad lesz. Rdaddsul a
kértyalimited szempontjibél olyan,
mintha a kezedben lenne, igy mos-
tantol kevesebb kdrtydt tarthatsz a
kezedben. Es nem dobhatod el sem
a Gubera utcaval, sem az Irredlis Bir-

tokkal.
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Események

Sok esemény épiiletekre hat. Ha elveszited egy épiileted,
vissza kell adnod az adott fertily kartyajdt.

Sarkdny (the Dragon)

Dobj a kockdval, hogy melyik fertdlyt égeti porrd a sirkdny:
arrdl a fertdlyrol vegyél le minden kegyencet (trollokat, dé-
monokat is), valamint, ha van ott, az épiiletet, zavargdsjelz6t
is.

Arviz (Flood)

Dobj kétszer a kockdval, hogy melyik fertdlyokat 6nti el a
folyé: ha nem folyémenti fertély jon ki, dobj Gjra. Jdtéksor-
rendben, kezdve veled, mint aktiv jatékossal, az érintett
fertdlyokrél a szomszédos fertdlyokra kell mozgatnotok ke-
gyenceiteket. Arvizzel sdjtott fertdlyra nem mozgathaté 4t
kegyenc, drvizzel nem stjtott folydmenti fertdlyra igen.

Az épiiletekre, a démonokra és a trollokra nem hat az drviz,
azok maradnak a fertdlyukon.

Ttzvész (Fire)

Dobj a kockdval, hogy melyik fertdlyban tombol a tlizvész.
Ha ott nincs épiilet, az esménynek nincs hatdsa. Ha van ote
épiilet, azt vegyétek le, majd dobj Gjra. Ha a kidobott fer-
taly szomszédos a tlizvész fészkével ES van ott épiile, le kell
venni azt is, mert a tliz tovdbbterjedt. Ezt addig kell folytat-
nod, amig olyan fertdlyt nem dobsz, amelyen nincs épiilet,
vagy amely nem szomszédos az utoljdra leégett fertdllyal.

Kéd (Fog)

Csapd fel, majd rakjd vissza a dobozba a polgarpakli legfel-
s8 6t lapjdt. A dobozba rakds el8tt mind nézzétek meg,
melyik 6t lap volt ez.

Polgirhibori (Riots)

Ha felcsapdsakor legaldbb nyolc zavargdsjelz6 van a jdeék-
tdbldn, a jaték azonnal véget ér; az gydz, akinek a legtobb
pontja van (/. a 6. oldalon). Vinkd parancsnok ilyenkor nem
nyer automatikusan, de a pontok révén akdr 6 is lehet a
gyobztes.

Robbansa (Explosion)

Dobj a kockdval, és az adott fertdlyrdl vegyéeek le az
épiiletet.

Titokzatos gyilkossdgok (Mysterious Murders!)
Dobj a kockdval, és az adott fertdlyrdl vegyél le egy tetsz8leges
kegyencet. Ezutdn add a kockdt bal oldali szomszédodnak, aki
szintén dob, és az adott fertdlyrdl levesz egy dltala vélasztott ke-
gyencet. Ezt addig folytassdtok, mig mind sorra nem keriiltetek.
Ha valaki olyan fertdly szimdt dobja ki, ahol csak neki van ke-
gyence, a sajatjai kozil kell egyet levennie.

Démonok a Témloc Létsikokrél (Demons...)

Dobj hiromszor a kockdval, és az adott fertdlyokra rakj fel 1-1
démont — igy egy fertdlyra tobb démon is felkeriilhet. Ha a fer-
talyon, ahov4 felkeriil egy démon, nincs zavargisjelzd, rakjatok
fel oda egyet (akkor is, ha nincs ott egy kegyenc sem). Amig
egy fertilyon démon van, addig e fertdly képessége nem haszndl-
hatd, valamint az itteni épiilet értéke 0-ra csokken. Az ilyen
fertdlyt nem ellendrzi senki, és Lord Lodoci sem szimolhat a
fertdllyal (a kéme rettegve meglapul). A jacék végén az ilyen
fertélyért senki sem kap pontot itteni kegyencei, épiilete utdn.
A jétékedbldn 1évé démonok kegyencenkként mozgathatdk és
eltdvolithatdk.

Megsiillyedés (Subsidence)

Mindenkinek annyiszor 2 dolldrt kell befizetnie, ahdny épiilete van
a jatékeabldn. Amelyik épiilet utdn a tulajdonosa nem tud fizetni,
azt az épiiletet le kell venni.

Igen hiilye Jonatin (Bloody Stupid Johnson)
Dobj a kockdval, és az adott fertdly kdrtydjdt rakjdtok vissza a
dobozba (igy a fertdly képessége ezutdn mar nem haszndlhatd).
Ezenkiviil a fertdly tulajdonosdnak egy kegyencét le kell ven-
nie errd] a fertdlyrdl. Az épiilete ezutdn is szdmit, amikor azt
kell kiszdmolni, ki ellendrzi ezt a fertdlyt, és a jaték végén az
épiiletére tovébbra is annyi pont jdr, amennyi volt a kolesége.
(Ebben a “visszarakdsnak a dobozba’-dologban nem vagyok egész biztos, de
igy van értelme. Tovdbbd eredetileg annyi volt itt, hogy “egy kegyencer”,
Martin a BGG-n mondia azt, hogy “sajdtot”. - A ford.)

Trollok (Trolls)

Dobj hdromszor a kockdval, és az adott fertdlyokra rakj fel 1-1
trolle — igy egy fertdlyra tobb troll is felkeriilhet. Ha a fertdlyon,
ahovd felkeriil egy troll, van legaldbb egy kegyenc, rakjatok fel
oda egy zavargdsjelz6t. A trollok kegyenceknek tekintenddk,
csak épp egy jdtékoshoz sem tartoznak. Amikor azt kell nézni,
ki ellendriz egy fertdlyt, az ottani trollokkal tgy kell szdmolni,
mintha egy “semleges jdtékoshoz” tartozndnak. A jdtékedblin
1év6 trollok kegyencenkként mozgathatdk és eltdvolithatdk.

Foldrengés (Earthquake)

Dobj kétszer a kockdval, és az adott fertdlyokrél vedd le az
épiileteket.




