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Bevezetés

Egy fantasy vilagot kitalalni és megteremteni a semmibdl.
Ez az egyik legizgalmasabb és legnehezebb kihivas, ami
csak jatékmesterek, jatékosok, szerz6k vagy hétkdznapi
almodozok el6tt allhat. Valdban, az a lehetéség, hogy
elmerilhetliink egy képzeletbeli vilagban, az, ami miatt
egy igazan jo6 fantasy regény annyira magaval ragado tud
lenni. A feladat neheze persze azokra harul, akik meg is
akarnak teremteni egy ilyen vilagot. Ez néha igen sok
munkat jelenthet. Olvaséként, jatékosként vagy
almodozokeént felfliggeszthetjiik hitetlenségiinket,
amennyire egy torténet kdvetése azt megkivanja.
Azonban azigazan jé torténeteknél, amelyek teljes és
konzisztens vilagban jatszodnak, fel sem tlinik, hogy ezt
tesszik.

o L i P L L g B

Régebben e rendszer szerzéi is sokféle jatékkal

jatszottak, sok regényt olvastak, és csak az isten tudja mennyi id6t toltottek almodozassal. Minden egyes
jaték és minden egyes nagy regényirasi kisérlet kezdetén felmerilt egy vilag megalkotasanak igénye. Ahogy
egyre idésebbek lettlink, ugy valtak egy intenzivebbé az ilyen vilagokkal szemben tamasztott elvarasaink.
Nem csak néhany homalyos fogalom mentén kivantunk elindulni. Hatalmas és részletes tajakat akartunk,
héskdlteménybe ill6 fajokat és civilizacidkat, torténelmet, torténetszalakat, konfliktust és minden olyan dolgot
ami a mi vilagunkban is korilvesz bennlinket. Ezeket egy fantaziavilagba akartuk kivetiteni, amelyet aztan
teljesen felfedezhetlink.

Persze volt mar j6 néhany teljesen kidolgozott vildg, amely szamos kiadé jovoltabdl elérheté volt a helyi
kdnyvesboltokban. Azonban tul sokan voltunk, és akar egy pizzarendelés soran, a jatékvalasztasnal is
lehetetlen volt megegyezni egy j6 szerepjaték-vilag megfelel6 hozzavalbirdl a sorozatgyartott lehet6ségek
kozll. Ezen kivil még felmertilt az a probléma, hogy egyes jatékosok egyszeriien jobban ismertek egyes
vilagokat, mint a tobbiek. Sokkal jobb olyan vilagban szerepjatszani (vagy irni), amit jol ismersz.

Teljesen természetesnek tlint, hogy egy napon arra a konkluziéra jutottunk, hogy bar néhany kivalo iré egy
egész életét raszanhatja egy ilyen vildag megalkotasara, azonban kell, hogy legyen egy egyszeriibb
megoldas. Minden istenfelfogast félretéve, a mi vilagunk, az dsszetett torténelmével egyutt sem egyetlen
ember agyszileménye volt. Sokkal inkabb sok elme egymassal valo, évszazadokon at tarto egyiittes
jatékanak az eredménye alakitotta olyanna amilyen. Ezért a problémank megoldasara is természetesnek
tiint, hogy kdzdsen alljunk neki a vilagteremtésnek. igy mindenki szerepet jatszana, részt venne benne, és ez
altal mindenki ismerné a torténelmeét.

A sajat fantasy vilagunk isteneivé valnank. Mi épitenénk fel a sarbdl és vizbdl allé szerény alapoktdl.
Nagyszer( kulturakat, civilizaciokat emelnénk fel, haboruba kildenénk 6ket, végigvezetnénk 6ket a
tudomany és magia Utjain és vezetSket adnank nekik. Es mindezt nagyjabdl 6 6ra alatt vinnénk véghez.
Ebbdl az egyedi 6tletbél nétt ki ez a jaték, amit ma magatok el6tt lattok.

A Vilagok hajnala jaték iranymutatasain belll megtalalhatdéak azok az eszkdzok, amelyek segitségével
egyszerl halandok egy este erejéig felruhazhatjak magukat a legnagyobb hatalommal, és a jaték végén ugy
menjetek haza, hogy egy teljes és részletes fantasy vilagot hagytok magatok utan, ami, hogyha
felhasznaljatok, akkor egy részletes tajakkal, torténelemmel, kulturakkal és karakterekkel rendelkez6 vilagot
fog eredményezni. Es még jol is szorakoztok kdzben.
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l. Istenek

A Vilagok hajnala egy uj elképzelés a fantasy vilagaban, legalabbis a szerz6k korabban nem talalkoztak
hasonlo Otlettel. A koncepcid ennyi: Te és a barataid 6sszejottok egy széles és lapos felllet koril. Mi egy
asztalt javaslunk e célra. Ezen kivll szikség lesz legalabb egy nagy ures papirlapra, sok kisebbre, ceruzakra
es egy par hatoldalu dobdkockara. A folyamat kezdeményez8je vagy vezetdje szamithat ra, hogy neki kell
szallitania a nagyobb papirlapot. Erre kell majd neki vagy barki masnak felrajzolni egy nagyobb
foldrész/foldterilet korvonalait. Ez lesz a meld legnehezebb része. Inspiracidéért nyugodtan vegyétek eld a
legkdzelebbi atlaszt.

Hamarosan, minden jatékos egy-egy istent fog jatszani. A jatékosok altalaban nem veszik fel egy bizonyos
isten szerepét, bar ez egy joféle jatékvarians lehet. Egy kietlen és élettelen vilag teril el eléttliink az asztalon.
A jatékosokra var, hogy egymas utan elkezdjek megtoélteni élettel. Tartsd észben, hogy a Vilagok Hajnalan
egyik legfontosabb szabalya az, hogy az egyik jatékos teremtményeit mas jatékosok szabadon
megvaltoztathatjak. Ez altalaban 6sztdnzéleg hat a civilizaciok kdzti haboruzasra, amint azt pillanatokon beldl
latni fogjatok.

Még az isteneknek is vannak korlataik, legalabbis a vilag teremtése soran. Minden jatékosnak kérénként egy
lehetésége van valtozasokat véghezvinni a vilagban. A jatékosok kérénként pontokat fognak kapni, és ezek
a pontok képviselik a ,hatalmat,” ami a rendelkezéstikre all a vilag alakitasahoz. Ezeket a pontokat el is lehet
raktarozni tdbb kérdn keresztiil, hogy valami dramai tettet vigyiink véghez. Egy bizonyos dolog
végrehajtasanak az ara a lll. fejezet tablazataiban lathato.

Az észben tartandé legfontosabb dolgok a kévetkezék:

1. A célotok az, hogy egy érdekes és hangulatos fantasy vilagot teremtsetek. A Vilagok Hajnala jatékban
a hagyomanyos értelemben senki sem veszit vagy nyer. Erre figyelemmel, szabadon toldozd és foltozd
a sajat népeid, vagy dontsd romlasba teljesen a mas altal teremtett fajokat.

2. Szabadon doénthettek, hogy legyen-e jatékmester, aki befolyassal rendelkezk arrél, hogy hogyan
alakulnak az események, vagy akié az utolsé sz vita esetén. Nézeteltérések minden esetben
eléfordulhatnak. Ha te és barataid nem tudtok megegyezni arrél, hogy mi lenne a legszorakoztatébb
maodija egy jatékon bellili vita rendezésének, dobjatok fel egy érmét, vagy keressetek jobb baratokat.

3. Batran alakitsatok a tajat. Igen, a népek, fajok, szervezetek és avatarok igen jok, de a jaték késébbi
részén a draga civilizacioitoknak kelleni fognak azok a hegyek és folyok, ahol megbujhatnak.

4. Jatszatok és szorakozzatok!
Il. Teremtés

A vilag teremtése kdronként zajlik. Egy kér soran minden jatékos egyszer kerul sorra. Minden jatékos minden
kor elején dob két hatoldali dobdkockaval, és az eredményt hozzaadja a jelenlegi hatalmi szintjéhez. Ha van
jatékmester vagy ird, aki a vilagot fel akarja hasznalni, akkor 6 léphet el8sz6r. Ha nincs, akkor minden kor
elején dobjatok két hatoldalu dobdkockaval a kezdéshez, és az kezd, akié a legmagasabb 6sszeg. A
teremtés tdbb korszaknak nevezett szakaszon keresztil toérténik. Minden korszak déntéen a vilag egy-egy
jellemz6 aspektusanak teremtésével foglalkozik.

A jaték az elsd korral kezdédik. Minden korszak legalabb 6t korbél all. Ot kdr utan a jaték tovabb folytatodhat
a masodik (vagy ha a masodikban vagytok, akkor a harmadik) korszakban, ha a jatékosok tdbbsége ezt
megszavazza. Tiz kor utan a kdvetkez6 korba Iéptek akkor, ha ezt legalabb egy jatékos kéri.

Az els6 kor a foldrajz kialakitasaval foglalkozik. Alapesetben a vilagtérkép telijesen Ures a jaték kezdetén. A
rajzol6 feldobhat egy folyot, par hegyet vagy néhany szigetet, de a legjobb a nagyrészt tiresen hagyjuk. Az
els6 korszak soran a legalacsonyabb a féldrajzi jellemz8k/egységek kialakitasanak isteni hatalomban
kifejezett ara. Hegységek, szigetek, erddk, tavak stb. kdnnyedén kialakithatdéak az elsé korban. Ez
megmutatkozik a lll. fejezetben talalhato artablazatban. Ezzel szemben, a fajok teremtése kimondottan nehéz
ebben a korai szakaszban. Ritka, hogy a jaték soran egynél tébb nép/faj jelenik meg az elsé kor soran. Az
elsé korban minden kér nagyjabdél 500 évnek felel meg.

A masodkor a vilagban él16 kiilonb6z6 fantasy fajok és népek kialakitasarol szol. A jatékosok fajokat és
népeket teremthetnek és elhelyezhetik 6ket az altaluk teremtett vilagban. Aranylag kevés hatara van annak,
hogy milyen fajokat és népeket hozhattok létre. Lehetnek olyan vildagok, amelyeket az ember kildnb6z6
rasszai népesitenek be, vagy akar olyanok, ahol kizarélag a klasszikus fantasy fajok, mint az ork, toérpe, elf,
troll, stb. egyikének alfajai élnek. Fajokat konnyedén lehet teremteni a masodkor soran, azonban dragabb
lesz a korilottik levé taj alakitasa. A masodkorban minden kdr nagyjabél 100 évnek felel meg.



Utoljara a harmadkor soran a fold alakitasanak koltsége eléri a tetéfokot és a fajok teremtése is nehezebbé
valik. Ez a politika, haboru és tanulas kora. A harmadkor soran nagyformatumu vezeték és lovagrendek
emelkedhetnek fel, amig varosok, vagy nemes fajok valhatnak dekadensé vagy még romlottabba. A
harmadkorban minden kér néhany évet tesz ki (a valdszeriség kedveeért ez szabadon valtoztathaté.)

Példajaték:

A jatékosok 6sszegyiiltek, Alexi, Trever és Bob az asztal korul Ulnek. Bob el6készitett egy térképet egy
nagyjabdl dres vilagrol, ami igy néz ki:

Mivel Bob fogja felhasznalni a vilagot arra, hogy megirja a nagy amerikai
regényt, ezért 6 kezd. Minden jatékos dob két hatoldalu dobokockaval.
Bob 10-et dob, Alexi 5-6t, Trever pedig 9-et. Bob kezd, elkdlt kilenc
pontot és kreal egy hegylancot, ami elvalasztja a szarazféld egy részét a
kontinens tdbbi részétél. Alexi elkdlt harom pontot és teremt egy erdét a
déli part mentén, Trever passzolja a kért megtartva pontjait. Bob jeldli a
valtoztatasokat a térképen:

Néhany korrel kés6bb Bob és Alexi folytatjak a hegyek és erd6k
teremtését, mig Trever a pontjait gy(jtogeti. Végul 3 kér malva Trever
bejelenti, hogy egy fajt fog teremteni, felhasznal 22 pontot és egy elf fajt
teremt azokba az erdékbe, amiket Alexi az elmult 3 kérben épitgetett. T e 3
Tovabbi 8 pontot kélt arra, hogy megparancsolja az elfeknek, akiket tgy 3 -‘“‘l.fjﬂ‘k"
dontoétt, hogy nemes tiindéknek fog hivni, hogy épitsenek egy varost, amit g o
Amberelnek fognak hivni. Most a térkép igy néz ki: 7

Alexi most nem 6ril, mert a masodkor soran sajat népet tervezett volna
teremteni a déli erdébe, ezért elkezd pontokat gydjteni egy katasztréfara. ..
és a jaték folytatodik.

Ill. Hatalom

A jatékosok sajat maguk vezetik a hatalmi szintjuk allasat. Ez nagyrészt
elég kdnnyl feladat. Minden koérben, minden jatékos dob két hatoldalu
dobokockaval, és ezt az 6sszeget hozzaadja az aktualis hatalmi
szintjéhez. Koronként ezeket a pontokat koélthetik el a jatékosok az alabb
talalhato tablanak megfelel6en, vagy éppen gyljtégethetik 6ket. Bar a
pontgydjtdgetés nem mindig j6 terv. A hatalmi szintek ezen a ponton
valnak valamivel bonyolultabba:

Azok a jatékosok, akik 6t vagy kevesebb ponttal zarjak barmely koriket,

a kovetkezd kér soran +1 pontot kapnak. Ez az elény 6sszeadddo, és egészen +3-ig halmozddhat. Tehat, ha
Bob 4 ponttal fejezte be a korét, akkor a kdvetkezd kor elején a hatalompont dobasahoz +1 pontot kap. Ha a
kovetkezb korét is 4 ponttal fejezi be, akkor +2 pontot kap a kdvetkezd kdr soran. Ezen a mdédon azonban
egy jatékos sem juthat haromnal tdbb extra ponthoz. Ez a vilag teremtése soran tobb pontot hozhat egy aktiv
jatékosnak, mint azoknak, akik gydijtdgetik a hatalmukat.

Példa: A masodkor folyaman az egyik kérben Bobnak 4 pontja van. Jar neki +1 pont mivel a korabbi kérben
is alacsony pontszama volt. 9-et dob a két hatoldalu kockaval. igy az hatalompontjainak 6sszege 14. Bob
ranéz a cselekvés tablara és ugy dont, hogy 10 pontot aldoz egy Katasztrofa létrehozasara, és dogvészt kild
az egyik jatékos altal nemrégiben alapitott hatalmas tiinde varosra. Ezzel a megérett azid6 a varos
megtamadasra.

A kulénb6z6 hatalmak, amivel a jatékosok birhatnak az alant talalhaté tablazatban talalhatéak. Az isteni erék
leirasa a kdvetkezd részben talalhato. Tartsd észben, hogy tobb isteni eré felhasznalhaté mind a sajat, mind
masok teremtményeivel kapcsolatban. A kérénkénti akcididnak csak a hatalmad pontokban kifejezett értéke
szab hatart. Ha 6sszegy(jtottél 50 pontot és mindet hadseregek felallitasara akarod kolteni, akkor tégy ugy.
Végtére is istenek vagytok...

Hatalmi pontok

Hatalom Els6 Kor Masodkor Harmadkor



Terulet alakitasa 2 cm 3 5 8
Klima alakitasa 2 cm 2 4 6
Nép / faj teremtése 22 6 15
Alfaj teremtése 8 4 3
Nép / faj utasitasa* 8 4 3
Varos utasitasa* 6 4 2
Civilizacio fejlesztése 10 5 6
Varos fejlesztése 8 4 5
Civilizacié megtisztitasa** 5 3 4
Civilizacié megrontasa** 4 3 3
Varos megtisztitasa™ 4 3 3
Varos megrontasa** 3 2 2
Esemény 10 7 9
Szervezet alapitasa 8 6 4
Szervezet utasitasa 4 3 2
Avatar teremtése 10 7 8
Avatar utasitasa 2 1 1
Katasztr6fa 2cm 10 10 10

* Kérénként és célpontonként egyszer
** A jatékosnak kell, hogy legyen egy vallasi szektaja vagy egy avatarja, ott ahol kiadja az utasitast

Terilet alakitasa: Ez a hatalom vezeti a hegyek, dombok, tavak, patakok, folyok, erdék, dzsungelek,
sivatagok, mez8k, tundrak, sztyeppek és egyéb foldrajzi jellemz8k teremtését, megvaltoztatasat vagy
Ennek az er6nek az ismételt hasznalataval teljes hegylancokat, beltengereket, vagy kiterjedt sivatagos
pusztasagot lehet teremteni. Hasznald a képzeleted, és ne felejts el néhany vizesést csinalni. Nem kell
kitdlteni a teljes teruletet, ha van valami j6 6tleted.

Klima alakitasa: Ez az er6 a jellemz6 idéjarasi mintakat (mint példaul a kéd, es6, héesés, napsiités, héség,
hideg stb.) iranyitja egy nagyjabdl 2 cm terileten belll. Teremthetsz havas sztyeppéket vagy forro
dzsungellé valtoztathatsz erd6ket.

Nép / Faj teremtése: Ezzel az isteni hatalommal teremtheted meg a jatékrendszered jatékos karaktereinek
népeit és fajait, vagy barmely egyéb klasszikus fantasy fajokat. A fajok és civilizaciok gyakran felcserélheték.
Példaul tobb térpenép is lehet, mindegyik kilénb6z8 egyedi civilizaciéval és kormanyzattal. Ne csak
embereket, elfeket, toérpéket, orkok és trollokat a vegyetek szamitasba, hanem sarkanyokat, félszerzeteket
vagy akar manodkat (leprechaun) is. Minden fajnak kell egy kiindulépont a vilagban, ahol elkezdik megépiteni
a civilizaciojukat (vagy annak hidnyat.) A fajok és népek semleges, 1-el a j6, vagy 1-el a gonosziranyaba
hajl6 ,atlag” jellemmel indulnak. Lasd: Megtisztitas és Megrontas

Alfaj teremtése: Ezt a hatalmat hasznalhatjuk létez fajon vagy népen bellili szakadar csoportok
teremtésére. Ezek a csoportok nagyjabdl a felmendikkel szomszédos tertletrél kell kezdenilk és vagy jol
kijonnek szomszédjaikkal, vagy nem. Sotét elfek, mélységi torpék, kaldzok és barmi hasonlo Iétrehozhatd
ezzel az ervel.

Nép / faj utasitasa: Ezzel a hatalommal befolyasoljak az istenek papjai a népek / fajok tevékenységeit.
Ennek az erének a hatasara a népek varosokat alapithatnak, de nagyjabdl barmire felhasznalhaté. A



halhatatlannak el6szor jelenlétét kell biztositania az adott népen beltl miel6tt befolyasolni tudna 6ket. Ezt a
Szervezet alapitasa paranccsal tudja elérni. Egy nép teremt6je automatikusan megkapja ezt a szektat /
egyhazat. Ezt az isteni erét lehet felhasznalni haboruk kezdeményezésére, szovetség létrehozasara, vagy
egy terllet benépesitésére. Persze hadseregre is szllkség van ahhoz, hogy haboruba tudjunk menni...

Varos utasitasa: Itt az isten egyetlen varost bir ra arra, hogy hozzon Iétre valamit. Ez lehet a vilag egy
csodaja, fal, iskola, torony vagy ilyesmi. Hadseregek is toborozhatdéak ezzel az hatalommal, azonban egy
varos egy adott kdrben csak egy hadsereget hozhat létre.

Civilizacio vagy varos fejlesztése: Ez az er§ arra vesz ra az adott varost vagy civilizaciot, hogy kimagaslo
tudast szerezzenek egy adott tudomany vagy magia terlletén. Ez lehet akar a harci magia, gyogyitas,
hadviselés, acél, fegyverkovacsolas, vitorlas hajok, iras, miveltség, épitészet, mezégazdasag, vagy hasonlé.
Ameddig az adott civilizacié fennall, mindig az lesz a legfejlettebb az valasztott terileten.

Megtisztitas / Megrontas: Ez az er6 arra j6, hogy megvaltoztassuk egy civilizacié vagy varos altalanos
jellemét egyel, a térkép egy inchnyi tertiletén, egy kdrben egyszer. Nincs korlatja annak, hogy ez a
valtoztatas meddig mehet, kivéve, ha a jatékmester mashogy nem rendeli

Esemény: Ezzel az erével jOhet valtozas egy Avatar, egy Szervezet, Varos vagy Civilizacié szerencséjében.
Lehet, hogy egy aranybanyara bukkannak, egy vihar csaphat le a tengeren egy flottara, egy Avatar
menekilhet meg a halalbdl, ragaly, éhinség, szarazsag sujthat terileteket vagy technoldgiak veszhetnek el.
Ezek a szerencse nagy be nem tervezett fordulépontjai, amelyek atjarjak a térténelmet.

Szervezet alapitasa: Ez ezzel a hatalommal az isten egy szervezetet alapit egy fajon vagy civilizacion belul.
Ez lehet tolvajcéh, vallasi szekta (Iasd faj / nép utasitasa), lovagrend, rablébanda, kal6zok stb. Ezek a
szervezetek fennallhatnak allando jelleggel vagy valamilyen cél érdekében, mondjuk valamelyik szekta vagy
ellenérdekil nép kiirtasa céljabodl. Fontos, hogy vezessiik, hogy ki alapitotta a szervezeteket, mivel az
iranyitasuk koltsége ettdl fliggbéen valtozo.

Szervezet utasitasa: Ezen az er6n altal az isten ravesz egy szervezetet, hogy az tegyen valamit. Sajat
vallasi rendet vagy szektat a szervezetet alapité jatékos a tablazatban lathatd aron utasithatja, azonban
minden mas jatékosnak +10 pont kell az utasitashoz. Egyéb szervezetek utasitasa esetén az alapitotol eltérd
jatékosok +5 pontot fizetnek.

Avatar teremtése: Ez az erd lehetbvé teszi az isten szamara, hogy egy kiemelkedd térténelmi
személyiséget teremtsen. Ezek lehetnek fépapok, sarkanyok, harcosok, dinasztiak, profétak és hasonlok. Az
avatar elhalalozasa vagy kihalasa esetén a teremté jatékos 5 pontért feltamaszthatja, vagy ujra alapithatja
Oket.

Avatar utasitasa: Az avatar egy koron belll végrehajthat szamos halandé cselekvést (mint egy hadsereg
vezetését) vagy EGYET a kdvetkezb isteni képességek kozlil. Az avatar ezeket a halhatatlan
tevékenységeket hajthatja végre: Varos alapitasa, Varos utasitasa, Szervezet alapitasa, Szervezet utasitasa,
Varos megrontasa, megtisztitasa, Nép/faj teremtése (EGYSZER) hadsereg toborzasa. Az avatar
hasznalataval a jatékosok példaul egy kdrben két hadsereget is kiallithatnak egy varoson belll, vagy két
utasitast is adhatnak egy népnek.

Katasztrofa: Ezzel az erdvel fejezhetik ki az istenek haragjukat. Tlzes hegyektdl avatarok elpusztitasaig, a
technologiak elvesztésén at a varosfalak lerombolasaig hozhat ez a hatalom pusztulast hoz mindazokra,
akikre kimondjak a jatékosok altal kitalalt barmilyen armanyos médon. (Hogy tetszene példaul, ha az
avatarod egy savas téba fulladna?)

IV. Konfliktus

A vilag teremtése soran, ahogy a térténelem soran mindig, fel fognak merlni konfliktusok. Varosok és népek
hadseregeket fognak felallitani és a hitetlen szomszédjaik ellen vonulnak. Avatarok taszithatnak majd egész
civilizaciokat a s6tétségbe és a magas szintl hatalmi jatszmak bontakoznak ki. Gyakorlatban felmerilhet a
kérdés, hogy oké a Déliek toboroztak egy hadsereget févarosukban Cathradiaban, majd nyugatra, a
hatalmas fallal kérilvett Port varosa ellen vonulnak. Az utolsé irmagig ki akarjak pusztitani a hitetlen

kutyakat. Mi torténik ezutan?

Hogy mi torténik ezutan, az nagyban fligg attél, hogy eddig mi tortént. A Vilagok Hajnalan jaték nagy
rugalmassagra tamaszkodik. A legtobb esetben a valasz a fenti kérdésre egyértelmi. Ha felallitottunk egy
hadsereget és Port varosahoz vezényeltink és a varos maga védtelendl all, akkor a varos lerombolhatjak.
Azonban a masik jatékos a varos megmentése érdekében dogvészt kildhet a hoditd hadseregre vagy
elaraszthatja a foldnyelvet Port és Cathradia kozt ezzel késeltetve a tamadast, id6t nyerve ahhoz, hogy



felallitson egy véd&sereget. Lesznek azonban esetek, amikor a végkimenetel nem ennyire egyértelmd.
Eléfordulhat, hogy mindkét varos rendelkezik egy hadsereggel, vagy egyikik akar tobb hadsereggel is. A
csatak kimenetelét sok minden befolyasolhatja. A vilag hosszu torténelme soran azonban a csatak eldontése
a kockakra marad. A seregek 6sszecsapasait a kdvetkez6 médon jatsszuk le:

1. Vegyétek szamba a hadsereget kiallité nép vagy civilizacié altal ismert fejlesztéseket, technoldgiakat.
Minden olyan fejlesztés utan, amely felhasznalhat6 a hadviselés folyaman adjatok +1 bénuszt a seregnek (itt
jarjatok el ésszerlien, ha nincs megegyezés, szavazzatok). Ugyanez vonatkozk arra a hadseregre, amelyik
magasabb terlleten harcol, vagy varosfal védelmét élvezi, vagy kilonleges tertleti vagy id6jarasi viszonyok
kozt harcol. A lovassag nem teljesit j6l a mocsarban.

2. Dobj minden seregnek két hatoldali dobdkockaval, add hozza a fejlesztési és egyéb tényezbket. A
magasabb pontszamot kapé hadsereg gy6z, a vesztes sereg megsemmisil vagy szétszorodik.

3. Ha tébb hadsereg érkezik haboruzni, akkor ahhoz, hogy gy6éztest hirdethessiink kilén-kilén kell dobni
mindegyik sereg utan. Ha egy sereg megnyer egy csatat egy masik ellen, azonban tovabbi seregekkel kell
szembeszallnia, akkor faradni kezd. Az elsé csatat kdvetd csatak utan egy 6sszeadddo -1 levonas jar a
tovabbharcold sereg dobasahoz.

Ahogy lejatsszatok a vilag konfliktusait két tovabbi szabalyra legyetek figyelemmel. El6szor is, nagyon nehéz
teljesen kiirtani barmit. Varosok, fajok és seregek altalaban hagynak maguk utan tuléléket. Ezért, ha egy
jatékos teljesen ki akar irtani egy hadsereget, szervezetet, fajt, alfajt vagy varost, akkor ki kell fizetnie az
adott dolog teremtésével egyenértékii hatalompontot. Ezért, ha Bob el akarja tordlni Port varosat a vilag
szinérél, akkor oda kell iranyitania hadseregeit és a gyéztes csata utan ki kell fizetnie azt a kdltséget,
amennyibe egy nép utasitasa (a varosalapitasra) keril. Masodszor valaminek az irmag nélkili kiirtasat
probaljuk elkerllni. Azzal hajlamosak lennénk csdkkenteni a vilag valtozatossagat a jaték vegére. A
jatékosok gyakoroljanak 6nmeérsékletet és csak akkor irtsanak ki valamit, ha abbdl egy jé térténetet
kerekedik.

Avilagod felhasznalasa

Nem érne semmit a vilagtorténelem, ha egy szorgos torténetird meg nem irja az egészet. Az egyik jatékost ki
kell nevezni Kézai Simon szerepére, egy estére. Ezt a I1étfontossagu allast be lehet tolteni 6nkéntesen vagy
azon az alapon, hogy kinek a legrégebbi a pizzarendelés tartozasa. Barki is a valasztott, bizonyosodj meg
afeldl, hogy rendelkezik az olvashaté iras erényével. Kéronként, minden jatékos cselekedeteit fel kell
jegyezni. Ezijesztének tlinhet elsére, azonban figyelembe véve, hogy a jatékosok meglehetésen sok id6t
fognak azzal télteni, hogy elddntsék hany négyzetcentiméternyi foldterlltet is akarnak a tlizes hegy
kitorésével eltemetni, ez valdjaban egész egyszeri feladat lesz. A jatékszabalyok végén talalhato egy
jegyz6kodnyv erre a célra. Minden jatékos minden akciojat fel kellene jegyezni kérénként, réviden leirva, hogy
mit is csinalt az adott korben. A jatékosok passzolhatnak is, ekkor nem kell semmit feljegyezni az adott
korben.

Most, hogy a vilagotok készen all, el kell déntenetek, hogy mihez kezdtek vele. Az egyik fontosabb lehet6ség,
hogy talalj a barati kérédben valakit, akinek van annyi miivész érzéke, hogy a nagyobb papirdarabon
abrazolt vilag elnagyolt kérvonalait egy hasznalhato, olvashato vilagtérképpé alakitsa.

Masodszor, ha van egy megbizhato iré kozodttetek, akkor 6 vallalkozhat arra, hogy a jaték jegyz6konyvét
atalakitja egy olvashato torténelemé... A jatékosok kdzbtt lehet olyan, aki élvezi, hogy eljatszhatja a
torténetird szerepét, aki a megirta a vilag torténetét, amelyben jatszanak. Ha a vilagot egy szerepjaték
kampanyhoz tervezitek, akkor lehet, hogy érdekes lehet megengedni a jatékosoknak, hogy a sajat
avatarjaikkal jatszanak. Egy masik lehetéség, hogy a vilag egyedien alkalmas arra, hogy valtott mesélével
jatszatok. Minthogy mindenki ismeri a vilag teljes térténelmét és igy a jatékosok néhany hetente
valtogathatjak egymast a mesél6i székben. Ez lehetévé teszi, hogy mindenki jatsszon és elkerlili a
néhanyunk altal oly jol ismert mesélbi kieégés rettegett rémét.

Barhogy is tesztek, ne felejtsétek el, hogy ez egy jaték és azért van, hogy szérakozzatok. Emlékezzetek ra,
hogy szabadon iranyithatjatok mas jatékosok civilizacioit, de tgyeljetek arra, hogy a fajok kdzti konfliktus ne
forduljon at jatékosok kézti konfliktusba. Es ne feledjétek, hogy ezt a jatékot ingyenesen publikaltuk az
interneten, csak azért, hogy jobba tegylk az életeteket! Nyugodtak kdszonjétek ezt meg a szerz8knek egy
draga kavéval, ha talalkoztok veliik. Sok szerencsét és boldog halhatatlansagot!
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