Vérangyalok

by Dreamer88



Az Angyali Hadtest

A konyv ezen része leirja azokat az er6forrdsokat, amiket a Vérangyalok haszndlnak — a fegyvereiket, az osztagaikat és néhany kilonleges karaktert.
Mindegyik bejegyzés leirja az osztagot és megadja azokat a kilonleges szabalyokat, amelyekre sziikséged lesz ahhoz, hogy a jatékaidban
hasznalhasd Gket. A sereglista ezekre a bejegyzésekre hivatkozik. Az Angyali Hadtest szekcid masodik része leirja a Vérangyalok fegyvereit és
felszereléseit. A kilonleges felszerelési targyak az adott osztag bejegyzésénél talalhatdak, a gyakoribb felszerelési targyak leirdsa viszont a sajat
szekcidjaban talalhato.

Vérangyal specialis szabalyok

A Vérangyal sereg néhany olyan kilonleges szabalyt is haszndl, ami tobb osztagra is vonatkozik, mint ahogyan az a bejegyzéseikben is fel lesz
tiintetve. Ezek a szabdlyok itt kerlilnek leirasra. Ha egy specialis szabaly leirasa nem szerepel itt, vagy az egység leirdsanal, akkor megtalalod azt az
alap Warhammer 40.000 szabalykonyvben.

Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear)

A Vérangyalokndl automatikusan sikeriil az 6sszeallas teszt és még akkor is tehetnek ilyen tesztet, ha az osztag fél eré alatt van, bar a tébbi kitétel
érvényesiil. Altaldban ha egy osztag sszedll, akkor nem mozoghat és mozgottnak szamit attdl fuggetleniil, hogy mozogtak vagy sem, de ezek a
kitételek nem érvényesek azokra a modellekre, akik rendelkeznek ezzel a specidlis szaballyal.

Ha a Vérangyalokat elkapja egy el6renyomulds, akkor nem pusztulnak el, hanem rendesen tovabb harcolnak. Ha ez torténik, akkor az osztagra
érvényen a Nincs visszavonulas! szabdly a harcnak ebben a kérében és ezért akar extra veszteségeket szenvedhetnek.

Azokra az osztagokra, akik nem teljesen Vérangyalokbdl alinak is érvényes ez a szabaly, amig legaldbb egy Vérangyalt tartalmaznak.

Harci Alakulat (Combat Squad)

Azok a tizf6s osztagok, akik rendelkeznek ezzel a szabdllyal atrendez6dhetnek két 6tfés, ugynevezett Harci Alakulatda. Példaul egy tizf6s
Termindtor Osztag harcolhat tizfés osztagként vagy atrendezédhet két 6tfGs Harci Alakulatta.

A dontést, hogy Harci Alakulattd rendezédik az osztag, valamint hogy melyik modell melyik Harci Alakulatba keriil az osztag felhelyezésénél kell
meghozni. Mindkét Harci Alakulatot felhelyezheted kiilénb6z6 helyeken. Ha ugy dontesz, hogy egy osztagot Harci Alakulattd alakitasz akkor
onnantdl minden jatékszempontbdl két kiilén osztagnak min&siilnek.

Angyalszarnyak (Descent of Angels)

A Vérangyalok temperamentumuknal és vérvonalukndl fogyva mar rég mesteri szintre emelték a hati rakétas légi tamadasok miivészetét. A véget
nem éré gyakorlasnak kdszonhetSen egy hati rakétas Vérangyal osztag olyan pontossaggal képes foldet érni, amelyre mds seregek csak csodalattal
és félelemmel tekinthetnek.

Azok a Vérangyalok, akik rendelkeznek ezzel a szaballyal Ujradobhatjik a tartalékdobasukat, ha Becsapddas (deep strike) szabaly szerint érkeznek.
Tovabba a kivételes precizitasuknak kdszonhet6en eggyel kevesebb D6-ot dobnak szérédaskor (normal esetben 1D6).

Vérszomj (The Red Thirst)

Habar minden Vérangyal prébalja visszafojtani, a vérszomj mindig ott 6ldlkodik a lelke legszélén és barmikor megdllithatatlan &rjongésbe
kergetheti. Néha viszont tul er6s a csabitas és a normal esetben épelmé;jl katondk az Griilet markaban talaljak magukat és feladnak minden jél
kidolgozott csatatervet.

Miutan minden egység palyara kerilt, de még miel6tt a Felderit6 (Scout) mozgasok megtorténnek és elkezd6dik az elsé kér, dobj minden olyan
osztagod utan D6-al, amely rendelkezik ezzel a szabdllyal (beleértve a tartalékban hagyott osztagokat is). Egy 1-es dobas esetén az osztagot
magdaval ragadta a Vérszomj és az egész osztagra ugy kell tekinteni, hogy rendelkeznek az Addz Roham (Furious Charge) és a Rettenthetetlen
(Fearless) szabalyokkal a Nem Ismernek Félelmet képességiik helyett a jaték végéig.



Taktikai Osztag

Tactical Squad

Egy ilyen osztag tagjanak lenni azt jelenti, hogy az illeté bizonyitotta
ratermettségét a habord minden teriiletén. Ugyanis csak akkor kaphat helyet a
Rendhaz Taktikai osztagaiban, ha mar egyarant bizonyitott a Roham és a Pusztitd
osztagok tagjaként is. Egy Vérangyalnal tovabbi feltétel az is, hogy megzabolazza
a lelkében rejl6 diihot és képes legyen oOnalldan a helyzetnek megfelelGen
cselekedni, nem pedig a benne rejlé vadallat 6sztoneire hagyatkozni. Viszont nem
mindenki érdemel ki maganak ilyen poziciét. Némelyeknek a véres kodzelharc
tulsagosan is hivogaté — az ilyen csatatestvérek mindorokké a Rend Roham
osztagaiban szolgalnak halalukig vagy ameddig a Sotét Oriilet el nem ragadja
6ket. Masok egyszerlen nem rendelkeznek a kell6 mentalis rugalmassaggal, hogy
a szitudaciotol fliggben valtsanak a kozelharc és a fegyveres tamogatas kozott.
Csakis a legjobb Vérangyalok szolgalnak a Taktikai osztagokban.

A legtobb Taktikai Gardista Boltert visel — a halal azon kegyetlen fegyverét,
amellyel a Birodalmat alapoztak. Az osztag félelmetes gyalogsag elleni tlizereje
tovabba kiegészil egy specialis fegyverrel, mint amilyen példaul egy langszérd
vagy egy melta puska, valamint egy nehézfegyverrel is. Leggyakrabban egy
rakétavetére esik a valasztas, de nem ritkak a specializaltabb fegyverek sem, mint
példaul a nehéz bolter vagy a lézeragyu. Az ilyen osztagok minden tagja teljesen
képzett és képes barmely fegyver forgatasara. Eppen ezért a fegyverkiosztdsok
nem dllanddak, hanem rotdléddnak a tagok kozott, igy biztositva, hogy
mindenkinek a maximumon legyenek a képességei.

Mint ahogyan a neviik is sugallja, a Taktikai osztagok a legrugalmasabbak és
legalkalmazkoddbbak a Vérangyalok sorai k6z6tt. Jobban tudjak ugyanis védeni a
helyzetlket, mint a Roham osztagok és gyorsabban képesek Gj pozicidba kertilni,
mint a Pusztité osztagok. Eppen ezért egy Taktikai osztag feladatat leginkdbb az
adott szituacid, nem pedig egy kidogozott haditerv foglya meghatarozni. Az

6rmester ugyan tisztdban van a kuldetésiik céljaval, de ennek elérésének a
mddja altaldban ra van bizva, nem pedig a Kapitany altal elGirva.

A Taktikai osztagok 6rmesterei oly mérték(i tapasztalattal rendelkeznek, hogy a

tudasban és elismerésben csak a hadtest Kapitanya mulja felll 6ket. Nem ritka <
az sem, hogy egy tapasztalt 6rmester tobb osztag vezetésével is meg legyen ?

bizva, igy lehet6vé téve a Kapitanynak, hogy a csata egésze helyett csak annak = 224 =

egy fontosabb részletével kelljen foglalkoznia. Ha a Kapitany elesik vagy
harcképtelenné  vdlik, akkor a parancsnoksdg automatikusan és
zokkenémentesen a legtapasztaltabb Taktikai Grmester kezébe kertil. Csak egy
ostoba ellenfél gondolja azt, hogy ez az el6nyére vdlik — az Grmester
tapasztalatbeli hianyat ugyanis b6ven pédtolja az elesett parancsnokaért valo
eltokélt bosszuvagya.

'S BS S T w 1 A Ld Sv
Urgardista (Space Marine) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
Ormester (Space Marine Sergeant) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Eqyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades)

SQeCidll'S szabdlzak: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Harci Alakulat (Combat Squad), Vérszomj (The Red Thirst)




Roham Osztag
Assault Squad

Az Roham osztagok alkotjak a Vérangyalok kdzelharci erejének gerincét. Diiborgé
hati rakétdikkal, tlizes szarnyakon széllva at a harcmezdén, ott csapnak le az
ellenfélre, ahol az a legkevésbé szamit ra.

A legtobb Vérangyal a Felderit6 kiképzése utan az Roham osztagok kozott
folytatja szolgalatat. Itt keverednek leginkabb a Vérangyalok feladatai és
kotelességei az orokolt képességeikkel és hajlamaikkal. A Roham osztagosok
feladata ugyanis az, hogy kozelharcban felllkerekedjen az ellenfeleiken, igy
kevésbé kockazatos ide osztani egy forréfejli ujoncot, mint példaul egy Pusztito
vagy egy Taktikai osztag sokkal gondosabb vagy taktikailag rugalmas pozicidjaba.
Tovabba minden Vérangyal rendelkezik egy bizonyos vonzalommal az égi harc
irant. Habar a mutacié, amely szarnyakat adott Sanguiniusnak soha nem
ismétl6dott meg, a Primarch repilés iranti szeretetét minden fia magdban
hordozza. Eppen ezért egy Vérangyal szamara a hati rakéta nem egyszer(i eszkéz,
hanem a testik kiegészitése, lelki kapocs atya és fiai kozott.

Habar az Roham osztagok felettébb gyakoriak a Vérangyalok soraiban, mégsem
kell azt feltételezni, hogy tobben lennének, mint a mashol. Mint ahogyan a
Rendhaz felépitésének a tobbi része is, a Roham osztagok |étszama és
felszerelése is a Codex Astartesben meghatarozottak alapjan torténik, vagyis 2
Roham osztagot tartalmaz egy Hadtest és van egy tartalék Roham Hadtest. A
Vérangyalok hati rakétak irdnti vonzalma és kozelharci orientdltsdga miatt
viszont nem nehéz kell6 képzettséggel és elszantsaggal rendelkez§ csatatestvért
talalni, aki betdlti a Roham osztagok aldozatainak helyét. igy lehetséges, hogy a
Roham osztagok akkor is teljes |étszdamon vannak, amikor a sereg tobbi része
jelent6s hidnnyal kiizd.

Az, hogy ilyen létszamu mobilis és képzett Roham osztagos 4ll a rendelkezésére

tovabb szélesiti a Parancsnokok taktikai palettajat. Ha egy frontalis tdmadas nem
bizonyul célravezetének a feladathoz, akkor alkalmazhat finomabb mddszereket
is, mint példdul oldalba tdmadds, rajtalités vagy akar Viharsélyombdl vagy
Viharhollébdl valé bejuttatas.

Mivel akdr egy Roham osztag is tul nagy fenyegetést jelent ahhoz, hogy figyelmen
kival hagyjak, kett6 vagy tobb osztag 6sszehangolt tdmaddsa tomérdek haldlos
taktikai lehetGséget rejt magdban, ahogyan az ellenfél atrendezi védelmi vonalait
a kozeledd fenyegetés elhdritasara. Csak a leghatalmasabb seregek remélhetik,
hogy képesek minden megkdzelitési szoget irdnyitasuk alatt tartani, és még 6k is
nyithatnak egy hiba folytan rést a védelmukon atrendez6déskor. Nincs is masra
szlikség, csak arra az egy hibara és egy éber Roham Grmesterre, hogy végleg
megvaltozzon a csata menete. A hati rakéta altal nyujtott mobilitasnak
koszénhetéen ugyanis, ami elterelésnek indul kénnyen tdmogathaté mas
osztagokkal, és igy egy tapogatd tamadas pillanatok alatt atvédltozhat mindent
elsépré tamadassa.

WS BS S T w 1 A Ld Sv
Urgardista (Space Marine) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
Ormester (Space Marine Sergeant) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egzségtigus: Ugro Gyalogsag (Jump Infantry)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), lanckard (chainsword), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati
rakéta (jump pack)

Specidlis szabdalyok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Harci Alakulat (Combat Squad), Vérszomj (The Red Thirst),
Angyalszarnyak (Descent of Angels)




Pusztito Osztag

Devastator Squad

tavoli tlztdmogatast nydjtva a Rend legpusztitobb - ember altal forgathatd —
fegyvereivel. Amikor a Taktikai és a Roham osztagok el6renyomulnak, azt olyan
fedezettliz alatt teszik, amely elpusztitja a jarmUveket és lekaszalja az ellenséges
gyalogsagot a kulcsfontossagu objektivakrdl és pozicidkrél. Eppen ezért a harc
elég valtozékony egy Pusztité osztag szamdara. Az Grmesternek nemcsak
megfelel6 16allast kell taldlnia, amit elfoglalhat az osztaga, hanem fontossagi
sorrendet is fel kell tudnia allitani — néha ugyanis a legfontosabb célpont a
legkisebb, nem pedig a legnagyobb.

A Pusztitd osztagok altaldban négy nehézfegyvert visznek magukkal, amelyek a
kiildetéstél fliggben valtoznak. Ezek lehetnek jarm( elleni lézeragyuk és multi-
meltdk vagy a gyalogsagroncsold nehéz bolterek és plasma 4gytk. Altalaban az
osztag vegyes fegyverkiszereléssel szdll harcba, hogy jobban tudjon
alkalmazkodni a harc menetéhez, de vannak olyan Parancsnokok is, akik inkabb a
homogénebb kiszerelést preferaljak, hogy a Pusztitd osztag ellenstlyozza a sereg
mashol fellelhet6 hidanyossagait. Azok a csatatestvérek, akik nem viselnek
nehézfegyvert egy bolterrel vannak felszerelve és észlel6ként funkcionalnak,
valamint fedezettizet biztositanak, igy a Pusztitok lelkiekben egy nehéz Taktikai
osztagot alkotnak, amely ugyanolyan alkalmas az ellenfelet kozéptdvon és
kdzelharcban is legy6zni.

Mivel a Vérangyalok harci doktrindja a folyamatos el6renyomulds, ezért nem
nagyon engedhetik meg maguknak, hogy a Pusztité osztagok lemaradjanak a harc
menetétdl. Eppen ezért az ilyen osztagok elsébbséget élveznek, amikor a szallité
jarm(vek kiosztasara keriil a sor. A Land Raiderek, mivel jobban pancélozottak
egy Rhinondl, sokkal szabadabban mozoghatnak a harcmezén és képesek
el6renyomulni a legnagyobb golydzaporban is, igy biztositva, hogy a Pusztitd
osztagok gyorsan és biztonsagosan a megfelel6 helyre kertljenek.

Mds
Rendeknél a Pusztitd osztag az els6 dallomdsa egy, a Felderité kiképzését
befejezd, friss csatatestvérnek. Ezzel lehetévé valik, hogy az Gjonc megismerje a
csatat immar Urgardistaként anélkill, hogy ki lenne téve a harc kaotikus
forgataganak. Ezzel ellentétben a Vérangyaloknal a Pusztitd osztagok tele
vannak veteranokkal, akik eléggé korddban tudjdk tartani indulataikat ahhoz,
hogy létfontossagu fedezettiizet biztositsanak csatatestvéreiknek. Csak a
legtapasztaltabb Vérangyal képes ellenallni a kisértésnek, hogy belevesse magat
a kuzdelembe, ha elkezd folyni a vér. Ett6l fiiggetlenil néha még a
legnyugodtabb Grmester is engedhet a kézelharc csabitasanak. igy, ha egy
ellenfél tul kozel merészkedik, akkor konnyen el6fordulhat, hogy sokkal
kozelebbrél ismerik meg a Pusztitokat, mint azt szeretné.

WS BS
Urgardista (Space Marine) 4 4
Ormester (Space Marine Sergeant) 4 4

Eqyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), (az

Ormesternél [Sergeant] van egy Szignum [Signum] is).

Specidlis szabdlyok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Harci Alakulat (Combat Squad), Vérszomj (The Red Thirst)




Veteran Osztag

Veteran Squad

Az a Vérangyal, aki kiemelked&en szolgdl, az egy napon része lehet a Rendhaz
nagy tiszteletnek 6rvendd Elsé (vagy Veteran) Hadtestének. Ezek a veterdnok eld
példaként szolgalnak a csatatestvéreik szamara. Ok ugyanis az igazi mesterei az
Urgérdistak ltal viselhetd szamtalan fegyvernek.

Mas egységekkel ellentétben a Veteranok sajat maguk valaszthatjak ki
fegyverzetiiket, nem kell egy tradicid vagy egy doktrina elGirasait kovetniik.
Ennek eredményeként a Vérangyalok koézelharcra valé hajlama szembet(in6en
lathatd az Els6 Hadtest felépitésében épplgy, mint a Rend tobbi részében. Habar
az Els6 Hadtest a Codex Astartes Utmutatasat koveti, miszerint az osztagait
szétosztja roham Veteranokra, mas néven Vanguard osztagokra és taktikai
Veteranokra, mas néven Sternguard osztagokra, a Rend Sternguard osztagai
mindig kevesebben lesznek, mint a Vanguard osztagok.

BS
Veteran (Veteran) 4 4
Ormester (Space Marine Sergeant) 4 4

Egyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés:

Vangquard Veterdn Osztag: Er6pancél (Power Armour), lanckard (chainsword) (az Grmesternél [Sergeant] egy energia fegyver [power weapon] van),
bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades)

Sternquard Veterdn Osztaq: Er6pancél (Power Armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades)

Kiilonleges Lészer (Special Issue Ammunition): Minden alkalommal, amikor a Sternguard Veteradn osztag 16, az ket iranyitd jatékos kivalasztja,
hogy melyik I16szerfajtat hasznaljak. Mindegyik kilonleges I6szer felilirja a bolter profiljat (még azokét is, amelyek egy kombi fegyver része) az itt
szerepld adatokkal. Az osztag minden tagjanak ugyanazt a IGszert kell hasznélnia.

Sarkanytiiz Lovedékek (Dragonfire Bolts) Pokoltiiz Toltények (Hellfire Rounds)
Tav Eré AP Tipus Tav Eré AP Tipus
Rapid Fire, Rapid Fire,

24” 4 5 24" X 5 .

Ignores Cover* Poisoned (2+)*
* Nem tehet6 fedezékment6 (cover save) az ilyen |6vedékek ellen. * Ez a fegyver mindig 2+-on sebez.
Bosszu Toltények (Vengance Rounds) Kraken Lévedékek (Kraken Bolts)

Tav Eré AP Tipus Tav Eré AP Tipus
Rapid Fire, Gets o

24" 4 3 30” 4 4 Rapid Fire

Hot!

Specidlis szabdlyok (minden Veterdn): Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Harci Alakulat (Combat Squad),
Vérszomj (The Red Thirst)

Csak a Vanguard Veterdn Osztag:
Hésies Kozbelépés (Heroic Intervention): A Vanguard Veteranok hiresek arrdl, hogy mindig akkor és ott jelennek meg, ahol, és amikor a

legnagyobb befolydssal lehetnek a csata menetére. Ha egy hati rakétaval felszerelt Vanguard Veteran osztag tartalékbdl érkezik a becsapddas
(deep strike) szabalyok szerint, akkor a jatékos donthet Ugy, hogy az osztag egy HGsies Kozbelépést hajtson végre — ezt azel6tt kell bejelentenie,
hogy a szérddas kidobdsra keriilne. Ha igy dont, akkor az osztag nem I6het (vagy futhat) abban a korben, amelyikben leérkezik, de cserébe
rohamozhatnak (feltéve, ha elég kozel vannak). Ez a képesség nem hasznalhatd, ha egy Egyedulallé Karakter (Independent Character) csatlakozott
az osztaghoz.



Terminator Osztag
Terminator Squad

A Terminator pancél a legkiemelkedébb védelem, amit egy Urgardista élvezhet,
semmi nem képes athatolni rajta egy direkt lézerdgyu taldlatot leszamitva.
Valdjaban egy Termindtor olyan védelmet élvez, hogy még egy ilyen borzalmas
talalat sem okoz garantdltan sérllést neki. A Terminator pancél tovabba nem
egyszerl védSburok. Ha egyszer lendiletbe keril, akkor a pancél tomege mar
6nmagaban is veszélyes, mert a beépitett szervok és stabilizatorok, amelyek
segitik a pancél mozgatasat, nem zavartatjak magukat az Utjukba kerilé falaktdl,
faktol vagy el6 emberektdl. Ez persze nem azt jelenti, hogy egy Terminatornak a
foldbe kell dogolnie ellenfelét. Minden pancél rendelkezik egy 6ndllé
fegyverrendszerrel, leggyakrabban egy viharvet6vel és egy energia 6kollel vagy
egy par villdmkarommal, de a pancél annyira stabil és varialhatd, hogy nem ritkan
lecserélik ezeket nehezebb fegyverekre is. A Termindtor pancél adamantium
szerkezete ugyanis képes azt biztositani visel6jének, hogy olyan fegyvereket
viseljen, amelyet egy erépancélos csatatestvér megemelni is alig tudna. llyenek
példaul a lancokol, a roham agyd vagy a haldlosan hatékony ciklon rakétavetd.

A védelmi és tamadd képességek ezen felilmulhatatlan kombinacidéja mar
6nmagaban is félelmetes, de mégis a pancél belsejében |év6 harcos a
leghalalosabb Osszetevd. Csak az Elsé Hadtest legkiemelked6bb veteranjai kapjak
meg azt a megtiszteltetést, hogy Terminator pancélt viseljenek, és sehol mdashol
nem kamatoztathaté annyira a hGsiességiik és tapasztalatuk, mint egy ilyen
pancélt és annak haldlt hozo fegyvereit iranyitva. Nem csoda hat, hogy a
Termindtorok mindig a legveszélyesebb feladatokat kapjak és mindig a harc
legs(ribb
részén
talalhatdak.
Minden
Urgardista

szent ereklyeként tekint a Terminator pancélokra és a Rendhdz barmely mas
felszerelésnél jobban becsuli ket. Ez nagyban kdszonhet6 a pancél koranak, de
leginkdbb a Crux Terminatusnak — annak a jelvénynek, amely biiszkén
helyezkedik el a Termindatorok bal véllan. A legendak szerint ugyanis minden Crux
Terminatus tartalmaz egy apré darabot a Csdszéar azon pancéljabdl, melyet a f6
aruld Horus elleni kiizdelme soran viselt. Ezért az Urgérdistak minden Terminator
pancélt a Csaszar Akaratdnak kiterjesztésének tekintenek és ennek megfelelGen
is kezelik 6ket.

WS BS
Terminator (Termonator) 4 4
Terminator Grmester (Terminator Sergeant) 4 4

Egyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés:

Termindtor Osztag: Terminator Pancél (Terminator armour), viharvetd (storm bolter), energia 6kdl (power fist) (az Ormesternélk [Sergeant] egy
energia fegyver [power weapon] van).

Roham Termindtor Osztag: Termindator Pancél (Terminator armour), villdmkarmok (lightning claws)

Specidlis szabdlyok (minden Veterdn): Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Harci Alakulat (Combat Squad),
Vérszomj (The Red Thirst)




Félelmetlen
Dreadnought

A Félelmetlen a haldl megtestesilése, egy harci gépezet, melyet a mélyében
nyugvo pildta iranyit. Habar leginkabb egy mozgd tankra hasonlitanak, inkabb
illik rajuk a pancélos leirds, mivel mesterséges testeként szolgalnak egy olyan
Vérangyal hGsnek, akinek a fizikai testét mar rég fel6rolték a haboru
megproébaltatasai.

Mindegyik Félelmetlen tobbféleképpen is felszerelhet§, igy egyarant hatékonyak
lehetnek jarmivek vagy gyalogsag ellen, kozelharcban vagy tavolsagi
Osszecsapdasokban. Habar a pancélzatuk nem egyenrangld a Rend fé harci
tankjaiéval, az automatikus reakcié, amit a pilota kibernetikus haldja lehetévé
tesz, sokkal gyorsabb és precizebb, mint a hagyomanyosabb jarmivek
kezel6felilete.

Furioso Félelmetlen (Furioso Dreadnought)

A Furioso Félelmetlenek mind kézil a leg8sibbek. Sokuk visel olyan sebeket,
melyeket a Csaszar Palotdjanak csatdjanal szereztek, tiz évezreddel ezelGtt.
Némely ritka Furioso Félelmetlent a Rend egy Kényvtarosa iranyitja. Ezek talan
mind kozil a legfélelmetesebbek, mivel 06tvozik a Konyvtaros erejét a
Félelmetlen megallithatatlan testével.

Az Gsszes Furioso él6 ereklye, emlékeztetd a Vérangyalok dicsGséges multjarol.
Még Dante, minden bdlcsessége mellett, is kikéri a Rend Furiosoinak
véleményét egy nehezebb hadjarat elGtt, 6tvozve a sajat tudasat az ovikével a

siker érdekében.

Halalbrigad
Félelmetlen %

(Death Company Dreadnought)

Még az a Vérangyal sem menekiilhet a Sétét Orillet elsl, aki egy Félelmetlen
adamantium szarkofagjaba van behelyezve. Egyszerre atok és aldas az, ha egy
ilyen csatatestvér behddol, mert bar a Félelmetlen péncél sokszorosara noveli

pusztitd képességeit, de ugyanakkor ellendlléva teszi minden kisérletre, amit a

testvérei tennének a megfékezésére. igy lehet hat, hogy egy Halalbrigad
Félelmetlen napokig tombol még a harc utdn is, egészen addig, amig a Rend
Techno Gardistdi nem képes raer@siteni egy szerkezetet, mely leadllitja. Ezutan a
Sanguinary Papok dontenek arrdl, hogy elaltatjdk a Félelmetlen lakdjat a
kovetkezd Utkozetig, vagy megszabaditjdk az élet terhétdl, hogy valaki mas

lephessen a helyébe.

'S BS S F S R | A

Félelmetlen (Dreadnought) 4 4 6 12 12 10 4 2
Furioso Félelmetlen (Furioso Dreadnought) 6 4 6 13 12 10 4 2(3)
Haldlbrigdd Félelmetlen (Death Company Dreadnought) 5 4 6 12 12 10 4 3(4)

Egységtigus: Jarm{( (Vechicle), Lépegetd (Walker)

Felszerelés:

Félelmetlen: Fustkilovék (Smoke launchers), Multi-melta, vérokol (blood fist) beépitett viharvet6vel (storm bolter)

Furioso Félelmetlen: Fustkilovék (Smoke launchers), 2 vérokél (blood fist), az egyikbe egy viharvet6 (storm bolter), a masikba egy melta puska

(meltagun) van beépitve

Haldlbrigdd Félelmetlen: Fustkilovék (Smoke launchers), vérokaol (blood fist) beépitett viharvetével (storm bolter), eréfegyver (force weapon), pszi
csuklya (psychic hood)

Specidlis szabdlyok (minden Veterdn):

Félelmetlen és Furioso Félelmetlen: Vérszomj (The Red Thirst)

Haldlbrigdd Félelmetlen: Firge (Fleet), Adaz Roham (Furious Charge), Diih (Rage)

Senki Sem Allithat Meg (None Can Stay My Wrath): A Halalbrigdd Félelmetlen ignoralja a Megrenditett Személyzet (Crew Shaken) és a Kabult
Személyzet (Crew Stunned) hatdsokat.




Motoros Osztag
Bike Squad

A Vérangyalok sokkal kevesebb Motoros osztaggal rendelkeznek, mint mdas
Rendhazak. A motorosokat ugyanis altaldban a Rend Roham osztagaibdl
valasztjak ki és nem sok olyan Vérangyal akad, aki lecserélné a hati rakétajat egy
foldhoz kotott motorra. Eppen azért a Vérangyal motorosokra rossz szemmel
néznek testvéreik, mert hat Sanguinius mely utddja mondana le 6nként az ég
szabadsagarol? Ennek ellenére, vagy éppen ezért, azok a csatatestvérek, akik a
Motoros osztagokban szolgdlnak a Birodalom legjobbjai kozé tartoznak, taldn
csak a Fehér Sebhely Rendhaz és a Sotét Angyalok Holldszarny osztagai el6zik
meg Gket.

Mivel nem képesek egy mindent elsépré motoros sereget felsorakoztatni, ezért a
Vérangyalok leginkabb gyors felderit6 és csapasméré egységekként hasznaljak a
Motoros osztagaikat. Az ilyen csapatok a Viharsélymok vagy a beszivargott
Felderit6k altal adott informacidk alapjan csapnak le az ellenség azon
gyengepontjaira, amelyeket a lassabb osztagok nem érnének el id6ben. Viszont a
Vérangyal parancsnokok felettébb alkalmazkodd képesek és igy sokkal tobb
taktikai szituacioban képesek alkalmaznia Motoros osztagaikat, ha a harc menete
ugy kivanja. Legyen az akar elterel6 tamadas, agressziv felderités vagy gyors
mozgdsu fedezet az el6renyomuldé Rhino és Ragadozd pancélozott
hadosztalyoknak.

Mint minden mas technoldgia, melyet a Vérangyalok alkalmaznak, a motorjaik is
meglehetbsen strapabirdak és képesek helytédlini mindenféle terepen, a jeges
pusztakon at a tormelékkel teli romokig, a valtozd homokd(inéktsl a sziklas
holdfelszinekig. Ugyanilyen fontos tényez6, hogy a motorok elég egyszer(i
felépitésliek ahhoz, hogy a vezetGik gyors javitasokat tudjanak végezni rajtuk, ha
a helyet ugy kivédnja. Az ilyen javitasokra gyakran szlikség is van, mert a
Vérangyalok kozismertek arrdl, hogy a végletekig hajtjak a motorjaikat, kihozva
bel6lik a maximalis sebességet még olyan terepeken is, amely mas jarmiveket

mar rég tonkretett volna. Ez a Motor osztagok valddi értéke, mert egyetlen mas
foldi osztag nem képes ilyen sokféle terepet ilyen gyorsan atszelni.

A legtobb Motoros osztag tiz Vérangyal motorosbdl all, akikbél nyolcan rendes
motoron, a ketten pedig egy Tdmaddé Motoron — egy olyan motoron, amely egy
nehézfegyverrel felszerelt oldalkocsival is rendelkezik - Ulnek. Ha még ez a
figyelemremélto tlizerd is kevésnek bizonyul a feladathoz, akkor tébb Tdmadd
Motor is levdlaszthaté az osztagatdl és egyittesen egy olyan osztagot
alkothatnak, amely leginkdbb egy gyors mozgasi Pusztité osztaghoz
hasonlithatd. Az ilyen egységek galaxis szerte kdzismert tank vadaszok. Ugyanis
amig az anyaosztaguk zavarasként szolgél, addig 6k I6tavba keriilnek a multi-
meltaikkal és megsemmisitik az ellenséges tankokat és elszdguldanak még
azel6tt, hogy az ellenfél barmit is reagalhatna.

WS BS S T w | A Ld Sv

Urgardista Motoros (Space Marine Biker) 4 4 4 4(5) 1 4 1 8 3+
Motoros Ormester (Biker Sergeant) 4 4 4 4(5) 1 4 2 9 3+
Tamado Motor (Attack Bike) 4 4 4 4(5) 2 4 2 8 3+

Egyséqtipus: Motorok (Bikes)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), (rgardista Motor (Space
Marine Bike). A Tamadd Motor (Attack Bike) egy nehéz bolterrel (heavy bolter) is rendelkezik.

SQeCidll'S szabdlzok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Vérszomj (The Red Thirst)

Harci Alakulat (Combat Squad): Egy teljes IétszamU Motoros osztag (amely 6sszesen 8 motorbdl és 1 tdmadd motorbdl all) szétvalhat két harci
alakulatta.

Ez Ugy torténik, hogy a tamadé motor két modellnek szamit. igy az egyik osztagban 5 motor lesz, a masikban pedig 3 motor és 1 tdmadd motor.




Felderit6 Osztag
Scout Squad

Amikor az Ujoncok felvételt nyernek a Vérangyalok soraiba, akkor el6sz6r a Rend
Felderit6 Hadtestében kell szolgalniuk. Itt, a Felderit6 6rmesterek feladata, hogy
kiképezzék ezeket a tapasztalatlan Ujoncokat és olyan, teljes értéki
Vérangyalokat faragjanak beldliik, akik méltoéak arra, hogy elfoglaljak helylket a
Rend Harci és Tartalék Hadtesteiben.

A kegyetlen kiképzés évei soran az Ujoncok el6szor a sorétes, a harci penge és a
bolter haszndlatat sajatitjdk el. Ahogy fejlédnek, lgy ismerkednek meg a
Felderit6k a mesterlovész puska pontossagaval, a rakétavetd pusztito
sokoldaltséagaval és a nehéz bolter diiborgé erejével. Csakis akkor, ha a Felderit6
6rmester Ggy Vvéli, hogy az Gjonc készen all, kap esélyt arra, hogy kamatoztassa
tudasat az Emberiség ellenségeivel szemben.

A kozonségesebb Vérangyal egységekhez képest, akiknek a rajtaltései
leplezetlenek és vakmerdek, hogy minél inkdbb megfélemlitsék az ellenfeleiket, a
Felderit6k alcazottabb kildetéseket hajtanak végre. Az & kilonlegességik az
ellenséges vonalak mogotti, tdmogatds nélkali mveletek végrehajtasa — az
utanpétlasi vonalak, I6szerraktarak és parancsnoki koézpontok felismerése és
semlegesitése, az erGsitési konvojok megtamadasa, valamint a panikkeltés. Az
ilyen kuldetések jelentdsen lerévidithetik egy kampany id6tartamat és kivald
gyakorlast biztositanak az Ujoncoknak.

Miutan bizonyitott egy rendes osztagban, a Felderit6t athelyezik a Rend egyik
Motoros Felderit6 osztagaba. Az ilyen osztagban vald szolgalat is fontos része a
kiképzésnek, mert megismerteti az Ujoncot a sok jarmi kozil az elsével, amely
kezelését el kell
majd
sajatitania a
szolgalata ) .
soran. Azok a o i o
Felderit6k, akik kiemelked&en jél bannak gépeikkel és megfelel6en képesek
alkalmazni a Motoros Felderit6 osztagokndl elengedhetetlen rajtatitési

taktikakat, azok levizsgdzas utan egy Siklon vagy akar egy Baal Ragadozdn is
helyet kaphatnak. Egy ilyen poszt elérése ilyen fiatalon nagy megtiszteltetés,
éppen ezért nem ritka a vetélkedés a Motoros Felderit§ osztagok tagjai kozott.
Az ilyen versengés viszont gyorsan végzetessé vélhat, ha nem ellenérzik, mert a
nagykép(iség és a biiszkeség hamar atmehet felelStlenségbe. Am a vakmeréség
éppugy része egy Vérangyalnak, mint a génallomanya és igy szimplan egy Gjabb
fegyver, amit meg kell tanulnia kezelni.

WS BS S T w | A Ld Sv

Felderit§ (Scout) 3 3 4 4 1 4 1 8 4+

Felderité Ormester (Scout Sergeant) 4 4 4 4 1 4 2 9 4+
Motoros Felderit§ (Scout Biker) 3 3 4 4(5) 1 4 1 8 4+

Motoros Felderité Grmester (Scout Biker Sergeant) 4 4 4 4(5) 1 4 2 9 4+

E_qzségtigus: A Felderit6k (Scouts) Gyalogsag (Infantry), a Felderit6 Motorosok (Scout Bikers) Motorok (Bikes)

Felszerelés: Felderits pancél (Scout Armour), sérétes (shotgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades),
Urgardista Motor (Space Marine Bike) (Csak Motoros Felderiték)

Helyzetjelz6 (Locator Beacon): A Felderit6k gyakran viselnek maguknal egy helyzetjelz6t, amely magaban foglal egy teleport jelz6t, egy szélessavu
kommunikatort és egy foldrajzi helymeghatarozét. Amikor aktivaljdk ezt, akkor a helyzetjelz6 pontos helyzeti adatokat tovabbit a sereg tobbi
tagjanak, ezzel felettébb pontos landolasokat téve lehet6vé.

Ha egy osztag a becsapddds (Deep Strike) szabalyoknak megfelelGen szeretne jatékba jonni és ezt a helyzetjelz6t visel6 modell 6”-es korzetében
teszi, akkor nem fog szérddni. Megjegyzendd, hogy a helyzetjelz6 csakis akkor haszndlhatd, ha mar a kor kezdetekor az asztalon volt.

Specidlis szabdalyok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Harci Alakulat (Combat Squad), Vérszomj (The Red Thirst),
Beszivargas (Infiltrate), FelderitSk (Scouts), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover) (csak a Felderit6knek)




Drop Pod
Drop Pod

A Drop Pod nem tobb mint egy pancélozott kapszula, amely nélkiil6z minden
szlikségtelen berendezést és az egyetlen célja az, hogy eljuttasson egy osztagot
vagy egy Félelmetlent a bolygd korili palyan keringd csatahajérdl a harc szivébe.
A Drop Podok fontos kellékei az Urgéardistak csapasméré osztagainak, mert
lehet6vé teszi, hogy orbitalis palyara vald allas utan par perccel megkezdjék véres
feladatukat. Az ellenség keveset tehet egy ilyen csapas elkerilésére vagy arra,
hogy felkésziiljon ra. Ugy tartja a szébeszéd, hogy kénnyebb elhéritani egy diithds
isten haragjat, mint meggatolni egy Drop Podot abban, hogy elérje céljat. A
szerencsétlen ellenfél tehat nem tehet mdst, mint Gsszeszedni harcosait és
felkészilni a kbzelgd vérontasra.

Miutan elhagyta a hajot, a Drop Pod belép a bolygd légkorébe és egyre
gyorsabban kozelit a fold felé, ahogy er6t vesz rajta a gravitacid. Olyan gyorsan
ereszkedik, hogy a légelharité Utegeknek és a legfiirgébb vadaszgépeknek sincs
esélyik eredményes vagy sulyos taldlatot bevinni ellene. Csak a legutolsé
pillanatban gyujtja be a fékezGrakétait és all ra a célpontra. Pillanatokkal az utén,
hogy az izz6 talpa eléri a foldet, a Drop Pod ajtajai kinyilnak, és az utasai belevetik
magukat a harc hevébe, eljuttatva a Vérangyalok bosszujat az ellenséghez.

Tipus R
Drop Pod Open-Topped 4 12 12 12
Eqgyséqtipus: jarmii (Vechicle)
Felszerelés: viharvets (Storm bolter)
Halalszél Kilové (Deathwind Launcher): Némely Drop Podot a viharvetd helyett ilyen fegyverrel szerelnek fel.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Haldlszél Kilové (Deathwind Launcher) 12” 5 - Heavy 1, Large Blast

Transzport: A Drop Pod 10 modell vagy 1 Félelmetlen (Dreadnought) szallitasara képes.

Miutan a Drop Pod foldet ért kinyilnak az ajtajai és az utasoknak azonnal ki kell szallniuk belSle. Miutan kiszalltak, senki sem szallhat vissza a Drop
Podba a jaték hatralévé részében.

Lorések és Beszdlldsi pontok: Miutan foldet ért, a Drop Pod mar nem zért tér, ezért Open-toppednek szamit.

Specidlis szabdlyok:
Drop Pod Roham (Drop Pod Assault): A Drop Podok mindig a becsapddas (deep strike) szabdlyoknak megfelelGen keriilnek jatékba. Az els6 koérod

elején ki kell valasztanod a Drop Podjaid azon felét (felfelé kerekitve), amelyek végrehatjak a Drop Pod Rohamot. Azok az osztagok, akik Drop Pod
Rohamot hajtanak végre a jatékos elsé korében keriilnek jatékba. A tébbi Drop Pod érkezése a tartalékszabalyoknak megfelelGen torténik. Az az
osztag, amely egy Drop Poddal csapddik be nem rohamozhat abban a kérben, amelyben megérkezik.

Tehetetlenségi Iranyitdé Rendszer (Inertial Guidnance System): Ha egy Drop Pod jarhatatlan terepre vagy egy masik modellre (barati vagy
ellenséges!) szérddna, akkor csokkentsed a szérédast addig, amig el nem lehet keriilni az akadalyt.

Mozdithatatlan (Immobile): A Drop Podok nem tudnak mozogni leérkezésiik utan, és ugy kell kezelni, mintha elszenvedett volna egy
mozdithatatlan (immobilised) effektet a jarm( sérilés tablazaton (amit nem lehet semmilyen médon javitani).




Siklo

Land Speeder

A Sikl6 egy konny( harci lebegs, amelyet altaldban a f6 sereg tdmogatdjaként
szoktak alkalmazni. Habar nem képes valddi repilésre, |étre tud hozni egy olyan
anti-gravitacios mez6t, amely lehet6vé teszi neki, hogy alacsony magassagu
mandvereket vagy akdr a felsé atmoszférdbdl vald aldszallast hajtson végre.
Ugyan nem olyan gyors, mint a hagyomanyos légi harci gépek, a Siklé6 mégis
sokkal mozgékonyabb. Az anti-gravitaciés mezé formdjanak és iranyanak
valtoztatasaval ugyanis képes hajmereszt6 mandGvereket végrehajtani, legyen szo
akar fligg6leges emelkedésrdl vagy egy villdmgyorsan bevett kanyarrél. Az ilyen
muveletek nem csak egy strapabird és jol iranyithaté jarmivet kovetelnek meg —
amilyen minden kétség nélkil a Siklé is — hanem emberfeletti idegeket és
reakcidkat a pilota részérél. Ezzel magyarazhatd, hogy a Sikld miért olyan ritka az
Urgardista Rendhazakon kiviil és hogy miért nincs jelen a Birodalom tébbi harci
szervezetében.

A Vérangyalok altal hasznalt tobbi jarm(hoz hasonléan a Sikl6 is felszerelhetd
tobb fajta fegyverzettel a kildetésétdl fliggben. Egy felderitGjarmivet altaldban
csak egy nehéz bolterrel latnak el dnvédelem céljabol — habar a valédi védelem a
villamgyors sebességében rejlik. Nehezebb fegyverzettel a Sikldé koénnyen
atalakithatd egy gyalogsagirtd vagy egy jarmdellenes tamadd jarm(ivé, vagy
esetleg egy olyannd, amely mindkett6ben ugyanolyan jartas.

A Sikl6 egyetlen valédi hatranya a gyenge pancélzata. Viszont ezek a gépek
kozismertek arrdl, hogy egy kis ravaszsaggal képesek olyan csatakat tulélni, ahol
mas, erGsebb jarmivek elpusztulnak. A mozgékonysdguk tekinthet6 ennek f6
okanak. Normal korlilmények kozott is elég nehéz eltaldlni egy gyorsan mozgd
Siklét és egyenesen lehetetlen, ha a legénység tisztaban van a rajuk leselkedd
veszéllyel. Ett6l fuggetlentl nem ritka az sem, hogy az ellenség lebecsiilje a Siklot
a gyenge pancélzata és kis mérete miatt, azt gondolvan, hogy nem jelent akkora
fenyegetést, mint az ellene felsorakoztatott tobbi jarmd. igy eshet meg az, hogy
az ellenfél az olyan fegyvereit, amelyek képesek lennének egybdl elpusztitani
Gket, olyan célpontokra pocsékolja el, mint a nehézpdancélzati Ragadozoék, igy

lehet&vé téve, hogy a Sikld zavartalanul folytathassa kildetését.

A Vérangyalok fontos tdmogatdjarmiveknek tartjdk ezeket a harci lebegSket
azért is, mert egyszerre képesek a gyors helyzetvéltoztatasra és a fedezettliz
biztositasara. Nem ritka az sem, hogy a Vérangyalok leszerelik a sereg statikusabb
nehéztizérségét — mint példaul a Pusztité osztagokat vagy a Ragadozé tankot —
azért, hogy rendelkezzenek néhany ugymond mozgd fegyverplatformmal,
amelyek konnyen jelenthetik a kilonbséget a gy6zelem és a vereség kozott.
Ebbél kifolydlag a Siklokra és a pildtédikra folyamatos igény van és a hadtestek
parancsnokai folyamatos figyelemmel kisérik a Rend rostdit, argus szemmel
figyelve azokat a Siklo pilotakat, akiknek hamarosan lejar a megbizatasa.

Ez a folyamatos harc viszont ranyomja a bélyegét a Siklo szerkezetére. Eppen
ezért a harctéri javitasok elég gyakoriak — ahova egy Vérangyal Siklé megy, ott
egy Techno Gardista sem lehet tul messze.

Tipus BS F S R
Sikl6 (Land Speeder) Skimmer, Fast 4 10 10 10

Egységtipus: armi (Vechicle)
Felszerelés: Nehéz bolter (Heavy bolter)

Tajfun Rakétavetd (Typhoon Missile Launcher): A tdjfun rakétavetd kozkedvelt vélasztas olyan Siklé pildtaknal, akik dramai belépést kivannak
tenni a harcmezére. a tajfun rakétaveték mindig fel vannak szerelve repesz és krak rakétakkal.

Nevezd meg, hogy melyik rakétdt hasznalod minden alkalommal, amikor a tajfun rakétavetd tiizel.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Repesz rakéta (Frag missile) 48” 4 6 Heavy 2, Blast
Krak rakéta (Krak rakéta) 48” 8 3 Heavy 2

Specidlis szabdlyok: Becsapédas (Deep Strike)




Rhino
Rhino

A Vérangyalok a Rhino szallitéjarmdvet tekintik a legfontosabbnak az 6sszes harci
eszkozik kozil. A strapabird szerkezetének, pancélozott kiilsejének és a teljesen
megbizhatd rendszerének készénhetden tokéletesen illik a gyors mozgasu harci
taktikdihoz. Ez a fajta kiegyensulyozottsag pancélozottsag, gyorsasag és
szallitokapacitas kozott elengedhetetlenné teszi a Rhinot a gyors atrendez6dések,
a stratégiai rajtatitések és a pancélozott elérenyomulasok soran egyarant.

A Rhino egyik f6 erénye a megbizhatdsaga. Mindegyikben talalhaté ugyanis egy
sor biztonsagi és masodlagos rendszer a hibak elharitdsara, valamint egy
automata javitdrendszer is. Még fellgyelet nélkil is képesek ezek a rendszerek,
ha van elég idejiik, helyredllitani a legsulyosabb hibakat leszamitva minden
sériilést a Rhino meghajtd szerkezetében. Ha pedig egy tapasztalt legénység
fellgyeli, akkor egy latszolag mozgasképtelen jarm( is perceken beliil
visszanyerheti mozgékonysagat —elég hasznos dolog egy harctéri
szallitéjarmdnek.

Az ilyen jarmivek kitartasara kivalé példa a Vérangyalok szolgadlataban lévé
jarmlvek kora. A Rhinoik fele ugyanis tobb mint Gtezer éves, kett6 pedig
maganak Sanguiniusnak a kampanyaiban szolgalt, tobb mint tizezer évvel ezel6tt.
Nem is kell mondani, hogy a Vérangyalok felettébb védik ezeket a veterdnokat és
a jelenlétiikben sokkal keményebben is kiizdenek.

Természetesen nem csak a Vérangyalok vagy csak az Urgardistak hasznélnak
Rhinokat. Egykoron a legelterjedtebb szallitéjarmive volt a Birodalom fegyveres
erdinek és habar mar nem annyira s(ir(in el6forduld, mint hajdanan, a Rhino még
mindig gyakori hasznalatnak 6rvend galaxis szerte. Viszont elmondhaté, hogy a
kizardlag a Vérangyalok altal hasznalt Rhino fajta — amit Lucifer néven ismernek a
felfedez6 Techno Gardistai utan — teljesen egyedi a Rendhdazban.

A Vérangyalok

Rhinoban megtalalhatéak a Baal Ragadozdban jelenlévé fejlesztések, amelyek
nagyban megnovelik a sebességiiket és mobilitdsukat. Habar ezek a mddositasok
meglehetSen Gjak, a Rend Techno Gardistai mar régdta kisérleteztek azzal, hogy
valahogyan tultoltsék a Rhino motorjat, de minden igyekezetiik ellenére nem
jartak sikerrel. Ez egészen a Masodik Armageddoni haboruig tartott, ahol a
helyzet Ugy hozta, hogy megprdbaltdk parositani a tradicionalis kivitelezést a
Baal Ragadozdval. Annyira sikeres volt mddositott szerkezet, hogy egybdl
alkalmaztak azt a Rend tobbi Rhinojanal és az arra épild tobbi tankon, mint a
Védelmez6n és a Ragadozon.

Tipus BS F S R
Rhino Tank, Fast 4 11 11 10

Megjegyzendd, hogy az Gsszes Vérangyal Rhino (és a kévetkezd oldalon Iévé Rhino varidnsok) mdédositott ‘Lucifer’ motorokkal rendelkeznek, melyek
egyediek a Vérangyal Rendhdzndl.

A Lucifer motorok felruhdzzdk a jarmiveket a ‘fast’ jellemzével, mint ahogyan a jarmiivek profiljgban is szerepel.
Eqyséqtipus: Jarmii (Vechicle)

Felszerelés: viharvets (Storm bolter), Fiistkilévék (Smoke launchers)

Transzport: A Rhino 10 modell szllitasara képes, de nem képes Terminator pancélos modelleket széllitani.
Lérések: xét modell I8het ki a Rhino felsé nyilasabdl.

Beszallasi Qontok: A Rhino egy-egy bejarattal rendelkezik mindegyik oldaldn és eggyel a hatuljan.

Specidlis szabdlyok:
Javitas (Repair): A Rhinok nagyon ellenalldak és konny(i ket karbantartani. Eppen ezért gyakran javitja meg ket a legénység a harc hevében.

Ha egy Rhino barmely okbdl mozgasképtelenné valik, akkor a kovetkezé kordkben a személyzet megprébalhatja megjavitani a jarmdvet. Dobj D6-al
a lovési fazisban I6vés helyett — egy 6-os dobdsa esetén a Rhino ujra képes mozogni.




Pengehdatu (Razorback)

A Pengehatu a Rhino egy jobban felfegyverzett valtozata, amely széllitékapacitasanak egy részét egy
fegyvertoronyra cseréli.

A Pengehatut leginkabb Rhino altal szallitott osztagok védelmére osztjdk be, ahol a tlizereje nagyban
noveli a csapasmérd egység hatékonysagat anélkiil, hogy lassitand annak sebességét. Egy masik
gyakori stratégia az, hogy a Pengehatlakat mobilis eléfutarként alkalmazzdk a Rend pancélos
el6renyomulasainal.

Tipus BS F S R
Pengehatu Tank, Fast 4 11 11 10

Felszerelés: \kercsatolt nehéz bolter (Twin-linked heavy bolter), Fustkilévék (Smoke launchers)
Transzgort: A Pengehatl 6 modell szallitasara képes, de nem képes Terminator pancélos modelleket szallitani.
Lérések: nincs

Beszallasi pontok: A Pengehatu egy-egy bejarattal rendelkezik mindegyik oldalan és eggyel a hatuljan.

Ragadozé (Predator)

A Ragadoz6 a Vérangyalok f6 harci tankja, amely teljes mértékben feladja a szallitokapacitast egy sokkal
ersebb elllsé pancélért, egy |6vegtoronyért és altaldban kiegészits oldalsé fegyverekért.

A Ragadozd rettenetesen sokat nyer a Lucifer tipusd mddositasokkal, mert a hé elvezeték és a
visszarugas csokkent&k nagyban megnovelik a tizelési sebességét mozgds kézben.

Tipus BS F S R
Ragadozé (Predator) Tank, Fast 4 13 11 10

Felszerelés: nutomata agyu (Autocannon), Fiistkilovék (Smoke launchers)

Forgoszél (Whirlwind)

A Forgoszél egy konnyen pancélozott lanctalpas tuzérségi tank, amely képes pontos rakétatdmadast
intézni az ellenséges allasokkal szemben. Annyira kifinomultak a célzé rendszerei, hogy lehet6vé teszik
a preciz célzast még akkor is, ha az ellenfél nincs is a latdmezejében. Ugyan a Vérangyalok leginkabb
karnyujtasnyira szeretnek harcolni az ellenfeleikkel, mégis kevés Kapitany érzi teljesnek a csapatat
legalabb egy Forgdszél jelenléte nélkal.

Tipus BS
Forgdszél (Whirlwind) Tank, Fast 4

Felszerelés: Forgdszél Tobblovetl Rakétavets (Whirlwind multiple missile launcher), Fustkilovék (Smoke launchers)

Védelmezé (Vindicator)

A bevezetése 6ta a Védelmezd temérdek valtoztatason esett at, de mind a mai napig megtartotta a
félelmetes rovid tavu fegyverzetét. Harcoljon akar egy roham elején, vagy egy 16jon romma egy erédot, a
Védelmezd mindig félelmetes ellenfél. Ez sehol nem bizonyul igazabbnak, mint a Vérangyalok
szolgdlataban, akik imadjak nagy sebességgel megkdzeliteni az ellenfeleiket és kozvetlen kozelrdl
szabadjara engedni a rombold agyu haragjat.

Tipus BS F S R
Védelmezd (Vindicator) Tank, Fast 4 13 11 10

Felszerelés: Rombolé agyu (Demolisher cannon), Fiistkilévék (Smoke launchers)



Baal Ragadozo

Baal Predator

A Baal Ragadozé a hagyomanyos Ragadozd egy kulénleges valtozata, amelyet
csak és kizardlag a Vérangyalok és orokoseik hasznalnak. Mar a Nagy Hadjarat
eleje 6ta, amikor megszerezték a tervrajzait, a Rend szolgalataban all. Viszont a
Vérangyalok nem adtak at a terveket az Adeptus Mechanicusnak, a rajuk iranyuld
sotét fenyegetések ellenére sem, hanem magukkal vitték Baalra, hogy
elhelyezzék azokat a Rend t6bbi ereklyéje kozott.

A Baal Ragadozd terveinek megtalalasa felettébb gylimolcs6zének bizonyult a
Rendhdz szamara. A maga ikercsatolt rohamdégyu tornyaval és az oldalsé nehéz
langszorokkal vagy nehéz bolterekkel ugyanis sokkal jobban illett a Vérangyalok
rovid tavu tlizharcaihoz, mint a korabbi Ragadozd kiszerelések. Tovabba a Baal
Ragadozd sokkal gyorsabb és mozgékonyabb volt, mint a korabbi valtozatok — ezt
a Vérangyalok orommel fogadtak és bele is épitették a Rend tobbi tankjaba a
Techno Gardistaik segitségével.

Az egyedi kialakitasanak koszonhetéen a Baal Ragadozé sokkal felfegyverzettebb
és pancélozottabb, mint mas, hasonld méretli és sebességl jarmlivek. Ebbdl
addddan leginkabb az el6védben kap helyet, ahol a f6 sereg el6tt halad és
ellenséges Grjaratokat pusztit el, vagy a frontvonalat megkerilvén az ellenség
hatorszagdban okoz hatalmas karokat. Kisebb Osszecsapasoknal nem ritka az
sem, ha egy Baal Ragadozét egy-két Taktikai vagy Roham osztag kisér. llyenkor a
fegyverzetét is a feladatnak megfeleléen valtoztatjak. Egy langvihar agyuval
felszerelt Baal Ragadozd kivald eszkoz ugyanis a bunkerek és a barikddok
megtisztitasara, az oldalsoé fegyverei pedig még tovabb novelik a tlizerejét.

A Baal
Ragadozé
sikerét és

sokoldalisagat
elnézve nem csoda, hogy a Vérangyalok sokkal jobban féltik ezeket a jarm(veket,
mint barmely masikat a fegyvertarukban. Ez az atyaskodas még inkabb
megmutatkozik, amikor egy Adeptus Mechanicus megbizott figyel kesely(ként a
harcmezd szélérdl egy Baal Ragadozd bevetése esetén. A Techno-papok ugyanis
sose bocsatottak meg azt, hogy szerintik a Vérangyalok elloptdk a tervrajzokat és
ezért nagyon szivesen ratennék a kezlket akar egy lerobbant Baal Ragadozéra is,
hogy visszaszerezzék a technoldgidjanak titkat a sajat testvériségiiknek.

Eddig a Vérangyalok és az Adeptus Mechanicus kdzotti kapcsolat békés, ambar
egy kicsit feszilt maradt, de ki tudja, hogy mit tartogat e téren a jov6?

Tipus
Baal Ragadozo (Baal Predator) Tank, Fast

Felszerelés: \kercsatolt rohamagyu (Twin-linked assault cannon), Fistkilévék (Smoke launchers)

Langvihar Agyl (Flamestorm Cannon): A langvihar dgyl egy hatalmas langszérd, amely égé prométheum zuhatagot zUdit az ellenfélre. Fedezék
nem nyujt védelmet a haragja ellen és csakis a legvastagabb pancél remélheti, hogy ellen tud allni neki.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Langvihar Agy( (Flamestorm Cannon) Template 6 3 Heavy 1

SQeCidII'S Szabélzok; Felderit6k (Scouts)




Land Raider

Land Raider

Habar az eredetét a mult homalya fedi, a Land Raider mind a mai napig a
Vérangyalok legpusztitébb és legsokoldalubb tankja. A pancélozott belsejében
egy légmentesen zart szallitorész taldlhatd, amely elég helyet biztosit egy teljes,
tizfGs Taktikai osztagnak, a felszerelésiiknek, a kommunikacios eszkdzeiknek és
az egészséglgyi ellatmanyuknak egyarant.

Az id6k soran tobb Land Raider valtozat is napvildgot latott. A legtobbjik nem
aratott maradandé sikert a Vérangyalok szemében, mert vagy tul
megbizhatatlannak, vagy alkalmatlannak bizonyultak a Rend harci taktikainal, de
kett6: a Land Raider HAditot és a Land Raider Megvaltot ugyanakkora rommel
fogadtdk, mint az eredeti valtozatot. A Land Raider H&ditd gyilkos hurrikan
bolterei és a Land Raider Megvaltd langvihar agyui kozkedveltek a Vérangyalok
koreiben — elvégre senki nem értékeli annyira az ilyen rovid tavu fegyverekben
rejld taktikai lehet&ségeket, mint Sanguinius Fiai.

Az egyetlen gyengepont, amit a Vérangyalok taldltak a Land Raider
kivitelezésében az az, hogy — akdarhogy is prébalkoznak — a Rend Techno
Gardistdi nem képesek feler@siteni, tulporgetni vagy mashogy javitani a motorjai
teljesitményén. Mivel nem tudnak lépést tartani a Rend Lucifer meghajtasu
Rhinoival, a Vérangyalok Viharsélyom szallitokbdl egyenesen a csata stirljébe
dobjak 6ket, bizva a tank alléképességében, hogy biztonsagosan foldet érjen vele
egyutt a legénység is. Ugyan ez meglehet6sen veszélyes miivelet, de hamar
kifizet&dik, amikor a Land Raider a figyelemremélto tlizerejét szabadjara engedi

egy felkésziletlen ellenséges alldssal szemben.

Tipus BS F S R
Land Raider Tank 4 14 14 14

Felszerelés:
Land Raider:
2 ikercsatolt lIézeragyu (twin-linked lascannon), 1 ikercsatolt nehéz bolter (twin-linked heavy bolter), fustkilovék (smoke launchers)

Land Raider H6dit6 (Land Raider Crusader):

2 hurrikan bolter (hurricane bolter), 1 ikercsatolt rohamagyd (twin-linked assault cannon), fustkilévék (smoke launchers), roham repeszkilovék
(frag assault launchers)

Land Raider Megvdlté (Land Raider Redeemer):

2 langvihar agyu (flamestorm cannon), 1 ikercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), fustkilovék (smoke launchers), roham repeszkilévék
(frag assault launchers)

Transzport: A Land Raider 10, a Hodité 16 a Megvalté pedig 12 modell szallitasara képes.
Lérések: Nincs.

Beszadlldsi pontok: A Land Raider egy-egy bejarattal rendelkezik mindegyik oldalan és eggyel az elején.

Specidlis Szabalyok:

Becsapddas (Deep Strike): Az az osztag, amely becsapddik a Land Raiderrel nem rohamozhat abban a kérben, amelyikben megérkezett.

A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit): A jarmU{ eggyel tobb fegyverrel I6het, mint amennyi normal esetben megengedett lenne.
Tovabba ez a fegyver I6het mds célpontra is, mint a tobbi fegyver.

Roham Jarmii (Assault Vehicle): A Land Raiderbdl kiszall6 modellek rohamozhatnak abban a kdorben, amelyikben kiszalltak. Viszont az az osztag,
amely becsapddott a Land Raiderrel nem rohamozhat abban a kdrben, amelyikben megérkezett.




Viharhollo

Stormraven Gunship

A Viharhollé egy viszonylag Uj jarm( a Vérangyalok fegyvertaraban. A
nagytestvéréhez, a Viharsdlyomhoz hasonldéan felettébb sokoldalu
jarm(i, amely egyszerre szolgdl pancélozott szallitoként és tamadd
replléként.

A Viharholld6 megjelenését rejtély o6vezi. Ugy mondjak, hogy a
tervrajzait a 41. évezred elején fedezték fel egy rég elfeledett marsi
archivumban, és, hogy az Adeptus Mechanicus nem 4&llt neki a
tomeggyartasnak egészen addig, amig meg nem gy6zd&dtek arrdl, hogy
a tervek tisztak, fert6zést6l mentesek és Osszhangban vannak a
Gépisten tanitasaival. Viszont vannak bizonyos jelentések, melyek
szerint a Viharhollé mar korabban hasznalatban volt, leginkabb a Sziirke
Lovagok korében. Senki sem tudja, hogy mi az igazsag a gép
beiktatasaval kapcsolatban, mert a Birodalom blrokracidja ugyanolyan

bonyolult, mint amennyire kicsinyes. A Viharholld beiktatasa ezért
éppoly konnyedén késhetett politikai cselszovések és adminisztrativ
hibak miatt, mint az Adeptus Mechanicus makacssaganak kdszénhetden.

A Viharhollé nemcsak kisebb, mint a Viharsélyom, hanem a kiilénb6z8 attétes motorjainak kdszonhetSen fiirgébb is. Ez kombinalva az Urgardista
személyzet emberfeletti reakcididejével konnyen lehetévé teszi, hogy egy nagyvaros tornyai kozott, a zarotuzet kikerilve teljes sebességgel
haladjon. Ennek eredményeként a Vérangyalok olyan helyeken és helyzetekben alkalmazzak a Viharholl6t, ahol egy Viharsdélyom bevetése
felel6tlen vagy egyenesen 6riiltség lenne. Mdas Rendhazak talan teljesen mashogy probalnak elérni ugyanezt a hatast, akar Drop Podokkal vagy
Land Raiderekkel, de a Vérangyalok nem adjik fel az egek feletti uralmukat akar egy pillanatra sem.

A Viharholl6 szerepe harcmez6rél harcmezére, és egy bizonyos mértékig a Kapitdny személyiségétél fuggden, valtozik. A legtobben mas
szallitéjarmdvek helyett alkalmazzak a gépet, kombinalva egy Drop Pod alaszallasi sebességét egy Rhino vagy Pengehatu sokoldalUsagaval. Tizenkét
teljesen felszerelt (rgardista fér el ugyanis a Viharhollé fém belsejében, készen &llva arra, hogy kirohamozzanak, amint lenyilnak a rampak, vagy
akar arra, hogy ejtéernydvel kiugorjanak, ha a foldet érés nem lehetséges. Tovabba a gép képes egy Félelmetlent is szallitani a hatsé kampdjaban.
Viszont csak széllitasra hasznalni a Viharhollét azt jelentené, hogy figyelmen kivil hagyjak a figyelemremélté fegyverrendszereit, amely ugyan
repllérél repulére valtozik, de konnyen felveszi a verseny a Rend barmely foldi jarmivével és tobb, mint alkalmas a pusztitasra.

Tipus BS F S R
Viharhollé (Stormraven Gunship) Skimmer, Fast 4 12 12 12

Felszerelés: \kercsatolt nehéz bolter (Twin-linked heavy bolter), ikercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), 4 vérrakéta (bloodstrike
missile)

Vérrakéta (Bloodstrike Missile): A vérrakétak kétlépcsds hajtdmivel rendelkeznek, hogy végzetes csapdst mérjenek az ellenséges tankokra.
Mindegyik rakétat jatékonként egyszer lehet ell6ni.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Vérrakéta (Bloodstrike Missile) 72" 8 1 Heavy 1, One Shot
HGall6 Boritas (Ceramita Plating): A Viharholld kilsé lemezei arra vannak kiképezve, hogy elviseljék a légkorbe vald belépést, de arra is alkalmasak,

hogy bizonyos fegyverek erejét elnyeljék. A melta fegyverek nem kapjak meg az extra D6 dobast pancélatiitésre, ha a Viharholldra I6nek.

Transzport: A Viharholl6 két osztag széllitdséra képes: egy legfeljebb 12 modellbs| 6t a kabinjaban és egy Félelmetlent a hatsé kampéjaban
(ha a Viharhollé felrobban, akkor a Félelmetlen egy 4-es erejii taldlatot szenved el a hatsé pancéljan). Mas széllitojarm(ivekkel ellentétben a
Viharhollé képes ugré gyalogsag (jump infantry) modellek szallitasara is (mindegyikik két modellnek szamit széllitokapacitas szempontjabol).
Foglalas, valamint ki- és beszalldas szempontjabdl a Viharholld talpatdl kell mérni.

Lérések: Nincs.

Beszalldsi pontok: A Viharhollé minden oldalan rendelkezik egy beszallasi ponttal.

SQeCidliS Szabdlzok: Becsapddds (Deep Strike)
A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit): Lsd a Land Raider bejegyzésénél.

Roham Jarmii (Assault Vehicle): A Viharhollébdl kiszallé6 modellek rohamozhatnak abban a kérben, amelyikben kiszalltak (kivéve, ha a Viharholld
abban a kérben csapodott be).

Véres Egbolt (Skies of Blood): Ha a Viharhollé padlégézzal ment (flat out), akkor is kiszallhatnak az utasai, de csak a kévetkezSképpen. Jeldlj ki egy
pontot, ami felett a Viharhollé elhaladt és helyezd el az osztagot ott gy, mintha becsapddtak (deep strike) volna. Ha az osztag szorddik, akkor
minden modellnek azonnal tennie kell egy veszélyes terep tesztet. A hati rakétas (jump pack) modellek egy felettébb preciz leszallast képesek
végrehajtani — nemcsak, hogy nem kell veszélyes terep tesztet dobniuk (kivéve, ha tényleg veszélyes terepbe érkeznek), hanem hasznalhatjak az
Angyalszarnyak (Descent of Angels) szabdlyukat is a pontosabb landolasért. Ha az osztag barmely tagjat nem lehet elhelyezni, akkor az egész osztag
elpusztul (pont, mint az 1-2-es effekt a becsapddas sikertelenség tablazaton). Azok az osztagok, akik igy szallnak ki a Viharholldbdl nem
rohamozhatnak abban a kérben, amelyikben kiszalltak.




Techno Gardista

Techmarine

A Techno Gardistak a Vérangyalok harci kovacsai. Ok felel6sek a Rend 6sszes
fegyverének az elkészitéséért és karbantartasaért, a bolter I6vedékektsl egészen
a hatalmas védelmi lézerekig. A Techno Gardistak tuddsa nélkil a Vérangyalok
hamar a mult homalyaba vesznének, mert hat mit ér egy Urgardista erds karja és
acél akarata, ha nincs Grhajéja, amely oda szallithatna, ahol sziikség lenne az
erejére?

Huszévente a Rend Techno Gardistdi végigjarjak csatatestvéreik sorait és
figyelik, hogy ki rendelkezik azokkal a képességekkel, amelyekkel tagjava valhat
az enigmatikus testvériségiiknek. Sosincsenek szlikében a jelentkezéknek, mert
a technoldgia manipuldlasa csak egy Ujabb mlvészeti 4g és hat a Vérangyalok
mindig is nagy érdekl6dést mutatta a mivészetek irant. Eppen ezzel
magyarazhaté az is, hogy a Vérangyalok tudhatjak magukénak az 0Osszes
Rendhaz koézll a legképzettebb Techno Gardistakat és kézml(ivesek, a szépség
iranti szeretetiiket ugyanis konnyen Ultetik at mas agazatokban is. Ez a bels6
kézm(ves hajlam elényikre valik a Techno Gardista tanoncoknak beavatasuk
soran is.

Nem Baalon, hanem a Marson torténik meg a Techno Gardistak bevezetése a
Gépisten tanitasaiba az O legfébb hirndkei, az Adeptus Mechanicus &ltal. Barmit
is gondoljanak a Vérangyalokrdl a Mars Mesterei, a Baal Predator
"eltulajdonitasa’ miatt, a Rend és a Gép Kultusz kozotti Gsi egyezség kitart — ami
nem csoda, hiszen maga a Csaszar utasitdsara fektették le ezen egyezség alapjait
és egyik fél sem merné megkérddjelezni az O akaratat. Az Adeptus Mechanicus
tanitasa alatt
a Techno
Gardista
tanitvanyok
betekintést
nyernek a technoldgia féltve 6rzott titkaiba — a karbantartas és harctéri javitas

ritusaiba; az Ontés és létrehozas ritualéiba valamint a felélesztés és erdsités
himnuszaiba. Miutan vége a kiképzésének, a Techno Gardista képes akar
egyetlen érintéssel U] életet lehelni beléjik, vagy ha elég idS, vagy megfelelé
szamU Szolga és felszerelés 4all rendelkezésére, akkor akar a latszolag
megjavithatatlan gépeket is képes megjavitani. Az ilyen képességek értékes
tarssa teszik a Techno Gardistat a harcmezén, és tobb mint elegendS ok a
beavatatlan csatatestvéreinek, hogy eltekintsenek a Rend és Gépisten kozotti
kett8s hliségétdl.

WS BS S T w | A Ld Sv
Techno Gardista (Techmarine) 4 4 4 4 1 4 1 8 2+
Szolga (Servitor) 3 3 3 3 1 3 1 8 4+

Eqgyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés:

Techno Gdrdista: Kézm(ves pancél (Artificer armour), bolter (bolt gun) és bolt pisztoly (bolt pistol), szervo kar (servo arm), repesz és krak granat
(frag and krak grenades)

Szolga: szervo kar (servo arm), kozelharci fegyver (close combat weapon)

Specidlis szabadlyok (csak a Techno Gdrdista): Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear)

Az Omnissiah Aldasa (Blessing of the Omnissiah): Ha a Techno Gardista talapzatkontaktusban van egy sériilt jarm(vel a 16vési fazis folyaman,
akkor megprébalhatja megjavitani azt I6vés helyett. Dobj egy D6-al és add hozza a kdvetkezd mddositdkat a dobashoz:

Minden egyes szervo karral felszerelt Szolga az osztagban +1
A Techno Gardistanak szervo vértje (servo harness) van +1

Ha a végeredmény 5 vagy tobb, akkor sikeriilt megjavitani vagy egy elpusztitott fegyvert, vagy a jarm{ mozgasképtelenségét (a jarmu tulajdonosa
vélasztja ki). Ha egy fegyver lett megjavitva, akkor az a kdvetkez6 6vési fazisban tud majd elGszor I6ni. A Techno Gardista nem tud javitani, ha
éppen visszavonul, vagy a féldon fekszik (gone to ground).

Védelem Javitasa (Bolster Defences): Minden Techno Gardista képes egy romot megerGsiteni a jaték kezdete el6tt. Amikor felhelyezed a
seregedet, akkor nevezz meg egy romot, amit a Techno Gardista feljavit. A rom fedezékmentGje eggyel javul a jaték hatralévé részére. Példaul egy
normal rom (4+-os fedezékmentd) feljavitva 3+-os fedezékmentét biztosit. Egy romot csak egyszer lehet javitani és minden Techno Gardista csak
egy romot javithat.




Kapitany
Captain

A Codex Astartessel 6sszhangban a Vérangyalok tiz Kapitannyal rendelkeznek —
Hadtestenként eggyel. Ennek ellenére a szamuk néha lehet ennél kevesebb vagy
akar tobb is, haldl miatti Gresedés esetén vagy amikor ideiglenesen kineveznek
egy veterdn Grmestert egy sereg Kapitanyanak. Felemelkedése utén,
elképzelhetetlen az, hogy egy Kapitanyt lefokozzanak alkalmatlansag miatt —
hiszen nem egyszeri vezet6 vagy stratéga 6, hanem a batorsag és
kotelességtudat é16 megtestesiilése, aki példat mutat csatatestvéreinek. igy nem
ritka, hogy Dante és a Rend Tandcsa elhalasztja egy elhullott Kapitany
helyettesitését, hogy biztosan a jo6 embert nevezzék ki a helyére.

Ritka az, hogy az egész Rend egylitt harcoljon és a Hadtestei ezért gyakran
egymastol tobb ezer fényévnyire vivnak hdaborudt. Ennél fogva a Vérangyal
Kapitanyok olyan szintl 6néllésdgot élveznek, amiért egy Birodalmi Parancsnok a
szeme vilagat is odaadna. Viszont ez a szabadsag nagy terhekkel jar egyutt.

Minden csata, amelyet a Vérangyalok vivnak nem egyszer( kiizdelem, hanem egy
olyan nagyobb hdborG része, amely az Emberiség sorsdért zajlik. Egy ilyen
haboruban nincs olyan, hogy aproé veszteség — minden elvesztett vilag és minden
talpalatnyi feladott teriilet egy Iépéssel kozelebb viszi a Birodalmat a
pusztulashoz. igy a Kapitany is felelds az ald tartozd csatatestvérek halalaért.
Minden elesett Vérangyal egy sulyos seb, amit a Rendnek be kell gyégyitania — ha
felaldozzak az életiiket a harc oltaran, akkor azt nem tehetik kevesebbért, mint a
legnemesebb és legsziikségesebb célokért.

A Kapitdnyok a Vérangyalok legfébb harcosai és vezet6i. Nem tulzas azt éllitani,
hogy 6k a legveszélyesebb és legképzettebb harcosok, akik az Emberiség
védelmében
allnak.
Mindegyikiik
olyan harci

képességekkel és reflexekkel rendelkeznek, amelyeket csak egy Urgardista érhet
el. Viszont a Kapitanyok nem csak egyszer(i harcosok. Mindegyikiik ugyanis tobb
évtizedes, ha nem tobb évszdzados tapasztalatdra tamaszkodik a tetteinek és
stratégidinak meghatarozasdndl, és ezért képesek atlatni a legkaotikusabb
harcmez6t is egy szempillantas alatt.

igy a Kapitany egy hatalmas harcos, aki a leghitetlenebb tetteket viszi véghez,
akdr a harcmez6n személyesen, vagy egy nagyszabasu stratégia megvaldsitasaval.
Csak akkor adja meg magat, ha megolik, de akkor pedig egyik csatatestvére Iép
elG és olti magara a palastot, tovabb vezetve a harcot a Csdszar nevében.

WS BS
Kapitany (Captain) 6 5

Sv
3+

Egyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolter (boltgun) vagy bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat (frag and

krak grenades), gldria (Iron Halo)

SQeCidliS szabélzok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter (Independent Character)




Tycho Kapitany
Captain Tycho

Erasmus Tycho a Vérangyalok altal ismert legnagyobb hadvezér, valamint a
szObeszéd alapjan Dante kegyeltje és kivalasztott utddja, volt egykoron. Mara mar
csak egy emlékeztetS arra, hogy a Rend legnagyobbika sem menekiilhet a Sotét
Oriilet markabdl.

Tycho akkor vette at a 3. Hadtest felett az irdnyitast, amikor az el6djét megélték a
Masodik Armageddoni Haboru alatt. A korabbi érmester hamar bizonyitotta
ratermettségét, amikor Grakka Nagyfénok Sebességériiltjeit elriasztotta és
kulcsfontossagu védelmi pozicidkat foglalt vissza a Chaeron folyd mentén.
Felbuzdulva a sikereiken, a 3. Hadtest el6renyomult és folyamatosan tdmadta az
Ork utanpotlasi vonalakat.

Az egyik ilyen kildetés soran tortént, hogy Tychon és csapatan rajtaiitottek.
Habar a Vérangyalok diadalmaskodtak, a Kapitanyuk aldozatul esett egy Ork
Furaskac pszi tdamadasanak a harc elején és halottnak hitték. Ugyan senki sem
tudja, hogy hogyan, de Tycho tulélte a tamadast, de az utdhatasai miatt az arca
fele lebénult. Tycho megszallottsaga a szépséggel viszont ugyanakkora volt, mint
a csatatestvéreié, igy ez a sors neki sokkal rosszabb volt a halalnal. igy tortént,
hogy a keser(iség és a dih beférkdzott Tycho egykor tiszta szivébe és feltarta a
benne felgyllemlett gy(ildlet kapuit.

Mivel nem volt képes elviselni testvérei szanalommal teli pillantasait, Tycho
megbizta a Rend legnagyobb mesteremberét, hogy készitsen neki egy alarcot,
amely eltakarja fogyatékossagat. Ez az egyszer(l cselekedet latszdlag békét hozott
Tychonak, aki vissza is nyerte régi 6nmagat. Az Armageddon Kampany hatralévé
részében a 3. Hadtest a harcok s(rijében volt és Tycho ugyanugy vezette 6ket,

mint a harcok kezdeti fazisaiban, habar senki sem tagadhatta, hogy a Kapitanyon

egy  bizonyos

szintd
megszallottsag lett Urra, amikor Ork vér szaga lengett a leveg6ben.

A kampany utan nyilvanvaléva valt, hogy nincs minden rendben Tychoval. Nem
volt képes ellazulni a Rend Kolostorer&djében, mert annak szépsége csak a sajat
csufsagara emlékeztette. Dante ezért nehéz szivvel allandé harci megbizast adott
Tychonak, de ott is egyre agresszivebb lett, a taktikdi pedig egyre
kockdzatosabbak, majd végil egyenesen felel6tlenné valtak. Végil, amikor egy
Ujabb haboru volt kialakuléban Armageddonon, Tychot magaval ragadta a Sotét
Oriilet és ezutan elfoglalta helyét a Rend Halal Brigadjaban. Itt, ahol talan mar
réges régen el kellet volna esnie, lelte haldlat Tycho mikézben Tempestora Ork
védait tépte cafatokra.

WS BS S T w | A Ld Sv
Tycho Kapitany (Captain Tycho) 6 5 4 4 3 5 3 10 2+
Halal Brigad Tycho (Death Company Tycho) 7 4 4 4 3 5 4 8 2+

Megjegyzendd, hogy két fajta Tycho kéziil kell vdlasztanod: a relativ épelméjii Tycho és a Haldl Brigdd tagjaként szolgdld kéziil. Természetesen csak
az egyikiiket hozhatod jatékba.

Eqyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kézmiives pancél (Artificer armour), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), gldria (Iron Halo)

Vérdal (Blood Song): Vérdal egy kombi-melta, amely képes a kiilonleges |6szereket is hasznalni (Isd a Veterdn Osztag bejegyzésénél).

A Halott Ember Keze (The Dead Man’s Hand): Tycho kézelharci tdmadasai ellen nem lehet pancélmentét (armour save) tenni, valamint egy extra
D6-al dobhatnak pancélatitést. Ez a fegyver tovabba tartalmaznak egy sor digitélis fegyvert, amelyek lehet6vé teszik Tychonak, hogy egy sikertelen
sebzési dobast Ujradobhasson a roham fazisban.

Specidlis szabalyok:

Tycho Kapitdny: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediildllé Karakter (Independent Character), Preferal Ellenfél: Orkok
(Preferred Enemy: Orks)

Harci Ritusok (Rites of Battle): Ha Tycho Kapitany a harcmezén van, akkor minden barati Vérangyal osztag haszndlhatja az 6 Ld értékét Moral és
Pinning teszteknél.

Haldl Brigdd Tycho: Fekete Oriilet (Black Rage) (Isd a Halal Brigdd bejegyzésénél), Rettenthetetlen (Fearless), Fajdalomt(rés (Feel No Pain), Adaz
Roham (Furious Charge), Preferal Ellenfél: Orkok (Preferred Enemy: Orks), Rendithetetlen (Relentless)




Kaplan

Chaplain

A Kaplanok a Vérangyalok legf6bb spiritualis védelmezi. 6k azok, akik 6vjak a
Rend legféltettebb titkait és folyamatosan figyelik a csatatestvéreket a Sotét
Orillet &rulkodd jeleit kutatva. A Kaplan megjelenésének minden részlete a
halanddsagra emlékeztet, ezzel félemlitve meg ellenfeleit és 0Gsztonozve
csatatestvéreit még nagyobb tettekre, miel6tt elragadja 6ket a halal.

A harcmez6n a Kéaplan helye a harc szivében van, ahol ugy élvezi a mészarlast,
mint ahogyan azt csak egy szent feladatot végzé harcos tudja. Minden csapasat
egy harci litaniabdl szarmazo idézet koveti, igy téve minden (itést egy aldozattd a
Primarch és a Csaszar szamara. Ezen pusztito erejl eltokéltség arra szolgal, hogy
a vele egyiitt harcold csatatestvérek elfeledjék félelmeiket és megnyerjék a
harcot a Rend nevében.

A Reclusiarchok - a Kaplanok legmagasabb rangu tagja — a Rend Reclusiamanak,
a Vérangyalok legszentebb oltaranak a védelmezGi. A Reclusiam egy hatalmas
torony tetején taldlhatd, amely magasan a Kolostorerdd folé emelkedik és csak a
Sanguinary Papsag tornya ugyanolyan vetekedik vele magassag terén. Nincs még
egy olyan szent hely az er6dben, mint a Reclusiam, amely tele van a régmult
ereklyéivel, a Vérangyalok dicsGségével és multjaval. Itt végzik a Kaplanok a
szertartdsaikat, a Beavatds, a Megtisztitds és a Megvaltds Ritusait és a Véreskdt.
Egykoron a Reclusiam tornya Sanguinius szallasaként szolgdlt és a Vérangyalok
ugy tartjak, hogy a Primarch meghallja azokat az imdakat, amelyek itt hangzanak
el.

A reclusiamtdl északra taldlhaté egy kis, lezart terem, amelybe csak a Rend

Tandcs tagjainak
van bejarasa. Itt
taroljak
Sanguinius

Tekercseit, azon
szent irasokat, melyeket a Primarch vetett papirra hosszu élete alatt és ugy hirlik,
hogy fontos informdcidkat tartalmaznak az elkdvetkezendd szérny( id6krdl. Itt
taldlhaté tovadbba a Rend érdemeit felsorold fdlidns, a nagy gy6zelmeit és a
héseinek legendait tartalmazd lista. Részben hagyomanybdl tartjak ezeket a vaskos
koteteket, de van egy praktikusabb oka is — ha egy csatatestvér nem ismeri a
Rendje multjat, akkor hogyan lenne képes felmérni sajat cselekedeteinek
nagysagat? Minden Vérangyal azon faradozik, hogy bizonyitson a Kaplanok szeme
el6tt és egyszer majd 6t hozzak fel példanak az elkévetkezendS Vérangyal

nemzedékeknek.
ws BS S T w | A Ld Sv
Reclusiarch 5 5 4 4 3 5 3 10 3+
Képlan (Chaplain) 5 4 4 4 2 4 2 10 3+

Eqyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolter (boltgun) vagy bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades)

Rézsafiizér (Rosarius): A Rozsaflizér egy amulett, amit a Kaplan visel. Habar f6ként spiritudlis ereklye, tartalmaz egy kicsi, de erds energiamez6t,
amely megdvja a Kaplant a séraléstél.

A Rozsaflizér 4+-0s sebezhetetlenségi mentét biztosit a Kaplannak.

Crozius Arcanum: A Crosius Arcanum a Képlanok hivatalos jelképének szamité bot. Energia fegyvernek (power weapon) szamit.

Specidlis szabdlyok: Egyediilillé Karakter (Independent Character)

A Rend Becsiilete (Honour of the Chapter): A Kaplan a Rend becsiletének él6 megtestesilése, ezért 6 és barmely osztag, amelyhez csatlakozik
rettenthetetlen (Fearless) lesz.

A Vér Liturgidi (Liturgies of Blood): Abban a kérben, amelyikben rohamozott, a Kaplan és az osztaganak tagjai Ujradobhatjak a sikertelen kozelharci
taldlati dobasaikat. A Halal Brigdd modellek a sebz6 dobdsaikat is Gjradobhatjak (az 6ruletiik killondsen fogékonnyd teszi Gket a Képlan tuzes
szénoklataira).




Lemartes

Az Elveszettek Orzéje

Lemartes Kaplan a Hadriath XI felszabaditdsanak el6késziletei alatt esett
aldozatul a Sotét Oriletnek. A csataban résztvevd tobbi Halal Brigad harcossal
ellentétben azonban tulélte az els6 Osszecsapasokat és latszolag
megallithatatlanul, véres rendet vagott az Ork védelmez8k kozott. Csak amikor
vége lett a harcnak, akkor esett Gssze a Kaplan a sériiléseit6l. Elvitték a
visszafoglalt eréditmény elsGsegély részlegére, hogy ott varja Astorath, az
Elveszettek Megvaltdjanak eljovetelét és megkapja a megvaltas végsé ajandékat.

Am amikor Astorath megérkezett, hogy &tsegitse a Kdaplant a masvilagra,
Lemartes élni akart, hogy lesujthasson a Csaszar ellenségeire addig, ameddig csak
képes ra. Erre még nem volt kordbban példa. Habar Lemartes szemei vérben
forogtak és izmai fesziiltek voltak a visszafojtott diht6l, a szavai tisztak és
érthetGek voltak. A Halal Brigdd tagjai altalaban annyira eltavolodtak a valdsagtdl,
hogy Astorathnak gyakran le kellett gy6znie &ket, hogy elvehesse az életiiket,
soha nem ellenkezett vele egyikiik sem ilyen médon. Minden ellenkezés ellenére
Astorath elrendelte, hogy helyezzék a Kaplant stazisba és vigyék vissza a Baalra
addig, amig a Sanguinary Papok és a Rend Konyvtarosai nem végeznek rajta teljes
vizsgalatot.

A vizsgalat tobb honapig tartott, aminek nagy részét Lemartes stazisban toltotte a
kornyezetének biztonsdga érdekében, de az eredmények aldtdmasztottak
Astorath reményeit. Lemartes minden kétséget kizarélag a Sotét Oriilet
markaban volt, minden fizikai jel megvolt erre. Am az elméjét nem jarta &t a
téboly — acélos akaratanak kdszonhetéen a Kdplan korddban tudta tartani az
Griiletet. Tobb Sanguinary Pap is azt allitotta, hogy ez egy ideiglenes allapot és,
hogy Lemartes az Griilet legmélyebb bugyraiba kerdl, amint eltdvolitjdk a
stazisbdl, de Astorath nem volt ebben annyira biztos. Megtagadvdn, hogy
megolje Lemartest, mint ahogyan néhany Sanguinary Pap kovetelte,

felébresztette a Kaplant mesterséges almabdl és felkinalt neki egy lehetdséget,
hogy tovabb szolgalja a Rendet.

igy lett Lemartesbdl az Elveszettek Orzje, a Halal Brigdd feliigyelGje. Mar
ezerszeresen visszafizette Astorath bizalmat, mert a Haldl Brigdd sosem volt
olyan hatékony, mint az 6 felligyelete alatt. Egyre nagyobb elismerést viv ki
védenceinek, biztositva ezzel, hogy az aldozatuk nem hidbavalé. A harcok
végeztével Lemartest ismét stdzisba helyezik, hogy ataludja a heteket és a
hénapokat addig, amig Ujra sziikség nem lesz a tehetségére. Szamara nincs
tobbé vihar el6tti csend. Az élete egyetlen folyamatos kizdelem, mert
felébresztik, amikor sziikség van ra és elaltatjak, amikor mar nincs.

Lemartes napjai minden bizonnyal meg vannak szamlalva, mert még az 6 acélos
akarata sem képes mindorokké visszatartani a Sétét Oriletet. Am pillanatnyilag
a Kaplan akaratereje kitart. O a sotétségbe siillyeds Rend reménysugara, mert
ha Lemartes képes a jézan gondolkodasra és a szolgalatra a Sotét Orilet

markaban, akkor taldan masnak sem lehetetlen.

ws BS S T w | A Ld Sv
Lemartes 5 4 4 4 2 6 2 10 3+

Egzségtigus: Ugro Gyalogsag (Jump Infantry)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati rakéta (jump pack),
Rézsaflizér (Rosarius) (Isd a Képlan bejegyzésénél)

A Véres Crozius (The Blood Crozius): Ugy tartjak, hogy ez volt a legelsG Vérangyal Fékaplan fegyvere.

A Véres Crozius egy mesterien megmunkalt (master-crafted) energia fegyver (power weapon).

Specidlis szabdlyok: sstét Grilet (Black Rage) (Isd a Haldl Brigad Bejegyzésénél), Rettenthetetlen (Fearless), Angyalszarnyak (Descent of

Angels), Fajdalomt(irés (Feel No Pain), Adaz Roham (Furious Charge), Rendithetetlen (Relentless)

A Vér Liturgiai (Liturgies of Blood): Abban a kérben, amelyikben rohamozott, Lemartes és az 6t kiséré Halal Brigdd osztag tagjai Ujradobhatjik a
sikertelen kozelharci taldlati és sebzé dobasaikat.

Féktelen Diih (Fury Unbound): Ha az ellenfél megsebzi Lemartest, akkor azzal csak tovabb szitja a Kaplan dihét. Ha Lemartes elszenved egy nem
mentett sebet, de még életben marad, akkor az ereje (S) és a tdmaddsainak szama (A) értékei azonnal 5-re emelkedik.




Halal Brigad
Death Company

Azért, hogy kordaban tartsak a Sétét Oriiletet, a harc elSestéjén a Vérangyalok
elméjiuket imaval és az Gseik aldozata iranti tisztelettudassal toltik meg. A
Kaplanok emberrdél emberre jarnak, hogy mindenkit egyesével megaldjanak, de
kozben figyelnek azokra, akiknek egy kicsit Gveges a szeme vagy esetleg
Osszefliggéstelen a beszéde. A legtobben felilkerekednek ezen impulzusokon. A
harcosok kiképzésiik nagy része ugyanis arra szolgal, hogy iranyitsak ezt, és hogy
verjék le a lelkiik legmélyére. De vannak, akiknek Sanguinius befolyasa tul erds,
az emlékek tul hangosak és kovetelGek. Ahogy a Kaplanok a moripartist kantaljak,
a kivalasztottak 6sszeroskadnak a papjaik karjaiba és elviszik 6ket, hogy egy sajat,
kllonleges osztagot alkossanak, a Halal Brigadot.

A Halal Brigad harcosai csak egy dolgot akarnak — harc kdzben meghalni — és nagy
tisztességgel bocsajtjak Gket utolsd Gtjukra a harcmezén. Minden testvér
pancéljat feketére festik, és vérvoros szegélyekkel diszitik, melyek Sanguinius
azon sebeit hivatottak szimbolizalni, melyeket a Horus elleni kiizdelemben
szerzett. Attdl a pillanattdl fogva, hogy valaki magara 6lti a Halal Brigdd egyedi
pancéljat, halottnak szamit, orokre elveszve a Rendje szemében, de még igy is
mindorokké emlékezni fognak ra.

A Halal Brigad tagjai félelem nélkiil harcolnak, és a Sotét Oriilet &ltal kapott
akaratuk érzéketlenné teszi G6ket olyan sebek ellen is, amelyek napokkal
korabban egyb&l megolték volna Gket. A Rend Kaplanjainak vigyazé szemei alatt
az itt szolgald elveszett lelkek még csatatestvéreiknél is nagyobb dicséséget
érhetnek el. A legnagyobb Vérangyal gy6zelmek ugyanis gyakran egy mindent
els6pré Haldl Brigdd roham utan kovetkeztek be. Kevés olyan ellenfél van, aki
vissza tudnd tartani ezen &rilt harcosok egy rohamdt. Az Antaxon, a
Mel’'yannethen, a Hollonanon, az Armageddonon és megszamlalhatatlan mas
vildgon a Halal Brigad tobb, mint eleget tett nevének, és ma mar olyan bolygdkra
is eljutott
vadsaguk
legendaja, ahol

a Vérangyalok nem is jartak.

Am nagy arat kell fizetni minden ilyen gy&zelemért — vagy a harc véres mezején,
vagy a gy6zelem utani rovid életli nyugalomban. Azon kevesek a Halal Brigdd
soraibdl, akik tulélik a csatat hamar elhaldloznak, vagy a sebeik altal, vagy az
Elveszettek Megvaltéjanak kezétdl, akinek az a feladata, hogy véget vessen
szenvedéseiknek. Jobb ez igy, mert akik tulélnek, azok majdnem mind aldozatul
esnek a Vérszomjnak és nem lesznek tobbek, mint a vadallatok, akik husra és
vérre ahitoznak. Jobb nekik gyorsan és tisztdn meghalni, mint ilyen atkozott
sorsra jutni.
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Halal Brigad (Death Company) 5 4

Egyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), lanckard (chainsword), bolter (boltgun) vagy bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and
krak grenades)

SQeCI'dII'S szabdlzok: Rettenthetetlen (Fearless), Fajdalomt(rés (Feel No Pain), Adaz Roham (Furious Charge), Rendithetetlen (Relentless)

sotét Oriilet (Black Rage): A Halal Brigad tagjaira vonatkozik a Dith (Rage) szabaly, valamint sosem szamitanak foglalé egységnek.




Astorath

Az Elveszettek Megvaltdja

Astorath a Vérangyalok legf6bb Kdaplanja és az Elveszettek Megvaltéja. Nincs
még egy olyan rang a Rendben, amit tobb tisztelet és megvetés dvezne. Tisztelet
az dltala viselt teher miatt és megvetés, mert a kotelessége mindig be van
mocskolva a csatatestvéreinek vérével.

Astorath feladata az, hogy felkutassa azokat a Vérangyalokat, akiket megaval
ragadott a Sotét Oriilet és mentalisan mar annyira leépiiltek, hogy a harci halal
sem lehetséges mar szamukra. Meglelvén préddjat pedig elveszi testvérének
életét egyetlen, nyakra mért csapassal. Ez minden kétséget kizardlag konyorilet,
ajandék az eldtkozottnak. Viszont egy csatatestvér sem érezheti magat
kényelmesen Astorath mellett, mert tudjdk, hogy egyszer az 6 fejszéjének
érintése lehet az utolsoé dolog, amit éreznek.

Habar hivatalosan a Vérangyalokhoz kotddik, Astorathot feladatai messze viszik
a Rend utddai kozott is. Régen Ugy dontottek ugyanis, hogy ezeket a szorny(
feladatokat jobb, ha egy ember végzi, és idaig ugy tlinik, hogy egy testvér
elégnek is bizonyul. igy van hat, hogy Astorath a csillagokat jarja, keresvén
azokat, akiknek sziiksége van a végsé ajandékara.

Ranézésre viszont Ugy tlnhet, hogy Astorath jelenléte csak szitja a Sotét Oriilet
pusztitd tluzét. Vitathatatlan, hogy sokkal er6teljesebb a megjelenése, és a még
épelméjli Vérangyalok is vadabbak a Megvaltd jelenlétében. Viszont az igazsag
éppen ennek ellenkezgje.

Astorath érzi a Sotét Oriilet leépits jelenlétét még azel6tt, hogy az barki masnak
feltinne — még magdnak az aldozatnak is. Az egyes fertGzések végzetes
korusként visszhangzanak az elméjében és egyre csak erésodnek, ahogyan mas
vy csatatestvérek
W is aldozatul -
' | esnek a S&tét Oriletnek. Semmilyen tavolsag nem képes tompitani ezeket a
hangokat. Harcoljanak az aldozatok akar az Armageddonon vagy az Ultramaron,

Astorath érzi a szenvedésiiket — és oda kell mennie hozzajuk, ahogyan a feladata
megkoveteli azt.

igy van hat, hogy az Elveszettek Megvaltdja egy valddi Haldl Angyala lett, egy
pusztitd legenda a Vérangyalok leszarmazottai és ellenfelei k6zott egyarant. Ahol
Astorath jar, ott az ellenségnek nem csak az 6 haragjaval kell szembenéznie,
hanem a Sotét Oriilet alkonyatdban 1évé Vérangyalok rohamaval is. Astorath
banata az elveszett testvérei irant csak tovabb erGsiti eltokéltségét, hogy ugy
keljenek at a masvildgba, hogy egy utolsé nagy gydzelmet tudhassanak
magukénak.
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Astorath 6 5 4 4 3 5 3 10 2+

E_qzségtigus: Ugro Gyalogsag (Jump Infantry)

Felszerelés: Kézmiives Pancél (Artificer Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati rakéta (jump
pack), Rozsaflizér (Rosarius) (Isd a Kaplan bejegyzésénél)

A HOhér Fejszéje (The Executioner’s Axe): Ez egy kétkezes energia fegyver (power weapon), amely 6-os erGvel csap le. A tamadasai ellen tett
sikeres sebezhetetlenségi ment6ket (invulnerable save) viszont Ujra kell dobni.

Specidlis szabdlyok: Angyalszarnyak (Descent of Angels), Egyediilallé Karakter (Independent Character)

A Rend Becsiilete (Honour of the Chapter): Astorath Sanguinius és a Rend becsliletének él6 megtestesiilése, ezért 6 és barmely osztag, amelyhez
csatlakozik rettenthetetlen (Fearless) lesz.

A Vér Liturgiai (Liturgies of Blood): Abban a korben, amelyikben rohamozott, Astorath és az osztaganak tagjai Ujradobhatjdk a sikertelen kozelharci
talalati dobdsaikat. A Halal Brigdd modellek a sebz6 dobasaikat is Ujradobhatjak (az 6riletiik killondsen fogékonnyd teszi Gket Astorath tizes
szénoklataira).

A Primarch Arnyéka (Shadow of the Primarch): Ha Astorath a sereg tagja, akkor minden Vérangyal osztag (barati és ellenséges is!), amely
rendelkezik a Vérszomj (Red Thirst) szaballyal, az behddol annak 3 vagy kisebb dobds esetén, nem pedig csak 1-es dobasakor.




Konyvtaros
Librarian

A Vérangyal Konyvtarosok az ultimativ misztikus harcosok, akiket az kilénboztet
meg csatatestvéreiktl, hogy képesek hatalmas mennyiségli pszi energidkat
manipulalni. Csupan kevesekbdl vélhat Konyvtdros, mert a pszi képesség is
egyfajta mutdcio, ami habar gyakrabban el6fordul a Vérangyaloknal, mint mas
Rendhazakban, mégis felettébb ritka az uUjoncok korében. Csakis alapos
vizsgalatokkal szlirhetGek ki a jel6ltek, mivel fontos, hogy tiszta legyen az elméjiik.
A képzetlen pszi hasznalok jelentik ugyanis a Birodalomra a legnagyobb veszélyt,
és egy képzetlen Urgardista pszi hasznalé ezerszerte veszélyesebb lenne a maga
5 emberfeletti adottsagaival.

Annak érdekében, hogy ne élhessen vissza a Konyvtaros az ajandékaval, a
= tanitasai éppolyan kemények, mint 6 maga. Az igazat megvallva az 6 kiképzése
sokkal keményebb és kdnydrtelenebb, mint egy atlagos Vérangyalé. Az elméjének
fel kell készllnie arra, hogy ellendllhasson a Kdosz Istenek Ures igéreteinek és
kisértésének, melyek mindig jelen vannak egy pszi hasznalé elméjében.

Am a kiképzése mellett a Konyvtarosnak is ki kell birnia ugyanazokat a
megprébaltatasokat, mint a csatatestvérei — fejlesztenie a képességeit pengével
és bolterrel, megedzenie a testét a fizikai fajdalom ellen még akkor is, amikor
elméjét védi a kétségek és a félelem ellen. Elvégre & is egy Urgardista és
egyenranguan kell dlinia a tarsaival haboru idején.

Legyen barmennyire kegyetlen is, a Konyvtaros kiképzése arra szolgél, hogy
egyszer(i csatatestvérbdl atvaltoztassa egy pusztitd pszi fegyverré. Ha teljesen ura
elméjének és képességeinek, akkor képes akar a vért felforralni az erekben,
Osszetorni az adamantium lapokat erélovésekkel vagy ellepni az ellenfél elméjét a
félelem athatolhatatlan leplével. Kevés dolog szab gatat a Konyvtarosnak, ha
elszanja magat
valamire és

még kevesebb

az, amit az ellenfél tehet, hogy meggatolja 6t célja elérésében.

Habdr o6rommel fogadjak Gket mas Vérangyalok, a Konyvtarosok mindig
kilonallnak egy kicsit a Rend tobbi tagjatdl. Nincs az a kapocs, ami el tudna
oszlatni azt a kényelmetlen érzést, amit egy Vérangyal érez, amikor egy pszi
hasznalo testvére kozelében van, mert hat hogyan is lehetne nyugodt egy nem
pszi haszndlé egy olyan csatatestvér kozelében, aki képes ilyen csodaszeri
pusztitast véghezvinni? Szintén nem teljes a bizalom Konyvtérosok koérein belil
sem, mert folyamatosan figyelnitk kell, hogy ha valamelyikiik aldozatul esik a
Kdosz suttogta hazugsdgoknak, vagy a Sotét Oriiletnek, akkor hamar véget
vethessenek az életének miel6tt hatalmas karokat okozna annak a Rendnek, amit

nem is oly rég szolgalt.
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Konyvtaros (Librarian) 5 4 4 4 2 4 2 10 3+

Eqgyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolter (boltgun) vagy bolt pisztoly (bolt pistol), eréfegyver (force weapon), repesz és krak granat (frag

and krak grenades)

Pszi Csuklya (Psychic Hood): A Pszi csuklyakba pszi mddszerekkel hangolt kristalyokat épitettek be, amelyek lehet6vé teszik a Konyvtaros szamara,
hogy eloszlassa az ellenséges pszi hasznald erejét.

Jelentsd be, hogy hasznalni fogod a Pszi csuklyat miutan egy ellenséges pszi haszndlo sikeres pszi tesztet hajtott végre a Konyvtaros 24”-es kérzetén
belll. Ha tébb Konyvtaros is a hatétavon belil van, akkor is csak egy prébdalhatja meg semlegesiteni az er6t — vélaszd ki melyikik. Mindegyik
jatékos dob D6-al és hozzaadja a modelljik Ld-jét az eredményhez.

Ha a Konyvtaros fellilmdlja az ellenfél eredményét, akkor a pszi eré semlegesitve lett és semmi hatdasa nem lesz abban a korbe. Ha az ellenfél
eredménye nagyobb vagy egyenld, akkor |étrejon a pszi erd. Egy pszi csuklyat egyszerre csak egyszer lehet hasznalni, amikor egy ellenséges modell
pszi er6t alkalmaz.

Specidlis szabdlyok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter (Independent Character)

Pszi Hasznalo (Psyker): A Vérangyal Konyvtaros két pszi erével rendelkezik (a sereg 6sszeallitasnal kell kivalasztani). Kérénként egy erét hasznalhat,
kivéve, ha fel lett fejlesztve Krénikassa (Epistolary), mert akkor kéronként két erét alkalmazhat.




Mephiston
A Halal Ura

Mephiston egykor Calistarius Testvér volt, egy felettébb becsiletes és erés
Konyvtaros. Am a Sotét Oriilet mit sem torédik a 1élek nemességével, vagy a test
dicsGségével. Amikor Calistarius Hades Hive falai alatt harcolt a Masodik
Armegeddoni Haboruban, Sanguinius atka eluralkodott rajta. Bevezetve a Halal
Brigadba, Calistarius is részt vett az utolsé rohamban az Ecclesorium épiilete ellen
és egyike volt azon sok harcosnak, akiket maga ald temetett az épiilet, amikor
O0sszeomlott.

Hét nappalon és éjen at Calistarius a fold rabsagaban volt, mikdzben az elméje az
driilet, a teste pedig a halal szélén egyensulyozott. Am Calistarius nem adta meg
magat. Puszta akaraterével szembeszeglilt az iranyithatatlan Grilettel, ami atjarta
a testét. Hatalmas eréGfeszitéssel Calistarius kirekesztette elméjébsl a Sotét
Oriiletet és ezzel valami tobbé valt, mint korabban volt. A hetedik napon, éjfélkor
pedig kitort k6 bortonébdl, ujjasziletve Mephistonként, a Halal Uraként.

Az Ujjaszlletése nem mult el szemtanuk nélkil. Hades Hive ugyan ekkor mar
ismét a Birodalom kezében volt, de még mindig voltak Ork portyazék a romok
kozott. Ahogy Mephiston sziklakat hajigalt félre a sirjardl, a kovek zaja odavonzott
egy ilyen bandat. Fegyvertelenll és szakadt pancélban Mephiston konnyl
prédanak tlinhetett, de semmi sem allt tavolabb a valdsagtol. A génallomanya,
amely iddig szunnyadt, most teljesen felébredt és Gjabb valtozasokat okozott a
testén, kivételes erével és kitartassal ruhazva fel 6t. Olyan sebességgel, amelyet
az Orkok nem tudtak tartani, Mephiston pusztitdé csapasokat zuditott rajuk,
minden (tés csontot tdrt és hust tépett szét. Ot Ork halt meg ugyanennyi
masodperc alatt és egy tucat masik kovette Gket. A z6ldbériieknek esélylk sem
volt, de éppoly Onfejliek voltak, mint amennyire Mephiston eltokélt. Csak akkor
futamodtak meg, amikor az ujjasziiletett angyal kitépte a legnagyobb Ork szivét.
Ez utdn, az ellenség vérétdl ragadd pancéljaban, Mephiston megkezdte a hosszu

menetelést a Birodalmi vonalak felé.

Azéta Mephiston gyorsan emelkedett a ranglétrdan és ma mar a F6 Konyvtarosi
posztot tolti be. Tiszteletbeli és dics6séges személy a legtobb csatatestvére
szemében, aki reményt ad ezekben a sotét id6kben. Masok nem ennyire
elfogaddak, mert nehezen ismerik fel a régi Calistariust Mephistonban. Calistarius
székimondo volt, Mephiston pedig csak akkor szélal meg, amikor szlikség van ra.
Calistarius kereste csatatestvéreinek tarsasagat a harcmezdén és azon kivil is, de
Mephiston csendes érakat tolt elmélkedéssel és az arca, habar kétséget kizaréan
nemes, egy olyan lélekrél arulkodik, amely nem képes nyugodni. Taldn ezek a
valtozasok elkerllhetetlenek voltak, kiindulva az atalakuldas megprébaltatasaival.

Am az a szébeszéd jarja, hogy Mephiston nagy arat fizetett az Gjjaszliletéséért,
hogy amikor megzabolazta a Sotét Oriiletet, akkor valami sokkal szérny(ibb keriilt
annak helyére. Remélni lehet csak, hogy ezek a pletykak alaptalanok, de
Mephiston magdban tartja a titkait és csak az id6 képes fényt deriteni az
igazsagra.
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Eqyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kézmiives Pancél (Artificer Armour), plazma pisztoly (plasma pistol), eréfegyver (force weapon), repesz és krak granat (frag and

krak grenades), Pszi Csuklya (Psychic Hood) (Isd a Kényvtaros bejegyzésénél)

Specidlis szabdlyok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Fiirge (Fleet)

Pszi Hasznal6 (Psyker): Mephiston ismeri a Szent Kard (Sanguine Sword), a Szabadon Eresztett Diih (Unleash Rage) és az Angyali Szarnyak (Wings f
Sanguinius) Pszi eréket. Kéronként 3 er6t tud hasznalni.

Szurd Tekintet (Transfixing Gaze): A roham fazis elején Mephiston megprdébalhat megbabonazni egy ellenséges egyedllallé karaktert, amely
talapzat kontaktusban van vele. Miutan kivalasztotta a célpontot, annak azonnal Ld tesztet kell tennie -4-es mddositdval (a dupla 1 mindig siker).
Ha sikertelen a teszt, akkor Mephiston Ujradobhatja az aldozat ellen intézett sikertelen tdmadd és sebz6 dobasait abban a roham fazisban
(megjegyzendd, hogy ez nem gatolja meg az aldozatot abban, hogy visszatdmadjon — feltéve, ha elél addig).




Sanguinary Pap
Sanguinary Priest

Minden Urgérdista Légié és minden Rendhdaz, amely azok nyomdokaiba lépett,
mind a mai napig fenntart egy csapat Orvost, hogy dvja a génallomanyukat és a
csatatestvéreik egészségét. Am Sanguinius tudta, hogy a fiainak tobb kell majd,
mint fizikai gyogyeszkdzok, ha ki akarjak birni a rajuk vard végtelen haborat. A
Vérangyalok Primarchja latta a haldl arnyékat, ami a fiai szivébe koltézik majd —
habar nem tudta, hogy ez hogyan fog bekodvetkezni — és ugy itélte meg, hogy
folyamatos Utmutatdsra lesz szlikségik, hogy ezt a sotétséget jora tudjak majd
hasznalni. igy alakitotta 4t a Légié Orvosait Sanguinary Papokka, olyan magasra
emelve Gket tekintélyben, mint a Reclusiam Kaplanjai és ugyanolyan fontossa is
téve Gket a Vérangyalok spiritualis vezetésében.

Amig a Kaplanok litanidi és ceremoniai arrdl szélnak, hogy a csatatestvérek
kizdjék le a bennlk rejl6 diuhot, addig a Sanguinary Papok arra 6sztonzik
testvéreiket, hogy fogadjak el a Vérszomjat és uraljak azt, hogy segitségiil
hivhassak erejét, amikor a harc mar elveszettnek latszik. Maig a Sanguinary
Papsag Tornya az egyetlen épitmény a kolostor erédben, ami kihivja a Rend
Reclusiamjanak sotét dicsGségét. Ez a két torony — az egyik az Gjjasziletés fényld
oszlopa, a masik baljéslatu és komor — jelképezi a Vérangyalok lelkében talalhaté
kett&sséget.

Ahogyan mas Rendhazak Orvosainal, a Vérangyaloknal is a Sanguinary Papok
legfontosabb kotelessége a Rend géndllomanyanak megérzése. Ha egy sériilt
Vérangyal megmenthetd a haldl markabdl, akkor a Pap megtesz minden téle
telhet6t, hogy megmentse a csatatestvérének életét. Ellatja a sebeket és
gydgyitd kendcsoket visz fel, amiknek a receptjét szigordan 6rzik a Sanguine
Torony falain beliil. Ahogyan a sériilt Csatatestvér teljesen felépil, gy marad
épségben a Rend génallomanya is.

Am vannak

olyan

fegyverek az univerzumban, amelyek ellen még az Urgardistak legendas kitartdsa
is kevés, és akar gyengébb eszkozok is ledonthetik a Iabardl, ha elég taldlatot
szenved el. llyen esetekben a Sanguinary Pap nem tehet tébbet, mint hogy
lecsillapitja a csatatestvére harci szellemét és felkésziti a masvilagra. Miutan
eljott a halal, a Sanguinary Pap elvégez egy utolso tettet az elesett bajtarsan,
kiveszi a progenoid szerveket — a génallomany taroldit — a holttestbdl. Ez a
legnehezebb a Sanguinary Papok feladatai kdzott, mert a Vérszomj nem torédik
azzal, hogy honnan szarmazik a vér, csak azzal, hogy meleg és folyékony. igy
lehet tehat, hogy minden génallomany eltavolitas nem csak egy sziikséges ritualé
a Rend fennmaraddsdért, hanem egy megprobaltatas a Sanguinary Pap

elméjének és lelkének is.
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Sanguinary Pap (Sanguinary Priest) 5 4 4 4 1 4 2 9 3+

Eqgyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat (frag and krak grenades)

Vérkehely (Blood Chalice): Minden 6”-en beliili barati osztag megkapja az Addz Roham (Furious Charge) és a Fajdalomt(irés (Feel No Pain)
szabalyokat.

SQeCI'dII'S szabdlzok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyedilallé Karakter (Independent Character)




Corbulo Testvér

Corbulo a Vérangyalok Sanguinary FGpapja, a beavatasi titkok &rzGje és a Voros
Gral védelmezsje. Ugy tartjdk, hogy nincs még egy Vérangyal, aki annyira
hasonlitana Sanguiniusra, mint Corbulo, akinek nemes vondsai és igéz6 szemei a
Vérangyalok természetét tiikrozi. Taldn pont ez a tokéletesség az, ami arra
Osztonzi, hogy gydgyirt taldljon a Vérszomjra. A beavatdsa 6ta eltelt évszazadok
alatt Corbulo azon faradozott, hogy elkllonitse és semlegesitse a Hibakat a
Vérangyalok génallomanyaban. Ez a kildetés a galaxis minden szegletébe
eljuttatta, mas Rendhazaktdl, hogy tanuljon az 6 Orvosaitdl, egészen elfeledett
vilagokig, ahol tiltott technoldgiak utan kutatott.

Corbulo hasonlésaga az elesett Primarchal nem csupan fizikai. A bolcsessége és
megértése legendas, és a tanacsi elengedhetetlennek bizonyulnak ujra meg ujra.
Tovabbi bizonyiték, hogy osztozik Sanguinius tdvolba latasaval és képes
értelmezni a jové képeit — egy ajandék, amely felettébb ritka volt a Vérangyalok
generacidi alatt. Azon néhany szabad drajat, amit nem kotelességei teljesitésével
vagy a Vérszomj gyodgyirjanak kutatdsaval tolt, azt Sanguinius tekercsei felett
gbrnyedve tolti és probdlja Primarchja vizidinak tudasat a sajat ismereteivel
kombindlini.

Corbulo ezen prébalkozasai mar tébbszor gyiimolcsozének bizonyultak. Az, hogy
a Vérangyalok ilyen hamar odaértek az Armageddonra Ghazghkull invazidja utan
— rdadasul teljes erével — nagyban kdszonhet6 az 6 joslatainak. Hasonldképpen
az G segitsége
nélkal a
Vérangyal flotta
nem tudta volna
a pontos helyét
és idejét annak,

hogy M’kar az
Ujjasziletett cirkdldja hol lép be a Baal rendszerbe, és nem tudta volna
megsemmisiteni azt, miel6tt maga Ball romokban hevert volna. Am ezeknek a
sikeres joslatoknak magas ara van. Az elmult években Corbulo egyre
visszahlzoddbb lett és a szemei nyomasztd gondokrdl beszélnek. Habar az, hogy
mit tudott meg szigordan G6rzott titok marad, de nincs kétség, hogy nagyon sotét
id6k varnak a Vérangyalokra — olyan szorny(i események, melyek ellen még az

ismeretiik sem véd.

wWs BS S T w | A Ld Sv
Corbulo 5 5 4 4 2 5 3 9 3+

Egyséqtipus: Gyalogség (Infantry)
Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades)
Mennyei Fog (Heaven’s Teeth): Ez a lanckard egy pdtolhatatlan ereklye Sanguinius korabal.

Corbulo a kozelharci tamadasait 5-6s erével (S) intézi és azok még a hasitds (Rending) szaballyal is rendelkeznek.

A Voros Gral (The Red Grail): Minden 6”-en beliili barati osztag megkapja az Adaz Roham (Furious Charge) és a Fajdalomt(rés (Feel No Pain)
szabalyokat. Corbulo a sajat maganak dobott Fajdalomt(irés dobdsokat viszont 4+ helyett 2+-on teljesiti.

SQeCidliS szabélzok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyedilallé Karakter (Independent Character)

A Tavolba Laté Szem (The Far-Seeing Eye): Corbulonak kdszonhet6en Ujradobhatsz egy dobdast a jaték folyaman. Ez barmilyen dobas lehet,
pancélmentd, Ld teszt, egy taldlati dobas, szérodas vagy akdr a kezdeményezés elvétele. Ha Corbulo meghal miel6tt ezt a képességét hasznalna,
akkor az Ujradobas lehetdsége is elveszik.




Sanguinary Orség

odafigyeléssel rogzitik. Nagy lakomaknal, azon ritka alkalmakkor, amikor az
egész Rend egyitt van, a Sanguinary Orok tetteit felsoroljék, veteranok olvassak
fel 6ket, hogy inspirdljak a Felderit6ket és mas Ujoncokat. Beszélnek Vak
Erephonrdl, aki azt allitotta, hogy szemek nélkil jobban harcolt, mint veliik és
aki bezarta a Derios IV hét Daemon kapujat. Andrastorrdl, aki egyedul széllt
szembe a Tyranida rajjal Cripple Ridgen. Sepharanrdl, aki atlépte a pokol kapuit,
hogy megkiizdjon a Rendje lelkéért. Mesélnek ezekrdl a harcosokrél és még
maésokrdl is, a mult és a jelen h&seirdl egyarant. Bekeriilni a Sanguinary Orok
kozé nem egyszerli harci megbizatdas, hanem részévé vdlni egy olyan

testvériségnek, amely egy tizezer éves legendat visz tovabb.

Sanguinary Guard

A Sanguinary Orok a Vérangyalok legelitebb egységei, akik mar bizonyitottak,
hogy képesek testben és lélekben fenntartani Primarchjuk példajat ugy, ahogy
senki mas.

A legelsé Sanguinary Orok a Primarch testSrei voltak a Nagy Hadjarat idején.
Sanguinius oldalan kizdottek a szornyl Dalosi, Blindhopei, Sigus Primei és
szamtalan mas harcok soran, végll elesvén Horus anyahajojanak
megtamadésanal, ahol a Primarchuk is halalat lelte. A Sanguinary Orok csak
egyetlen tagja élte tul az utolsd Utkozetet. Sanguinius, sejtvén sajat sorsat, arra
utasitotta Hirnokét, Azkaellont, hogy maradjon a F6ldon, hogy ha bekovetkezne
a legrosszabb, akkor a Sanguinary Orék ne halljanak ki teljesen és képesek
legyenek reményt adni az elkdvetkezendd sotét napokban. Nehéz szivvel ugyan,
de Azkaellon elfogadta Primarchja kivansagait, mert habar szivesen kiizdott
volna Sanguinius oldaldan még egyszer, nem tehette tonkre a ra kiszabott
feladatot. igy tortént, hogy a Sanguinary Orok tuléltek ott, ahol a Primarchjuk
elesett, mert Azkaellon biztositotta, hogy a vérvonaluk megmaradjon, nem csak
a Vérangyalok kozott, hanem minden 6rokos Rendjiikben.

Mas Rendhazak veteranjaival ellentétben a Sanguinary Orék nem valasztanak
sajat felszerelést. E helyett sajat tradicidjuknak megfelel fegyverekkel harcolnak
— csuklora erdsitett Angelus bolterekkel, melyek szabadon hagyjak mindkét
keziliket, hogy hatalmas energia pallosokat forgathassanak. Minden 6rz6 arany
pancélja a Rend egy ereklyéje, a Nagy Hadjiratbdl hatra maradt Oltozetek
egyike, melyeknek gyartasi titkai mar rég elvesztek. Kevés olyan ereklye van,
amit tébb tisztelet O6vez, mert ezek kézzel foghaté emlékek nemcsak a
Vérangyalok, hanem az egész Birodalom legdicsGségesebb napjairdl.

A Sanguinary
Orok  tetteit

nagy

ws BS

Sanguinary Or (Sanguinary Guard)

Egzségtigus: Ugro Gyalogsag (Jump Infantry)

Felszerelés: Kézmiives Pancél (Artificer Armour), repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati rakéta (jump pack)

Glaive Encarmine: Ez egy kétkezes, mesterien megmunkalt (master-crafted) energia fegyver (power weapon)

Angelus Bolter (Angelus Boltgun): Az Angelus Boltgun az ikonikus Urgérdista fegyver egy véltozata, amelyet kizarélag a Vérangyalok és

leszarmazottai hasznalnak. A tara tele van nagyon ritka és hatékony vérszilank I6vedékekkel, amelyek képesek szétszabdalni a legtobb pancélt.

Fegyver

Hatétav Eré AP Tipus

Angelus Bolter (Angelus Boltgun)

Rend Zaszl6 (Chapter Banner): Isd a Disz6rség bejegyzésénél

12” 4 4 Assault 2

Halotti Maszk (Death Mask): Ha egy ellenfelet megrohamoz egy vagy tobb halotti Maszkot visel6 modell, akkor annak az ellenfélnek sikeres Ld

tesztet kell tennie vagy arra a roham fazisra a WS értéke 1 lesz.

Specidlis szabdlyok: Rettenthetetlen (Fearless), Angyalszarnyak (Descent of Angels), Vérszomj (The Red Thirst)




A Sanguinor

A Sanguinor a bosszU arany angyala, aki aldszall a mennybdl, amikor a
Vérangyaloknak a legnagyobb sziiksége van ra. A legtobbek szdmara csak egy
legenda, egy tiszteletremélté része a Rend szokdsainak és rejtélyeinek. Elvégre
annyira kilatastalanok azok a helyzetek, amikor a Sanguinor megjelenik, hogy
kevesen csoddlhatjak meg gy6zelmét és élik meg a csata végét. Csupdn azok, akik
hozzaférhetnek a Rend Reclusiama altal készitett iratokhoz biztosak benne, hogy a
Sanguinor nem legenda vagy latomas. Ott, egyetlen vaskos kotetben vannak
lejegyezve a manifesztaciéi az évezredek sordn. Am a legismertebb és a
legelterjedtebb az Ejurak Hadihajojanak, a Terrorclawnak az ostromardl szdl.

A torténet szerint tizenkét csatatestvért biztak meg azzal a feladattal, hogy csapast
mérjenek a Terrorclawra és 0ljék meg a mesterét, fel nem jegyzett sérelmek
blintetéseként. Senki nem szamitott arra, hogy tulélik, mert hat tobb szazszoros
tulerével néztek szembe, am a Sanguinor latott reményt a feladatukban és
csatlakozott hozzajuk abban a pillanatban, amikor a szallitd torpeddjuk attorte a
hajo lemezeit. Csak arra allt meg, hogy megaldja az osztag Grmesterét, utana
pedig véres utat vagott a Terrorclaw védelmezGin keresztil, forré és diihos
szélként suhanva végig a hajon.

Am a Sanguinor tettei nem kénnyitették meg eltokélt csatatestvérei gy6zelmét.
Habar a hidhoz vezet6 utjuk hulldk voros sz6nyegén tortént, mégis meg kellett
kiizdeniiik a bossztra szomjas Kdosz Urgérdistak mindegyikével. Habér a kiildetés
sikerrel jart és a Terrorclaw kapitdnyat megolték, csak az 6rmester jutott vissza a
Baalra. igy hat a Sanguinor nem teljesitette a kiildetést csatatestvérei helyett, de
az erejének és haragjanak kdszonhetSen a lehetetlent lehetségessé tette. Az
6rmester neve eltlnt a Terrorclawval kapcsolatos feljegyzésekbdl ugyan, de Dante
néha visszagondol azokra az id6kre és apré mosollyal emlékezik az Srmester
megujult hitére a sajat képességeiben és a Rend kiildetésében.

Am egy dolog tudni a Sanguinor tetteirdl és egy egészen masik kiismerni a
természetét. A Rend tanacsanak néhdany tagja azon vitazik, hogy nem mas, mint
Sanguinius nemesebb oldala, amely korddban tartotta a benne rejlé sotétséget,
és amely elveszett a halalakor. A Sanguinary Orok viszont szentiil meg vannak
gy6z6dve arrdl, hogy a Sanguinor nem mds, mint Azkaellon, a rendjuk alapitdja,
akit a Csdszar akarata véd az id6 mulasdval szemben. Annyira nagy a Sanguinor
legenddja, hogy mar tulnétt a Vérangyal Rendhdzon és még inkdbb bizalmatlanna
tette a Birodalom egyes részeit a Vérangyalokkal szemben. Az Inkvizicid
kilonodsképpen tart attdl, hagy a Sanguinor egy pszi alkotmany, amely azt
bizonyitja, hogy a Vérangyalok nem csak testileg, hanem lelkileg is elkorcsosultak.
Am minden aggodalom ellenére, amit a kiviildllékban kelt, a Sanguinor a
csatatestvérei szamara az orokséguik tiszteletreméltd része, akinek nincs sziiksége
mas bizonyitékra, mint az ereiben folyé vérre.
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A Sanguinor 8 5 5 4 3 6 5 10 2+

Egzségtigus: Ugro Gyalogsag (Jump Infantry)

Felszerelés: kézmiives Pancél (Artificer Armour), repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati rakéta (jump pack), Glaive Encarmine (Isd

a Sanguinary Orok bejegyzésénél)

Specidlis szabdlyok: Rettenthetetlen (Fearless), Angyalszarnyak (Descent of Angels), Adaz Roham (Furious Charge), Orék Harcos (Eternal

Warrior)

Bosszuallé Angyal (Avenging Angel): Amint felkerll a Sanguinor az asztalra valassz ki egy ellenséges HQ egységet. A Sanguinor Ujradobhatja a
sikertelen taldlati és sebz6 dobasokat a kivalasztott osztag ellen a jaték hatralévé részében.

A Sanguinor Aldasa (The Sanguinor’s Blessing): Amikor felpakolod a seregedet, akkor véletlenszer(ien valassz ki egy rmestert, aki megkapja a
Sanguinor szent alddsat, ami a kovetkez6kben testesil meg: +1 WS, +1 W, +1 | és +1 A a jaték végéig.

Hajthatatlan Akarat (Unyielding Will): A Sanguinor 3+-os sebezhetetlenségi mentével (invulnerable save) rendelkezik.

Felemel§ Jelenlét (Aura of Fervour): Minden 6”-en bellli barati osztag (kivéve a Sanguinor) +1 tamadast (A) kap.




DiszOrség
Honour Guard

Egy magas rangu Vérangyal tisztet gyakran kisér a csatdba egy osztag eltokélt
testdr, 6k a DiszGrség. Egy Rend Mester vagy Kapitany taktikai és stratégia tudasa
taldn a legpusztitébb fegyver, amit a sereg magaénak tudhat és ezért a leheté
legnagyobb védelmet érdemli.

A DiszGrség tagjait csakis a Hadtest legtapasztaltabb harcosai koziil valasztjak ki.
igy mindegyikiik 6nmagéban is egy tapasztalt és haldlos harcos. Erre sziikség is
van, mert a védenciik mindig a harc s(ir(ijében lesz és a Disz6rséget eski kotelezi
arra, hogy kovesse. Természetesen a szolgdlat alatt a tagok nem csak a harci
képességeiket csiszoljak. Vannak, akik tébb harcot lattak, mint maga a Kapitany,
akit kisérnek és hatalmas taktikai tapasztalattal rendelkeznek. igy tehat nem ritka,
ha egy DiszGrség alkotja a Kapitany tandcsaddinak belsé korét, hogy a sajat
Osszesitett tudasukkal segitsék a nehéz dontéseit.

A Disz6rség tagjainak felszerelése és ismerete nagyban eltérhetnek egymastdl,
attdl figgben, hogy milyen a természete és a taktikaja a Kapitanyuknak. Az a
parancsnok, aki szereti személyesen vezetni a rohamot kdnnyen vélaszthat maga
mellé harcedzett Roham Gardistakat, hogy a testérségeként szolgdljanak vagy
rovid tavu specialis fegyverekre specializaltakat, mint példaul langszordsokat vagy
plasma puskdsokat. Az idGsebb és tapasztaltabb vezetSk viszont inkabb Ggy
vdlogatjak Gssze testGrségiliket, hogy azok segitségével Iathatd moralis bazist
tudjanak kialakitani, 6ket gyakran kiséri a Rend Zaszlajanak hordozdja és egy
Bajnok is, igy konnyen kialakitva egy lathatd gyllekez6pontot, ami kéré a harc
elkerilhetetlenil kdrvonalazédhat majd. Egy felettébb tisztelt parancsnok még a
Rend Sanguinary Pap novendékét is segitségiil hivhatja, hogy megossza velik és a
kozelben [év6
osztagokkal a
Vérkehely
aldasat.

Nagy tisztelet és megbecsiilés Ovezi azokat, akiket felkérnek, hogy szolgaljanak a
Diszérségben, habdr a feladat nagyon veszélyes. Ett6l flggetlendl szinte
hallatlan az, hogy valaki visszautasitana a felhivast. A Vérangyalok, mint mas
Urgardistdk tobbre tartjdk a Rendjik becsiiletét, mint a sajat halandé
létezésliket. Tovabba, nincs jobb lehetdség egy Vérangyal szamara, hogy

bizonyitson Rendje és a Csaszar el6tt, mint a Disz&rségben szolgdlva. Ha egy tag
tuléli a feladatat, akkor szinte biztosan elGléptetik, lehetségesen az Els6
Hadtestbe, de akar Kapitannya is.

WS BS S T w 1 A Ld Sv

Disz6r (Honour Guard) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Vérbajnok (Blood Champion) 5 4 4 4 1 4 2 9 3+
Sanguinary Névendék (Sanguinary Novitiate) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Eqyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Erépancél (Power Armour), bolter (boltgun) vagy bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat (frag and
krak grenades)

Vérkehely (Blood Chalice): Minden 6”-en beliili barati osztag megkapja az Ad4dz Roham (Furious Charge) és a Fajdalomt(rés (Feel No Pain)
szabalyokat.

Rend Zaszl6 (Chapter Banner): Minden bardti osztag, amely 12”-en belll van a zaszl6 hordozojatél Ujradobhatja a rontott Morél és Pinning
teszteket. Tovabba a zaszléhordozdval egy osztagban Iévé +1 tamadast (A) kapnak addig, amig a zaszlds él.

Szazad Lobog6 (Company Standard): Minden barati osztag, amely 12”-en beliil van a zaszl6 hordozdjatdl Ujradobhatja a rontott Moral és Pinning
teszteket. Tovabba amig a zaszIds él, addig a Disz6rséget ugy kell kezelni a kdzelharci eredmény szempontjabdl, mintha eggyel tobb sebet okozott
volna a ténylegesnél.

SQeCidll'S szabélzok: Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Vérszomj (The Red Thirst)




Dante

Ahogy a Birodalom belép a Végid6be, a Vérangyalokat Dante, a Hadtest Ura és
Sanguinius Fényének Elhozdja vezeti. Valodi legenda 6, mert a tettei sok
évszazadra nyulnak vissza. Ot tartjdk ugyanis a legidésebb é16 Urgardistanak.
Még a Birodalmi Okldk Kapitanya, Lysander — aki ezer évre elveszett a Hiperdir
hulldmai kozétt — sem képes felidézni egy olyan kort, amikor nem Dante vezette
az Angyali Hadtestet.

Senki sem vitathatja Dante hadjaratok terén szerzett tapasztalatait.
Megszdmlalhatatlan csataban vett mar részt, tomérdek kampanyt vezényelt és a
Galaxis minden szegletében gy6zelmeket ért el, Ultima Machariatol egészen
Jonolig. Ugy tartjak, hogy nincs még egy ember, aki a Birodalom millidnyi
bolygdja kozil annyin jart volna, mint Dante, 6 pedig mindenhova teljes harci
felszerelésben érkezett, egy dicsGséges és bossziszomjas hadtest élén.

A tébbi Rend Mester szamdéra Dante el§ példa arra a félelmet nem ismerésre,
eltokéltségre és stratégiai zsenialitdsra, amely az Urgardistak véget nem éré
kildetésének szivéhez szél. A Birodalmi Garda nehéz sorsu tdbornokai szamara
pedig nagyra becsiilt és szivesen latott szovetséges az Emberiség védelméért
folytatott harcban. A kdzkatondk és a polgarok szemében Dante nem kevesebb,
mint egy megvalto, egy arany isten, aki a mennybdl szall ala tlizes szarnyakon.

Oly régéta él mar, hogy a tettei mitoszokkd valtak. Ma mar lehetetlen
megmondani, hogy hany Ork fejet vagott le Canau Felszabaditasanal, mert a
szdm minden elmeséléssel egyre nd. Tényleg legy6zte Dante a Vérszomjazéd
Skarbrandet Pandemonium Kapui el6tt? Tényleg egyetlen hatalmas csapas volt
az, ami kettészelte a Démont? Csakis Dante a megmondhatdja. Am nem nagyon
beszél ezekr6l a dolgokrdl, barmennyire is zavarjak e torténetek tdlzdsai. A
Birodalomnak hd@sokre és reményre van sziiksége eme sotét idGkben és a
Vérangyalok

vezére
megtartja bels6 békéjét, hogy a Birodalom ne veszitse el a bele vetett hitét.

Am minden sikere ellenére, vagy pont miattuk, Dante érzi a rd nehezedd
nyomadst. Mar joval tovabb élt, mint kellett volna és a korszakok sulya egyre
nehezebben nyomja a vallat. Csupan egyetlen dolog gatolja meg Dantét abban,
hogy feladja. A Sanguiniusi Tekercsekben le van jegyezve a Primarch Gsszes vizidja
egy hatalmas, minden addigit feltilmuld harcrdl, amikor egy arany harcos all majd
a Csdszdr és a sotétség kozott. Nemzedékeken keresztlil a Vérangyalok ugy
gondoltak, hogy ezek a préfécidk Sanguinius sajat halalat abrazoltak, am 6sztonei,
vagy talan a Primarch tdvolba latasanak egy apro szikraja azt siugja Danténak,
hogy egy napon, taldan hamarosan, a Csaszar védelme az & kezében lesz és
eltokélte, hogy elvégzi ezt az utolso feladatat minden aron.
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Dante 6 5 4 4 4 6 4 10 2+

Eqyséqtipus: Ugré Gyalogsag (Jump Infantry)
Felszerelés: Kézmiives Pancél (Artificer Armour), infernus pisztoly (Infernus pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati rakéta
(jump pack), Gléria (Iron Halo) (Isd a Kapitany bejegyzésénél)

Sanguinius Halotti Maszkja (Death Mask of Sanguinius): Ez az &si ereklye a Primarch Horus arulasaval kapcsolatos érzelmeit tukrozi, és
hasznalhatd arra, hogy megatkozzdak vele az ellenséget.

Miel6tt a seregek felrakasra kerlilnének, valassz ki egy ellenséges Egyediildllé Karaktert (Independent Character): az a karakter -1 WS, -1 W, -11, -1
A-val (mindegyik minimum 1-re csékkenhet) rendelkezik a jaték hatralévd részében. Sanguinius Halotti Maszkja egyébként a rendes Halotti Maszk
(Isd. Sanguinary Or) szabélyok szerint m(ikodik.

A Halandésag Fejszéje (The Axe Mortalis): Ez egy mesterien megmunkalt (master-crafted) energia fegyver (power weapon)

Specidlis szabdlyok: Rettenthetetlen (Fearless), Angyalszarnyak (Descent of Angels), Egyediilallé Karakter (Independent Character)

Taktikai Precizio (Tactical Precision): Dante (és az osztaga, ha azok rendelkeznek hati rakétakkal) nem szérédik, ha a Becsapddas (Deep Strike)
szabalyok szerint jon jatékba.

Sebészi Csapas (Surgical Strike): Dante (és az osztaga) rendelkezik a Rajtauités (Hint and Run) szaballyal.




Gabriel Seth

A Hus Tép6k Rend Mestere

Gabriel Seth akkor lett a Hus Tépdk vezetGje, amikor a Rendje a pusztulas szélén
allt. A Birodalom nagy része nem latta 6ket szivesen és nem bizott benniik egy
évezrednyi vérengzés utan. Mas Rendek azt lattak bennik, hogy csak egy [épés
valasztja el 6ket a renegattd valastol és az Inkvizicid mar ki is akarta vizsgalni
G6ket. Még rosszabb, hogy egy mutdlddasnak koszonhetéen a Hus Tépdk
génallomanyaban sokkal erésebb volt Sanguinius atka és ezért sokkal gyakoribb
volt a Sotét Oriilet. Még azokat is magaval ragadta egy bizonyos foku vérszom;,
akik nem estek aldozatul a Sotét Oriiletnek és ez sok aldozattal jart akarhova
ment a Rend haborut vivni.

Felemelkedésének napjan Seth komor arccal hallgatta, ahogy a Rend Sanguinary
Papjai kozolték vele a szornyl tényt — az a sebesség, amivel a csatatestvéreik
aldozatul esnek az 6riiletnek mar joval meghaladja azt a sebességet, amivel a Hus
Tépbk potolni tudnak veszteségeiket. Két évszazadon belll a Rend megsziinne
|étezni, a szovetségeseik elhagynak, a testiik pedig elarulna &ket. Abban a
pillanatban Seth megeskiidott, hogy ha a Hus Tépdk sorsa a pusztulds, akkor
méltd emléket hagynak maguk utan, nem pedig Griletrél és brutalitasrél szold
pletykakat.

Seth vezetése alatt a Hus Tépdk anyabolygdja, a Cretacia atvaltozott egy
hatalmas, automatizalt gyartdsorrd és toborzd kozponttd. Amikor a Rend java
tavol van, Grjaratokat hajtva végre az Ultima és a Tempestus Szegmentumokban,
a Rend Kényvtarosai az étert kutatjak segélyhivasok utan. igy torténhet, hogy
gyakran a Hus TépGk az els6k, akik a védelmezék megsegitésére érkeznek,
gyakran személyesen Seth altal vezetve. Tudja viszont, hogy nem képes eltitkolni
a csatatestvérei vérszomjusagat, elvégre & maga is ugyanolyan hajlamos ra. Am
elséként lecsapva, tavol a Birodalom tobbi seregétdl, a Hus Tépdk legrosszabb
tettei titokban maradnak épplgy, mint a szOvetségesek kozotti jarulékos

veszteségek,
amelyek egykor a rohamaik azonositéjava valt. Most azok a vilagok, akik
egykoron visszariadtak téluk, hésként Unneplik &ket és Sethet pedig a
megvaltéjuknak tartjak.

Tul korai azonban még megmondani, hogy Seth terve gyimdlcs6z6 lesz-e, hogy a
Huas Tépbk visszanyerik a helytiket a Birodalom védelmez&inek Pantheonjaban.
Minden igyekezete ellenére nem tett sokat, hogy eloszlassa a legnagyobb
kritikusai bizalmatlansagat, akikben a Hus Tépdk altal feldult haditervek még tul
friss emlékek. Ezek a dolgok nem nagyon érdeklik a Rend Mestert, mert a
szivében Seth sosem adta fel a reményt, hogy elkerilhetik a pusztuldst.
Kétségbeesett remény viszont ez a legjobb esetben is. Annak, hogy milyen sors
var a Hus TépGkre és a Rend Mesteriikre, csak az id6 a megmondhatdja.

WS BS S
Gabriel Seth 6 5 4

Eqyséqtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), gléria (Iron Halo) (Isd a
Kapitany bejegyzésénél)

Véres Gyilkos (Blood Reaver): Még sosem neveztek el olyan taldldéan fegyvert, mint Seth hatalmas lanckardjit. A Véres Gyilkos egy kétkezes
fegyver, amely 8-as erével tdmad és rendelkezik a Hasitas (Rending) szaballyal.

SQeCI'dII'S szabdlzok: Rettenthetetlen (Fearless), Egyedilallo Karakter (Independent Character)

Vérengzd Forgdszél (Whirlwind of Gore): A normal tamadasai helyett Seth donthet Ugy, hogy a fegyverét egy véres kdrben meglenditi. Ha igy tesz,
akkor minden ellenséges modell, aki talapzatkontaktusban van vele elszenved egy automatikus taldlatot. Hatarozd meg, hogy Seth ezt a tamadasi
format alkalmazza, még azel6tt, hogy egyetlen (ités is megtorténne.

Harcias Osztonok (Ferocious Instincts): Ha egy ellenfélnek lankad a figyelme, akkor Seth ezt azonnal kihasznalja, legyen sz6 akar egy gyors (itésrél,
rugasroél vagy fejelésrdl.

Minden 1-es talalati dobds utdn, amit az ellenfél dob, amikor Sethet tamadja kozelharcban a tdmadd ellenséges osztag elszenvednek egy
automatikus 4-er erejii taldlatot, ahogy a Rend Mester kihaszndlja figyelmetlenségiiket.



Felszerelések

Fegyverek

Rohamagyu (Assault Cannon)

A gyorsan forgd, tébb csovi rohamagyu olyan golydk zdporat zuditja az ellenfélre, amelyek egyenként
képesek cafatokra tépni egy embert. A tlizelés mértékének kdszonhetéen a rohamagyu ugyanuigy
hasznélhatd gyalogsag, mint jarmivek ellen, ahol a golydk mennyisége még a legkeményebb pancélt is atuti.

Assault Cannon
+++Astarics MKl Absiola patterns++

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Rohamagyu (Assault Cannon) 24" 6 4 Heavy 4, Rending
Granatvet6k (Astartes Grenade Launcher)

Ezek a granatvet6k repesz és krak granatokkal vannak toltve és fejlett célzd rendszerekkel rendelkeznek, hogy alkalmazkodni tudjanak a nagy
sebességhez, amivel a Felderit6 Motorosok haladnak. Minden tlzelésnél a jatékosnak ki kell valasztani az alkalmazott |6vedék tipusat.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Repeszgranat (Frag grenade) 247 3 6 Rapid Fire, Blast
Krak granat (Krak grenade) 24" 6 4 Rapid Fire

Bolter (Boltgun)

11 A bolter kis rakétakat, kdzismertebben ’bolt’-okat 16 ki. Mindegyik bolt pusztité erével robban fel, miutan behatolt a
‘Q célpontjaba, belulrél robbantva fel az dldozatot.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Bolter (Boltgun) 24” 4 5 Rapid Fire
Bolt Pisztoly (Bolt Pistol)

A bolt pisztoly a bolter egy kisebb véltozata és tokéletes vélasztas az Urfarkasok szamara, akik szeretik latni az ellenségiik arcat,
miel6tt megolik.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Bolt Pisztoly (Bolt Pistol) 12” 4 5 Pistol
Lancokol (Chainfist)
A lancokol egy er66kol (power fist), amelyet kiegészitettek egy forgd pengével, hogy jobban hasitsa a jarm(ivek pancéljat.

A Lancokol egy er6okolként mikodik, de egy extra D6-al dob pancélatitést.

Lanckard (Chainsword)

A lanckard egy nagy teljesitmény( lancflirész kiegészitve markolattal és kézvédGvel a forgathatdsagért. Gyakori
fegyver a Birodalomban és elég félelmetes hirnévnek 6rvend a védtelen testen ejtett sebei miatt.

A lanckardok normdl kozelharci fegyverek és a Warhammer 40.000 szabalykdnyv Roham fazisdban leirt
szabdlyokat kovetik.

Kombi fegyverek (Combi-Weapons)

A kombi fegyverek egyszeri bolterek, melyeket egy szakérté modositott. Mindegyikik at lett alakitva, hogy egy masik fegyvert is magaba foglaljon,
egy melta puskat (meltagun), plazma puskat (plasma gun) vagy egy langszorot (flamer). ez az extra fegyver limitalt I16szerrel rendelkezik, altalaban
csupan egyetlen [ovést téve lehetévé, mely tokéletes vészhelyzetek esetén vagy egy megfelel6 helyzetben. Egy kombi fegyverrel felszerelt modell
(kombi-melta puska, kombi-plazma puska vagy kombi-langszérd) eldéntheti, hogy a bolterrel, vagy a beépitett masodlagos fegyverrel 16, melyek
profilja kiilén megtalalhatd ebben a fejezetben. A bolterrel minden korbe I6het, de a masodlagos fegyverrel csak egyszer tlizelhet a jaték folyaman
(a kombi-plazma puska természetesen képes rapid fire médban I6ni). Nem hasznédlhatod mindkét fegyvert ugyanabban a korben.

Ciklon Rakétavet6 (Cyclone Missile Launcher)

A ciklon egy speciélis kialakitasi rakétavet6 rendszer, amelyet a Termindtor pancélos Urgérdistak hasznalnak, hogy mozgd fedezettiizet
biztositsanak tdarsaiknak. Lényegében egy adag rakéta, amelyet a Terminator vdllara erGsitettek, a ciklon rakétavet6 lehet6vé teszi a
Termindtoroknak, hogy a nehéz pancélzatu jarm(ivekkel és a konny(i gyalogsaggal szemben egyarant haldlos hatékonysaggal tudjanak fellépni.

Egy Terminator a viharvetGje mellett is I6het a ciklon rakétavetGjével. Amikor a ciklon rakéavetével I6sz, akkor valaszd ki, hogy melyik fajta rakétat
hasznalod.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Repesz rakéta (Frag missile) 48" 4 6 Heavy 2, Blast

Krak rakéta (Krak missile) 48” 8 3 Heavy 2



Langszoroé (Flamer)

A langszoro egy felettébb gyulékony anyagot 16 ki, amely levegével érintkezve langra kap. A langszdrokat leginkabb arra
hasznaljak, hogy kiflistoljék az ellenfelet a fedezékébdl.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Langszo6ro (Flamer) Template 4 5 Assault 1
Repeszgranat (Frag Granade)

A repeszgranatok olyan robbandszerek, amelyeket egy roham elG6tt szoktak az ellenfél felé dobni. A repeszek zapora arra kényszeriti 6ket, hogy par
masodpercig még fedezékben maradjanak, amig a tdmaddk megteszik a tdvolsagot.

A repeszgranatok rohamgranatok, mint ahogyan az a Warhammer 40.000 szabalykdnyvben le van irva.
Kézi Langszo6ré (Hand Flamer)

A kézi langszord a langszdro egy kisebb valtozata. A Vérangyalok kiilonosen kedvelik, mert a kompakt mérete miatt hasznalhato
kozelharcban is.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Kézi Langszérd (Hand Flamer) Template 3 6 Pistol
Nehéz Bolter (Heavy Bolter)

A bolter hatalmas valtozata, a nehéz bolter 6kélnyi méret( Iovedékeket |6 az ellenfélre félelmetes gyorsasaggal.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Nehéz Bolter (Heavy Bolter) 36" 5 4 Heavy 3
Nehéz Langsz6ré (Heavy Flamer)

A nehéz langszord a legjobb valasztds, ha védelmi pozicidkat kell kiflistoIni vagy megritkitani a karnyujtasnyira lévé
ellenség sorait.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Nehéz Langszoroé (Heavy Flamer) Template 5 4 Assault 1

Infernus Pisztoly (Infernus Pistol)

Az infernus pisztolyok a Vérangyalok legféltettebb ereklyéi kozé tartoznak. Mindegyik lényegében egy pisztoly méretl melta
puska, ami képes a legnehezebb pancélon is athatolni.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Infernus Pisztoly (Infernus Pistol) 12” 8 1 Pistol, Melta
Krak granatok (Krak Grenades)

A krak granatok pancéltoré bombak, melyeket arra terveztek, hogy kinyissak az ellenséges képek pancélzatat. Habar nem rendelkeznek a melta
bombak vagy mas specializalt robbandszerek erejével, mégis kicsik és kénnyen szallithatdak, igy idedlisak alkalmi fegyvernek.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a krak granatok hasznalatardl.
Lézeragyu (Lascannon)

A 41. évezredben kevés olyan fegyver talalhatd, amely alkalmasabb lenne a lézeragyunal tankirtasra. A
- S ; ¢ fegyveren belll taldlhatd egy Iézer terem, amely oly mértékd sugarat general, hogy az képes barmely

: pancélzatot atutni.

Lascanoos

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Lézeragyu (Lascannon) 48" 9 2 Heavy 1

Villamkarom (Lightning Claw)

A villamkarmok olyan pancélozott kesztylk, amelyek végére erémezébe burkolt hosszi karmokat erésitettek. Akkor a
leghatasosabbak, amikor parban alkalmazzdk &ket, a villamkarmok ugyanis képesek atvagni a pancélon, a hison és a
csontokon egyarant.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a villdmkarmok hasznalatardl.



Mesterien Megmunkalt Fegyverek (Master-Crafted Weapons)

Minden egyes mesterien megmunkalt fegyver a Rend kovacsainak sok éves munkajanak a gylimolcse. Az ily odafigyeléssel készitett fegyverek
latvanyosan hatékonyabbak a hétkéznapi tarsaiknal.

Egy mesterien megmunkalt fegyver lehet6vé teszi, hogy a viselGje koronként egy rontott taldlati dobast Ujradobjon, ha azt a fegyvert hasznalja.
Melta Bombak (Melta bombs)

A melta bombak képesek megolvasztani a leger6sebben pancélozott bunkerek és harci jarm(ivek pancélzatat is. A melta bombdak sokkal
testesebbek, mint a krak granatok és egy sokkal kifinomultabb robbanasi szerkezettel rendelkeznek.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a melta bombak hasznalatardl.
Melta Puska (Meltagun)

A melta puskak haldlos tankelharitd fegyverek. Leginkabb rovidtavon hatdsosak, a melta puska képes a szikldkat, a fémet
és az él6 szovetet egyarant hamuva vagy egy olvadt tocsava valtoztatni egy szempillantas alatt.

Meltagun
o+ Assault paticro “Vulkan“s++

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Melta Puska (Meltagun) 12" 8 1 Assault 1, Melta

Rakétavetd (Missile Launcher)

7

%ﬂ__—D A rakétavetSk képesek repesz vagy krak rakéta kilovésére. Amig a repesz rakétakat konnyligyalogsag ellen,
addig a krak rakétakat jarmivek ellen szoktak alkalmazni.

¢_D-

Amikor 16sz a rakétavetdvel, akkor el kell dontenek, hogy melyik rakétat 16vod el.

Missile Lavncher
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Repesz rakéta (Frag missile) 48” 4 6 Heavy 1, Blast
Krak rakéta (Krak missile) 48" 8 3 Heavy 1

Multi-melta (Multi-melta)

A melta puska egy nagyobb és hosszabb hatétavu valtozata, a multi-melta tokéletes a bunkerek és a tankok

DT g [ [
Ol ,—— [ = elpusztitasara.
oo 500 'w‘nr‘\ beoand
Multi-melta I
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Multi-melta (Multi-melta) 24” 8 1 Assault 1, Melta

Plazma Agyu (Plasma Cannon)

A plazma agyuk plazma ,golydkat” 16nek ki, amelyek felrobbannak talalatkor, igy egy kisebb nap pusztité erejét szabadon
engedve. A plazma agyuk hajlamosak a tulmelegedésre és kdnnyen ugyanolyan végzetesek lehetnek a hasznaldjukra
nézve, mint a célpontra.

Plisma Cisnon
+++MK X144

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Plazma Agyt (Plasma Cannon) 36" 7 2 Heavy 1, Gets Hot!
Plazma Puska (Plasma Gun)

Kisebb, mint a plazma agyu, a plazma puska tobb aprébb plazma ,hulldamot” 16 ki, amely egyarant hatékony nehéz
pancélzatu ellenfelek és konny( jarm(vek ellen.

Fegyver Hatotav Er6 AP Tipus

Plazma Puska (Plasma Gun) 24" 7 2 Rapid Fire, Gets Hot!
Plazma Pisztoly (Plasma Pistol)

A plazma pisztolyok a legkisebbek a plazma fegyverek csaladjaban. A plazma pisztoly minden I6vése magaban hordozza a nagyobb
plazma puska pusztitd erejét, ambar kisebb IGtavval és tlizgyorsasaggal.

A plazma pisztoly hasznalhato kozelharci fegyverként is, de nem nyujt semmilyen er6bdnuszt, vagy pancélatitést.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Plazma Pisztoly (Plasma Pistol) 12” 7 2 Pistol, Gets Hot!



Er66kol (Power Fist)

Az er6okal egy pancélozott keszty(i, amelyet haldlos energiamezd vesz korbe. Végzetes csapdsokra képes, amelyek a legvastagabb
pancélt is képesek porrd zuzni.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykényvet az er66klok hasznalatarol.

Energia Fegyverek (Power Weapon)

Az energia fegyvereket (dltaldban egy kard vagy fejsze, de néha ez bard, landzsa vagy buzogdany) egy halalos
energiamez6 veszi koriil, amely képes athatolni minden pancélon.

Power Sword Lasd a Warhammer 40.000 szabalykényvet az energia fegyverek hasznalatarol.

Szervo kar (Servo-arm)
Mindegyik szervo kar egy olyan extra kdzelharci tdamadast biztosit 1-es I-nél, 8-as erével, amely ignoralja a pancélt.
Szervo Vért (Servo-harness)

A szervo vért felszereli a Techno Gardistat egy plasma vagodval (a I6vési fazisban lehet hasznalni ikercsatolt plasma pistol gyandnt, de nem
hasznalhato kozelharcban) és egy langszérdval. A 16vési fazisban a Techno Gardista I6het a két szervo vértes fegyverével, vagy a sajat fegyverével
és egy szervo vértes fegyverrel. A szervo vért tovabba biztosit a Techno Gardistanak két szervo kar tdmadast.

Szignum

A szignum egy specialis kommunikacids eszk6z, amely képes temérdek célzé adatot begydjteni, igy sokkal pontosabb célzast téve lehetévé. Egy
modell haszndlhatja a szignumot sajat I6vései helyett. Ha igy tesz, akkor az osztagaban egy modell 5-6s BS-el rendelkezik arra a lovési fazisra.
Jelentsd be, hogy a szignumot hasznalod, miel6tt talalatra dobsz.

Sorétes (Shotgun)
A sérétesek megbizhato és sokoldalt fegyverek, a melyeket gyakran viselnek az Urgardista FelderitSk.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Sorétes (Shotgun) 12" 4 - Assault 2
Mesterlovész Puska (Sniper Rifle)

A mesterlovész puskak er@s tavcsével rendelkeznek, amelyek lehet6vé teszik, hogy a tizel6 megcélozhasson tavoli célpontokat és kilonb6zé
gyengepontokat.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Mesterlovész Puska (Sniper Rifle) 36" X 6 Heavy 1, Sniper
Viharvet6 (Storm bolter)

A viharvetd két egymdshoz illesztett bolterre hasonlit. Lehetévé teszi a visel6jének, hogy mozgdsanak korlatozasa nélkil
tizelhessen, igy egyenest rohanhat az ellenfél felé és kozben I6het is rd megallas nélkiil.

Fegyver Hatotav Er6 AP Tipus

Viharvet6 (Storm bolter) 24” 4 5 Assault 2



Jarmii Felszerelések

Automata Agyu (Autocannon)
A l6vegtornyok nagy kaliber(i és sebesség( I6vedékeket I6nek ki. A Pusztité Ragadozdn és a Félelmetleneken szoktak felszerelni.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Automata Agyu (Autocannon) 48" 7 4 Heavy 2

Vérokol (Blood Fist)

A vérokol egy olyan kozelharci fegyver, amit a legtébb Vérangyal Félelmetlenen alkalmaznak. A vérokol egy Félelmetlen Kozelharci Fegyver
(Dreadnought Close Combat Weapon) és a szabalyai a Warhammer 40.000 szabalykdnyvben taldlhatdak. Ha egy Félelmetlen fel van szerelve egy
vérokollel és egy eréfegyverrel (force weapon), akkor ki kell valasztania, hogy melyiket hasznalja az adott rohamfazisban, de még igy is megkapja az
extra tamadast.

Vérkarom (Blood Talon)

Egy Félelmetlen megallithatatlan tomegével egyetlen csapas a vérkarommal fél tucat embert is elséporhet — vagy tobbet, ha a Félelmetlen két ilyen
fegyvert is visel. A vérkarmok a villamkarmok (lightning claw) szabalyait kdvetik. Tovabba, ha a Félelmetlen két vérkarommal van felszerelve, akkor
a kovetkezd szabaly is vonatkozik ra: minden nem mentett seb - amit a vérkarom okozott kdzelharcban - utan a Félelmetlen leadhat egy Ujabb
Utést. Ezek az extra tamadasok is képesek tovabbi tdmadasokat generalni egészen addig, amig nincs okozott seb, vagy elfogynak az ellenfelek.

Rombolé Agyu (Demolisher Cannon)

A romboloé agyu a Birodalmi seregek els6szamu fegyvere, ha egy bedsott ellenféllel allnak szemben. A hatalmas robbanas, ami a rombold |6veg
becsapodasakor keletkezik gyakran elég ahhoz, hogy rddontse az ellenségre az épliletet, amit fedezéknek hasznalt. A rombold agyu a kovetkezd
profillal rendelkezik:

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Rombolé Agyt (Demolisher Cannon) 24” 10 2 Ordnance 1
Tolélapat (Dozer Blade)

A tolo lapatokat arra hasznaljak, hogy eltakaritsdk az akadalyokat a jarm(ivek Utjabdl. A told lapattal felszerelt jarmivek Ujradobhatjak a
sikertelen nehéz terep (difficult terrain) teszteket.

Extra Pancél (Extra Armour)

Némely jarm( személyzete plusz pancéllemezeket rak a jarmdvért extra védelemként. Az extra pancéllal elldtott jarm(ivek a Kabult
Személyzet (Crew Stunned) hatasokat is Megrenditett Személyzet (Crew Shaken) hatasnak tekintik.

Roham Repeszkilv6k (Frag Assault Launchers)

A Land Raider HAditok és a Land Raider Megvaltok kilseje robbanotoltetekkel van tele, amelyek repeszekkel arasztjak el az ellenfeleket, ahogy a
benne l6k kirohamoznak. Minden osztagot, amely ugyanabban a kdrben rohamozik, mint amelyikben kiszallt egy Megvaltobdl vagy egy Hoditdbdl,
ugy kell kezelni, mintha repeszgranatokkal lennének felszerelve.

Repesz Agyt (Frag Cannon)

A repesz agyut szinte kizardlag a Vérangyalok tisztelt Furioso Félelmetlenjei alkalmazzak. Amikor I6nek vele az lreges |6vedékek szétbomlanak
tucatnyi borotvaéles pengére, amelyek az agyu csévétdl szorddnak szét és szabdalnak fel mindenkit, aki az Gtjukba kerdil.

Fegyver Hatotav Er6 AP Tipus

Repesz Agyu (Frag Cannon) Template 6 - Assault 2, Rending
Vadasz Rakéta (Hunter-killer Missile)

Vaddasz rakétakat gyakran szerelnek Birodalmi jarm(ivekre. Ezek az egyszer hasznalatos fegyverek megengedik a szallitéjarmliveknek, hogy
olyan gépekkel szdlljanak szembe, amelyekkel normal esetben nem birndnak el. A vadasz rakéta egy olyan krak rakéta, amely végtelen
I6tavval rendelkezik és jatékonként csak egyszer lehet hasznalni. 4-es BS-el lehet ell6ni 6ket és plusz fegyvernek tekintend&ek.

Hurrikan Bolterek (Hurricane Bolters)

Mindegyik hurrikan bolter harom ikercsatolt bolterbdl all, amelyet egy fegyverként lehet elsitni.



Kampo (Magna-Grapple)

Ez a Félelmetlen fegyver egy karombdl és tobb kilométernyi edzett adamantium kabelbdl all. Amikor egy jarmlre 16nek vele, akkor a karom
magneses mezeje szétvalaszthatatlanul 6sszekapcsolddik a célpont pancélzataval, igy lehetévé téve a Félelmetlennek, hogy ‘odahlizza’ magahoz az
aldozatat.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Kampo (Magna-Grapple) 12” 8 2 Heavy 1, *Hlzas (Grapple)

* Huzas (Grapple): Ha egy Kampo 16vés eltaldl egy jarmlvet, de nem pusztitja el, akkor dobj egy D6-ot és adj hozza 8-at az eredményhez. Ha az
eredmény kevesebb, mint a jarm{ legnagyobb pancél értéke, akkor a magnes nem volt képes rendesen megkapaszkodni — nem torténik semmi.

Ha viszont az eredmény nagyobb vagy egyenl8, mint a jarm(i legmagasabb pancélértéke, akkor a Félelmetlen egyenesen maga felé vonszolja az
aldozatat 2D6"-et.

A célpont nem valtoztat az allasan és megall, ha 1”-en belil keril barmilyen nehéz terephez, jarhatatlan terephez, egy masik jarmiihoz (barati vagy
ellenséges) vagy egy kozelharcolé osztaghoz. Kezelj igy minden mas, nem jarm(i osztagot, ami felett athaladt a jarm(, mintha Elgazoltak (Tank
Shock) volna. Miutdn a mozgatasnak vége a Félelmetlen elengedi a fogast — ha acélpont tuléli a bekévetkez6 kézelharcot, akkor a kdvetkez6 korben
normalisan mozoghat.

Viharvetd (Storm Bolter)

Jarm(ire néha szerelnek egy viharvet6t extra tlizerd gyanant. A viharvet6 egy extra defenziv fegyvernek kell tekinteni egy normal viharveté
profiljaval.

Keres6lampa (Searchlight)

A keres6lampakat akkor hasznaljak, amikor érvényben van az éjszakai harc szabalya. Ha a jarm( rendelkezik keres6lampadval, akkor is az
éjszakai harcnak megfelel§ szabalyok alapjan kell célpontot valasztania, de miutan ezt megtette, megvilagitja azt a keresélampaval. A |6vési
fazis hatralevé részében mas osztagok ugy I6hetnek a megvilagitott célpontra, mintha nem éjszakai harc lenne. Viszont a kbvetkezé jatékos
|6vési fazisaban az 6 osztagai is ugy I6hetnek a jarm(ire, mintha nem éjszakai harc lenne, mert latjdk a keres6lampat.

Ostrompajzs (Siege Shield)

A Védelmez6k hatalmas bulldézer lapattal vannak felszerelve, amely lehetévé teszi nekik, hogy félresoporjék a varosi és a harcmezén taldlhatd
tobbi tormeléket kockazat nélkiil. Egy ostrompajzzsal felszerelt Védelmez automatikusan dtmegy a veszélyes terep teszteken.

Fiistkilov6k (Smoke Launchers)

A fist kibocsatok flstbe boritjak a jarm(ivet, igy lehet6vé téve, hogy nyilt terepen is nagyobb biztonsaggal kelhessen at, de ennek az az ara,
hogy sem a jarm(, sem a benne utazdék nem I6hetnek a fegyvereikkel.

Forgdszél Tébblovetii Rakétavet6 (Whirlwind Multiple Missile Launcher)

Mindegyik Forgdszél a szokvanyos bosszu rakétakkal és Varnagy gyujtobombdkkal vagy ,,sarkanydiihong6” rakétdkkal van felszerelve. Nevezd meg,
hogy melyik |Gszerfajtat hasznalod, miel6tt a Forgdszél 16.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Bosszu Rakétak (Vengance Missiles) 48" 5 4 Ordnance 1, Barrage

i L i Lo L . Ordnance 1, Barrage,
Varnagy gyujtobombak (Incindiary Castellan Missiles) 48 4 5
*Ignores Cover

* Nem tehetd fedezékmentd (cover save) az ilyen I6vedékek ellen.



Pancélok

Kézmiives Pancél (Artificer Armour)

Az kézmives pancélra altalaban ugy tekintenek, mint a legkifinomultabb fizikai védelemre, amivel egy Birodalmi harcos
rendelkezhet. Kevésbé méretes, mint a Terminator pancél, de mégis tobb védelmet nyujt, mint az Urgardisték altal
alkalmazott Erépancél. Az kézmlves pancél vastag alkotdelemei és sebzés iranyitd rendszerei lehet6vé teszik viselGjének,
hogy tankelharité rakétaknak vagy akar harci dgydknak is ellen tudjanak allni.

Az kézmlives pancélt visel6 modellek 2+-os pancélmentdével rendelkeznek.

Erépancél (Power Armour)

Az er6péancél az Urgardistak altalanos védelme és a kiemelkedd vondasai félelmet keltenek az emberiség ellenségeiben.
Ceramite lapokbdl és elektronikusan motivalt anyaghodl készitve, amely lemasolja és feljavitja a viselGje mozdulatait, az
erépancél a legjobb védelem, amit a Birodalom biztositani képes.

Az erépancélt visel6 modellek 3+-o0s pancélmentével rendelkeznek.

Felderitd Pancél (Scout Armour)

A felderit6 pancél carapace lemezek rétegeibdl all, igy konnyen képes megallitani egy lI6vedéket. Konnyebb, mint az er6pancél,

igy a felderit6 pancél tokéletes a beszivargd kildetésekre, amelyekre a Farkas Felderit6k mennek, mert nagyobb mozgasi
szabadsagot biztosit.

A felderit6 pancélt visel6 modellek 4+-os pancélmentdvel rendelkeznek.

A Terminator pancél a legsulyosabb és a legkitartobb formdja a személyi védelemnek, ami a Birodalom harcosainak
elérhet6. Zart térben vald kdzelharcra kifejlesztve, a Terminator pancél képes majdnem minden tamaddsnak ellenalini. A
ceramite lapok képesek barmely hétkdznapi tamadas elharitasara, és a Termindtor pancél valldba beépitett Crux
Terminatus védelemként szolgal, amely képes az energia fegyverek vagy akar a melta I6véseket is kivédeni. Ugy tartjak,
hogy a Terminator pancélok képesek elviselni egy plazma generdtorndl talalhatd gigdszi energidkat is és, hogy ez volt a
pancél eredeti célja is. Nem csoda hat, hogy a Terminator pancélt Taktikai Félelmetlen Pancélnak is becézik, hiszen csak
egy valodi Félelmetlen pancélja az, ami kitartébb naluk.

Az er@s beépitett motorjaiknak kdszonhetéen a Terminator pancélos modellek megkapjak a Rendithetetlen (Relentless)
szabalyt. Viszont a pancél tul sulyos ahhoz, hogy konnyebb pancélzatu ellenfeleket llddzzenek benne. A terminatorok
nem képesek elsopré tamadast (sweeping advance) végrehajtani.

A Terminator pancélt visel6 modellek 2+-0s pancélmentbvel és 5+-0s sebezhetetlenségi mentével rendelkeznek. Tovabba az ilyen pancélt visel§
modelleket be is lehet teleportalni a harcmezére. Mindig kezdhetik a jatékot tartalékban és megérkezhetnek onnan a becsapddds (deep strike)
szabdlyainak megfelel6en. A Termindtorok két modellnek szamitanak szdllitds szempontjabol és nem szallhatnak be Rhino és Pengehatu
jarmuvekbe.



Kiegészitok
Alcakdpeny (Camo Cloak)

Az Urgérdista Felderiték gyakran viselnek alcakdpenyeket — kdnny( 6ltozékek, amelyeket fény elnyels anyagbdl készitettek, amely képes imitalni a
kdrnyezetét. igy felszerelve a Felderitk jéformén kivehetetlenek hosszu tavon és nehezen célozhatéak, ha fedezékben vannak.

Az alcak6penyt visel6 modell megkapja a Lopakodas (Stealth) speciélis szabalyt.
Taposoaknak (Cluster Mines)

Ha az ellenséges vonalak mogott tevékenykednek, akkor a Felderité Motorosok gyakran visznek magukkal taposdaknakat — apré szerkezeteket,
amelyek tele vannak apro robbané toltetekkel és nyomasra aktivalédnak. Védelmi pontokon allitjak fel 6ket, hogy igy meggatoljak azok hasznalatat
az ellenség altal.

Minden Motoros Felderité osztag, amely fel van szerelve taposdaknakkal aldaaknazhat egy tereptargyat a jaték el6tt. Megjegyzendd, hogy egy
Motoros Felderit6 osztag, amely két harci alakulatra oszlik is egy osztagnak szamit taposdaknak szempontjabdl. A jaték elején, miutan a terepeket
elhelyezték, jelentsd be, hogy a Felderit6id aldaknaztak egy tereptargyat és jegyezd fel magadnak, hogy melyiket. Minden tereptargyat csak
egyszer lehet alaaknazni.

A taposo6aknak automatikusan robbannak, amikor valaki (barat vagy ellenség) abba a tereptargyba, ahol el vannak helyezve. Amikor robbannak,
akkor 2D6 taldlatot okoznak a célpont osztagnak miutan befejezték a mozgdsukat. Ezeket |6vési talalatokként kell kezelni az alabbi profil szerint:

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Taposo6aknak (Cluster Mines) n/a 4 - Nincs Fedezékmentd

Ha egy jarmd{ valtja ki a hatast, akkor a taldlatokat a hatsé pancélja ellen kell kidolgozni. Miutdn megtették a hatasukat a taposdaknak
elhasznalddtak és nincs tovabbi jatékbeli hatasuk.

Harci Pajzs (Combat Shield)

A harci pajzs a kisebb véltozata a viharpajzsnak, amelyet a viselGje alkarjara erdsitenek. igy szabad marad a hasznalé keze, hogy abban pisztolyt
vagy mas fegyvert forgasson.

A harci pajzs 6+-0s sebezhetetlenségi mentével (invulnerable save) ruhdzza fel tulajdonosat.
Hati Rakéta (Jump Pack)
A hati rakéta nagyobb ugrasokat vagy rovid tavu repiléseket tesz lehetévé a viselGjének.

A hati rakétaval felszerelt modellek ugré gyalogsagnak (jump infantry) szamitanak, melyek szabdlyait megtaldlod a Warhammer 40.000
szabalykonyvben. A hati rakétaval felszerelt Urgardistak ki tudnak ugrani alacsonyan szalldé Viharhollokbdl, hogy a hati rakétaik segitségével
leereszkedhessenek a harcmezére. Ennek tikrében képesek tartalékban maradni és onnan a becsapddds (deep strike) szabalyoknak megfelelen
érkezni. Tovabba a hati rakétakkal felszerelt Vérangyalok rendelkeznek az Angyalszarnyak (Descent of Angels) specialis szaballyal.

Urgérdista Motor (Space Marine Bike)

Az Urgardista motorok erds motorokkal és goly64llé kerekekkel vannak elldtva. Mindegyik motor egy hatékony harci platform, amely képes elsiitni
sajat fegyverzetét és haldlos rohamot intézni kézelharcban. Az Urgéardista motorral felszerelt modellek a Warhammer 40.000 szabalykényvben
talalhatd, Motorokra vonatkozé szabélyokat kdvetik. Az Urgardista motorok ikercsatolt (twin-linked) bolterekkel vannak felszerelve.

Viharpajzs (Storm Shield)

A viharpajzs egy massziv pajzs, amelybe beleépitettek egy erétér generatort. Az energiamezd képes szinte minden tdmadas elhdritasara, legyen szé
akar egy lézeragyu lovésrdl vagy egy energia fegyver csapasarol.

A viharpajzzsal felszerelt modell 3+-os sebezhetetlenségi mentdvel rendelkezik. A viharpajzzsal felszerelt modell sosem kapja meg a masodik
kozelharci fegyverb6l adodé +1 tamadas bonuszt.

Teleport Jeladé (Teleport Homer)

A teleport jeladd egy erds jelet bocsajt ki, amelyre az Urgérdista hajok teleportaléd mszerei kdnnyen ra tudnak &lini. Ezzel a jellel a kijel6lt célpont
elvétésének rizikdja minimalisra csdkken.

Ha Terminator pancélzati modellek a harcmezdre teleportalds segitségével (vagyis a becsapddas [deep strike szabalyokkal]) szeretnének érkezni és
ha ezt a teleport jeladét visel6 modell 6”-es korzetében teszik, akkor nem széréddnak. Megjegyzendd, hogy a teleport jeladd csak teleportalo
modellek esetében m(ikodik. Szintén megjegyzendd, hogy a teleport jeladénak mar a kor elején a palyan kell lennie ahhoz, hogy hasznélhatd
legyen.



Pszi Erok

Mephistont leszamitva minden Vérangyal Konyvtaros két pszi er6vel rendelkezik (amiket a sereg Gsszeallitdsakor valasztasz ki). Egy Konyvtaros
minden jatékos korében csak egy er6t hasznalhat, kivéve, ha rendelkezik a Krénikas fejlesztéssel, mert akkor jatékos kéronként két erét tud
alkalmazni. Minden pszi er6, amit a Vérangyal Kényvtarosok hasznalnak a Warhammer 40.000 szabalykonyvben leirtakat koveti.

1zz6 Vér (Blood Boil)

A Konyvtaros felforralja ellenfele vérét, igy az minden porusan keresztiil tor ki a szabadba.

Ez az er6 egy l6vésnek mindsiil, amely automatikusan eltaldl egy 12”-en beliil 1évé ellenséges osztagot. A célpont osztagban egy modell elszenved
egy pancélmenté nélkili sebet. Az 1zz6 Vér aldozatat az ellenfél valasztja ki, kivéve, ha a pszi teszt eredménye 5 vagy kevesebb, ebben az esetben a
Koényvtaros tulajdonosa valasztja ki az aldozatot.

A Félelem Leple (Fear of the Darkness)

Megidézve a Hiper(r leirhatatlan szorny(iségeit, a Konyvtaros elarasztja ellenfelei elméjét a legsotétebb félelmekkel, amiket ember csak el tud
képzelni.

Ez az erd egy l6vésnek mindsiil, amely automatikusan eltaldl egy 24”-en beliil 1évé ellenséges osztagot. A célpont osztagnak azonnal tennie kell egy
Mordl tesztet -2 Ld-vel. Minden normal médositd vagy kivétel érvényben marad (pl.: olyan osztagok, amelyek sosem futamodnak meg immunisak
erre az erére).

H&si Eré (Might of Heroes)

A Hiper(ir haldlos erdi atjarjdk a Konyvtarost, elképzelhetetlen magassagokba emelve erejét és sebességét, hogy lesujthasson a Csaszar
ellenségeire.

Ezt az er6t barmely jatékos roham fazisanak elején lehet hasznalni és ha sikeres, akkor a Konyvtaros (vagy egy modell, aki a Konyvtaros osztagaban
tartozkodik) +D3 tamadast kap abban a roham fazisban.

Lélekbilincs (Shackle Soul)
A Konyvtaros 6sszetori ellenfelei elméjét és megfosztja Gket a klizdeni akarasuktol.

Ez az er6 egy lovésnek mindsiil, amely automatikusan eltalal egy 12”-en beliil |évé ellenséges osztagot. A kovetkezd kore végéig a célpont
osztagnak sikeres Ld tesztet kell tenni barmikor, amikor mozogni, futni, I6ni vagy rohamozni akar — ha a teszt sikertelen, akkor nem hajthatja végre
az adott feladatot. Ha egy osztagnak nem sikeril a tesztje futdsra, akkor nem IGhet helyette, ez persze forditva is igaz, |I6vés helyett nem lehet futni
sikertelen teszt esetén.

Sanquinius Pajzsa (Shield of Sanguinius)
A Konyvtaros létrehoz egy fényl6 pajzsot, amellyel megdvja tarsait a sérilésektdl.

Ezt az er6t az ellenfél |6vési fazisanak elején lehet hasznalni. A Konyvtaros és minden 6”-en belll 1év6 barati osztag (jarmlvek is) 5+-os
fedezékment6t kapnak a fazis végéig.

Csapas (Smite)
A Konyvtaros ujjaibdl haldlos villdmok térnek eld, széttépve ellenfeleit egy pszi sortlizben.
Az erd egy pszi l6vés a kdvetkezd profillal:

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Csapas (Smite) 12” 4 2 Assault 4
Vérlandzsa (The Blood Lance)
A Kényvtaros megidéz egy hatalmas, véres landzsat. Egyetlen szavara a landzsa elszall a kezébdl és minden Gtjaba kerll6t felnyarsal.

Ez az erd |6vésnek minGsil. Huzz egy 4D6” hosszu egyenes vonalat a Konyvtaros talpatdl barmely egyenes iranyba — ez a landzsa altal leirt ut.
Minden ellenséges osztag, aki a Blood Lance utjaba keriil, elszenved egy ’lance’ tipusu 8-as erejli AP 1-es taldlatot. A barati osztagokat és a
kozelharcban 1évé ellenséges osztagokat nem sérti a [andzsa — atugrik felettiik, mielStt folytatna atjat.

Szent Kard (The Sanguine Sword)
A Konyvtaros fegyvere fenyeget6 voros szinben Uszik, ahogy atjarja a Konyvtaros dithének egy apro része.

Ezt az erGt barmely jatékos roham fazisanak elején lehet hasznalni. A Konyvtaros kozelharci tdmadasai 10-es erdvel torténnek abban a roham
fazisban.

Szabadjara Eresztett Diih (Unleash Rage)
A Konyvtaros megérinti tarsai tudatat és szabadon ereszti a bennik rejl6 vadsagot.

Ezt az er6t barmely jatékos roham fazisanak elején lehet hasznalni. A Kényvtaros és az osztaga megkapja a Preferalt Ellenfél (Preferred Enemy)
specialis szabalyt a kor végéig.

Angyali Szarnyak (Wings of Sanguinius)
Két vérvoros, pszi energiabdl formalt szarny jelenik meg a Kényvtaros hatan, lehet6vé téve neki, hogy a harcmezé felett szarnyaljon.

Ezt az er6t a K6nyvtaros mozgasi fazisanak elején lehet hasznalni és a kor hatralévé részében érvényben marad. Lehet6vé teszi a Kényvtarosnak,
hogy Ugy mozogjon, mintha hati rakétaval (jump pack) lenne felszerelve. Ha a Konyvtaros motoron l, amikor ezt az er6t alkalmazza, akkor
sugarmotorként (Jetbike) tud mozogni.
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COMMANDERDANTE ... 225 Points Page 53
WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules:
CommanderDante 6 5 4 4 4 6 4 10 2+ e Artificer armour e And They Shall

Unit Composition:

Master of the Host

* Infernus pistol
* The Axe Mortalis

Know No Fear
¢ Descent of Angels

* 1 (Unique) In an army that includes * Jump pack * Independent Character
Commander Dante, e Frag and krak grenades e Surgical Strike
Unit Type: Sanguinary Guard are  lron Halo e Tactical Precision

¢ Jump infantry

Troops choices.

e Death Mask of Sanguinius

CHAPTER MASTER GABRIELSETH ......................... 160 Points Page 55
WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules:
Gabriel Seth 6 5 4 4 4 5 4 10 3+ ® Power armour ¢ Fearless
; * Bolt pistol ¢ Ferocious Instincts
Unit Composition: Unit Type: ¢ Blood Reaver * Independent Character
¢ 1 (Unique) ¢ Infantry e Frag and krak grenades ¢ Whirlwind of Gore

* |ron Halo

~ (Do

ASTORATHTHEGRIM ... 220 Points Page 45
WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules:
Astorath 6 5 4 4 3 5 3 10 2+ o Artificer armour ¢ Descent of Angels
) * Bolt pistol * Independent Character

Unit Composition:

Redeemer of the Lost

e The Executioner’s Axe

¢ Liturgies of Blood
¢ Honour of the Chapter

* 1 (Unique) In an army that includes « Frag and krak grenades
Astorath the Grim, the e Jump pack Shadow of the Primarch
Unit Type: 0-1 Death Company limit ® Rosarius
¢ Jump infantry is removed.
THE SANGUINOR, EXEMPLAR OF THE HOST ........ 275 Points Page 51
WSBS S T W | A LdSv Wargear: Special Rules:
Sanguinor 8 5 5 4 3 6 5 10 2+ » Artificer armour * Descent of Angels
* Glaive Encarmine ¢ Aura of Fervour
Unit Composition: Unit Type: * Frag and krak grenades ¢ Avenging Angel
* 1 (Unigue) ¢ Jump infantry s Jump pack * Eternal Warrior
o Fearless
* Furious Charge
¢ The Sanguinor’s Blessing
* Unyielding Will

—g

MEPHISTON, LORD OF DEATH ... 250 Points Page 47
WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules:
Mephiston 7 5 6 6 5 7 4 10 2+ o Artificer armour ¢ And They Shall
* Plasma pistol Know No Fear
Unit Composition: Psychic Powers: ¢ Force sword ¢ Fleet
* 1 (Unique) ¢ The Sanguine Sword * Frag and krak grenades * Psyker
e Unleash Rage ® Psychic hood ¢ Transfixing Gaze

Unit Type: ¢ Wings of Sanguinius
e Infantry

Blood Angels Army List
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CAPTAINTYCHO ... 175 Points Page 41
WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules
Captain Tycho 6 5 4 4 3 5 3 10 2+ * Artificer armour (Death Company):
Death Company Tycho 7 4 4 4 3 5 4 8 2+ * Blood Song * Black Rage
* Bolt pistol * Fearless
Unit Composition: You must choose which * The Dead Man’s Hand * Feel No Pain
¢ 1 (Unique) version of Tycho you wish e Frag and krak grenades ¢ Fleet
to use when you select * [ron Halo ¢ Furious Charge
Unit Type: your army. e Preferred Enemy: Orks
¢ Infantry Special Rules (Captain): * Relentless
* And They Shall
Know No Fear
¢ Independent Character
¢ Preferred Enemy: Orks
* Rites of Battle
LIBRARIAN ..., 100 Points Page 46
WSBS S T W I A Ld Sv Options:
Librarian 5 4 4 4 2 4 2 10 3+ * Upgrade to an Epistolary ........... . +50 pts
» Replace boltgun and/or bolt pistol wnh
- a storm bolter . .43 pts

Unit Composition:

Special Rules:

- a hand flamer or combi- f]amer _melta 0 or - pIasma +10 pts

e 1 Librarian * And They Shall - a plasma pistol or infernus pistol ........ +15 pts
Know No Fear ¢ Replace power armour, boltgun, frag and krak
Unit Type: * Independent Character grenades for Terminator armour and:
* Infantry » Psyker - no additional weapon ... +25 pts
- a storm bolter ... ; +30 pts
Wargear: Psychic Powers: - a combi-flamer, -melta or - plasma +35 pts
* Power armour A Librarian has any two of - a storm shield +45 pts
* Boltgun or belt pistol the following powers: e |f Terminator armaur is not chosen
* Frag and krak grenades Blood Boil, Fear of the can have one of the following:
* fForce weapon Darkness, Might of Heroes, - Jump pack .. . R — +25 pts
* Psychic hood Shackle Soul, Shield of - Space Marine bike . ............... ... +35pts
Sanguinius, Smite, The
Blood Lance, The Sanguine
Swaord, Unfeash Rage,
Wings of Sanguinius.
RECLUSIARCH ..., 130 Points Page 42
WSBS S T W | A LdSv Options:
Reclusiarch 5 5 4 4 3 5 3 10 3+ + Replace boltgun and/or bolt pistol with:
- a storm bolter ..+3 pts
Unit Composition: Wargear: - a hand flamer or comb1 flamer -melta or -plasma +10 pis
* 1 Reclusiarch = Power armour - a power fist, plasma pistol or infernus pistol ...... +75 pts
+ Boltgun or bolt pistol * Take melta bombs ..+5 pts
Unit Type: « Frag and krak grenades * Replace power armour, boltgun frag and ﬁ:rak
* Infantry * Rosarius grenades for Terminator armour and:
* (Crozius Arcanum - astorm bolter ... . ... ...+30 p1s
- a combi-flamer, -melta or plasma C. 435 pts
Special Rules: * |f Terminator armour is not chosen, can haue
¢ Independent Character one of the following:
« Liturgies of Blood SJump pack . 25 pts
* Honour of the Chapter - Space Marine bike _+35 pts

Blood Angels Army List
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CAPTAIN e 100 Points

Page 40

WS BS S T W | A Ld Sv Options:
Captain 6 5 4 4 3 5 3 10 3+ ¢ Replace boltgun, bolt pistol and/or chainsword with:
-astormbolter . . _+3 pts
Unit Composition: Wargear: - a hand flamer or combi- ﬂamer melta or plasma +10 pts
* 1 Captain * Power armour - a power sword, lightning claw
¢ Boltgun or bolt pistol plasma pistol or infernus pistol ...... : ...+15pts
Unit Type: ¢ Chainsword - a storm shield ......... ; ... +20 pts
* Infantry * Frag and krak grenades - a power fist . ... +25pts
e |ron Halo - a thunder hammer . ..+30 pts
* Take melta bombs .. .+5 pts
Special Rules: * Replace power armour, boltgun chalnsword
¢ And They Shall frag and krak grenades with Terminator armour
Know No Fear with storm bolter and power sword ....+40 pts
* Independent Character * Replace Terminator armour’s storm bolter W|th
- combi-flamer, -melta or -plasma . .................. 45 pts
- lightning claw ... ...+10 pts
- thunder hammer ....+20 pts
* Replace Terminator armour’s power sword thh:
- lightning claw .. ...+5 pts
- power fist . ; . +10 pts
- storm shield, thunder hammer or chamflst . +15pts
o |f Terminator armour is not chosen,
can have one of the following:
- Jump pack ... ..+25 pts
- Space Matrine bike . 435 pts
HONOUR GUARD ... 115 Points Page 52

WS BS

Honour Guard 4 4

Blood Champicn 5 4

Sanguinary Novitiate 4 4
Unit Composition:

* 4 Honour Guards
« 1 Sanguinary Novitiate

Unit Type:
* Infantry

Wargear:

Power armour

Boltgun or bolt pistol
Chainsword

Frag and krak grenades
The Sanguinary Novitiate
also has a Blood Chalice

. & & & @

You can take one unit of Honour Guard for every HQ unit you have included in your army, not
counting Honour Guard units. Units of Honour Guard do not themselves take up an HQ choice.

S T W I A LdSv
4 4 1 4 2 9 3+
4 4 1 4 2 9 3+
4 4 1 4 2 9 3+
Special Rules:

* And They Shall
Know No Fear
® The Red Thirst

Dedicated Transport:

* |f the squad does not
have jump packs, it can
select any dedicated
transport {see page 90).

Options:
* One Honour Guard can be upgraded 1o a Blood

* One Honour Guard can carry either:

- a Company Standard . .+15 pts
- the Chapter Banner (only one per army,
see Sanguinary Guard): ... ... .+ 30pts

= The entire squad can have jump packs: ....... ..... ..+50 pts
¢ Any Honour Guard can replace his boltgun,

chainsword and/or bolt pistol with:

- a storm bolter ..... ..+3 pts per model

- a flamer . ...+5 pts per model

* Any Honour Guard can have the following:

Champion with power weapon and combat shield +20 pts

-a meltagun comb|-ﬂamer melta

or -plasma or hand flamer ... +10 pts per model
- a plasma gun, plasma pistol, infernus pistol,

power sword or lightning claw.......... +15 pts per mode/
- a storm shield ... : ...+20 pts per model
—apowerfist ... L +25 pts per mode/
- a thunder hammer ... ... +30 pts per model

- melta bombs . ...+5 pts per model
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CHAPLAIN .o nisos sz 100 Points Page 42
WSBS S T W | A Ld Sv Options:
Chaplain 5 4 4 4 2 4 2 10 3+ » Replace boltgun and/or bolt pistol with:
- a storm bolter .. 43 pts
Unit Composition: Special Rules: - a hand flamer, comb: ﬂamer mella or plasma 410 pts
e 1 Chaplain ¢ Independent Character - a power fist, plasma pistol or infernus pistol ..... +75 pts
* Honour of the Chapter o Take melta bombs . . .. . +5 pts
Unit Type: e Liturgies of Blood * Replace power armour, boltgun frag and krak
¢ Infantry grenades for Terminator armour and:
-astorm bolter ........ . ... .. RO o ¢ o) 1
Wargear: - a combi-flamer, -melta or plasma S ..435 pts
* Power armour o |f Terminator armour is not chosen,
* Boltgun or bolt pistol can have one of the following:
¢ Frag and krak grenades - Jump pack . 25 pts
* Rosarius and Crozius Arcanum - Space Marine bike .................. ... ..+35 pts
SANGUINARY GUARD ... 200 Points Page 50
WS BS S T W | A Ld Sv Options:
Sanguinary Guard 4 4 4 4 1 4 2 10 2+ ¢ The entire squad can be given Death Masks for .. +25 pts

¢ One Sanguinary Guard can carry the Chapter Banner

Unit Composition: Special Rules: (only one per army, see Honour Guard) . +30 pts
¢ 5 Sanguinary Guard » Descent of Angels ¢ Any model can replace his Angelus boltgun with:
* Fearless - an infernus pistol or plasma pistol ... ..+10 pts per model
Unit Type: ¢ The Red Thirst ¢ Any model can replace his Glaive Encarmine with:
* Jump Infantry - a power fist . ........ . +10 pts per model
Wargear:
* Artificer armour
* Angelus boltgun
e Glaive Encarmine
¢ Frag and krak grenades
¢ Jump pack
FURIOSO DREADNOUGHT Page 29
—Armour — Options:
WSBS S F S R | A * Replace one blood fist (and built-in weapon) with:
Furioso Dreadnought 6 4 6 13 12 10 4 2(3) a frag cannon... ... " free

¢ Replace both blood fists wnh a palr of blood talons

Unit Composition: Dedicated Transport: (the built-in weapons are retained) ............ ssanfree

¢ 1 Dreadnought * Can select a Drop Pod * Replace storm bolter with heavy flamer ... .. . +10 pts

(see page 90). o Take magna-grapple ............... +15 pts
Unit Type: ¢ Take extra armour +15 pts
* Vehicle (Walker) Psychic Powers: ¢ Take searchlight . +1 pt

A Furioso Librarian has any Upgrade to a Funoso lerarlan exchangmg all wargear

Wargear:

¢ Blood fist with
built-in storm bolter

¢ Blood fist with
built-in meltagun

¢ Smoke launchers

Special Rules:
¢ The Red Thirst

two of the following
psychic powers:
Blood Boil, Fear of the

Darkness, Might of Heroes,

Shackle Soul, Shield of
Sanguinius, Smite, The

Blood Lance, The Sanguine

Sword, Unleash Rage,
Wings of Sanguinius.

for a blood fist (with built-in storm bolter), smoke

launchers, psychic hood and force weapon +50 pts
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TERMINATOR SQUAD ... 200 Points Page 28
WSBS S T W | A Ld Sv Options:
Terminator 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ e Add up to five Terminators........... ... .+40 pts per model
Terminator Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ » For every five models in the squad, one Terminator can:
- replace his storm bolter with a heavy flamer ........ +5 pts
Unit Composition: Special Rules: - replace his storm bolter with an assault cannon .. +30 pts
¢ 1 Terminator Sergeant e And They Shall - take a cyclone missile launcher 430 pts
* 4 Terminators Know No Fear e Any Terminator can replace its power fist
¢ Combat Squads with a chainfist: ........ ... ..+5 pts per model
Unit Type: * The Red Thirst
¢ Infantry
Dedicated Transport:
Wargear: e The squad can select a
e Terminator armour Land Raider of any type
* Storm bolter as a dedicated transport
* Power fist (see page 91).
(the Sergeant has a
power sword instead).
~GQ<
TERMINATOR ASSAULT SQUAD ... 200 Points Page 28
WSBS S T W I A LdSv Options:
Terminator 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ * Add up to five Terminators..................+40 pts per model
Terminator Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ * Any model can replace his lightning claws with a

thunder hammer and storm shield . +5 pts per model
Unit Composition:
¢ 1 Terminator Seraeant

* 4 Terminators

Special Rules:
* And Thev Shall
Know No Fear

e Combat Squads

Unit Type: ¢ The Red Thirst
* Infantry

Dedicated Transport:
Wargear: ¢ The squad can select a

® Terminator armour
e Lightning claws

Land Raider of any type
as a dedicated transport
(see page 91).

86

TECHMARINE ... 50 Points Page 39
WSBS S T W | A Ld Sv Options:
Techmarine 4 4 4 4 1 4 1 8 2+ ¢ Exchange servo-arm for a jump pack .......... ... free
Servitor 3 33 31 3 1 8 4+ e Upgrade servo-arm to a servo-harness ......... 425 pts
¢ Replace boltgun with:
Unit Composition: Wargear (Servitors): - astorm bolter ... .. . R 43 pts
¢ 1 Techmarine » Close combat weapon - a combi-flamer, -melta or plasma ............... . +10 pts
* 0-5 Servitors e Servo-arm - a plasma pistol +15 pts
» Take either:
Unit Type: Special Rules - @ power weapon . +15 pts
¢ Infantry (Techmarine): - a thunder hammer . ; s e HI0 OIS
e And They Shall * The Techmarine can be accompamed by
Wargear (Techmarine): Know No Fear up to five Servitors ... . ... ... +15 pts per model

* Blessing of the Omnissiah
* Bolster Defences

* Artificer armour

* Servo-arm

¢ Boltgun or bolt pistol

* Frag and krak grenades

Up to two Serwtors can replace their servo-arm with:
- 3 heavy bolter ... ...+20 pts per model
- a multi-melta or plasma cannon ... . . +30 pts per model
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STERNGUARD VETERAN SQUAD ........................... 125 Points Page 27
WSBS S T W | A Ld Sv Options:
Veteran 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ e Add up to five Veterans . ............. ... .+25 pts per model
Space Marine Sergeant4 4 4 4 1 4 2 9 3+ * The Space Marine Sergeant can replace his
bolt pistol and/or his boltgun with:
Unit Composition: Special Rules: -achainsword .. . ... ................... free
* 1 Space Marine Sergeant ¢ And They Shall - a power weapon, plasma pistol
* 4 Veterans Know No Fear orligHtAING ClaW sz svssmamierumens el +15 pts
¢ Combat Squads B POWBTTISE: s sssmin s +25 pts
Unit Type: e The Red Thirst ¢ The Space Marine Sergeant can take:
¢ Infantry - melta bombs . ... ... e .45 pts
Dedicated Transport: ¢ Any model can replace his boltgun with:
Wargear: ¢ The squad can select any - a storm bolter, combi-melta, -flamer or -plasma .. +5 pts
* Power armour dedicated transport * Two Veterans can replace their boltguns with:
e Boltgun (see page 90). - a flamer, a meltagun. a heavy bolter,
* Bolt pistol a multi-melta or a missile launcher ... ... +5 pts per model
¢ Special issue ammunition - a plasma gun, plasma cannon
¢ Frag and krak grenades or heavy flamer . .........................+10 pts per model
= A CRNNON e sy i e P s +15 pts per model
SANGUINARY PRIEST .covocoonnvnosminmmnssvs sl 50 Points Page 48
You can take 1-3 Sanguinary Priests (one of which can be Brother Corbulo) as a single Elites choice.
WSBS S T W I A LdSv Options:
Sanquinary Priest S 4 4 4 1 4 2 9 3+ * Replace bolt |oistol with:
-astormbolter © e 3 TS
Unit Composition: Special Rules: - a hand flamer, combi-flamer, -melta or -plasma . +70 pts
¢ 1 Sanguinary Priest * And They Shall - a plasma pistol or infernus pistol ... ...... +15 pts
Know No Fear * Replace chainsword with:
Unit Type: ¢ Independent Character - a power sword or lightning claw ... ... ... +15 pts
e Infantry S POWBFFISE: coveemsosmmmnsssanmss 425 pts
¢ Take melta bombs ... ... i ¥5 pts
Wargear: ¢ Replace all wargear with Terminator armour
¢ Power armour ; with Chalice of Blood and power sword...... .. .. +35 pts
* Bolt pistol e If Terminator armour is not chosen,
* Chainsword can have one of the following:
¢ Blood Chalice = SRR PECK oo s B D, DES
» Frag and krak grenades - Space Marine bike .......c.c..ooccoiiiveriiiiieiens o 435 pts
BROTHER CORBULO ..., 105 Points Page 49
You can include Brother Corbulo as one of your Sanguinary Priests.
WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules:
Corbulo 5 5 4 4 2 5 3 9 3+ e Power armour ¢ And They Shall
¢ Bolt pistol Know No Fear
Unit Composition: Unit Type: ¢ Heaven’s Teeth * The Far-Seeing Eye
¢ 1 (Unique) ¢ Infantry * Frag and krak grenades * Independent Character
e The Red Grail
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TACTICAL SQUAD ..o
WSBS S T W | A LdSv

Space Marine 4 4 4 4 1 4 1 8 3+

Space Marine Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Unit Composition:
¢ 4 Space Marines
* 1 Space Marine Sergeant

Special Rules:

e And They Shall
Know No Fear

o Combat Squads

Unit Type: e The Red Thirst
¢ Infantry

Dedicated Transport:
Wargear: * The squad can select any

Power armour

. dedicated transport
* Boitgun

L]

L]

(see page 90).
Bolt pistol

SRLELT LY 2

TROOPS

..... 90 Points Page 24
Options:
e Add up to five Space Marines . +16 pts per model

o If the squad numbers ten models, one Space Marine can
replace his boltgun with one of the following:

-aflamer free
- a meltagun " +5 pts
-aplasmagun ... . +10 pts
e |f the squad numbers ten models one Space Marine
can replace his boltgun with one of the following:
- a heavy bolter, multi-melta or a missile launcher . . . free
- aplasma cannon ... ... . . +5 pts
- a lascannon . .. +10 pts

The Space Marme Sergeant can replace hls
boftgun and/or bolt pistol with:
- a chainsword .. A s s e TTER

Frag and krak grenades - a storm bolter - . +3 pts
- a combi-melta, -flamer or plasma : .. +10 pts
- a plasma pistol or power weapon ... ...+15pts
- a power fist .............. .. +25 pts
* The Space Marine Sergeant can take
- melta bombs .. : . +5pts
- teleport homer +15 pts
DEATH COMPANY. oo ennsmn st 60 Points Page 44
You can include only one unit of Death Company in your army.
WSBS S T W I A LdSv Options:
Death Company 5 4 4 4 1 4 2 8 3+ e Add up to twenty-seven
Death Company:..... ... ................ +20 pts per model
Unit Composition: Special Rules: « Any Death Company can repiace their
¢ 3 Death Company * Black Rage bolt pistol and/or chainsword with:
® Fearless - a power weapon .............. ... .. .+15pts per model
Unit Type: * Feel No Pain - a power fist ) +25 pts per model
 Infantry * Furious Charge - a thunder hammer .................. ..+30 pts per model
* Relentless = For every five models in the squad, one Death Company
Wargear can replace his bolt pistol with one of the following:

» Power armour

* Boltgun or bolt pistol

* Chainsword

* Frag and krak grenades

Dedicated Transport:

e [f the squad does not
have jump packs, it can
select any dedicated
transport (see page 90).

- a hand flamer ... +10 pts per model
- an infernus pistol or plasma pnstol _+15 pts per model
¢ The entire squad can have jump packs: . +15 pts per model

The Death Company can include Lemartes.

W5s BS

S T W | A Ld Sv
Lemartes 5 4 4 4 2 6 2 10 3+
Unit Composition:
¢ 1 (Unique)

Unit Type:
s Jump Infantry

LEMARTES, GUARDIAN OF THE LOST ................

..150 Points Page 43
Wargear: Special Rules:
* Power armour * Descent of Angels
* Bolt pistol » The Black Rage
* The Blood Crozius * Fearless
s Frag and krak grenades ¢ Feel No Pain
* jump Pack * Furious Charge
¢ Rosarius * Fury Unbound

* Liturgies of Blood
* Relentless
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DEATH COMPANY DREADNOUGHT ... 125 Points Page 29
You can include one Death Company Dreadnought for every five Death Company madels in your army.
~Armour 5 Options:
WSBS S F S R | A » Replace storm bolter with heavy flamer: .. .. ... . +10 pts
Dreadnougnt 5 4 6 1212 10 4 3(4) ¢ Replace both blood fists with a pair of blood talons
(the built-in weapons are retained): .. S, /-
Unit Composition: Special Rules: * Take a magna-grapple ........ .......... ... .+15 pts
* 1 Dreadnought ¢ Fleet * Take searchlight ........... .. 41 pt
e Furious Charge
Unit Type: * None Can Stay My Wrath Dedicated Transport:
* Vehicle (Walker) * Rage ¢ Can select a Drop Pod
(see page 90).
Wargear:
 Blood fist with built-in storm bolter
¢ Blood fist with built-in meltagun
¢ Smoke launchers
SCOUT SQUAD ... 75 Points Page 31
WSBS S T W | A Ld Sv Options:
Scout 3 3 4 4 1 4 1 8 4+ e Add up to five Scouts ........+13 pts per model
Scout Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 4+ ¢ Any model can replace his shotgun with:
- a boltgun, combat blade or sniper rifle ... ... .. free
Unit Composition: Special Rules: * One Scout can replace his shotgun with:
e 4 Scouts e And They Shall a heavy bolter or a missile launcher ... .. 4+10pts
¢ 1 Scout Sergeant Know No Fear e The Scout Sergeant can replace his shotgun
¢ Combat Squads and/or bolt pistol with:
Unit Type: ¢ The Red Thirst - a combi-melta, -flamer or -plasma +10 pts
¢ Infantry e Infiltrate - a plasma pistol or a power weapon .............. . .. +15 pts
® Move Through Cover - a powver fist SR , +25 pts
Wargear: e Scouts e The Scout Sergeant can take:
¢ Scout armour - melta bombs +5 pts
¢ Shotgun - a locator beacon . ... +25 pts
¢ Bolt pistol * The entire squad can have
® frag and krak grenades camo cloaks . ...... . .. .43 pts per model
ASSAULT SQUAD ... 100 Points Page 25
WSBS S T W | A Ld Sv Options:
Space Marine 4 4 4 4 1 4 1 8 3+ ® Add up to five Space Marines: ... . .... ..+18 pts per model
Space Marine Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ e For every five models in the squad, one Space Marine
: can replace his bolt pistol with one of the following:
Unit Composition: Special Rules: - a flamer . e eii. . .......%5 pts per model
* 4 Space Marines * Descent of Angels - a meltagun or hand flamer .. .. .......+70 pts per model

* 1 Space Marine Sergeant

Unit Type:
e Jump infantry

Wargear:

¢ Power armour

* Bolt pistol

¢ Chainsword

* Frag and krak grenades
e Jump pack

* And They Shall
Know No Fear

* Combat Squads

¢ The Red Thirst

Dedicated Transport:

* The squad can remove its
jump packs to count as
Infantry. It can then have

any Dedicated Transport at

a 35-point discount (see
page 90)

- a plasma gun/pistol or infernus pistol . +75 pts per mode/
» The Sergeant can replace his bolt pistol/chainsword with:

=8 hand flamier oo o sn s .. +10pts
- a plasma pistol, infernus pistol, power weapon

or lightning claw ... ... ... ~ ... +15pts
= SO Sl G m ¢ viiaas s omilies aing bodtisnitss s +20 pts
- a power fist .. SRRV SR ....+25pts
-athunder hammer ... .. ......... .................+30pts

* The Space Marine Sergeant can take:

-meltabombs ... ... ... .+5pts
-acombatshield .. ... ... ... +5 pts
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DEDICATED TRANSPORTS

Certain Space Marine units have the option of selecting a dedicated transport vehicle. These vehicles do not use up
any Force Organisation chart selections, but otherwise function as separate units. See the Vehicles section of the
Warhammer 40,000 rulebook for details of how transport vehicles operate.

RHINO ... RTTOTRI 50 Points
- Armour Options:
BS F S R ¢ Can take any of the following:

Rhino

Unit Composition:
¢ 1 Rhino

Unit Type:

4 11 11 10

Transport Capacity:
* Ten models

Special Rules:

- a storm bolter ..

- a hunter-killer missile .

- a dozer blade R
- extra armour

- searchlight .

Page 34

. +10pts

. +10 pts
+5 pts

. +15pts

. +1pt

¢ Vehicle (Tank, Fast) * Repair
Wargear:
¢ Storm bolter
* Smoke launchers
RAZORBAGK ;. covosvismsmumsmasn s s s 06 55 Points Page 35
~ Armour~ Options:
BS F S R * Replace twin-linked heavy boiters with:
Razorback 4 11 1110 - twin-linked heavy flamer. . ... free
- twin-linked assault cannon ........... ... . +35 pts
Unit Composition: Transport Capacity: - twin-linked lascannon .. rr +35 pts
* 1 Razorback ¢ Six models - lascannon and twin-linked plasma gun ... +35 pts
e Can take any of the following:
Unit Type: - a storm oolter R +10 pts
» Vehicle (Tank, Fast) - a hunter-killer missile ............ +10 pts
-adozerblade ............ ... +5 pts
Wargear: - extra armour +15 pts
e Twin-linked heavy bolter - searchlight .. e+ pt
* Smoke launchers
PBROPPOD: . cotvitesscimme smte oo otk o ot i s e o 35 Points Page 32
~ Armour - Options:
BS F S R * Replace storm bolter with
Drop Pod 4 12 12 12 deathwind missile launcher ... s +20 pts
e Take a locator beacon ... . ... ... +10 pts

Unit Composition:
¢ 1 Drop Pod

Unit Type:
¢ Vehicle (Open-topped)

Wargear:
« Storm bolter

Transport Capacity:
e Ten models or
one Dreadnought

Special Rules:

e |nertial Guidance System
¢ Immobile

* Drop Pod Assault
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DEDICATED TRANSPORTS

LAND RAIDER ;....cocvvsmnsmimmvmmnyaa fes ) 250 Points Page 37
~Armour — Options:
BS F S R * Can take any of the following:
Land Raider 4 14 14 14 - a storm bolter ...... ....+10 pts

- a hunter-killer missile e +10 pts

Unit Composition: Transport Capacity -3 multi-melta ... .. ..+10 pts

¢ 1 Land Raider ¢ Ten models = OXEBAMMNOUY i smions comsnshin s AR +15 pts
- searchlight . ..+1 pt

Unit Type: Special Rules:

* Vehicle (Tank) e Assault Vehicle

¢ Deep Strike

Wargear: * Power of the Machine Spirit

* Twin-linked heavy bolter

¢ Two twin-linked lascannons

¢ Smoke launchers

LAND RAIDER CRUSADER ... 250 Points Page 37

— Armour— Options:
BS F S R » Can take any of the following:
Land Raider 4 14 14 14 - a storm bolter ... +10 pts

- a hunter-killer missile ... +10 pts

Unit Composition: Transport Capacity - a multi-melta ... .. . +10 pts

¢ 1 Land Raider * Sixteen models - extra armour SRR § e S LS
-searchlight ........ ... .. ... .....+]pt

Unit Type:
* Vehicle (Tank)

Special Rules:
¢ Assault Vehicle
* Deep Strike
Wargear: ¢ Power of the Machine Spirit
¢ Twin-linked assault cannon

¢ Two hurricane bolters

e Frag assault launchers

* Smoke launchers

LAND RAIDER REDEEMER ............................... 240 Points
~Armour 7] Options:
BS F S R ¢ Can take any of the following:
Land Raider 4 14 14 14 - a storm bolter ......

Unit Composition:
* 1 Land Raider

Transport Capacity
* Twelve models

Unit Type:
¢ Vehicle (Tank)

Special Rules:

* Assault Vehicle
® Deep Strike
Wargear: * Power of the Machine Spirit
* Twin-linked assault cannon

* Two flamestorm cannons

¢ Frag assault launchers

* Smoke launchers

- a hunter-killer missile
-amulti-melta ..
-extraarmour ... ..
- searchlight ...

Page 37

.. .+10 pts
.....+10 pts
.....+10 pts
... +15pts

 +1pt
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FAST ATTACK
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VANGUARD VETERANSQUAD ........................... 115 Points Page 27
WSBS S T W I A Ld Sv Options:
Veteran 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ e Add up to five Veterans ... ........... ......+20 pts per model
Space Marine Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ * The entire squad can have jump packs +10 pts per mode/
¢ Any model can replace his bolt pistol

Unit Composition: Special Rules: and/or chainsword with:

* 1 Space Marine Sergeant ¢ And They Shall - ahand flamer ........... . +10 pts per model

® 4 Veterans Know No Fear - a plasma pistol, infernus p|stol

* Combat Squads lightning claw or power weapon ... .. +15 pts per mode/

Unit Type: ¢ The Red Thirst - a storm shield . +20 pts per model
e Infantry * Heroic Intervention - a power fist ... ... . e +25 pts per model
- a thunder hammer ... ... ...... .....+30 pts per model

Wargear: Dedicated Transport: ¢ Any model can take:

* Power armour ¢ |f the squad does not - melta bombs . +5 pts per model

¢ Bolt pistol have jump packs, it can ¢ The Sergeant can replace hlS power sword with:

* Chainsword select any dedicated - a lightning claw or Glaive Encarmine .. .. free
(the Sergeant has a transport (see page 90). =2 POWerfist s . +10 pts
power sword instead). - a thunder hammer ... ... +15pts

* Frag and krak grenades

LAND SPEEDER SQUADRON ..., 50 Points per model Page 33

~ Armour Options:
BS F S R * Any Land Speeder can replace its heavy bolter with:
Land Speeder 4 10 10 10 - heawy flamer ... . RS ....free
- multi-melta ST +10 pts pts per model

Unit Composition: Special Rules: * Any Land Speeder can be upgraded with one of the

¢ 1-3 Land Speeders ¢ Deep Strike following:

- a Typhoon missile launcher .. ...4+40 pts per model

Unit Type: - a Tornado pattern:

* Vehicle (Fast, Skimmer) - heavy flamer or heavy bolter.................. ....+10pts

~ IUREINEIE o cvmssnsipaisimwmsnes 20 IS

Wargear: - assault cannon .. ..+40 pts

¢ Heavy bolter

BAAL PREDATOR v s issmnnss 115 Points Page 36

~ Armour Options:
BS F S R ¢ Replace twin-linked assault cannon with:
Baal Predator 4 13 11 10 - aflamestormcannon ... ... free
: e Can take side sponsons with:
Unit Composition: Special Rules: - heavy flamers ... .. +25 pts
¢ 1 Baal Predator * Scouts - heavy bolters ........... +30 pts
s Can take any of the followmg

Unit Type: -astormbolter . ... +10 pts

* Vehicle (Tank, Fast) - a hunter-killer missile .. ... S +10 pts

~a.dozerblade osmimsnrans w +5 pts

Wargear: -extraarmour ........... +15 pts

¢ Twin-linked assault cannon - searchlight ... . +1 pt

* Smoke launchers
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Attack Bike 4 4 4 4(55) 2 4
Special Rules:
¢ And They Shall
Know No Fear
* The Red Thirst

Unit Composition:
* 1-3 Attack Bikes

Unit Type:
* Bikes

Wargear:

* Power armour

* Heavy bolter

¢ Bolt pistol

e Frag and krak grenades
* Space Marine Bike

ATTACK

ATTACK BIKE SQUAD ...

40 Points per model Page 30
Options:
* Any Attack Bike can upgrade its heavy bolter

to a multi-melta. .. . ... .. +10 pts per model

BIKE SQUAD ... 90 Points Page 30
WSBS S T W I A Ld Sv Options:
Space MarineBker 4 4 4 45) 1 4 1 8 3+ ¢ Add up to five Space Marine Bikers +25 pts per model
Biker Sergeant 4 4 4451 4 2 9 3+ * The Biker Sergeant can replace his bolt pistol with:
Attack Bike 4 4 44(5)2 4 2 8 3+ - a plasma pistol or power weapon ........ ... .. +15pts
- a combi-melta, -flamer or -plasma . . +10 pts
Unit Composition: Special Rules: - a power fist ... . .. +25 pts
» 1 Biker Sergeant ¢ And They Shall * The Biker Sergeant can take melta bombs . ") o)
* 2 Space Marine Bikers Know No Fear * Up to two Bikers can replace their bolt plstols with:
¢ Combat Squads -aflamer... .. A . +5 pts per model
Unit Type: * The Red Thirst - a meltagun ... .. . +10 pts per mode/
* Bikes - a plasma gun : ‘ . 415 pts per model
e Add one Attack Bike to the Bake Squad. ............+40 pts
Wargear: - Upgrade the Attack Bike’s heavy bolter
* Power armour to a multi-melta .. I a— . +10 pts
* Bolt pistol
® Frag and krak grenades
* Space Marine Bike
SCOUTBIKE SQUAD ..., 70 Points Page 31
WSBS S T I A Ld Sv Options:
Scout Biker 3 3 445 4 1 8 4+ e Add up to seven Scout Bikers . ... +20 pts per mode!
Scout Biker Sergeant 4 4 4 4(5) 4 2 9 4+ ¢ The Scout Biker Sergeant can replace his bolt pistol with:
- a plasma pistol or power weapon ........... ..+15pts
Unit Composition: Special Rules: - a combi-melta, -flamer or -plasma ................ +10pts
* 1 Scout Biker Sergeant e And They Shall - a power fist . . 425 pts
® 2 Scout Bikers Know No Fear s The Scout Blker Sergeant can take
¢ Combat Squads - melta bombs . R S e s R T
Unit Type: ¢ The Red Thirst - locator beacon : S +25 pts
* Bikes « [nfiltrate ¢ Up to three Bikers can replace thelr bxke s twin-linked
* Scouts boltgun with an Astartes grenade launcher.. ...... .+70 pts
Wargear: e The squad can have cluster mines ... .. . +10 pts
* Scout armour Note that a squad that separates into two Combat squads
* Shotgun is still only treated as a single unit for the purposes of
¢ Bolt pistol using cluster mines.

* Frag and krak grenades
* Space Marine bike
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HEAVY SUPPORT

DREADNOUGHT om0 somsmmmsvmmommsismenams waasnsss 105 Points Page 29
~Armour - Options:
WSBS S F S R I A * Replace storm bolter with heavy flamer:... ... . +70 pts
Dreadnought 4 4 6 121210 4 2 * Replace multi-melta with:

) - twin-linked heavy flamer ... ... ... ... . free
Unit Composition: Special Rules: - twin-linked heavy bolter ........ ......................... +5 pts
* 1 Dreadnought * The Red Thirst - twin-linked autocannon .. ............. ................+10 pts
- plasma cannon or assault cannon ... ....... ......+10 pts
Unit Type: Dedicated Transport: - twin-linked lascannon ... ... ... .. +30 pts

¢ Vehicle (Walker) ¢ Can select a Drop Pod * Replace blood fist with:
(see page 90). - twin-linked autocannon or missile launcher .... ... +5 pts
Wargear: o “Take BXtrd arMOUT uumvsvisntam caismmsmaissss s A DIPLS
* Multi-melta o Taka SBACHIGNE. «.ovon mmissnes s sl DL

¢ Blood fist with built-in storm bolter
¢ Smoke launchers

STORMRAVEN GUNSHIP ..., 200 Points Page 38
~ Armour—, Options:
BS F S R ¢ Replace twin-linked heavy bolter with:

Stormraven 4 12 12 12 - twin-linked multi-melta .. . free
- typhoon missile launcher . — i 425 pts

Unit Composition: Transport Capacity * Replace twin-linked assault cannon wnth
e 1 Stormraven ¢ Twelve models and/or - twin-linked plasma cannon . . ... . ... : free
one Dreadnought - twin-linked lascannons . .. ... ......free
Unit Type: * Can take side sponsons with hurncane bolters .. +30 pts

¢ Vehicle Special Rules: « Can take any of the following:
(Fast, Skimmer) * Assault Vehicle -searchlight ..........coooiiieiinn s sl DT
¢ Deep Strike - locator beacon .. ... . i 15 pts
Wargear: * Power of the Machine Spirit < @XUAAMMOUN .. oo smonssssnsssmsemsmssssnssaponssas it LOJDES
* Twin-linked heavy bolter o Skies of Blood

¢ Twin-linked assault cannon
* Four bloodstrike missiles
¢ Ceramite Plating

—O()0—

PREDATOR ..., 70 Points Page 35
Armour - Options:
BS F S R * Replace autocannon with:
Predator 4 13 11 10 - a twin-linked lascannon .. .............. o445 pts
* Can take side sponsons with:
Unit Composition: Wargear: - heavy bolters ....... RS - 0 0111
¢ 1 Predator ¢ Autocannon - lascannons .. ........... . 7.1 0, i)
e Smoke launchers e (Can take any of the followmg
Unit Type: - a storm bolter and/or a hunter-killer missile = . ... +70 pts
* Vehicle (Tank, Fast) ~d/dozer blade ..o sy ... 45pts
= GRS AN wraswns s aame e 1 [T ¢ 3
ZEATChGht s savmsmmemrsis sosisinibd DE
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WSBS S T W I A Ld Sv
Space Marine 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
Space Marine Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Unit Composition:
* 4 Space Marines
e 1 Space Marine Sergeant

Special Rules:

¢ And They Shall
Know No Fear

¢ Combat Squads

...... 90 Points

Options:
e Add up to five Space Marines ..... . .

Page 26

+16 pts per model

* Up to four Space Marines can replace their boltguns with

one of the following:

- a heavy bolter, multi-melta or a missile
- @ plasma cannon .........cuuiiei,
- a lascannon

launcher

+10 pts per model

+15 pts per model
+25 pts per model

Unit Type: ¢ The Red Thirst e The Space Marine Sergeant can replace his boltgun and/or
e Infantry bolt pistol with:
Dedicated Transport: - a chainsword .. ... .. free
Wargear: * The squad can select any -astorm bolter . .......... e 3 S
* Power armour dedicated transport - a combi-melta, -flamer or plasma S ~.+10 pts
¢ Boltgun (see page 90). - a plasma pistol or power weapon .. . +15 pts
 Bolt pistol - a power fist .. +25 pts
e Frag and krak grenades ® The Space Marine Sergeant can take
» The Sergeant also -meltabombs . ... +5 pts
has a Signum
@
VINDICATOR ... 145 Points Page 35
- Armour - Options:
BS F S R e Can take any of the following:
Vindicator 4 13 11 10 - a storm bolter .. i RS A vivie..+10 pts
. - a hunter-killer missile ......................... ... .. +10pts
Unit Composition: Wargear: oS- 1 (o7 o) [0, U ) .
¢ 1 Vindicator * Demolisher cannon - asiege shield ... ... .. e +10pts
e Storm bolter —extraarmour ... ... 15 Pt
Unit Type: ¢ Smoke launchers =searchlight ceense sumuwasmes +1 pt
* Vehicle (Tank, Fast)
WHIRLWIND ... 90 Points Page 35
~ Armour Options:
BS F S R e Can take any of the following:
Whirlwind 4 11 1110 =a:storMBOItEr uimasrmnmins . +10 pts
- a hunter-killer missile .............. cccooeivvveee.... 410 pts
Unit Composition: Wargear: - a dozer blade " +5 pts
¢ 1 Whirlwind * Whirlwind multiple - extra armour ... ..., RS +15 pts
missile launcher -searchlight ... ... ... ... ... +Ipt
Unit Type: ¢ Smoke launchers

* Vehicle (Tank, Fast)
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TROOP TYPES

SUMMARY

WEAPON TYPES

. 3 v
!-W'
-

=

PARn NgE

WSBS S T W | A Ld Sv Page Weapon Range Str. AP Type Page
Astoraththe Grim 6 5 4 4 3 5 3 10 2+ 45 Angelus Boltgun 12" 4 4 Assault 2 50
Attack Bike 4 4 4 45 2 4 2 8 3+ 30 Assault Cannon 24" 6 4 Heavwy4, Rending 56
Biker Sergeant 4 4 445 1 4 2 9 3+ 30 Astartes Grenade Launcher* 56
Blood Champion 5 4 4 4 1 4 2 9 3+ 52 (Frag) 24" 3 6 Rapid Fire, Blast
Captain 6 5 g4 E30 5 30 10, 3+ 40 (Krak) 24" 6 4 Rapid Fire
Captain Tycho 6 5 4 4 3 5 3 10 2+ 4 Autocannon 48" 7 4 Heavy2 60
Chaplain 574 4. 4 2 4 2 10 3% 42 Bloodstrike
CommanderDante 6 5 4 4 4 6 4 10 2+ 53 Missiles T 8 1 Heawy 1, Oneshot 38
Corbulo 5: 55 74. 74 2 5 3 9" 3% 49 Boltgun 24" 4 5 Rapid Fire 56
DeathCompany 5 4 4 4 1 4 2 8 3+ 44 Bolt Pistol 12070 4 5 Pistol 56
Death Company Cyclone Missile Launcher* 56
Tycho 7.4 4 4 3 5 4 8 2+ 4 (Frag) 48" 4 6 Heavy 2, Blast
Gabriel Seth 6 5 4 4 4 5 4 10 3+ 55 (Krak) 48" 8 3 Heawy 2
Honour Guard 4 iy A A2 9 3% 82 Deathwind
Lemartes 5 4 4 4 2 6 2 10 3+ 43 Launcher 125 5 - Heawyl, Large Blast 32
Librarian S50MT4r 402 4 2 10 3% 46 Demolisher
Mephiston 7.5 6 6 5 7 4 10 2+ 47 Cannon 24" 10 2 Ordnance 1 60
Reclusiarch 50BN 4305 13710 3% 42 Flamer Template 4 5 Assault1 57
SanguinaryGuard 4 4 4 4 1 4 2 10 2+ 50 Flamestorm
Sanguinary Novitate 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ 52 Cannon Template 6 3  Heavy 1 36
SanguinaryPriest S 4 4 4 1 4 2 9 3+ 48 frag Cannon  Template 6 -  Assault 2, Rending 60
The Sanguinor S5 h e i3l e Bl 10N 24 151 Hand Flamer Template 3 6  Pistol 57
Scout Biker 3 3 445 1 4 1 8 4+ 31 Heavy Bolter 36" 5 4 Heawy3 57
Scout Biker Sergeant4 4 4 4(5) 1 4 2 9 4+ 31 Heavy Flamer ~ Template 5 4  Assault 1 57
Scout 3 3 4 4 1 4 1 8 4+ 31 Infernus Pistol 6" 8 1 Pistol, Melta 57
Scout Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 4+ 31 Lascannon 48" 9 2 Heaw 57
Servitor 3 33 3 1 3 1 8 4+ 39 Magna-Grapple* 12" 8 2 Heawy 1, Grapple 60
Space Marine St R SRy Ee S P S s T Meltagun 12° 8 1 Assault 1, Melta 57
Space Marine Missile Launcher* 58
Biker 4 4 445 1 4 1 8 3+ 30 (Frag) 48" 4 6 Heavy 1, Blast
Space Marine (Krak) 48" 8 3 Heaw 1
Sergeant 4 44 4 1 472 9 3+ 24 Multi-melta 24" 8 1 Heawy 1, Melta 58
Techmarine 4 4 4 4 1 4 1 8 2+ 39 Plasma Cannon 36" 7 2 Heaw 1, Blast. 58
Terminator 4 04 4G g 2090 2% 28 Gets Hot!
Terminator Sergeant 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ 28 Plasma Gun 24" 7 2 Rapid Fire, Gets Hot! 58
Veteran LA R S S T S R A T Plasma Pistol 12" 7 2 Pistol, Gets Hot! 58
Shotgun 12° 4 - Assault 2 58
VEHICLES ~Armour - Sniper Rifle 36" X 6 Heawy 1, Sniper 58
BS Front Side Rear Page Storm Bolter 24" 4 5 Assault2 58
Baal Predator UM - | SR o A (e Tphosn-MESIe Sxhener 33
Drop Pod 4 12 12 12 32 (Frag) 48. 4 6 Heavy 2, Blast
Land Raider SRR e T YT p———
Land Speeder 2 10 10 10 33 Whirlwind Multlpl_e Mvssule Launcher* 61
Predator &7 AR T O R ES (Vangeanice Missikes)
Razorbaick 4 1 1 10 35 . 12-48 ' 5 4 Ordnance 1, Barrage
Rhife 4 1 1 10 34 (Incendiary Castellan .'.\A'SSIIeS)
S tormiaven 4 12 12 12 38 12-48" 4 5 Ordnancel, Barrage,
Vindicator et I LIS T R 1 Ignores. cover
Whirlwind 4 1" 1" 10 35 i
* These weapons have additional rules (see the relevant entry).
—Armour —
WS BS S Front Side Rear | A Page
geat:; Com:any Iogn B “No hymn can be so uplifting
readnought 5 4 6 1 1 10 4 3(4) 2 "
Dreadnought 4 4 6 12 12 10 4 2 29 as the roar of these guns.
Furioso - Sergeant Ferato, Armourer
Dreadnought 6 4 6 13 12 10 4 2(3) 29
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