SOTET ELDAK

Dreamer88



Sotét Elda Specialis szabalyok

A Fajdalom Ereje (Power from Pain)

Ha egy Sotét Elda osztag, amely rendelkezik ezzel a szabdllyal, elpusztit egy ellenséges, nem jarm( osztagot, akkor azonnal kap egy
yfajdalom jelz6t”. Mindegyik fajdalom jelz6 (pain token) egy bizonyos specidlis szaballyal ruhdzza fel az egész osztagot, mint ahogyan
az a lenti tablazatban is szerepel. Példaul egy 1 fajdalom jelz6vel rendelkezé osztag rendelkezik a Fajdalomtlirés (Feel No Pain)
szabdllyal, ha viszont egy osztag 2 fjdalom jelzével bir, akkor birtokolja a F4jdalomt(irés (Feel No Pain) és az Adaz Roham (Furious
Charge) szabalyt is. El6fordulhat, hogy tobb osztagod is részt vesz egy kozelharcban, ahol elpusztul egy ellenséges osztag. Ebben az
esetben minden elpusztitott osztagért 1 fajdalom jelz6 (pain token) jar, amit véletlenszerlien osztasz el az osztagaid kozott.
Megjegyzendd, hogy nem ez az egyetlen médja a fajdalom jelz6k (pain token) megszerzésének — bizonyos osztagok mar a jaték
kezdetekor rendelkeznek eggyel!

Fajdalom Jelz6k szama Hatas

1 Fajdalomtlrés (Feel No Pain)
2 Adaz Roham (Furious Charge)
3 vagy tobb Rettenthetetlen (Fearless)

A Fajdalom Megosztasa (Sharing the Pain): Ha egy Sotét Elda osztaghoz csatlakozik egy vagy tobb olyan karakter, amelyik
rendelkezik fajdalom jelz6kkel (pain token), akkor a jelz6ik 6sszeadddnak. Ezt nevezziik a fajdalom megosztasanak. Példaul, ha egy 1
fajdalom jelz6s (pain token) Groteszk osztaghoz csatlakozik egy szintén 1 fajdalom jelz6s (pain token) Homunkulusz, akkor annak az
osztagnak minden tagja rendelkezni fog a Fajdalomt(rés (Feel No Pain) és az Ad4dz Roham (Furious Charge) szaballyal is. Ha az
Egyedilallé Karakter (Independent Character) kivalik egy olyan osztagbdl, amely egy vagy tobb fajdalom jelzével (pain token)
rendelkezik, akkor meg kell prébalnod amennyire csak lehet egyenl6en elosztani a jelz8ket a két osztag kdzott. A tulajdonos donti el,
hogy melyik osztaghoz hany jelzd jut — de kozold az ellenfeleddel is.

Ejszakai Latds (Night Vision)
A Sotét Eldak hosszu életik nagy részét Commorragh sotét labirintusaiban toltik és a szemiik alkalmazkodott a folyamatos
sGtétségben vald vadaszathoz. Ennek jelképezésére rendelkeznek az Ejszakai Latas (Night Vision) specialis szaballyal.

Fiirge (Fleet)

A Sotét Eldak alapbdl gyorsak és mozgékonyak és ezt tovabb erdsitik mitétekkel, kisérletezésekkel és stimulalé szerekkel. Ennek
jelképezésére rendelkeznek a Fiirge (Fleet) specialis szaballyal.

Harci Drogok (Combat Drugs)

Habar drasztikusan lecsokkenti az élettartamat a hasznaldnak, a drogok és a stimulansok gyakori hasznalatnak 6rvendenek
Commorragh lakosainak korében. Mindenki csak taldlgathat arrél, hogy mibél lesz hidny és mi lesz raktdron egy portya el6tt. Dobj
egy kockdval még felrakas el6tt és nézd meg az alabbi tablazatot. Minden osztag, amely rendelkezik harci drogokkal (combat drugs)
ugyanazt a hatast fogja élvezni a jaték végéig. Megjegyzendd, hogy a hatdsok nem adddnak Ossze.

D6 Eredmény Hatas

Hypex: Minden osztag, akire hat 3 kockdval dobhatja a futas (run) tdvolsagat és a legnagyobb szamit.
Szerpentin: Minden osztag, akire hat +1 WS-t kap.

TemetdGi Lotusz: Minden osztag, akire hat +1 er6t (Strength) kap

Fajdalomhozé: Minden osztag, akire hat Ujradobhatja a rontott sebz6 (to wound) dobdasokat kézelharcban.
Adrenalight: Minden osztag, akire hat +1 A-t kap
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Elmehasitd: Minden osztag, akire hat 1 extra fajdalom jelz6vel kezdi a jatékot.

Mérgezett Lofegyverek (Poisoned Shooting Weapons)

Sok Sotét Elda fegyver inkabb a mérgekre tamaszkodik, mintsem a fizikai sériilés okozasara. A mérgezett |6fegyverek ugyanugy
mikodnek, mint a mérgezett kdzelharci fegyverek. Nincsen erejik, de mindig fixen sebeznek egy bizonyos dobasnal, ami zardjelben
szerepel mogottik. Ezek a fegyverek nem képesek kart tenni az ellenséges jarm(ivekben és mindig védelmi fegyvernek (defensive
weapon) mindsilnek, ha jarmlre vannak felszerelve. Megjegyzend6, hogy ez a szabdly nem vonatkozik a modell kdzelharci
tdmadasaira, még akkor sem, ha egy mérgezett pisztollyal van felszerelve.



Szekta Harcosok
Kabalite Warriors

A Szektak Harcosai alkotjdk minden Sétét Elda csapasmérd csapat gerincét. Ok
a kasztjuk legkegyetlenebb és leger&szakosabb tagjai, kiéhezve a hatalomra és
masok szenvedése irant. Mindegyik harcos félelmetes hirnevet vivott ki
maganak Commorragh harc dulta fels6 csarnokaiban és mar tobbszor
bebizonyitotta, hogy milyen kegyetlen ellenfél. Minél vadabb és kegyetlenebb
egy harcos, annadl jobbak az esélyei feljebb jutni a Szektan belll. Elvégre egy
szliletett gyilkos kell ahhoz, hogy boldoguljon valaki a S6tét Varosban és még
kevesebben vannak azok, akik élvezik azt a kivaltsagot, hogy rajtatithetnek a
valé vildg erdéditményein és a Szektdjuknak nélkilozhetetlen él6, sikitd
zsakmannyal térjenek vissza.

A legharciasabb Sotét Eldakat kivalasztjdk azért, hogy Szekta Harcosokka
valjanak. Nemtdl fuggetlentil minden Harcos magas és atléta alkatu, sokkal
erGsebbek és er6szakosabbak varoslakoé tarsaiknal. Amikor harcba vonulnak,
akkor minden harcos magara oIt egy rétegezett pancélt. Ezeket a pancélokat
egy hosszadalmas és feleslegesen fajdalmas harc el6tti ritualék soran oltik
magukra. A pancél java fém kapcsokkal és szegecsekkel van Osszetartva,
amelyek mélyen a visel6je husdba vagnak, igy élesen tartva érzékeit a
folyamatos fajdalommal. A fajdalom az, ami élteti a Szekta harcosokat és a
fajdalom az, amit okozni akarnak masoknak — minél nagyobb, anndl jobb.

Ennek érdekében a Szekta Harcosok egy sor egzotikus és o6rdogi fegyvert

viselnek. Legf6bbek ezek koziil a hirhedt repesz puskdk, hosszd csovi és
elegdns fegyverek, amelyek egy sor éles kristalyosodott szilankot I6nek ki. Ezek a szildnkok mérgek széles korével vannak atitatva. A
repesz puska néhdny hosszu és fajdalmas mdasodperc alatt végez aldozataval, igy lehet6vé téve a viselGjének, hogy ugy élvezze
ellenfelei halalat, mint ahogyan egy szakérté izlelgeti a bort.

Habar a repesz fegyverek képesek még a legnagyobb Tyranida szornyet is leteriteni, nem sok hasznuk van az ellenséges jarmivek
ellen. Egy osztag Szekta Harcos altaldban sokkal pusztitobb fegyvereket haszndl erre a célra — a robbantd példaul egy kdzkedvelt
valasztas, mert képes akar egy Land Raidert is elpusztitani egyetlen [6véssel.

Minden osztag Szekta harcost egy Sybarita vezet a csatdban, dltaldban a legtapasztaltabb a soraikban. A Sybaritak nemcsak veteran

valé vilag fosztogatok, hanem azok a Szektatagok, akik bevezetik a tobbi Harcost a koreik véres titkaiba. Habar a koruk semmilyen

tiszteletet nem valt ki beosztottjaiktdl, a Sybaritak parancsait minden szé nélkil kovetik a harcmezén, mert 6k a haboru igazi
mesterei.

Tisztavéri Szektasok

Azok a Szektasok, akik az Archonokat kisérik a harcban Tisztavér(iként
ismertek — egy elit csoport, amely mentes mindenféle lombikban sziletett
félvértdl. Egy Dracon altal vezetve ezek az edzett harcosok egy sor draga és
haldlos fegyvert visznek magukkal mindenhova, elméletileg azért, hogy
jobban meg tudjak védeni az Archont, de valdjaban azért, hogy megndveljék a
pusztitast, amit végezni tudnak. A Tisztavér(iek imadjak fitogtatni tlizerejiket,
gyilkos l6vésekkel sorozva meg az ellenséges pancélozott meneteket és nem
hagyva mast hatra, mint egy hatalmas flistoszlopot és témérdek roncsot.

WS BS S T w | A Ld Sv

Szekta Harcos (Kabalite Warrior) 4 4 3 3 1 5 1 8 5+
Sybarita (Sybarite) 4 4 3 3 1 5 2 9 5+
Tisztavér( Szektas (Kabalite Trueborn) 4 4 3 3 1 5 2 9 5+
Dracon 4 4 3 3 1 5 3 9 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Repesz puska (Splinter rifle), Szekta pancél (Kabalite armour)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latés (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain)



Boszorkanyok
Wyches

Commorragh Boszorkany Kultuszait csupan az 6ket szponzorald Szektdk muljak
felil hirnév szempontjabdl. A Sotét Eldak imadjak a vérontast és a halal
mivészetében a Boszorkdnyok igazan tehetségesek. Paratlan gladiatorok é
atlétak egytdl egyig, a Boszorkanyok a fizikai harcodor igazi mvészei. A legtébb
Boszorkany nd6, mivel a n6k sokkal kdnnyebben érik el a mlvészetik altal
megkdvetelt kifinomult mozgast. A férfi Boszorkanyok biztositjak azt, hogy a
Boszorkany Kultuszok sose szenvedjenek hianyt az er6s utédokban; értékelik
6ket, de ritkan érnek el magas rangot.

A Boszorkany Kultuszok kiilénb6z6 harci stilusai mind a ravaszsagra és a
megtévesztésre épitenek. Tucatnyi idegen fegyvert forgatnak, amelyek képesek
kinyulni, behaldzni, visszahuzodni, kettévalni vagy eltorni az ellenfél pengéjét
egy laza csukldmozdulattal. Sok Boszorkany specializalodik ilyen fegyverekre. A
soraik kozé tartoznak a Tépdk, akik szegmentalt pengeldncokat hasznalnak,
amelyek képesek szétvalni és ostorként lecsapni; a Hidrak, akik olyan kristaly
kesztyliket hasznalnak, amelyek Pazar pengéket képesek noveszteni magukbol;
és a Yraqgnék, akik elektromos szilankhaldkat és kihajthatd, kétéll nyarsaldkat
haszndlva tartjak helyben az adldozatukat.

A Boszorkanyok sok fajta harci drogot hasznalnak, amelyek még lgyesebbé,
mozgékonyabb3d és haldlosabba teszik &ket. Ha tulerével néznek szembe, akkor
elgurulnak, hatra szaltéznak és elporognek a tamadasok elSl és itt-ott
elmetszenek egy torkot és atszirnak egy szivet. Ugy folynak el ellenfeleik

tdmadasai el6l, mint a viz, az arcuk tele undorral, ami atvalt vad vigyorrd, ahogy

minden friss sikolyt kiélveznek.

Hekatrix Vérnévérek

Minden Boszorkany osztagot egy Hekatrix vezet, aki a Boszorkany Kultusz
Succubusa felé tartozik jelentéssel. Gyakori az, hogy egy Succubus 6sszegydijti
a legtehetségesebb Hecatrixait egy gyilkos csoportba szedi Ossze, akiket egy
Szirén vezet. Ezeket a csoportokat, akiket Hekatrix Vérnévérekként ismernek,
vad rivalizadlasok jarjak at. A harcmez6n viszont 6sszefognak, hogy egy
megdllithatatlan osztagga vdljanak, amely az ellenfelei vérében martdzva
bizonyitja sajat erejét.

WS BS S T w | A Ld Sv

Boszorkany (Wych) 4 4 3 3 1 6 1 8 6+

Hekatrix 4 4 3 3 1 6 2 9 6+

Hekatrix Vérnévér (Hekatrix Bloodbribe) 4 4 3 3 1 6 2 9 6+
Szirén (Syren) 4 4 3 3 1 6 3 9 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Harci drogok (Combat drugs), Plazma granatok (Plasma grenades), Repesz
pisztoly (Splinter pistol), Boszorkanyruha (Wychsuit)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latés (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain)

Kitérés (4+) (Dodge [4+]): A Boszorkanyok (Wych) 4+-os sebezhetetlenségi ment6vel (invulnerable save) rendelkeznek a
kézelharcban okozott sebek ellen.

Szilankhal6 és nyarsalé (Shardnet and impaler): A szilankhald és nyarsald két kozelharci fegyvernek mindgsiil. Tovabba jelképezvén a
szilankhald behaldzé hatdsat, minden modell, aki talapzat kontaktban van a viselGvel, az 1-el kevesebb tdamadassal (legalabb 1) kiizd.

Hidra kesztylik (Hydra gauntlets): Ezek két kézelharci fegyvernek mindsiilnek, viszont a szokdsos +1 tdmadas helyett +D6 tamadast
biztosit. Dobd ki minden harci kor elején, hogy hany extra tdmadas jar a viselGnek.

Pengelancok (Razorflails): A pengelancok két kdzelharci fegyvernek minésilnek. Jelképezvén azt, hogy szinte lehetetlen kitérni vagy
haritani a tdmadasaikat, a viselGjluk Gjradobhatja minden rontott taldlati (to hit) és sebz6 (to wound) dobasat kézelharcban.



Hellionok
Hellions

A Hellionok kivétel nélkil mihasznak és gazemberek. A soraik kdz6tt vannak
olyanok, akik tul fiatalok ahhoz, hogy valamely Szekta részét képezhessék,
olyanok, akiket kiatkozott az Archonjuk és olyanok is, akik visszautasitottdk a
Szektdkat egy életen at tartd szabad portydért. Hellionok csoportjai jarjak a
Sotét Varos elhagyatott terlleteit, csak a sajat akaratuknak
engedelmeskedve. A Hellionok nagyobb bandakba ver6dnek G6ssze a
konnyebb tulélés érdekében. Némelyik csoport létszama egy kisebb
Szektaéval vetekszik. A Hellionok er&s rivalizdldsban allnak a fels§ varosi
Fosztogatokkal és Hdrpidkkal, mert mindenek felett azokat gydilélik, akik
kérkednek a kivaltsagaikkal és a statuszukkal. Habar a Hellionok azt akarjak
elhitetni mindenkivel, hogy csak az utcai terrorért és anarchidért él, valéjaban
mindegyikikben ott ég a vagy, hogy egymagukban is figyelemremélté erére
tegyenek szert.

A Hellionok légdeszkakon szdllnak harcba, egyszemélyes, anti-gravitacids
deszkdkon, amelyeket a fliggetlenségiik jelének tartanak. Mindegyik
légdeszka személyre van szabva trofeakkal és vésetekkel, habar sokuk cserélt
gazdat ritualis harcok vagy zsdakmdanyolds atjan. A légdeszkdk a legkisebb
nyomasra is reagalnak. Eppen ezért és a hecc kedvéért a Hellionok harci
drogokkal fokozzdk még tovabb a reakcididejiiket egészen addig a pontig,
hogy képesek nagy sebesség mellett is hajmereszté mutatvanyokat
végrehajtani.

Kiszamithatatlanok és vadak, a Hellionok éppolyan gyakran tdamadjdk meg a
Szektdkat, mint amilyen gyakran részt vesznek a vald vilagok kifosztasaban. Ritka az, hogy az Archon megblintesse Gket ezért, mert
az ilyen utcai sopredéket nem tartja méltonak a figyelmére és nagyon ritka az a fejvaddsz, aki képes egy bizonyos Helliont a mester
kinzotermébe juttatni. Ettdl fliggetlenil a Hellionok kivald terror katondak és az Gket vezetd Helliarch kénny szivvel szall szembe a
Szektakkal vagy a Boszorkany kultuszokkal egyarant —a megfelel§ arért cserébe
természetesen.

A harcban a Hellionok az ellenség kdzé szallnak és hangosan szorjak az atkokat és
a gunyos megjegyzéseiket. A jellegzetes fegyveriik a Pokollandzsak, kétéld
szalfegyverek visszahajlé kampodkkal, amelyek lehet6vé teszik egy képzett
hasznaldnak azt, hogy felkapjon valamit és egy szempillantas alatt irdnyt
valtoztasson. Mindegyik pokollandzsat borotva élesen tartanak és a Hellionok
gyakran megnevezik a levagando testrészt, ahogyan koézelitenek az aldozatuk

felé. Olyannyira Ugyesek, hogy egy csapat Hellion képes megtamadni egy
ellenséges osztagot, fejeket és karokat levagva, miel6tt tovabbszallnanak egy
tetsz6leges aldozattal, akit kedviikre téphetnek darabokra.

WS BS S T w | A Ld Sv
Hellion 4 4 3 3 1 6 1 8 5+
Helliarch 4 4 3 3 1 6 2 9 5+

Egységtipus: Ugré Gyalogsag (Jump Infantry)
Felszerelés: Harci drogok (Combat drugs), Boszorkanyruha (Wychsuit)

Légdeszka (Skyboard): A légdeszkak (skyboard) magukban foglalnak egy repesz fegyvertarat is, amelyet egy, a saroknal |évé gomb
lenyomadsaval lehet aktivalni.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Repesz fegyvertar (Splinter Pods) 18” X 5 Assault 2, Poisoned (4+)

Pokollandzsa (Hellglaive): A pokollandzsa egy kétkezes fegyver, amely +1 er6t (strength) és +1 tamadast (attack) ad a visel&jének.

Kabité karom (Stunclaw): A kdbitd karom egy kozelharci fegyver, amely +1 eré6t (strength) ad a viselGjének. Tovabbd arra is
hasznélhatd, hogy kampdként felkapjak vele valamelyik ellenséges vezért. Amikor egy Gerilla Taktikat (Hit and Run) hajtasz végre,
akkor a Helliarch kijelolhet egy ellenséges Egyedulallé Karaktert (Independent Character) aki ugyanabban a harcban vesz részt és
dobhat D6-al. 2+-on a Helliarch ,felkaphatja” a kijelolt modellt — akit magukkal rantanak ezek az 6riltek! Amikor a Gerilla Taktika
(Hit and Run) mozgasnak vége van, akkor hagyjal annyi Hellion, amennyit csak lehet talapzat kontaktusban a ,felkapott” modellel —
ez az Uj kozelharc a kbvetkezé koérben keriil lejatszasra.

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Gerilla Taktika (Hit and Run)




Fosztogatok
Reavers

Az Eld3k sokkal nagyobb skaldan képesek érezni a test és a lélek Gromeit és
nagyon kénnyen valnak egy bizonyos érzés rabjava. A Fosztogatdk a portyaik
soran fliggdivé valtak a nagy sebességli vérontdsnak. Nem elég nekik kioltani egy
életet vagy egyszerlien hajmereszt6 sebességgel szaguldani a levegében, ahhoz,
hogy igazdan teljesnek érezzék magukat mindkettét egyszerre kell tenniiik. Az az
érzés, amikor egy jol iranyzott és haldlos taldlatot visznek be észveszejtd
sebességnél a Fosztogatok szamdra a legnagyobb gyonyor.

Minden Fosztogatd alkalmaz kilonféle stimuldld szereket a teljesitményilk
novelésére. Mindannyian hazugok és csaldk és csakis az (elegans 6lést” tisztelik
— esetlenségnek szamit az, ha csak megcsonkitja valaki az ellenfelét, de egy jol
kivitelezett hatra szaltds, fejjel lefelé valé lenyakazas még a legzordabb Archon
szivét is megmelengeti.

Mivel ezekben az aréndkban a ,ne tartsd vissza magad” szabdly érvényes, ezért
a fegyverek gyakori hasznalatnak orvendenek a versenyeken. A legsikeresebb
Fosztogatdk gravitaciés kampdkat hasznalnak, hogy azokkal nyarsaljak fel az
aréna diszesen tuskés oldalara az ellenfeleiket, vagy olyan mozgasérzékeld, anti-
gravitaciés kis bombdkat szérnak ki, amelyek egy latvanyos ldncrobbanas
keretében repilnek a levegbe mogottik.

A Fosztogatok annyira ra vannak hangolddva az imadott sugarmotorjaikra, hogy

harcban a sajat testik kiegészitéseként haszndljak azt. Habar minden Fosztogato

sugarmotorba be van épitve egy repesz puska, mégis a hasznaldja kedvenc
fegyvere maga a motor. A Fosztogatok olyan pontossaggal irdnyitjak
jarmiveiket, hogy képesek egy fejet lemetszeni vagy egy torkot atvagni az
oldalsé pengéikkel, amikor elszaguldanak célpontjuk mellett. Kdzkedvelt
taktika az, hogy a harcmezé felett, a felh6k takardsabdl szallnak ald és csak
az utolsé pillanatban rantjak fel a gépliket, igy a borotvaéles terelGpengéik

szétszabdaljdk azokat a szerencsétleneket, akik mellett el — vagy ebben az
esetben egyenesen keresztiil — haladnak. N

WS BS S T w 1 A Ld Sv
Fosztogatd (Reaver) 4 4 3 3(4) 1 6 1 5 5+
Aréna Bajnok (Arena Champion) 4 4 3 3(4) 1 6 2 9 5+

Egységtipus: Motorosok (Bikes) (Elda sugarmotorok [Eldar jetbikes])

Felszerelés: Harci drogok (Combat drugs), Boszorkanyruha (Wychsuit), repesz pisztoly (splinter pistol), kézelharci fegyver (close
combat weapon)

Fosztogatd Sugarmotor (Reaver Jetbike): A Fosztogatd Sugarmotorok (Reaver Jetbike) rendelkeznek egy beépitett repesz puskaval
(splinter rifle). Tovabba a Fosztogatd sugarmotorok (Reaver Jetbike) annyira gyorsak, hogy Kilovésnél (Turbo Boost) akar 36”-et is
mozoghatnak.

Terel6pengék (Bladevanes): Amikor kil (Turbo Boost), akkor a Fosztogatd (Reaver) lecsaphat az ellenségeire a terel6pengéivel.
Jeldld meg a mozgdsanak a kiinduldsi és végpontjat és hiuzz egy képzeletbeli vonalat a két pont kdzott. Miutan megtette a mozgdsat,
akkor az osztag D3 4-es erej AP — talalatot okoz Fosztogaténként (Reaver) egy olyan nem kozelharcold, nem jarm( osztag ellen,
amely a képzeletbeli vonal alatt van.

Bombafiirt (Cluster caltrops): A bombafirttel (cluster caltrops) felszerelt modell D6 6-os erejli AP — sebet okoz a terel6pengéivel
(bladevanes) (Isd. fent).

Gravitaciés Kampo (Grav-talon): A gravitaciés kampdt (grav-talon) ugyanugy lehet hasznalni, mint a terel6pengéket (bladevanes)
(Isd. fent), viszont ha a célpont modell elszenved egy vagy tobb sériilést a gravitacidos kampodtdl (grav-talon), akkor azonnal koteles
pinning tesztet tenni.

Specialis szabalyok: Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Képzett Sofér (Skilled Rider)




Szornymesterek
Beastmasters

A Szornymesterek elméletileg a Boszorkany Kultuszok tagjai, de javarész
férfiak és tavol tartjdk magukat a Kultusztol. Néhanyan ugy hiszik, hogy
valamilyen samani tradicié részei, mert amikor a Szérnymesterek harcba
vonulnak, akkor totemeket és maszkokat viselnek, amelyek utanozzdk az
altaluk irdnyitott idegen ragadozok természetét.

A vald vilag portyak soran a Szérnymesterek szivesen veszik ki a résziket a
vérontasbdl. A vér aztatta harcmezé felett lebegve mddositott
légdeszkajukon addig hergelik szérnyeiket, amig az ellenfélb6l nem marad
mas, csak egy csomo véres cafat, amit altaldban el is fogyasztanak a bestidi. A
Szornymesterek repertodrjaban harom faj van, amelyek 6rékké hasznalatban
vannak és ezek koziil a legnagyobb a Donori Karmos Ordog.

Réges régen a Donori rendszerbe
vezetd vilaghdldé kapu 6sszeomlott egy
Warp vihar nyomasa alatt és a beléle
szertedgazd alagutakat eldrasztottak
az Ord6gok. A Karmos Ordog egy szér
és izomkolosszus, amely nagyon
kifejlett érzékszervekkel rendelkezik és

ezért képes egyszerre tobb
spektrumot is 14tni. A Karmos Orddg bevadul, ha megsebzik — kevés harcos

elég gyors ahhoz, hogy elkeriiljdn egy megvadult Ordégét, amely megérezte
sajat vérének rothadé szagat.

A Kiméra néven ismert Warp bestidk az éI6 bizonyitékai a Szérnymesterek lélekvadasz
tehetségének. Ezek a furcsa lények vad rémalmok koré gy(lilnek és hosszu fogu, sokszem és
izmos lények alakjat oltik magukra. A Szérnymestereknek le kell vaddszniuk a sajat Kimérajukat
egy alom harc sordn, viszont, ha sikerrel jarnak, akkor akarhdny Kimérat képesek athozni a fizikai
dimenzidba.

Az Osszes idegen szOrnylség kozul, amit a
Szornymesterek haszndlnak, a Pengeszarnyu falka a

legkedveltebb. Ezek a szarnyas ragadozdk elég gyorsak

ahhoz, hogy utolérjenek akar egy villamgyors Helliont is. A Pengeszarnyuak éles tollak és
csérok zaporaként esnek neki dldozatuknak, akit kérbehordoznak és egy végsé tamaddssal
felfalnak.

WS BS S T W | A Ld Sv

Szornymester (Beastmaster) 4 4 3 3 1 6 1 8 5+
Karmos Ordég (Clawed Fiend) 4 0 5 5 4 5 4 5 6+
Kiméra (Khymerae) 4 0 4 3 1 6 3 5 6+
Pengeszarnyu Falka (Razorwing Flock) 4 0 3 3 5 5 5 5 6+

Egységtipus: Bestidk (Beasts)

Felszerelés (csak a Sz6rnymester [Beastmaster]): Boszorkdnyruha (Wychsuit), kézelharci fegyver (close combat weapon),
légdeszka (skyboard)

Specialis szabalyok (egész osztag): Ejszakai Latas (Night Vision)
(csak a csak a Szornymester [Beastmaster]): A Fajdalom Ereje (Power from Pain)

(csak a Karmos Ordoég [Clawed Fiend]) - Szorny Diih (Bestial Fury): A Karmos Orddg akkor a legveszélyesebb, ha megsebzik. A
Karmos Ordég (Clawed Fiend) +1 A-t kap minden alkalommal, amikor elveszit egy sebet (Wound).

(csak a Kiméra [Khymarae]): 4+-os sebezhetetlenségi ments (invulnerable save)

(csak a Pengeszarnyu Falka [Razorwing Flock]) — Pengék Vihara (Whirlwind of Blades): A Pengeszarnyl Falka (Razorwing Flock)
rendelkezik a Hasitas (Rending) szaballyal.



Incubik

Incubi

Az Incubik azok a Sotét Eldak, akik csakis és kizardlag a habord m(ivészetének
szentelik életliket. Egy teljesen felszerelt Incubi minden porcikaja fenyegetést
sugaroz. A pancélja tet6tdl talpig tliskézett és a szarvas sisakjat két penge fogja
koril. Olyan magabiztossaggal mozog, mint egy ugrasra kész ragadozd és
mindezt hangtalanul teszi, mert minden Incubi pdncél olyan tokéletes
kialakitasu, hogy egyaltalan nem korlatozza viselGjét.

Az Incubik kemény, fegyelmezett életet élnek; néhanyan azt suttogjak, hogy
még az adott szavukat is megtartjdk. A baljéslatu szentélyeik tele vannak
partfogdikkal és fiatal jelentkez6kkel, akik el akarnak merilni a gyilkolds
mivészetében. Hosszu és nehéz kiképzésiik soran az erések felemelkednek és
tanulnak, a gyengéket pedig levagjak és elégetik dldozatként Khaine szobra
el6tt, amely minden szentély szivében megtalalhatd. Ha egy Ujonc elég sokaig
él ahhoz, hogy legy6zz6n egy bizonyitott Incubit és atvegye a pancéljat, akkor
megkezd6dhet a végs6 kiképzés. Csakis akkor lesz teljes érték(i Incubi egy
tanoncbdl, ha legy6z egy Elda Arculat Harcost egy-egy elleni kiizdelemben,
Osszetori a lélekkovét és Ujjaépiti azt az egyik pszi kinzé eszkozbe, az
ugynevezett Vérkébe.

A parbajozo tehetségiik
ellenére még az Incubik
is elitélik az egyenes

harcot. Amikor
ellenségeik kozelébe érnek, akkor a mellkasukon lév6 vérkovekbdl
természetfeletti energidkat sugdroznak feléjik, megbénitva ezzel G&ket,
miel6tt elkezdédhetne a valddi mészarlas.

WS BS Sv
Incubi (Incubus) 5 4 3+
Hasito (Klaivex) 6 5 3 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Incubi harci pancél (Incubi warsuit)

Hasito (Klaive): A Hasito (Klaive) egy kétkezes energia fegyver (power weapon), amely +1 er6t (Strength) ad a viselGjének.

Ikerhasitok (Demiklaives): Az Ikerhasitok (Demiklaives) olyan energia fegyverek (power weapon), amelyeket lehet kiilon is forgatni —
igy 2+ tamadast (attack) adva a visel6nek — vagy egybefogva, egy nagy pengeként hasznalni, amely +2 er6t (Strength) ad a
viselGjének (valaszd ki, hogy melyik format hasznalod minden harci kor elején, még miel6tt a viselGje megtette volna tdmadasait).

Vérké (Bloodstone): Egy Elda Exarch osszetort lélekkovébdl kovacsolva, a Vérkd egy ritka és egzotikus fegyver, amely képes
felforralni ellenfelei vérét egyetlen pillanat alatt.
Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus

Vérké (Bloodstone) Template 3 3 Assault 1
Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latés (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain)
Specialis szabalyok (csak a Hasitd [Klaivex])

Vérfirdé (Onslaught): Rohamozaskor (assault) barmely 6-os sebzd (to wound) dobas, amelyet a Hasité (Klaivex) vagy az osztagaban
Iév6 barmely Incubus tesz azonnal egy extra tdmadast biztosit az adott modellnek. Ezek a bonusz tdmadasok nem generalhatnak
tovabbi tdmadasokat.

Véres Roham (Murderous Assault): A Hasité megjeldli dldozatat egy félreérthetetlen mozdulattal. A Hasitd (Klaivex) minden harci
kor elején megjeldlhet egy ellenséges Egyediilallé Karaktert (Independent Character). A Hasito (Klaivex) megkapja a Preferalt Ellenfél
(Preferred Enemy) szabalyt az adott modell ellen.




Harpiak
Scourges

A Harpidk kulcsfontossagl szerepet jatszanak Commorragh intrikaval teli
mindennapjaiban. A Sotét Varos intrikdi informaciokon alapszanak, amelyek
nélkil a legnagyobb Szekta is tehetetlenné valna. A legbiztonsdgosabb adast le
lehet hallgatni, a pszi kommunikacié tiltott. A Sotét Eldak nemesei igy inkdbb
jelent6s Osszegeket fizetnek a Harpidaknak, hogy kézbesitsék az lizeneteiket.
Mindegyik csomag egyedi készitésli méreggel van lezarva, amihez — elvileg —
csak a cimzettnek van meg a megfelel6 ellenanyaga.

A testmddositds csucsanak tekintett atalakuldas harcosbdol Harpiava
hosszadalmas és fajdalmas. Egy gazdag és bator Sotét Elda atadhatja magat a
Homunkuluszoknak és kérheti, hogy tegye liregesség a csontjait, tegyenek Uj
izmokat a mellkasara és erGteljes szarnyakat a vadllara, hogy tényleg képes
legyen repulni. Még akkor sem szamit az illet teljes érték( Harpianak, ha ezek
a beavatkozasok sikerrel jarnak, mert ehhez fel kell repiilnie a Homunkuluszok
mélyen fekvé kortermeitél az Uj testvérei lakhelyéil szolgald égi magaslatokba
a nyers és vérz6 szarnyain. Ut kozben meg kell kiizdeni a kimeriiltséggel,
Hellion bandakkal, Fosztogaté csapatokkal és mas, természetellenes égi
férmedvényekkel. Ha valaki tuléli ezt a zardndokutat, akkor tényleg Harpianak
mondhatja magat és részévé valik egy olyan kizardlagos zsoldos csaladnak,
amely lenézi azokat a foldh6z ragadt tarsaikat, akiket hatrahagytak.

A Harpidk tavolrdl
szeretik megtamadni $%

ellenfeleiket, mert féltik a dragan modositott testiiket. Félelmetes tlizer6t
zuditanak ellenségeikre és élesitett érzékeikkel lakomaznak aldozataik
sikolyaibdl miel6tt tovabbszalindnak. A Harpidk fegyvereit éppen ezért ugy
alakitottak ki, hogy repiilés kozben is lehessen tlizelni velik. A legkedveltebb
a szildnkkarabély, a repesz puska egy fejlettebb vdltozata, amely sokkal
nagyobb tlizelési sebességgel rendelkezik, habar a Harpidk a zavaré
robbantét is kedvelik, amely Commorragh fogva tartott napjainak
elektromagneses erejét engedi szabadjara és a hé landzsat, amely képes
atomjaira bontani az ellenfelet ott, ahol all.

Harpia (Scourge)
Solarite

WS BS S T W | A Ld Sv
4 4 3 3 1 5 1 8 4+
4 4 3 3 1 5 2 9 4+

Egységtipus: Ugré Gyalogsag (Jump Infantry)
Felszerelés: Szilankkarabély (shardcarabine), szellem pancél (ghostplate armour), plazma granét (plasma grenades)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latés (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain)



Arnylények
Mandrakes

A vildghalé legsététebb zugaiban élnek az Arnylényekként ismert teremtmények.
Ezeket a gonosz lényeket titkon még a Sotét Eldak is félik, mert az Arnylények
képesek egyenesen egy masik Iény arnyékdn keresztiil atjutni a valdésagba és
belemélyeszteni hideg karmaikat dldozatuk meleg husaba.

Az Arnylények eredetét homdly fedi. Néhanyan azt allitjak, hogy az Arnylények
azon Eldak leszarmazottjai, akik szérnyl egyezségeket kotottek szentségtelen
lényekkel a birodalmuk bukdsanak idején. Masok ugy vélik, hogy ezek a
lopakoddk egy titkos kultira kovetdi, amely sajat utat talalt a Bukas elkeriilésére,
egybeolvadva az drnyakkal és valami teljesen idegenként emelkedve ki belSlik. A
fiatalabb Sotét Eldak azt suttogjak, hogy az Arnylények az életre kelt sotétség és
nem is allnak annyira tavol a valdsagtdl ezek az ifjak.

Az Osszes ilyen vad taldlgatdas nem is tlnik olyan eszementnek, ha valaki
figyelembe veszi az Arnylények megjelenését. A husuk éj fekete és inkabb elnyeli,
mintsem visszatikrozi a fényt, a vonasaik olajként valtoznak és a hajuk olyan
sapadt, mint a toredezett csont. Egy sotét és hideg aura veszi korul Sket —
gyakran egy Arnylény tamadasanak elsé és egyetlen el6jele az, hogy a levegd
hirtelen megfagy. A testiikdn |év8 jelek a pusztitds runai, amelyek er6teljesen
izzanak minden alkalommal, amikor az Arnylények &ldozataik kinjabdl
lakomdznak. Az Arnylények képesek ezeket az energidkat irdnyitani és jeges
tlizként kil6ni a kezlkbdl, igy fagyasztva meg aldozataikat.

Commorragh mas lakéihoz hasonléan a Arnylények is imadnak fajdalmat
okozni masoknak és a felilmulhatatlan lopakodasi képességeik miatt sok
Archon kereste a kegyeiket egy valé vildg portya el6tt. Az Arnylények
altalaban rabszolgakat kérnek fizetségként, de néha ennél ezoterikusabb
dolgokat kérnek, mint példaul egy szivdobbanas, egy igaz név vagy egy hang.
Ezeket a kéréseket ritkan utasitjak vissza, mert az Arnylények azoknak a
b6rébdl készitett ruhdkban szdllnak harcba, akik elarultdk Gket. Hirhedtek
arrél, hogy barhol képesek lecsapni aldozatukra, ahol akar egy talpalatnyi
arnyék is talalhaté. Amikor egy hideg kéz szoritja meg valakinek a bokajat
vagy csuklojat, akkor egy Arnylény jeges harapdsa sem varat sokat magara.

WS BS S T Sv
Arnylény (Mandrake) 4 4 4 3 1 5 2 8 -
Ejszakai Ordog (Nightfiend) 4 4 4 3 1 5 3 9 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Koézelharci fegyver (close combat weapon)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A F4jdalom Ereje (Power from Pain), Beszivargas (Infiltrate),
Atmozgas Terepen (Move Trough Cover), Lopakodas (Stealth)

Halalsugar (Baleblast): Egy frissen taplalkozott Arnylény képes egy jeges sugérra atalakitani dldozatatdl ellopott energiait. Amikor az
ezzel a szabdllyal biré osztag rendelkezik egy fajdalom jelzével (pain token), akkor minden modellje képes a kovetkezd lovést
végrehajtani:

Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus

Halalsugar (Baleblast) 18” 4 4 Assault 2, Pinning

Sebezhetetlenségi mentd (5+) (Invulnerable save [5+]): Abrazolvan azt, hogy félig az arnyék dimenzidban léteznek, az Arnylények
(Mandrake) 5+-os sebezhetetlenségi mentGvel (invulnerable save) rendelkeznek.




Archon

Archon

A Sotét Elda Szektdk Archonjai Commorragh igazi urai. Mindegyikik elég
befolyassal rendelkezik ahhoz, hogy romba dontse a valds vilag egy részét,
megakasszon egy Birodalmi Keresztes hadjaratot vagy ellopja egész bolygdk
lakossagat. Habar a Szektdk vezet6i félelmetes ellenfelek koézelharcban,
nemcsak a harci képességeivel vivtdk ki pozicidjukat, hanem azzal is, hogy
folyamatosan gy6ztesként keriiltek ki a legveszélyesebb jatszmabdl — az intrikak
vihardbol, amely a S6tét Varos szivében tombol.

Minden Archon éppolyan alattomos, mint egy kigyd. Az elméje olyan Gsszetett,
mint maga a vilaghald. Elvégre, ha valaki a csucson ul, akkor elég felt(ing
célpontot nyujt. Habar mindegyik Archon egy megalomanias, aki biztos a sajat
fels6bbrend(iségében, csak addig uralkodnak, amig el tudjak haritani a
rivalisaik, ellenfeleik és Dracon parancsnokaik puccs és gyilkossagi kisérleteit. A
Sotét Varos felsé rétegeiben elég egyetlen rossz Iépés, mert az hamar halalos
eséshez vezethet. Eppen ezért az Archonok rejtélyes képessége az, hogy elére
1atjak az ellenik ténykeddék terveit és el&szeretettel forditjak rosszakaroik ellen
sajat csapdaikat.

Amikor hdboruba indulnak, akkor az Archon meglatogatja a fegyver mizeumait,
kényelmesen valogatva
a leghaldlosabb  és

legmisztikusabb

felszerelések kozul, ' L
amelyet Commorragh fel tud mutatni. Az Archon kedvenc kisegit6i és
hazidllatai mindannyian arra vannak kiképezve, hogy a haldl egy bizonyos
formajat ajandékozzdk ellenfeleiknek. Még a legalacsonyabb Szekta
Archonjai is képes szélsebesen haladni, latszélag koddé valva miutan halalos
pengéje elvégezte dolgat. Kevés halandd legeltethette szemét egy Archonon

ugy, hogy azok utdna sokdig a helyiikon maradtak volna.

WS BS S T w | A Ld Sv
Archon 7 7 3 3 3 7 4 10 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Repesz pisztoly (Splinter pistol), Szekta pancél (Kabalite armour), Kdzelharci fegyver (Close combat weapon), Plazma

granat (Plasma grenades)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter
(Independent Character)




Az Archon Udvarhaza
Meduza (Medusae)

Habar a Meduza pillantdsa azonnali vérzést tud okozni, ezek a hibrid Iények nagyon értékesek
Commorragh nemesei kozétt, mert képesek eltarolni és leadni extrém érzelmeket. Elfogyasztva a
Meduza egyik agyi gylimolcsét ujra atélhets egy portya minden vad érzelme, mintha ott és akkor
torténne.

WS BS S T w | A Ld Sv
Meduza (Medusae) 4 4 3 3 1 5 1 9 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Szekta pancél (Kabalite armour)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), A Fajdalom Ereje (Power from Pain)

Szemkontaktus (Eyeburst): A Meduza kinyithatja fém sisakjat és megbénithatja azokat, akik ra szegezik pillantasukat.

Hatétav Eré AP Tipus
Template D6+1* D6* Assault 1

* Dobd ki minden l6vésnél
Ur-Ghul

Habar tomérdek szérnyeteg taldlhatdé Commorragh utcain, taldan az Ur-Ghul a legronddbb
mindegyikik kozil; egy vak, de agilis troglodita, amely a Shaa-dom telepek mélyérél szarmazik.
Ha egyszer megérezte aldozata szagdt, akkor nincs menekvés a kozelg6 vérontas eldl.

WS BS S T w | A Ld Sv
Ur-Ghul 4 0 4 3 1 5 3 3 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Fajdalomt(rés (Feel no Pain), Addz Roham (Furious Charge)

Lhamaean

A Lhamaean jelenléte biztositja a leghalalosabb mérgeket, amelyeket megoszt az Archonnal egy portya
elétt. Ugy tartjak, hogy egy levegSbe engedett csék a Lhamaeantdl is képes pillanatok alatt dlni.

WS BS S T w | A Ld Sv
Lhamaean 4 4 3 3 1 5 1 9 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Szekta péancél (Kabalite armour), repesz pisztoly (Splinter pistol), Mérgezett fegyver

(Poisoned weapon) (2+)
Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latds (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain)

A Mérgek Mestere (Mistress of Poisons): Minden mérgezett fegyver (poisoned weapon), akdr tavolsagi, akar kdzelharci, amelyet a
Lhamaean és az Archon, amelyhez tartozik, visel mérgezett (poisoned) (2+)-ra fejl6dik.

Sslyth

A Sotét Eldak megkérdGjelezhetd testrok az aruld természetiik miatt. Eppen ezért az Archonok idegen
zsoldosokat fogadnak fel, hogy megvédjék 6ket a rosszakardiktél. A legkedveltebbek mind koziil a Sslythek,
kigyotestl harcosok, akik négy keziikkel elég fegyvert képesek cipelni ahhoz, hogy barmilyen ellenféllel
elbanjanak.

WS BS S T w I A Ld Sv
Sslyth 4 4 5 5 2 4 3 3 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Szekta pancél (Kabalite armour), Szilankkarabély

(Shardcarabine), Repesz pisztoly (Splinter pistol)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Fjdalomt(irés (Feel no Pain)



Succubus
Succubi

A Succubusok a Boszorkany Kultuszok vezetd elitje. Elképzelhetetlendl
gyonyorliek és elegansak, ugy suhannak at a harc forgatagdn, mintha oda
sziilettek volna. Karcsu és sportos, mindegyikiik hires Commorragh egészében
a kecsességiikért és a latvanyos gyilkoldsi moédjukért.

Mindegyik Boszorkany Kultuszt altaldaban harom Succubus vezet. Az egyikik
kezében van a valédi hatalom, a masik kett§ pedig folyamatosan egymast
probalja felilmulni erd és hirnév tekintetében. Nagy a rivalizalas ebben a
triumvirdtusban, de az Archonok 6rok jatszmaival ellentétben a Boszorkany
Kultuszok kiralynGi el6bb fejezik be a nézeteltéréseiket egy gyonyorliek
kivitelezett lefejezéssel, mint egy politikai hatba szurassal.

Amikor egy Succubus alaszall az elegans lakosztalyabol a harc mezejére, akkor
azt olyan arrogdnsan és magasztosan teszi, mint egy jégsziv(i kirdlynd. Habar
mindegyik Succubus gyonyorl latvanyt nyujt, ha valaki lélek szemmel nézi
Gket, akkor el6bb lat egy 6reg boszorkanyt, mint egy gyonyor( leanyzot.

Egyik Succubus sem lehet biztonsagban a pozicidjdban anélkil, hogy ne
bizonyitana folyamatosan a képességeit. Gyakran vezetik a vald vilagok elleni
portyakat nemcsak a fosztogatas élvezetéért, hanem azért is, hogy az
alsébbrendli fajok bajnokait tehetségik fitogtatasaként megéljék. Habar a
Sotét Eldak
megvetéssel
tekintenek az

emberiség védelmezGire, a Succubusok szivesen parbajra hivnak egy
Urgardista Nagymestert, mert Commorraghban még az ilyen gy&zelem is
hatalmas hirnévvel jar. Nem ritka az, hogy egy Succubus tréfea
gyljteményének a része egy Ork Hadur, a Tyranida kaptarflottak egy
szinapszis |ény vagy, a legértékesebb, egy Mestervilagbeli Elda Autarch feje. A
puszta adrenalin mellett minden ilyen személyes gy6zelem egy lehet6ség a
Succubus szdmara, hogy bizonyitsa sajat fels6bbrendliségét egy Ujabb trofea
beszerzésével — és minél tobben latjak, annal jobb.

WS BS
Archon 7 7 3

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Repesz pisztoly (Splinter pistol), Boszorkdnyruha (Wychsuit), Kézelharci fegyver (Close combat weapon), Plazma

granat (Plasma grenades), Harci drogok (Combat drugs)

Specialis szabalyok: Firge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter

(Independent Character)

Kitérés (Dodge) (4+): A Succubus 4+-os sebezhetetlenségi mentdével (invulnerable save) rendelkezik a kozelharci tamadasok ellen.



Homunkulusz
Haemonculi

A Homunkuluszok azok az &si és borzalmas test szobrdszok, akik Commorragh
mélyén élnek. Minden Sotét Elda titkon fél t6lik, mert nemcsak a test, hanem a
szellem kovdcsai is egyben.

A Homunkuluszok szerves részét képezik Commorragh életének a regenerald
praktikdik miatt, de mégis félelemmel és gyanakvassal tekintenek rajuk.
Mindenki tudja, hogy aki kivivja egy Homunkulusz haragjat, az maga is
hamarosan a m(t6asztalra fog kerilni. A Homunkuluszok a test mddositasara
specializalédtak és 6rommel munkalkodnak friss, Uj alanyokon. Talan a kliens egy
kigyd arcat szeretné, vagy azt, hogy olyan legyen a szeme, mint egy
arnyékpdknak — nincs tul bizarr megbizds ezeknek az embertelen sebészeknek.

Mivel technikailag halhatatlanok, a Homunkuluszok nem érzik ugyanazt a
méltdsagon aluli rohanasi kényszert, mint a fiatalabb Sotét Eldak. Nyugodtak és
tirelmesek, tudjak, hogy egy igazan érdekes gyilkolashoz id6 kell. Az évezredek
alatt az izléstk felettébb egzotikussa valt — egy Homunkulusz lehet, hogy csak az
aldozata jobb karjabol lakomazik, vagy egy pohar kdnnyel csillapitja szomijat.
Mivel az id6 soran felilemelkedtek a hétkoznapi javak iranti igényeken, a
Homunkuluszok egészen furcsa dolgokat kérhetnek fizetségképpen — egy Arbites
bird szive, néhany cseppé desztillalva tiszta magabiztossag izét biztosithatja, egy
egykor blszke Bolygokozi
Helytarté esszencidja

pedig a hiusdg aromajaval
orvendezteti meg fekete, hegyes nyelviiket.

A harcban a Homunkulusz egy karmesterhez hasonldan iranyitja a korulotte
zajl6 pusztitast. Kisérteties elegancidval jarjdk a harcmezét és szornyl
kinhalallal ajandékozzdak meg azokat, akik tul lassiak a menekvéshez. Ha
netan 6k maguk halnanak meg, akkor mindezt egy ©rdogi mosollyal az
arcukon teszik, mert tudjak, hogy hamarosan visszatérnek és kegyetlen
bosszu allnak.

WS BS S T w | A Ld Sv
Bsi Homunkulusz (Haemonculus Ancient) 5 5 3 4 3 5 3 9 6+
Homunkulusz (Haemonculus) 4 4 3 4 2 4 2 8 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Repesz pisztoly (Splinter pistol), Kézelharci fegyver (Close combat weapon), Kemény bér (Gnarlskin)

Specialis szabalyok: Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyediildllé Karakter (Independent

Character)

Modositott Kiilsé (Altered Physique): A Homunkulusz szdmdara a fajdalom egyszerre fegyver és gydgyir. A Homunkulusz
(Haemonculus) és az Osi Homunkulusz (Haemonculus Ancient) egy fajdalom jelzével (pain token) kezdi a jatékot.




vissza a fény.

Roncsok
Wracks

Minden uralkoddnak sziiksége van engedelmes alattvalokra és a Roncsokat
sz6 szerint erre a feladatra szabtak. Hivatalosan a Homunkuluszuk
tanoncaiként ismerve, mindegyik Roncs kotelessége szolgalni mesterét, akar a
mit&asztal mellett vagy a harcmezén.

Mivel a Homunkuluszok hajlamosak a megalomadniara, tucatnyi segéddel és
szolgaval veszik koérbe magukat, akikkel teljesittetik a parancsaikat.
Tulajdonképpen a legtobb Homunkulusz nem szivesen mocskolja be a kezét
és bemocskoltnak érzi magat, ha barmilyen médon meg kell eréltetnie magat.
Inkabb a Roncsokkal végeztetik el a véres munkdkat.

A Roncsok kezei helyett altaldban fém kesztylk vannak, amelyek képesek
egyetlen mozdulattal beadni vagy kiszivni barmilyen folyadékot az
aldozatukbdl. Gyakran figyelhet6 meg ezeknél a borzalmas Iényeknél
irdnyithatatlan csontnévekedés, amely gyakran barokk kilsét ad nekik,
kampdkkal és allvanyokkal, amelyeken a Homunkuluszok kdnnyedén
térolhatjdk a szereiket és mintdikat, hogy azok mindig kéznél legyenek.
Tovabbi moddositasokon is atesnek, hogy képesek legyenek megvédeni
mesteriiket a harcban, vagy kifosztani egy kdzosséget, Uj egyedeket gy(jtve. A
Roncsok csak a legkezdetlegesebb ruhdkat viselik mindennapi életiikben,
csupdn véres hentes kotényben végezvén dolgukat, mikézben az 6viikon 16gd
kinzé eszkozokrél
halvanyan ver6dik

A Roncsok természetének talan nem is az a legborzalmasabb része, ahogyan
kinéznek, vagy a csillapithatatlan vérszomjuk, hanem az a tény, hogy 6k
maguk, szabad akaratukbdl valasztottak ezt a létet. Erdekes jellegzetessége
a Sotét Elda természetnek az, hogy néhdny évszazad utdn gyakran kérik,
hogy mas format adjanak nekik, mint amilyennel sziilettek, mert az ilyen
onkéntes mutétek ellzik az unalmaz és egy teljesen Uj élményt nyujtanak.
Ezért azok a Sotét Eldak, akiknek nincs veszteni valdjuk odaadjak magukat a
Homunkuluszoknak és valami sokkal félelmetesebbként sziiletnek ujja.

ws BS S T Sv
Roncs (Wrack) 4 4 3 4 1 4 1 8 6+
Roncsnok (Acothyst) 4 4 3 4 1 4 2 9 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Két mérgezett kdzelharci fegyver (poisoned weapons) (4+), Kemény bér (Gnarlskin)

Specialis szabalyok: Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain),

Modositott Kiilsé (Altered Physique): A Roncs szamara a fajdalom egyszerre fegyver és gyogyir. A Roncs (Wrack) osztag egy

fajdalom jelz6vel (pain token) kezdi a jatékot.



Groteszkek

Grotesques

A Groteszkek olyan hatalmas és szornyl teremtmények, amelyeket a
Homunkuluszok akkor hasznalnak, amikor oridsi fizikai pusztitasra van
szlikségiik. Senkib6l sem lesz Onszantdbdl Groteszk. Habar Sotét Eldaként
szliletnek, ezek a szérnyld monstrumok a lehetd legszornylibb médon sziilettek
Ujja a Homunkuluszok elleni vélt vagy valds sérelem elkdvetése miatt.

A procedura, ami folyaman a fogolybdl Groteszk lesz egy sor fajdalmas és
megszégyenit6 testmddositassal kezd6dik. A Sotét Eldak természetiiknél fogva
onimaddak és a gonosz Homunkuluszok 6romiiket lelik abban, hogy eltorzitjak
azok testét, akik felbdszitették &ket. habar a folyamat évekig is eltarthat, a
tehetetlen 4d4ldozatot folyamatosan telenyomjdk noévekedés elGsegitd
szteroidokkal és hormonokkal egésze addig, amig a formdja teljesen el nem
torzul. A csontndvekedést mesterségesen felgyorsitjak, ami kiils6 gerinceket
eredményez, amelyek a paciens husos hatdra tekerednek. Az izmos alkarjaikat
pengékkel és méreg kibocsatd kesztylkkel egészitik ki és a kezeiket karmokkal
helyettesitik. Ennél a pontnal altalaban a Groteszk klinikailag el van altatva, de
néhanyukat elég éberen tartjak ahhoz, hogy képesek legyenek felfogni azt, hogy
milyen szorny(iség torténik veliik. Akarhogy is, a Groteszk teljesen aldzatos
szolga lesz, amely csak a legegyszerlbb parancsokat képes felfogni és
végrehajtani. A keskeny és rémiilt arcat orokre eltakarjak egy vas maszk mogott
és ugy tavozik a Homunkulusz keltet6 kamrajabdl, hogy nincs mas vagya, csak

az, hogy szolgdlhassa sotét mesterét.

A harcmezén ezek a hastornyok diilongélve kovetik gazdaikat, de amikor azt parancsoljak nekik, hogy Oljenek, akkor félelmetes
gyilkolo gépekké valtoznak. Egy hatalmas Gvoltéssel a Groteszkek belevetik
magukat a harca és mindenkit lemészarolnak, akit elérne a karmaikkal,
bardjaikkal vagy kampdikkal. Addig nem is allnak le, amig a mesterik igy
nem parancsol nekik. Ha nem halljak ezt a parancsot, akar azért, mert a
mesterik ideiglenesen elhaldlozott vagy azért, mert tul hangosa a harc
korilottik, akkor a Groteszkek megdllas nélkil elpusztitanak mindent, amit
korilottik van — beleértve mas Sotét Eldakat is. Az, hogy a bennik rejlé
személy halvany maradéka ilyenkor valamiféle elégtételt érez, sosem lehet
tudni, de egy dolog biztos — a Groteszknek elég sok felhalmozott diihe van az
izmos testében, és nem jé oOtlet a kdzelben lenni, amikor szabadjdra engedi

azt.
WS BS S T w | A Ld Sv
Groteszk (Grotesque) 4 1 5 5 3 4 3 3 6+
Szorny(iség (Aberration) 4 1 5 5 3 4 4 4 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Kemény bér (Gnarlskin)
Specialis szabalyok: Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain),

Moddositott Kiilsé (Altered Physique): A Groteszk szamara a fajdalom egyszerre fegyver és gydgyir. A Groteszk (Grotesque) osztag
egy fajdalom jelz6vel (pain token) kezdi a jatékot.

Orjongés (Berserk Rampage): Ha egy osztag Groteszk (Grotesque) nem tartalmaz egyediilall karaktert (independent character) a
mozgasi fazisa (movement phase) elején, akkor dobj D6-al. Ha a dobas eredménye 1, akkor a Groteszkek elkezdenek &rjongeni és
2D6 5-0s erejli (strenght) AP — talalatot okoznak minden 2D6”-en beliili osztag (barati és ellenséges!) szdmara, mielG6tt eltavolitjak
Gket a palyardl. A jarm(iveket az oldalan (side armour) taldljik el. Ha a dobas eredménye 2+, akkor az osztag normalisan cselekszik.

Testes (Bulky): A Groteszkek hatalmas termetliek, amelyek nagyon kellemetlen tdrsasagot biztositanak. Minden Groteszk
(Grotesque) két modellnek szamit szallitdkapacitas szempontjabdl.




Talos
Talos Pain Engine

A Fajdalom Teremtményei, amelyek kozil a Talos a legelterjedtebb, a
Homunkuluszok mi(ivészetének csucsa. Mindegyikiik félig bioldgiai, félig
mechanikus teremtmény, felszerelve mindenféle sebészeti észkdzzel és harci
fegyverrel.

A Talos tobbfajta szerepet is teljesit a Homunkuluszoknak, mert egyszerre é16
pajzs és mobil kinzdkamra. A pengés kezeivel képes akar egy Ogrynt is
darabokra vagni és a fecskend8iben lévé folyadékkal barkit egy folyékony
masszava képes redukalni. Am mégis a legfélelmetesebb fegyverei a hasan
Iév6 kampodk és szikék, mert ha egyszer elkap valakit hideg szoritasaval, akkor
azonnal nekilat darabokra szedni a feleslegesen sikitozd és kapalddzd
aldozatat. Motorok bdgnek fel és furdk sivitenek, ahogyan rétegrél-rétegre
lebontja a paciensét és minden darabjat elraktarozza, amig nem marad mas
belble, csak néhany csepp vér.

A harcban ez a borzalmas procedura nagy 6romet okoz a Homunkuluszoknak,
mert felettébb szdérakoztatonak taldljak, ahogyan egy Talos szétszedi
aldozatdt, mikézben | 1 -:.,_:
az halalsdpadtan

probal kiverg6dni

szoritasabol. Amikor a

Talos elkapja
g | kovetkezd &ldozatét,
akkor az egész kezdédik eldlrsl. Am azoknak a sorsa, akiket elkapott egy
Talos nem ér véget a haldllal - visszatérve a Homunkuluszok
laboratdriumaiba, az aldozat szerveit és végtagjait kiszivjak és ujabb elixirek
készitéséhez hasznaljak fel.

ws BS S T w 1 A Ld Sv
Talos (Talos Pain Engine) 5 3 7 7 3 4 D6 10 3+

Egységtipus: Szérnyeteg (Monstrous Creature)

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Pancélozott kiilsé (Armoured carapace), ikercsatolt repesz agyu (twin-
linked splinter cannon)

Fecskenddk (Ichor Injector): Ez az 6rdogi eszkdz a Talos sajat vérét fecskendezi az dldozatdba. Minden nem mentett seb utdn, amit
ez a kulonleges kozelharci fegyver okoz, a célpontnak tennie kell egy T (Toughness) tesztet. Ha barmely tesztet elrontja, akkor
azonnali haldlt (instant death) szenved el, T értékétdl fuggetlendl.

Kilové (Stinger pod): egy Talos gyakran fel van szerelve okkult fegyverekkel, amelyek nyers fajdalmat I6vellnek ki

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Kilové (Stinger pod) 24" 5 5 Assault 2, Blast

Lancos buzoganyok (Chain-flails): A Talos egy par lancos buzogannyal van felszerelve, amelyekkel mindent porra zlz. Egy Talos,
amely ezzel a specidlis fegyverrel van felszerelve 2 kockdval dobhat arra, hogy hdny tdmadasa lesz az adott kdzelharcban és a
nagyobb eredményt veszi figyelembe.

Specialis szabalyok: Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Rettenthetetlen (Fearless), Atmozgés
Terepen (Move Trough Cover)

Valtoz6 tdmadasok (Random attacks): A Talos D6 tdmadassal (Attack) rendelkezik (plusz az esetleges rohambdnusz, stb.). Dobd ki
minden kozelharci korben, hogy hany tdmadassal rendelkezik.




Cronos
Cronos Parasite Engine

Habar ugyanarra hasznaljadk, mint a Talost — kinzasra és
pusztitasra — a Cronos teljes egészében mas fajta szerkezet. A
Homunkuluszok altal alkalmazott praktikdaknak koszénhetden a
Cronos nem az aldozatanak fizikai elemeit szivja el, hanem magat
az életerejét. Mi sem bizonyitja ezt jobban, mint az, hogy miutan
végzett vellik, nem marad mas hatra a Cronos aldozataibdl, csak
egy kiszarad porhively.

A Cronos a jellegzetes fegyverének szornyl hatasairdl lett
kozismert. Ezek a fodros és kristdlyos eszkdzok vagy a
végtagjaibol ndének ki fegyverként vagy a szajabdl, mint
valamiféle tapogatd egy mutdns bogdrndl. Ennek a fortelmes
eszkdznek a neve laza forditasban ,lélekszivd”, mert olyan
negativ energia visszacsatolast eredményez, amely elszivja
azoknak az életerejét, akik a hatotavjaba keriltek. A kiviulallé
szemszogébdl az latszik, hogy a Cronos lathatatlan kezelésének
aldozata eszméletlen gyorsasaggal oregszik, a teste rancos és
rohadt lesz egészen addig, amig nem marad mas bel6le, csak egy
Gsi kinézet(l tetem.

Barmennyire is bizarrnak tlinik, de nem ez a végsé hatdsa a

Cronos taplalkozasi szokasainak. Az aldozatainak ellopott
életerejét felerdsiti a pdancélja alatt rejlé rejtélyes gépezetek
segitségével és kisugdrozza a hatan |évé antenndkkal. Pulzald életerd hulldmok daramlanak szét a Cronos testébdl a kdzelben [évé
Sotét Eldak felé, akik képesek ezeket az esszenciakat elszivni és ezzel erGsebbé és élettel telibbé valnak minden alkalommal, amikor
a Cronos taplalkozik. Ezzel a médszerrel a fém szérny megfiatalitja a korilotte allékat, még nagyobb pusztitasra sarkallva Gket. A
Birodalom babonas lakosainak kdrében a Cronost ,idérabloként” is ismerik, mert ellopja az aldozatai fiatalsagat és atadja azt
szadista mestereinek.

WS BS S T w | A Ld Sv
Cronos (Cronos Parasite Engine) 3 3 5 7 3 4 2 10 3+

Egységtipus: Szérnyeteg (Monstrous Creature)

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Pancélozott kiilsé (Armoured carapace)
Lélekszivo (Spirit syphon): A Cronos lélekszivdja egy negativ energia mezG6t bocsat ki, amellyel lakomazhat a kézelben 1évék lelkébdl.

Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus

Lélekszivo (Spirit syphon) Template 4 3 Assault 1

Ha a Cronos megol egy vagy tobb ellenséges modellt ezzel a fegyverrel, akkor jel6lj ki egy 12”-en belll 1év6 sajat osztagot (ez lehet
maga a Cronos is). Az osztag azonnal kap egy fajdalom jelz6t (pain token).

Lélekodrvény (Spirit vortex): Egy Cronos néha fel van szerelve egy specialis eszkdzzel, amely képes egy kisebb negativ energia mezét
|étrehozni, amely képes egyszerre tucatnyi ellenfél életét elszivni.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Lélekorvény (Spirit vortex) 18” 3 3 Assault 1, Large Blast

Ha a Cronos megol egy vagy tobb ellenséges modellt ezzel a fegyverrel, akkor jel6lj ki egy 12”-en belll 1év6 sajat osztagot (ez lehet
maga a Cronos is). Az osztag azonnal kap egy fajdalom jelz6t (pain token).

Lélekszonda (Spirit probe): Egy Cronos néha fel van szerelve egy specialis k6zelharci eszkdzzel, amellyel ellenfele testének mélyére
hatolva kiszivja életerejét és kisugarozza azt a kozeli S6tét Eldak felé. Ha a Cronos megdl egy vagy tobb ellenséges modellt ezzel a
fegyverrel kézelharcban, akkor jel6lj ki egy 12”-en belll |évé barati osztagot (ez lehet maga a Cronos is). Az osztag azonnal kap egy
fajdalom jelz6t (pain token).

Specialis szabalyok: Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Rettenthetetlen (Fearless), Atmozgés

Terepen (Move Trough Cover)




Harlekinek

Harlequins

A Harlekinek nem igazi Sotét Eldak. Habar gyakran tartdzkodnak
Commorraghban, az Elda tarsadalomtdl teljesen el vannak kiilonilve és a
céljaimat homaly fedi. Rejtett atjarokon keresztil jelennek meg varatlanul és
elképeszté el6adasukkal felelevenitik az Elda faj legendait. A Harlekinek el6adasa
annyira leny(igo6z6, hogy egy tarsulat képes egy Sotét Elda kdzonséget is
amulatba ejteni.

Harcban akar egy maréknyi ilyen harcos tancos is képes megforditani a csata
kimenetelét. Hamar elérnek a frontvonalra és elfognak egyes személyeket a sajat
rejtélyes céljaikra miel6tt eltlinnének a vilaghdldban. A Sotét Elda testvéreikkel
ellentétben a Harlekinek elmosddott, fényes szinekben mozognak a harcmezén,

a holografikus ,domind mez8ikkel” 06sszezavarvan az ellenfeleiket. Amint
elkezd&dik a tancos 6ldoklés, még a legcinikusabb Sotét Elda is szajat tatva figyeli

ezeknek a harcos mivészeknek az el6adasat.

WS BS S T W I A Ld Sv

Harlekin (Harlequin) 5 4 3 3 1 6 2 9 -
Halal (Death lJester) 5 4 3 3 1 6 2 9 -
Arnyék (Shadowseer) 5 4 33 1 6 2 9 -
Karmester (Troupe Master) 5 4 3 3 1 6 3 10 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Shuriken pisztoly
(Shuriken pistol)

Lebegé Ov (Flip Belt): Az anti-gravitacids dvek lehet6vé teszik a Harlekineknek,
hogy atszaltézzanak és atugorjanak a legnehezebb terepen is légies
kénnyedséggel. Oket nem lassitja a nehéz terep (difficult terrain).

Alca Ruha (Holo-suit): A Harlekinek kifinomult holografikus ruhakat hasznalva torzitjdk el a sajat képmasukat, ezzel elkeriilve az
ellentk irdnyuldé tdmadasokat. 5+-os sebezhetetlenségi mentével (invulnerable save) rendelkeznek.

Fuzios Pisztoly (Fusion Pistol): Ez egy olyan kompakt melta fegyver, amelynek az eleganciaja meghazudtolja a hatékonysagat.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Fuzids Pisztoly (Fusion Pistol) 6” 8 1 Pistol, Melta

Csok (Harlequin’s Kiss): Egy kihegyezett cs6, amelyet az alkarra erdsitenek. A Csék képes egy monoszalas drétot beleléni az
aldozataba, ezzel szétroncsolva annak belsé szerveit. A Csdkkal (Harlequin’s Kiss) felszerelt modell kézelharci tamadasai
rendelkeznek a Hasitas (Rending) szaballyal.

Specialis szabalyok (egész osztag): Firge (Fleet)

Haldltanc (Dance of Death): A Harlekinek szinte kovethetetlen sebességgel koordinaljak el6adasukat, nem hagyva hatra mast maguk
mogott, csak hulldkat. Rendelkeznek az Adaz Roham (Furious Charge) és a Gerilla Taktika (Hit and Run) szaballyal.




Arnyék (Shadowseer)

Az Arnyak specializalt pszikerek, akiknek a képességei az Gsszezavarasra és a
megfélemlitésre osszpontosulnak. Az eladasok alatt az Arnyak mesél6kként
tevékenykednek, akik a hattérben zajlo eseményeket jelenitik meg. A harcban
képesek szornyl ldtomasokat Iattatni ellenfeleikkel vagy akdr eltintetni a
Harlekinek jelenlétét az elméjukbdél.

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Shuriken pisztoly
(Shuriken pistol), Lebegd Ov (Flip Belt), Alca Ruha (Holo-suit)

Hallucinogén Granatok (Hallucinogen Grenades): Az Arnyék (Shadowseer) egész
osztagat ugy kell kezelni, mintha fel lennének szerelve plazma granatokkal (plasma

grenades)
Specialis szabalyok:

Kénnyek Leple (Veil of Tears): Az Arny (Shadowseer) egy Psziker (Psyker) és mindig rendelkezik a Kénnyek Leple (Veil of Tears)
erdvel. Ez az er6 mindig aktiv, széval nem kell kiilén pszi tesztet tennie az aktivadlasahoz. Ha egy ellenséges osztag ra szeretne 16ni az
Arnyra (Shadowseer) vagy az osztagéra, akkor dobnia kell 2D6x2-t. Ez a latétavolsdga inchben. Ha az Arny (Shadowseer) és az
osztaga nincs latotavolsagon beliil valamely modellnek, akkor az a modell nem I6het rajuk abban a kérben.

Haldl (Death Jester)

A Haldl a nehéz fegyverek specialistaja, egy maganyos alak, aki tavol all a
tobbi Harlekintél. A ruhdzatukat kiilénb6z6 koponyak és csontok diszitik,
amelyek dltaldban az elédeikt6l szarmaznak.

Felszerelés: Lebegs Ov (Flip Belt), Alca Ruha (Holo-suit)

Uvolts Agyu (Shrieker Cannon): A Haldl fegyvere méreganyagokkal &titatott
shurikeneket 16 ki, amelyektdl dldozatai sokkoléan véres mddon robbannak
fel.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Uvélt6 Agyu (Shrieker Cannon) 24” 6 5 Assault 3, Pinning



Méreg
Venom

A Sotét Eldak nagyban tamaszkodnak a sebességre és a meglepetés erejére, igy az
Osszes jarmivik gyors és mozgékony. A legelterjedtebb szallitdjuk a Méreg,
amely ugy juttat egy osztag harcost a harcba, mint egy mérgezett nyil az ellenség
szivébe.

Habar a Méreg hajtdm{vei és anti-gravitacios generatorai hasonldak a tobbi Sotét
Elda jarm(véhez, maga a szdllité annyira kifinomult és érzékeny, hogy képes
kénnyedén kitérni a ra zadulé ellenséges tiz eldl.

A kis mérete ellenére a
Méreg képes egy kis

s ‘;' osztagnyi harcost is
szallitani. Habar a legtobb So6tét Elda vezet6 egy személyre szabott Rablérdl
vezeti harcba a katonadit, ez nem mindig tetszik azoknak, akik nem
szeretnének a kozkatondkkal k6zoskddni. Néha a Mérgeket arra hasznaljak,
hogy egyetlen harcost juttassanak el stilusosan a csataba; altalaban azokat a
Sotét Eldakat, akik tul arrogdnsak vagy paranoiasak még ahhoz is, hogy a
sajat testGreikben bizzanak. Viszont akik mar lattak a Sotét Eldakat akcio
kozben, azok tudjak, hogy akar egyetlen harcos is elég — a Mérget nem a

rajta |évé fegyverek, hanem az utasai teszik haldlossa.

Tipus BS F S R
Méreg (Venom) Skimmer, Fast, Open-topped 4 10 10 10

Transzport: A Méreg (Venom) 5 modell szallitasara képes.
Felszerelés: Ikercsatolt repesz puska (twin-linked splinter rifle), repesz agyu (splinter cannon), Vibromez§ (flickerfield)

Specialis szabalyok: Ejszakai Latds (Night Vision)

Rablo
Raider

Kénnyl szerkezetliek és villamgyorsak, a Rablék testesitik meg a Sotét Eldak
azon hitét, hogy a sebesség gy6zedelmeskedik a kitartas felett. A Birodalom
lomha jarmlveivel ellentétben a Rablé nem a fém bend&jében hordja az
utasait. Inkabb egy Gsi Elda sétahajohoz hasonlit, amit felszereltek borotvaéles
uszonyokkal és az extrém sebességekhez alakitottak at.

Els6 rdnézésre a Rabld annyira aramvonalas, hogy inkdbb egy versenyhajéra
hasonlit, nem pedig egy széllitdjarmdre. Valé igaz, hogy ha teljes sebességgel
halad, akkor képes még
a Mestervilagbeli Eldak
csodas lebegGivel s
lépést tartani. Ettdl
flggetlenlil a Rablo f6
funkcidja a csapatok

szallitdsa - a rajta
utazoé Sotét Eldak annyira magabiztosak, hogy konnyedén felkapaszkodnak a
Rablo korlatjaira és kampodira. Csupan egy pillanat alatt képes egy Harcos a
Rablérél az ellenséges sorok kozepébe kerlilni, vicsorogva varva a kozelgé

vérontast.
Tipus BS F S R
Rablo (Raider) Skimmer, Fast, Open-topped 4 10 10 10

Transzport: A Rablé (Raider) 10 modell széllitasdra képes.
Felszerelés: Arnylandzsa (Dark lance)

Specialis szabalyok: Ejszakai Latds (Night Vision)




Pusztito
Ravager

A Pusztitd csatahajo éppolyan villdmgyors, mint a testvére a Rablé. Viszont a
szallitd kapacitas helyett a Pusztité harom félelmetes nehézfegyvert visel. A
harctéren a pancélozott tamogatd szerepét tolti be, szembeszallvan a
legnehezebb ellenséges jarm(ivekkel, de 6sszehasonlitani egy Pusztitot és egy
Birodalmi tankot olyan, mintha egy gyors ragadozot hasonlitanank egy lomha
bestidhoz. A Pusztitok olyan villdmgyorsak, hogy képesek ratamadni az
ellenséges tankra, elpusztitani azt és tovabballni még azel6tt, hogy az ellenség
akar felfogta volna azt, hogy mi tortént.

aldn a Sotét Eldak szélesebb gondolkodasat bizonyitja az, hogy a Pusztitd, a
legdltalanosabb harci gépezetilk, nem rendelkezik sokkal tobb pancélzattal,
mint a Birodalom szdllitéjarmdvei. A sebességet mindennél fontosabbnak
tartjak. A Pusztitd személyzete azzal érvvel, hogy ha mashol vannak, amikor az
ellenfél visszatdmadna rajuk, akkor sokkal nagyobb a tulélési esélyik, mint
azoknak, akik csak ott
allnak és arra varnak,
hogy eltaldljak &ket. Ez
a taktika  felettébb
irritdl6 a Birodalom
tisztjei szamdra, mert
6k egy kalapacs erejével
és sebességével

harcolnak, nem pedig - ;
egy térével. Am a taktika hatékonysaga megkérdGjelezhetetlen. Egy Pusztit6

osztag képes a semmibdl el6bukkanni, elpusztitani a Birodalom egy

< [l S géporiasat és még azelstt eltlinni, hogy elszallt volna a fist.
Tipus BS F S R
Pusztité (Ravager) Skimmer, Fast, Open-topped 4 11 11 10

Egységtipus: Jarmi (Vechicle)
Felszerelés: 3 Arnylandzsa (Dark lance)
Specialis szabalyok: Ejszakai Latds (Night Vision)

Légi Tamadas (Aerial Assault): A nyitott kiépitése és a kifinomult célzé rendszereinek kdszénhet6en a Pusztitd (Ravager) akkor is
képes az dsszes fegyverével I6ni, ha teljes gazzal (cruising speed) ment.




Pengeszarnya
Razorwing Jetfighter

Még a legdnteltebb Archon is tudja, hogy az alsébbrendl fajok pancélozott
jarm(ivei, habar lomhak és nyersek, de akkor is veszélyt jelentenek. Egy légi
portya, amit elkap egy jol irdnyzott tilizérségi tdmaddas katasztrofalisan
végzédhet. Annak érdekében, hogy az ellenfél ne vehessen igénybe ilyen
tdmogatdst a Sotét Eldak a Pengeszarnyu vadaszgépeket hasznaljak arra, hogy

pusztitast és panikot keltsenek az ellenfél soraiban. Nincs olyan préda, amely
képes lenne elmenekiilni ezek el6l a gépek el6l, mert mindegyikik pildtaja
egyszer a Fosztogatdk elitjébe tartozott és igy az eszméletlen sebességnél
vald harc a legtermészetesebb dolog a szamukra.

A Birodalmi parancsnokok gyakran Osszekeverik a Pengeszarnyluakat a
Mestervilagbeli Eldak elfogd vadaszrepiilGikkel, mert rendelkeznek az Eldakra
oly jellemzé eleganciaval és ugyanolyan hajmereszt6 sebességgel szaguldanak
az égen. Viszont a Pengeszarnyu pilétdi nem mds légi célpontok
levadaszasara, hanem a foldi egységek totdlis megsemmisitésére
specializalédtak.

A Pengeszarnyuak egy sor 6rdogi rakétaval rendelkeznek. Amikor egy osztag
szabadjara engedi a
tolteteit, akkor ugy
tlinhet, mintha

lathatatlan  karmok

& vagtak volna fel a
talajt. A Iegpontosabbmind kozil a rettegett ionkasza rakéta, amelyet a
pildta egyenesen az ellenség slrjébe iranyit. A félelmetes hirnevik titka a
robbandfejik; amikor felrobban, akkor nem egy szokvanyos robbandst
general, hanem egy olyat, amely egy bizonyos létsikra van korlatozva a
beépitett energiamezénk kdszénhetSen. Egy nagy horizontalis er6mezé
robban szét egy meghatdrozott magassagban és kettévag vagy lefejez

mindenkit, aki a zéndjan belll tartézkodik.

Tipus BS F S R
Pengeszarnyu (Razorwing) Skimmer, Fast 4 10 10 10

Egységtipus: Jarm{ (Vechicle)
Felszerelés: 2 Arnylandzsa (Dark lance), Ikercsatolt repesz puska (twin-linked splinter rifle)

lonkasza rakéta (Monoscythe missile): Az ionkasza rakéta a Pengeszarnyu jellegzetes felszerelése.

Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus

Assault 1, Large Blast,
One Shot
Idegméreg rakéta (Necrotoxin missile): Minden ilyen rakétdk szivében nagy mennyiségl méreg lapul. Amikor a rakéta felrobban,

lonkasza rakéta (Monoscythe missile) 48” 6 5

akkor ezernyi apro szilankka vélik, amelyek mindegyike at van itatva méreganyaggal.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Assault 1, Large Blast,
Idegméreg rakéta (Necrotoxin missile) 48” X 5 One Shot, Poisoned (2+),
Pinning

Specialis szabalyok: Ejszakai Latds (Night Vision), Becsapddas (Deep Strike)

Légi Tamadas (Aerial Assault): Az ilyen szaballyal rendelkez6 jarm(i akkor is képes az Osszes fegyverével 16ni, ha teljes gdzzal
(cruising speed) ment.

Szuperszonikus (Supersonic): Az ilyen szaballyal rendelkezé jarm( 36”-et mozoghat akkor, ha padlégazzal (flat out) megy.




Urhollé

Voidraven Bomber
Habdr a Sotét Eldak az Urholl6t tartjdk az ultimativ nehézfegyveres jarmiinek, mégis képes még a leggyorsabb Birodalmi hajét is
lekérdzni. Habéar az Urholld felépitésében hasonlé a Pengeszarnyuhoz, sokkal veszedelmesebb rakomanyt széllit — a rettegett
Graknat.
A Pengeszarnytakhoz hasonléan az Urhollé pildtaja is a nagy sebességli versenyek veteranja, akinek a sebesség a vérében van és
konnyedén képes olyan mandvereket végrehajtani, amelyek mas pilétdknak a haldlat okozndk. Viszont nem a pildta az, aki
meghatarozza a szerepét, hanem a |ovész az, aki az igazi karmestere annak a pusztité szimfénianak, amelyet a Sotét Eldak hoznak
ellenfeleikre.
A PengeszarnyUakkal ellentétben, akiknél a pildtak imadjak a sajat motoruk hangjat hallani, az Urhollé fejlett hangtompitdkkal van
felszerelve, hogy elnyeljék a motorjanak zajat. Gyakran az elsé jele egy ellenséges védSallasnak az Urhollé jelenlétérdl az, hogy két
voros fénynyalab csapddik bele az ellene felsorakoztatott tlizérségi jarmibe.
Viszont az Urhollénak nem az Grlandzsai a legfélelmetesebb fegyverei. Miutan a tiizér meggy$z6dott arrdl, hogy megszakitas nélkiil
tud dolgozni, el6késziti a hajé (iraknait. Az Grakna nem egy, hanem két toltetet tartalmaz, az elsé csupan egy szivdobbanasnyival
robban a masodik el6tt. Az elsének nincs kdzvetlen hatdsa, mert csupan egy er6 mezét hoz létre, egy buborékot a valésagban, amely
megov mindent, ami rajta kiviil és halalra itél mindent, ami benne van. A masodik toltet egy részecskényi tiszta sotétfényt tartalmaz,
amelyet az elsé robbanas szabadit ki a taroldjabdl. Annak a hatasa, hogy akdr egy ilyen apré mennyiségl sotétfényt szabadjara
engediink a vald vilagban katasztrofalis kimenetel(i. Ha nem lenne az els6 detonaciobdl szarmazé eré mezé, akkor a bekdvetkez6
robbands nemcsak az ellenséget, hanem az Urholl6t is minden bizonnyal elpusztitana. igy viszont minden, ami a mezén beliil
tartozkodik, az teljesen megsemmisil. Nem marad mas hatra, csak egy félgdmb alaku krater és a magasan szallé Urholld
kondenzcsikja.

Tipus BS F S R
Urhollé (Voidraven) Skimmer, Fast 4 11 11 10

Egységtipus: Jarmdi (Vechicle)

Felszerelés:
Urlandzsa (Void lance): Az (irlandzsa felettébb pusztitd energia sugarakat bocsat ki, amelyeket a vilaghalo téredezett falain talrél nyernek.
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Urlandzsa (Void lance) 36" 9 2 Assault 1, Lance

Urakna (Void mine): Az (irakna a S6tét Elda fegyvertechnoldgia cstcsa.
Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Assault 1, Lance, Blast, One
Shot

Az Urhollé (Voidraven) mozgasi fazisa (movement phase) alatt helyezd a kis sablont (blast marker) akarmelyik modellre, amely felett elhaladt és

dobj a szérdédas kockaval (scatter dice). Ha egy nyilat dobsz, akkor mozgasd a sablont (blast marker) D6”-et a mutatott iranyba. Miutan a robbanas

Urakna (Void mine) lasd lent 9 2

végsl pozicidja meg lett hatarozva, jatszd le a taldlatot a fenti profillal. Megjegyzendd, hogy ezt gy kell kezelni, mintha egy fegyverrel I6tt volna a
jarm.

Rombolé rakéta (Implosion missile): Ezek a gonosz eszk6zok olyan molekularis disszonanciat keltenek, amelynek hatasédra az aldozatai magukba
roskadnak és nem hagynak hatra mast, csak egy megégett kdrvonalat.

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus
i i . . ) Assault 1, Blast,
Rombolé rakéta (Implosion missile) 48" lasd lent 2
One Shot

Azoknak, akiket eltalalt a rombold rakéta (implosion missile), azoknak tennilk kell egy W tesztet (a profiljukon lévé W értékkel, nem az aktualissal).
Ha elrontjak a tesztet, akkor azonnali haldlt (instant death) szenvednek el. Fedezék (cover) és sebezhetetlenségi (invulnerable) mentéket
normalisan lehet tenni. A jarmUvekre nincs hatdssal ez a fegyver.

Szilankmezd rakéta (Shatterfield missile): A szilinkmez8 rakéta valdjaban két toltetet tartalmaz. Az els6 elsziv minden hét, ezzel megfagyasztva
mindenkit, aki a hatésugaraban tartézkodott. A masodik toltet egy masodperccel késébb hatalmas I6késhulldmot enged szabadjira, amely
0sszezUz mindenkit, akit megfagyasztott az elsé toltet.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Assault 1, Large Blast,
One Shot
* A Szilankmezd rakéta (Shatterfield missile) ujradobhatja a sikertelen sebzé (to wound) dobdsokat — ha az elsé robbands nem kapott el, akkor majd

Szildinkmez§ rakéta (Shatterfield missile) 48” 7* -

a mdsodik fog!
Specialis szabalyok: Ejszakai Latds (Night Vision), Becsapddas (Deep Strike)
Légi Tamadas (Aerial Assault): Isd a Pengeszarnyu (Razorwing) bejegyzésnél

Szuperszdnikus (Supersonic): Isd a Pengeszarnyu (Razorwing) bejegyzésnél




Sathonyx Baro
A Hellion Ur

Sathonyx egykor egy valamirevalé nemes volt a Vagott Szem Szektdban és a
portyak irdnti vérszomlya kézismert volt. Az Alaitoc Portyak soran esett meg,
hogy Sathonyx nem kisebb zsdkmanyt ejtett el, mint egy ellenséges Latnokot,
amivel biszkélkedett is mindenkinek hazatértekor. Cythrax Archon, a Vagott
Szem Szekta uranak szemében viszont Sathonyx az egész Szektat veszélybe
sodorta azzal, hogy egy pszikert hozott a hazaba. Sathonyxot szamdizték és a
sajat Szekta testvérei kisérték a Sotét Varos mélyére. Diiht6l forrva kivarta a
megfeleld pillanatot, megolte az Greit és elvegylilt a varos sopredéke kodzott.

Azdta hatalmas vérdij van kitlizve Sathonyx fejére. Tapasztalt fejvaddszok és
idegen vérabak kovették anyomait, de mindegyikiket a Vagott Szem
éplleteire felakasztva talaltak.

Utana jottek az elit Tisztavérl Szektasok, akik véres utat vagtak a Sotét
Varoson keresztiil, hogy Cythrax tronja elé vonszoljdk Sathonyxt. Valahogy
6ket is sikerllt elkeriilnie és egyre nagyobb hirnévre tett szert olyan
tuléléként, aki minden nap az életéért kiizd. Ahogy egyre nétt a legenddja, ugy
lett egy h&s a Hellionok és a Szektak onkényuralmat megvetSk szemében. A
Bard Osszegyljtott egy szedett-vetett sereget és egy egyéves véres kampany
soran térdre kényszeritette a Cythrax hazat.

A mai napig még a legid&sebb hadnagyai sem tudnak a Baro titkardl. Az 6sszes

ereklyéje kozott, ami a véraztatta kopenyén van megtalalhatéak annak a
Latnoknak a maradvdanyai, aki miatt szam(izték. Ezeket a kristalyos csontokat egy tal vérbe beleszérva Sathonyx képes halvanyan a
jov6be latni. Ezért lehetetlen a nyomara bukkanni és ezért van az, hogy a légi kitaszitottakbdl 4ll6 csapatai mindig egy 1épéssel az
ellenfél el6tt jarnak.

WS BS S T w 1 A Ld Sv
Sathonyx Baré (Baron Sathonyx) 6 6 3 3 2 6 3 9 5+

Egységtipus: Ugré Gyalogsag (Jump Infantry)
Felszerelés: Arnymezs (Shadow field), Boszorkdnyruha (Wychsuit), Pokolldndzsa (Hellglaive), Repesz pisztoly (Splinter pistol),
Fantom grandtvet6 (Phantasm grenade launcher)

Sajatos légdeszka (Custom skyboard): Sathonyx sajat |égdeszkaja egy normal légdeszkanak (skyboard) szamit. Tovabba +2-t ad az
erejéhet (strength) abban a kérben, amelyikben rohamozik.
A Latnok csontjai (Bones of the Seer): Jelképezvén a Bard (jovGbe latasat), az a sereg, amely tartalmazza Sathonyxt hozzdad 1-et

annak a dobasanak az értékéhez, amellyel meghatarozzak, hogy ki kezd.

Sziirkiileti kopeny (Twilight shroud): Sathonyx légdeszkdja magdban foglal egy kifinomult eszkézt, amely magdhoz vonzza az
arnyékokat. A Szirkileti kopeny (Twilight shroud) felruhazza Sathonyxt a Lopakodas (Stealth) szaballyal.

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latds (Night Vision), A F4jdalom Ereje (Power from Pain), Gerilla Taktika (Hit and Run),
Egyedulallé Karakter (Independent Character)

Az Egek Ura (Master of the Skies): Sathonyx és barmely Hellion osztag, amelyhez csatlakozik Ujradobhatja a sikertelen veszélyes
terep (dangerous terrain) teszteket. Valamint, amikor a Gerilla Taktika (Hit and Run) szabalyukat hasznaljak, akkor Ujradobhatjak az |
tesztet és a megtett tavolsagra vonatkozé kockakat.




Lelith Hesperax

Lelith az arénak vitathatatlan bajnoka. Lelith teste maga a gyonyor, a mozgasa magaval
ragadod és érzéki. Habar a hangjat a sejemhez hasonlitjdk, Lelith ritkan beszél, mert
mivésznek vallja magat, nem pedig politikusnak. Ettdl fliggetlenil a parancsait mindig
az utolsd betdig teljesitik a szolgaldi, a Viszaly Kultusza, akik irigy amulattal tekintenek
urndjik tokéletes testére és természetfeletti ligyességére. Egy portya elGestéjén Lelith
gyakran ellatogat a tdmaddast el6készité Archon csarnokdba. Lelith csak azért aldja meg
jelenlétével a portydzé Szektdt, hogy szokatlan zsdkmany utan kutasson; imadja
probara tenni képességeit a galaxis legfélelmetesebb elitjeivel és bajnokaival szemben.
Még egyszer sem tért vissza anélkiil, hogy ne tapadt volna vér a pengéihez és ne hozott
volna egy Ujabb tréfedt a sajat mizeumaba.

A Boszorkany Kultuszok kozil egyedil Lelith nem haszndl harci drogokat a
teljesitménye noveléséhez. Lelith tanoncai azt valljdk, hogy az urnégjiknek nincs
szliksége tobbre egy darab éles fémnél, hogy felilmilja ellenfeleit.

A rivalis Boszorkany Kultuszok harpidi azt suttogjak, hogy Lelith hihetetlen képességei
természetellenes forrasbol szarmaznak — valahogyan rabirta a Homunkuluszokat, hogy
cseréljék ki a vérét hiperadrenalinra, hogy gyermekként egy szteroid fecskend6bdl
szopott, hogy egy nyakig stimulalé szérummal feltoltott szarkofagban alszik. Az igazsag
sokkal szimpldbb — mint minden sziiletett ragadozd, Lelith is a kozelharcot kedveli. A
harci drogok haszndlata a gyengéknek vald, mert megrontjak azt a pillanatot, amikor
beviszik a haldlos taldlatot és kiontjak ellenfeliik vérét. Hogyan tudja valaki rendesen
kiélvezni ellenfelének utolsé lehelletét, ha az elméjét eltompitjak a drogok? Lemondani

az ilyen kémiai er8sitésrél dltalaban egyenld a halallal az aréna villdmgyors
vilagaban, de olyanok Lelith képességei, hogy a mai napid egy karcolas sincs
a gyonyor( testén.

A harcban Lelith a testét is éppolyan fegyverként forgatja, mint a pengéit. A
selymes hajaban kampdk és horgok vannak, amikkel kikapja ellenfelei
kezébdl a pengéket, hasonldan egy szilankhaldhoz. A hosszu labai és a talpa
pengékkel van ékesitve, hogy jobban szét tudja vagni ellenfelei torkat egy
csoddlatos porgs rugassal és a kdormeit megerGsitették és borotvaélessé
tették. Lelith tucatnyi alsébbrendl harcost képes megdlni miel6tt
dicsGségteljes pdzban befejezné tancat.

WS BS S T w | A Ld Sv
Lelith Hesperax 9 9 3 3 3 9 4 9 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Boszorkdnyruha (Wychsuit), Penge és horgozott haj (Szilankhalé és nydrsaloként [Shardnet and impaler] m(ikddik),
Plazma granat (Plasma grenades)

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latds (Night Vision), A F4jdalom Ereje (Power from Pain), Gerilla Taktika (Hit and Run),
Egyedulallé Karakter (Independent Character)

Higanytest (Quicksilver Dodge) (4+/3+): Lelith sokkal agilisabb, mint mas Boszorkanyoknal vagy Succubusoknal. 4+-os
sebezhetetlenségi (invulnerable) ment&vel rendelkezik, ami 3+-ra emelkedik kdzelharci tamadasokkal szemben.

Athatolé Penge (The Penetrating Blade): Lelith olyan pontossiggal tdmad, hogy mindig megtaldlja a gyengepontot ellenfelei
pancéljaban. A tdmadasai ignoraljak a pancélmentéket (armour save).

Egy Vilag Valaszt El (A League Apart): Lelith annyi extra tdmadast kap, amennyivel magasabb a WS értéke, mint a vele talapzat
kontaktusban IévGk kozotti legmagasabb WS érték.

Példaul: Lelith talapzat kontaktusban van egy Ork bandaval (WS 4), akiket egy Ork Hadur (WS 5) vezet. Lelith igy 4 bénusz tamadast
kap (Lelith WS 9-e minusz a Haddr WS 5-e), plusz egy extra tamadast, mert két kozelharci fegyvert forgat — igy 6sszesen 9 tdmadast
tehet!




Kheradruakh

A Lefejez6

Keveset tudni az Arnylényrdl, Kheradruakhrél — akinek a neve sé szerint azt jelenti,
hogy ,,0, aki Fejekre Vadaszik” — azt leszamitva, hogy képes akar a legaprébb arnyékbdl
is elémaszni és mindig az ellenfele fejét veszi. Habdar ugy tlinhet, hogy Kheradruakh
véletlenszerlien 6l, gyakran felbérelhetd orvgyilkosként, aki a fejét veszi megbizdja
kiszemelt célpontjanak egy orbitalisan magas arért. A Lefejezé kozismert arrdl, hogy
kéretlenil csatlakozik egy portyahoz, egyetlen ellenfél fejét veszi és utana ugyanolyan
csendesen tavozik, mint ahogyan érkezett.

Kheradruakh kénnyedén eltavolitja ellenfele fejét a nyakardl anélkil, hogy egyetlen
hangot is hallatott volna és miutan figyelmesen attanulmanyozta nyereményét
visszavonul a buvohelyéll szolgald katakombakba. Korilotte a belsé falak telis tele
vannak koponyak soraival és mindegyikik ugy lett elhelyezve, hogy a terem kozepén
Iévé Ures emelvény felé nézzenek. Ott Ul egy groteszk fekete bogarként és gyorsan és
hatékonyan leszedi a hust és a bdrt a zord szerzeményérél. Miutan a koponya teljesen
meg lett tisztitva, a Lefejezd orakig forgatja a kezében, elemezve minden milliméterét
a hosszu ujjaival és nyelvével. Ha a szerzeménye nem felel meg a magas elvdrdsainak,

akkor Kheradruakh elhajitja a koponyat a terem egyik sarkdba, ahol tucatnyi masik is
hever és OsszezUzza miel6tt elindul Gjabb tréfea utdn kutatni. Ha viszont atmegy a
rostan, akkor igényesen felmaszik a barlangja falan, szemgodrokben és allkapcsokban kapaszkodot taldlva egészen addig, amig el
nem ér egy Ures foglalatig és bele nem helyezi mlivészi pontossaggal a koponydat. Habar évtizedenként épphogy csak egy koponya
fele meg neki, mar nem sok Ures foglalat van a Lefejez6 termében és a helyet mar igy is atjarja valamilyen tiltott erd.

Mindegyik gondosan kivalasztott koponya 6rzi el6z6 gazdaja a lelkének egy darabjat és az lires szemgddreik mind egy pontra néznek
nem hétkéznapi latasukkal. Néhany tanonca ugy hiszi, hogy ha egyszer elér egy kritikus mennyiséget, akkor a koponydk kollektiv
bamulasa lyukat fur az arnyakon tuali dimenzidba és az ott talalhaté erék lassan atszivarognak a Vilaghaléba és Commorragh egy Uj és
teljesen sotét pokolba taszitjak. Akkor talan a Sétét Elddk megérzik az Arnylények és a szdrny(i szévetségeseik igazi erejét és a Sotét
Varos Kheradruakh akaratanak fog engedelmeskedni.
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Kheradruakh 6 5 5 3 3 6 4 9 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Lefejez6 (Decapitator): Ez egy energia fegyver (power weapon), amely minden 6-0s sebzd (to wound) dobds esetén

azonnali haldlt (Instant death) okoz, fuggetlenil az ellenfél T értékétdl.

Specialis szabdalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter
(Independent Character), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover), Lopakodas (Stealth), Haldlsugar (Baleblast), Sebezhetetlenségi
ment§ (Invulnerable save) (5+)

Arnyéklény (Shade Stalker): Kheradruakhot mindig tartalékban (reserve) kell hagyni. Amikor jatékba keriil tartalékbdl (reserve),
akkor helyezd el barhol a palyan ugy, hogy legaldbb 1”-re legyen barmilyen ellenséges egységt6l. Nem rohamozhat abban a korben,
amelyikben megérkezett, de ezt leszamitva normalisan cselekedhet.

Fejvadasz (Hunter of Heads): Jelolj ki egy ellenséges Egyediilallo Karaktert (Independent Character) a jaték elején. Ez a személy lesz
az a szerencsétlen, akinek a koponyajat a Lefejez6 be akarja gy(jteni. Kheradruakh megkapja a Preferalt Ellenfél (Preferred Enemy)
szabalyt az kijel6lt karakter ellen.

Modositott Kiils6 (Altered Physique): Kheradruakh egy fajdalom jelzével (pain token) kezdi a jatékot.



Sliscus Herceg
A Kigyd

Az Elda Kaldt Flottak, amelyek a csillagok tengerén portyaznak éppolyan sokfélék, mint az altaluk kifosztott vilagok; némelyikiik
becsiletkodexet kévet, masok kényortelenek. Traevelliath Sliscus Herceg a legszeszélyesebb mindegyikiik kozil. Minden szivbaj
nélkil veszélybe sodorja a flottaja minden hajéjat, ha ezzel stilusosan tudja elpusztitani az ellenség zaszIéshajojat, mert senki nem
emlékszik azokra, akik nem kockaztatnak. A kaldzcsapata viszont minden szé nélkil kéveti, mert tudjak, hogy Sliscus maniaja alatt
egy olyan eltdkéltség lapul, ami mar egész flottdk haldlahoz vezetett.

A legenda szerint a Herceg belefaradt Commorragh folyamatos politikai jatékaiba és Ugy dontott, hogy egy nagy durrandssal tavozik
behuzott farok helyett. Felfogadvan néhdny hasonlé gondolkoddasu kapitanyt megvarta, amig Commorragh mélyen elmeril egy
Ujabb polgarhaboruba és akkor végrehajtotta hihetetlen mutatvanyat; nem kevesebb, mint harom Szekta zaszldshajot lopott el
egyszerre és atkiizdotte magat Commorragh kikot6in. A harom megszégyenitett Archon diihe emberfeletti volt, de mar tul késé volt
—Sliscus elmenekilt az lirbe és sosem tért vissza.

Sliscus tettei egyre bizarrabba valtak az évek soran, mert a végtelen és zabolatlan hatalomnak megvan az ara. A sdpadt bére szinte
atlatszé, mert minden alkalommal, amikor egy levegét sziv az alsdbbrend(l fajok valamelyikével, lemosatja arcat a talpnyaldival.
Sosem viseli kétszer ugyanazt a ruhat, minden Ujabb darab magaban foglalja a legutdbb legydzott ellenfele maradvanyait. A Herceg
mérgezett ételeket eszik, hogy erGsitse ellenalldsat veliik szemben és, ha olyan kedvében van, akkor verseket vés foglyai testére. A
sajat zaszlaja Bakk admiralisanak lenyuzott b&rébdl késziilt, akinek a hatalmas Eréditménye és hajéhada nem jelentett nagy kihivast
Sliscus szabotalo és beszivargo taktikainak.

A Herceg kozismert alak a Sotét Eldak kérében, féleg azoknal, akiket szdmdlztek Commorraghbdl. A Herceg harom lopott
zaszléshajojahoz mara mar megszamlalhatatlan kisebb hajo is csatlakozott és Sliscus nem is akarja lebeszélni 6ket a csatlakozasrdl,
mert inséges id6kben a kigyo a sajat farkaba harap. De addig is a portyai folyamatosan kisértik a gazdagokat és a kivaltsdgosokat és a
legendaja minden friss mészarlassal egyre csak né.
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Sliscus Herceg (Duke Sliscus) 6 6 3 3 2 6 3 9 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Robbantd pisztoly (Blast pistol), Arnymezé (Shadow field), Plazma granat (Plasma grenades), Szellem pancél
(Ghostplate armour), Harci drogok (Combat drugs)

A Kigyé Marasa (The Serpent’s Bite): Sliscus Herceg két mérgezett t6rrel harcol, amelyek idegen mérgekkel vannak atitatva. Ezek a
pengék 2 Mérgezett Fegyvernek (Poisoned Weapon) (2+) minGsilnek. Tovabba olyannyira erds a mérgik, hogy az 5+-os sebzé (to
wound) dobdasoknal ignoraljak a pancélmentéket (armour save).

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter

(Independent Character)

A Kigyé Mérge (The Serpent’s Venom): A jaték elején vdlassz ki egy osztag Szekta Harcost (Kabalite Warrior) vagy Tisztavér(
Szektdast (Kabalite Trueborn). Sliscusnak azzal az osztaggal kell jatékba kerllnie. Az osztag minden repesz (splinter) fegyvere 3+-os
lesz a Herceg figyelemremélté mérgeinek kdszonhetben.

Csempészaru (Contraband): Sliscus a portyai soran temérdek egzotikus anyagra tett szert. Az a sereg, amely tartalmazza Sliscust két
kockaval dobhat annak megallapitasara, hogy a harci drogok (combat drugs) milyen hatast fejtenek ki és kivalaszthatjak, hogy a két
dobas kozul melyiket szeretnék haszndlni.

Légi Portya (Low Orbit Raid): Sliscus vertikalis tAmadasi imadatanak kdszonhet6en abban a seregben, amely tartalmazza 6t minden
Méreg (Venom), Rabld (Raider) és Pusztitd (Ravager) megkapja a Becsapddas (Deep Strike) szabalyt.




Drazhar
A Pengék Mestere

Még az Incubik elszigetelt tdrsadalmdban is rejtélynek szamit Drazhar
személye. Csupdan annyit lehet tudni az eredetérdl, hogy bejelentés nélkiil
belépett az Incubik Fészentélyébe, egy id&sebb Incubi pancéljaba oltdzve.
Atkuizdotte magat a belsS szentélybe és egy tisztelgéssel parbajra hivta a
trénon l6 FOatyat. Felbdsziilve a jovevény tiszteletlenségén a Fdatya
felkelt tronjardl, belépett a gyertydk altal megvilagitott parbaj korbe és
felvette harci allasat. A Féatya magabiztossaga egybdl elparolgott, amint
ellenfele mozgdsba lendiilt olyan sebességgel, hogy alig lehetett szemmel
kovetni. A parbaj perceken beliil befejez6dott és a jovevény atlépett a
FGatya megtépazott testén. A kihivénak jogaban allt volna ott és akkor
elfoglalni a trént, de e helyett Drazhar szimplan megtisztitotta pengéjét és
egy egyszerl meghajlassal tavozott.

Drazhar rejtélyes megjelenése tobb vad tedridnak és szamtalan
megvalaszolatlan kérdésnek adott életet. Tobb heti pletyka és taldlgatas
utan bebizonyosodott, hogy egyetlen Incubi szentélyben sem ismerik
Drazhart vagy az egyedi felszerelését. Vannak, akik azt mondjak, hogy 6
Arhra, a hires Sotét Atya, masok ugy hiszik, hogy a pancélja csupan porral
van tele. Ami hamarosan bebizonyosodott, az az, hogy az ellenfél
képzettségétdl fliggetlenlil Drazhar mindig gy6ztesen kerl ki a parbajaibdl.
Habar sosem mutatott hajlamot arra, hogy betdltse a FGatya vagy egy
Hasitd szerepét, a harci képességei paratlanok. igy Drazhar a Kivégzd

posztjat tolti be, a rendjének bajnokaét, a megtestesiilt haldlossagét.

Habar Drazhar fontos része lett a Nagy Szentélynek a dramai megjelenése 6ta, még sosem beszélt vagy vette le a sisakjat. Maga a
Drazhar név is jelképes, ,él6 kardot” jelentve. A legtébb, amit Drazhartdl el g
lehet varni kommunikacioként az egy enyhe bdlintas és ebben a kivaltsagban

is csak a legrangosabb Incubiknak van része. Mas Incubi szentélyek mesterei
gyanakvassal tekintenek Drazharra, mert a rangjuk ellenére mindegyikik
egykor egy alacsonyabb harcos volt, hibas és halandd. Ugyan az eredeti
nevilket és személyiségiiket mar rég hatrahagytak, egy kis ambicié még
mindig ott ég fekete sziviikben. Egyediil Drazhar az, akit nem rontottak meg
az érzelmek vagy a biiszkeség. O egyszerien csak a gyilkolasért él; se
tobbért, se kevesebbért. Ha valakit kiszemel célpontjaul, akkor az jobb, ha
megtér isteneihez, mert mar csak masodpercei vannak hatra az életbdl.
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Drazhar 7 7 4 4 3 7 4 10 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Gsi Incubi csatapancél (Ancient Incubi warsuit), Ikerhasitdk (Demiklaives)

Specialis szabalyok: Firge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter
(Independent Character), Orék Harcos (Eternal Warrior), Rettenthetetlen (Fearless)

A Pengék Mestere (Master of Blades): Drazhar csak Incubi osztagokhoz csatlakozhat, és amelyik osztaghoz csatlakozik
Rettenthetetlen (Fearless) lesz addig, amig az osztaghan van. Drazhar tovabba rendelkezik a Vérfird6 (Onslaught) és a Véres Roham
(Murderous Assault) Hasito (Klaivex) szabalyokkal.

Villdm Csapas (Darting Strike): Minden koézelharci fazis elején, ahol Drazhar is érintett, barhovd elmozdulhat ugyanabban a
kozelharcban addig, amig koherencidban marad az osztagdval és talapzat kontaktusba tud keriilni egy ellenséges modellel.

Visszavagds (Riposte): Drazhar annyira lgyes, hogy ha egy 6-ost dob pancélmentére (armour save), akkor tehet egy bdnusz
kozelharci tamadast az alap erejével ugyanannal a kezdeményezésnél (Initiative) az ellen az osztag ellen, amelyikt6l a sérulést
elszenvedte.




Lady Malys

Habar kevesebb, mint ezer éves, Lady Aurelia Malys az egyetlen Archon, aki képes felérni Asdrubael Vect kimagasld
intelligencidjahoz id6rél id6re. Természeténél fogva alattomos, de mindig tokéletes a megjelenése és még egy bizonyos foku
udvariassagot is kimutat, ezzel még jobban elrejtve szandékait. A fennhéjazé és tartozkodd viselkedése az udvarhazaban is
tikroz6dik, mert csak a legratermettebbek nyernek bebocsatdst a Mérgezett Nyelv Szektajaba.

Malys képessége, hogy megjdsolja ellenfelei [épéseit szinte mar természetfelettinek tiinik. Malys rosszakaréi szeretik azt rebesgetni,
hogy van egy csekély pszi képessége, de a legtobben Ggy hiszik, hogy a példatlan elérelatdsa abbdl addédik, hogy az elméje leginkdbb
egy csapdara hasonlit. Hihetetlen képességgel képes mashol lenni, amikor lecsap ellenfele pengéje, legyen az politikai vagy fizikai —
ha valaki Iatja Malyst konnyelm(ien elbanni egy Ork csiirhével az egzotikus pengéivel és borotvaéles legyez6jével, akkor nem
kételkednek benne, hogy kevésbé halalos lenne a pengével, mint a szavakkal.

Az igaz torténet Malys szinte latnoki képességei mogott sokkal kiilondsebb. Réges régen Lady Aurelia Asdrubael Vect egyik agyasa
volt — az Uralkodd elég stimulalonak taldlta a hihetetlentl komplex elméjét ahhoz, hogy megtartsa szeret6ként és udvaroncként.
Kevesebb, mint egy évtized alatt viszont megunta legljabb szerzeményét és elkezdte idegesit6 rovarként kezelni Malyst és utana
végleg kirakta az udvarhazabal.

Malys nem viselte jél a dolgokat. Diihbe gurulva elhagyta Commorraghot a leghliségesebb kovetGivel és belevagtak a vilaghald
végetlenjébe. A sajat maga altal kirétt szamUizetésének nem vart kévetkezményei lettek. A labirintusos dimenzié mélyén Lady Malis
Utjai Osszefutottak egy tiszta fénybdl allé |énnyel. Habar egyetlen mozdulattal elintézte a kovetdit, a félig valds l1ény dsszemérte
akaraterejét Malyséval egy olyan Gsszecsapasban, ahol a vesztes szive a tét. Mindkettejiik meglepetésére Malys allta a sarat az égi
teremtmény rejtvényeivel szemben és habar hihetetlen, de végil gy6zedelmeskedett. A Iény egy kacajjal eltlint és egy pengét
hagyott hatra, ami magatél mozgott, valamint a szivét — egy 6kdlnyi nagysagu kristaly, amely fényesen pulzalt. Félig Griletbe
kergetve a megprobdltatdsai altal és eltokélve, hogy bosszut all Vecten fliggetlenil attdl, hogy mibe keril, Malys felvette a furcsa
tért és kivagta a sajat szivét, kicserélte azt a kiilonos ellenfeléével. A hidsa 6sszezarult és nem maradt semmilyen heg. A kristaly sziv a
mai napig ott dobog.

Amikor Lady Malys visszatért Commorraghba, lassan, de biztosan visszaszerezte a Mérgezett Nyelv Szekta vezetését. A tervei
megallithatatlannak tlinnek, mindegyik egy pontosan kivitelezett mestermd. A legfelsé hatalmakig valoé felemelkedése soran Lady
Malys egyszer sem mosolygott, az arcan mindig az 6nbizalom és eltdkéltség latszott. Viszont amikor biztos abban, hogy senki sincs a
kozelben, akkor Malys hosszan bamulja a sajat tikorképét vigyorogva, majd nevetve, majd pedig irtézatos nevetésbe kezdve, amely
latszdlag két torokbdl szarmazik egyszerre. A lelkében lakozd l1ény valdban er6teljes és a segitségével Malys akdr Vect bukdsanak a
kulcsat — és egész Commorragh sorsat — is a kezében tarthatja.
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Lady Malys 7 7 3 3 3 7 4 10 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Plazma granat (Plasma grenades), Szekta pancél (Kabalite armour), kdzelharci fegyver (close combat weapon)

A Kristaly Sziv (The Crystal Heart): Jelképezvén a furcsa Iény erejét, amelynek szive a mellkasaban dobog, Malys és barmely osztag,
amelyhez csatlakozik teljesen immunis a pszi er6k (psychic power) hatasaira.

A Lady Pengéje (The Lady’s Blade): Malys egy értelemmel rendelkezé fegyverrel tért vissza tavollétébdl. A Lady Pengéje (The Lady’s
Blade) egy energia fegyver (power weapon). Tovabba Malys 2 extra tdmadast tesz minden kozelharci korben — ezeket dobd kiilon.
Ha egyformdkat dobsz ezekre a tamadasokra taldlatkor (to hit), akkor a pengébe zart lény ellenszegul — a két tamadas
automatikusan mellé megy és nem tehet tobb ilyen extra tdmadas a jaték folyaman.

Specialis szabalyok: Firge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter

(Independent Character)

Sebezhetetlenségi ment6 (Invulnerable save) (4+): Malys konnyedén kiszamitja, hogy hova esik ellenfele csapdsa. Ennek
szimbolizaldsara 4+-os sebezhetetlenségi mentGvel (invulnerable save) rendelkezik.

El6relaté (Precognisant): Lady Malys mindig egy |épéssel el6rébb jar ellenfeleinél. Miutan mindkét oldal felpakolt a jaték elején, a
Sotét Elda jatékos Ujrarakhatja D3 osztagat, beleértve az, hogy tartalékba (reserve) rakhatja Gket.




Urien Rakarth

Mérhetetlenil torz, az Urien Rakarth néven ismert Iény akkora hatalommal és
tudassal rendelkezik a hus m(ivészetében, hogy mdr tucatszor halt meg és éledt
Ujja. Egy romlott zseni a test manipuldldsanak és az anatomiai szobraszatanak
terén, Rakarth huskovdacs képességei legenddsak. Habar egykor el6kel6 helyet
toltott be a Commorragh lelkét jelents intrikdkban, teljesen feliilemelkedett a
hatalom és hirnév iranti vagyakozdsokon. Most mar csak a romlottsdgban valé
szérakozdsért él.

Urien id8s teste mar tobb ezer éves. Ezen hosszu id6 alatt Urien meghalt golyd,
lang, méreg, kibelezés és tucatnyi mas szornylség altal. Minden alkalommal,
amikor meghal, Urien maradvanyai lassan egy Ujabb iteracidjava novik ki magukat,
mert Urien a regeneracids folyamatok atyja és minden csontjaban ott lapul a sotét
Ujjasziiletés kulcsa. Rakarth annyiszor jart a fatyol tuloldaldn, hogy a haldl egy j6
borhoz hasonléan élvezi, elmeriilvén a fajdalom magaslataiban és a tuddsban, amit
minden Ujabb elmulds nyujt. Az elmult évszdzadokban viszont valami megrontotta
Urien regeneralddasi folyamatait és a legutobbi megtestesiilései az el6z6 testeinek
egy-egy csokevényes maradvanyat hordozzdk. Rakarth tobb par végtaggal bir;
némelyikek levagott, eziistozott és teljesen miikodb6képes flggelékként visszavarrt
darab, masok ugy térnek elé tobb gerincl hatdbol és gyengén intenek kozelebb a
kozelben lév6ket. Ezek a gyakori regeneracidk olyan mély hatassal voltak Urien
szervezetére, hogy a mesterségesen megerdsitett hidsa képes magatdl dsszeforrni
és gyogyulni figyelemreméltod sebességgel.

Minden Homunkuluszhoz hasonléan Urien is imad fajdalmat okozni. Tébb furcsa
fegyvert  viselve  szdll 4
harcba, beleértve egy olyan keszty(t, amely a sajat, felettébb mutalédé
vérét fecskendezi aldozatdba és egy pengét, amely akdr a legkisebb
karcolassal is képes 6Ini. De az igazi fegyverei ennek a hdborodott 6rdégnek
azok a visszataszitdo teremtmények, amelyek a laboratériumabdl mdasznak
el6. Vér aztatta Roncsok és hatalmas Groteszkek |épkednek az él6 szobrok
kozott, amelyek sikoltanak és nyogdécselnek a fajdalomtdl. Ennek a
groteszk menetnek az élén ott van maga Rakarth, aki Ugy iranyitja a
koriilotte zajlo pusztitdst, mint egy cirkuszi porondmester.
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Urien Rakarth 5 5 3 5 3 5 3 9 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Kemény bér (Gnarlskin), Klén mezé (Clone field), A Nylzas Ladaja (Casket
of Flensing)

Vér kesztyi (Ichor gauntlet): Rakarth képes forré vért fecskendezni aldozataiba. A Vér kesztyU (Ichor gauntlet) ugyanugy mdkaodik,
mint a Hus keszty( (Flesh gauntlet) azzal a kiilonbséggel, hogy poison (3+)-os.

Specialis szabalyok: Fiirge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter
(Independent Character)

Osszeforré Has (Meld the Flesh): Rakarth automatikusan gyégyul 1 sebpontot (wound) minden sajat kére elején. Nem mehet a
kezdGértéke folé.

A Kin Atyja (Father of Pain): Urien egy fajdalom jelzGvel (pain token) kezdi a jatékot. Tovabba, jelképezvén Rakarth munkassagat,
valassz ki D3 osztagot a jaték elején. Ezek csak Roncs (Wrack) vagy Groteszk (Grotesque) osztagok lehetnek. Mindegyik kivalasztott
osztag kap egy fajdalom jelz6t (pain token).




Asdrubael Vect

Commorragh Uralkoddja

Commorragh szivében Vect a rothadd folt, a fekete pdk egy galaktikus hald kdzepén. Vect volt az, aki évezredek alatt atalakitotta a
Sotét Varost egy kiterjedt kikot6bdl egy galaktikus metropolissza. Vect volt az, aki egyesével leigazta a nemesi hazakat és az uralma
ald vonta a terileteiket. Vect az, aki a mai napig uralja Commorraghot.

Asdrubael Vect egyszerlien a legfondorlatosabb és legintelligensebb Sotét Elda, aki valaha is létezett. A hofehér bérén egyetlen
karcolds sem lathatd, de a szemébdl annyi gy(ldlet arad, hogy a lelkének valéban érzéketlennek kell lennie. Olyan Osszetett az
elméje, hogy azt leginkabb Tzeentch kristaly labirintusahoz lehetne hasonlitani. A lelke egy feneketlen hely tele tervekkel,
ellenlépésekkel és armanyokkal, amelyek egy évszazad alatt teljestilnek be, de valakinek, aki tobb ezer évet megélt mar, annak szaz
év eltelte csupan egy évszak elteltének tlinhet. Nincs olyan cselszévés, amit Vect ne gatolt volna meg tobb tucatszor, olyan
Osszeeskiivés, amit ne latott volna el6re és forditott volna a visszajara.

Vect élete egy alsd szarmazasu senkiként kezd6dott, akit gyerekként eladta szolganak. Sosem fogadtdk be igazan a Sotét Eldak
nemesei. Ez taldn magyarazat lehet a brilidns elméjére és a folyamatos hdditas iranti vagyara, mert Vect cselszovéseinek mindig is
jobbnak kellett lennitik, mint a kivaltsagos , mestereié”. Fokrdl fokra Vect megmaszta a Sotét Varos ranglétrdjat. Egy sor hullat
hagyott maga mogott, de sosem & volt az, aki a pengét fogta — Vect tul koriltekintd volt az ilyen direkt fellépéshez. Korai életének
nagy részében Vect arra tdmaszkodott, hogy mindenki aldbecsilte; Commorragh arisztokraciaja, a rivdlisai, de még a sajat harcosai
is. Az alacsony szdrmazasa ald rejt6zve egyre tobb hatalomra tett szert és megalapitotta a Fekete Sziv Szektdjat — egy olyan
szervezetet, amely kis langként kezd6do6tt, de azdota megallithatatlan tézviharra né6tte ki magat.

Amire Commorragh urai felfogtak, hogy ez a feltorekvd veszélyt jelent, addigra mar tul késé volt. Vect politikai hatalma
megallithatatlanul erésédott. Erével egyesitve a Bukas el6tt alapitott kozosségeket Vect ereje folyamatosan nétt addig, amig
joforman az egész Sotét Elda teriiletet magaban foglalta. Az utolsé kozosség, amely elesett az eldtkozott Shaa-dom volt, amit Vect
szemrebbenés nélkil elpusztitott, nem hagyva hatra mast, csak kiégett romokat. Majdnem hatezer éve mar annak, hogy Asdrubael
Vect Commorragh Uralkoddja.

Es mégis, habar senki sem meri kimondani, Vect hatalma a S6tét Véros felett kezd gyengiilni. Azok, akik az &rnyakban lapulta
el6tornek, hogy kihaszndljak a lehetdségeiket. Vect egyre gyakrabban all véres bosszut ellenfelein. Az Uralkodé dihe nem
korlatozdédik a S6tét Varosra — minden évvel Vect portydi egyre gyakoribbak lesznek. Néhanyan dgy vélik, hogy az idés teste mar
tulhaladt a regeneralddas hatarain, masok lgy, hogy ellenlabasai fontos rést talaltak a pajzsan. Elméletekbél szamtalan van; azt
suttogjak, hogy Vect megelégelte a sikert, az uralkodast vagy akar az életet; azt, hogy csupan azért fogad maga ellen, hogy kihivast
taldljon valamiben; azt, hogy ez szimplan egy Ujabb terv az ellenfelei kicsalogatdsara. Egy dolog viszont biztos; ha Vect elbukik, akkor
a Sotét Varost elnyeli a hdboru.
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Asdrubael Vect 8 8 3 3 4 8 5 10 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Arnymez3 (Shadow field), Szellem pancél (Ghostplate armour), Repesz pisztoly (Splinter pistol), Plazma granat
(Plasma grenades), Zavaro granat (Haywire grenades)

Obszidian Gombok (Obsidian Orbs): Asdrubael Vect fejlett Iélek technoldgiat hasznalé gomboket hord magaval.

Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus
Obszidian Gombok (Obsidian Orbs) 12" 10* 3 Assault 1, Blast

* Dobj az ellenfél Ld-je ellen a T-je helyett. Az Ld-vel nem rendelkezd modellekre nem hat ez a fegyver. Minden seb utdn, amit Vect az
Obszidian Gémbékkel (Obsidian Orbs) okoz, begydgyit egy sebet (wound), amit kordbban szerzett a harc soradn.

A SOtét Varos Jogara (Sceptre of the Dark City): Ez a diszes jogar kifinomult fajdalom gerjesztGket rejt magdban. Ez egy olyan
energia fegyver (power weapon), amely 3+-on mindig sebez.

Specialis szabalyok: Firge (Fleet), Ejszakai Latas (Night Vision), A Fajdalom Ereje (Power from Pain), Egyedildllé Karakter
(Independent Character), Rettenthetetlen (Fearless)

Taktikai Zseni (Master Tactician): Vect 4+-on veszi el a kezdeményezést (és kideril, hogy mindvégig nala volt).

Osi Ellenfél (Ancient Nemesis): Vect minden él6lény gyengepontjat ismeri, de a legféképp a sajat fajaét. Rendelkezik a Preferalt
Ellenfél (Preferred Enemy) szaballyal minden egység ellen. Elda és Sotét Elda egységek ellen a sikertelen sebzé (to wound)
dobdsokat is Ujradobhatja.

A Pusztitas Tronusa (The Dais of Destruction): Vect donthet Ggy, hogy a Pusztitds Tronusan szall harcba. Ez egy specialis Rabld
(Raider) dedikalt transzport 3 Arnylandzsaval (Dark Lance) és fejlett er6mezSkkel rendelkezik, amelyek miatt minden oldalon 13-as
pancéllal (Armour) rendelkezik. A Pusztitds Tronusanak (The Dais of Destruction) lgy kell kezdenie a jatékot, hogy Vectet és
legfeljebb 9 tovabbi modellt szallit. Ezen kiviil ugy kell kezelni, mint egy sima Rabldt (Raider).




Sotét Elda Felszerelés

A konyv ezen része felsorolja a Sotét Eldak altal hasznalt fegyvereket és eszk6zoket, a hozzajuk tartozé szabalyokkal egyitt.

Azok a fegyverek és eszkdzok, melyeket tobb fajta modell is hasznalhat, itt keriilnek leirasra, viszont azok a felszerelési targyak,
melyek egyediek és kimondottan egy adott egyénhez, vagy osztaghoz tartoznak (beleértve a nevesitett karakterek altal hasznalt
targyakat), azok az adott osztag bejegyzésében kerllnek leirasra.

Példaul a repesz puskat (splinter rifle) tobb modell is hasznalja, igy itt kerdl leirdsra. A Hasitd (Klaive) viszont az Incubik egyedi
fegyvere. Itt ugyan megtaldlhatd egy referencia a fegyverre, de a leirdsa az Incubik bejegyzésénél taldlhato.

Tovabba itt taldlhatd azon misztikus fegyverek listaja is, amelyeket a Homunkuluszok haszndlnak, valamint a Sotét Eldak
jarm(ifejlesztései is.

Fegyverek

Kinokozé (Agoniser)

A kinokozé egy felettébb kifinomult kézelharci eszkdz, amely képes tultdlteni az ellenfél érzékszerveit, irgalmatlan fajdalmat okozva
ezzel. A Kinokozd (Agoniser) egy energia fegyver (power weapon), amely 4+-on mindig
sebez.

Bombafiirt (Cluster caltrops): Isd a Fosztogatdk (Ravagers) bejegyzésnél
lkerhasité (Demiklaives): Isd az Incubi bejegyzésnél

Arny fegyverek
BLAST PISTOL Commorragh fegyver gyartéi hirhedtek arrdl, hogy képesek | iciamce .. :
athagni a fizika toérvényeit annak érdekében, hogy D S wﬂ%
oy Natékonyabb és haldlosabb fegyvereket készitsenek. A . \‘ @ =

channel

robbantok és az arnylandzsak
BLASTER

ennek csucsa, mert nem szokdsos lézer

technoldgiat hasznalnak, hanem egy — jobb szé hijan — ,,arny” csévat I16nek ki. Ennek az elemnek

Darklight energy

az eredete nem ismert, de @ama . Sokan allitjak azt, hogy fekete lyukakbdl és mds hasonld erejl égi

Incised

Power core X
decoration 3*

jelenségekbdl  szarmaznak. Az arnyak ugy mikodnek, hogy katasztrofalis reakciét hoznak létre a
célpontjukkal, olyan robbanast létrehozva, amely képes atszakitani egy tank oldalat fliggetlenil attdl, hogy milyen erés a pancélzata,

vagy hamuva valtoztatni egy katonat.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Robbanto pisztoly (Blast pistol) 6” 8 2 Pistol, Lance
Robbantd (Blaster) 18” 8 2 Assault 1, Lance
Arnylandzsa (Dark lance) 36” 8 2 Heavy 1, Lance

Porlaszté Agyu (Desintegrator Cannon)
A porlasztd dgyu egy instabil anyagbdl allé sugarat 16 ki, amelyet egy lopott nap erejébdl nyer. A

i , porlaszté 4gyu viszont sokkal kifinomultabb, mint a hagyomanyos plazma technolégia, mert
Af\w b Digerer

B e mounied
gyro-pod

még ugy sem melegszik fel, hogy félelmetes tlizgyorsasagot produkal.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Porlaszté Agyu (Desintegrator Cannon) 36” 5 2 Heavy 3

Dzsinn Penge (Djin Blade)

A dzsinn penge sajat, vérszomjas akarattal rendelkezik, altaldban egy korabbi rivaliséval,
aki orokké a penge tulajdonosanak szolgalatdra karhoztatott. A dzsinn penge egy energia

fegyver (power weapon). Tovabba a viselGje 2 extra tdmadast tesz minden kdzelharci
korben — ezeket dobd kilén. Ha egyformakat dobsz ezekre a tdmaddsokra taldlatkor (to hit), akkor a pengébe zart lény ellenszegil —
a két tdmadas automatikusan a visel6t talalja el.

Lebegé Ov (Flip Belt): Isd a Harlekinek (Harlequins) bejegyzésénél
Fuzios Pisztoly (Fusion Pistol): Isd a Harlekinek (Harlequins) bejegyzésénél
Gravitacios Kampo (Grav-talon): Isd a Fosztogatdk (Ravagers) bejegyzésnél

Csok (Harlequin’s Kiss): Isd a Harlekinek (Harlequins) bejegyzésénél



Elektromos Ostor (Electrocorrosive Whip)

Az elektromos ostor egy méreggel atitatott fegyver, aminek egy nagy teljesitményl dinamd van a markolataban. Az érintése
fajdalmas és zsibbasztd. Az elektromos ostor (electrocorrosive whip) egy energia fegyver (power weapon). Azok a modellek,
amelyek egy vagy tobb sebet szenvednek el a elektromos ostortdl (electrocorrosive whip) felezik az erejiiket (strength) (felfelé
kerekitve) a kdzelharci kor hatralévé részére.

Zavar6 Granat (Haywire Grenades)

A zavard granatokat az ellenséges jarmivek hatdastalanitasara és megbénitasara hasznaljak. Erés elektromagneses impulzust
bocsatanak ki, amely megzavarja és tonkreteszi az aramkoroket. Ezeket a granatokat rendesen lehet hasznalni jarm(vek ellen.
Minden talalat (hit) utan dobj D6-al, hogy megtudd milyen hatdst szenved el a célpont jarm(i.

1 Nincs hatas

2-5 Lecsuszo talalat (Glancing hit)

6 Atiit6 talalat (Penetrating hit)

Zavaroé Puska (Haywire Blaster)

E— A zavard robbanték hosszu csovi fegyverek, amelyek a Commorragh legmagasabb pontjainal

accelerator

Iév6 elektromagneses erét taroljak el és késébb egy erGteljes 16késként engedik szabadjara.
Egyetlen jol iranyzott I6vés a zavard puskabdl képes megbénitani egy ellenséges jarmi
Arc control

vezérl6rendszereit.
Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus

Zavard Puska (Haywire Blaster) 24” 4 4 Assault 1

Ha a Zavaré Puska (Haywire Blaster) egy jarm(vet talal el, akkor minden taldlat (hit) utan dobj D6-al, hogy megtudd milyen hatast
szenved el a célpont jarmu.

1 Nincs hatas
2-5 Lecsusz6 taldlat (Glancing hit)
6 Atiité talalat (Penetrating hit)

Hé6 landzsa (Heat lance)
T A hosszu csovl hé landzsa egyesiti a melta és a lézer fegyverek technoldgidit egy felettébb
pusztité fegyverben.

Thermic core

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

HG6 landzsa (Heat lance) 18” 6 1 Assault 1, Lance, Melta

Pokollandzsa (Hellgalive): Isd a Hellionok bejegyzésénél

Fustcsikot hatrahagyva maga utan a levegGben, a porlaszté penge azonnal elparologtat minden nedvességet abban, amihez csak

w

Porlaszté penge (Huskblade)

hozzaér. A Porlasztd penge (Huskblade) egy energia fegyver (power weapon), amely azonnali

halalt (instant death) okoz mindenkinek, aki elszenved t6le egy nem mentett sérilést,
fliggetlenil a célpont T értékétdl.

Hidra keszty(ik (Hydra gauntlets): Isd a Boszorkanyok (Witches) bejegyzésnél
:gﬁ,
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Csillapito kesztyl (Mindphase gauntlet)
A csillapité kesztylibe fejlett neuradlis irdnyitok vannak beépitve, amelyek elszivjat aldozatuk erejét és akaratat. A Csillapitd kesztyd

(Mindphase gauntlet) egy specidlis kdzelharci fegyver. Ha egy Egyediilallo Karakter (Independent Character) vagy egy Szornyeteg
(Monstrous Creature) talalatot (hit) szenved el t6le, akkor minden talalat (hit) utan tennie kell egy erd (strength) és egy Ld prébat is.
Ha barmelyik probat elvéti, akkor az a modell nem tamadhat tébbszér ebben a kdzelharci fazisban.



Fantom Granatvetd (Phantasm Grenade Launcher): A gazdagabb Sotét Elda harcosok gyakran viselnek modositott hatizsakokat,
amelyek képesek kis, lemez alakd granatokat kiléni a csoveikbdl. Ezek a granatok a levegGvel érintkezve mérges gazokat engednek
ki, amelyek olyan erdsek, hogy egyetlen kis szippantas is elég ahhoz, hogy rémalmokkal toltse meg aldozatanak elméjét. A Fantom
Granatvet6vel (Phantasm Grenade Launcher) felszerelt modellt és az osztagot, amelyhez csatlakozik Ugy kell kezelni, mintha fel
lenne szerelve tdmado (assault) és védekezd (defensive) granatokkal is.

Plazma Granatok (Plasma Grenades)
Tamado (Assault) granatok, Isd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvben a leirasukat.

Energia Fegyver (Power Weapon): Isd a Warhammer 40.000 szabalykényvben
2 ®
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Fosztogat6 Sugarmotor (Reaver Jetbike): Isd a Fosztogatok (Reaver) bejegyzésnél

Szilankhaloé és nyarsalé (Shardnet and impaler): Isd a Boszorkdnyok (Witches) bejegyzésnél
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Aprité (Shredder)
A roncsold egy folyamatosan névé monoszalas halot 16 ki. A hald beteriti a célpontot és apré
darabokra vagja, ahogy megprdbal kiszabadulni.

Feg—yver ‘ Hatétav Er6 AP Tipus

Apritd (Shredder) 12”7 6 - Assault 1, Blast
Uvolté Agyu (Shrieker Cannon): Isd a Harlekinek (Harlequins) bejegyzésénél

Shuriken Pisztoly (Shuriken Pistol):
Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus

Shuriken Pisztoly (Shuriken Pistol) 12” 4 5 Pistol

Repesz Fegyverek

A repesz fegyverek erGteljes magneses mezbk segitségével apro

kristalyszilankokat 16nek ki. Ezek a szildnkok gyorsan hatd
mérgekkel vannak atitatva, hogy gyorsabban és fajdalmasabban

Lightweight
constructi s
L dljenek. A Szekta Harcosok kedvelt fegyvere a repesz puska,

amivel gyakran mozgas kozben 16nek egy Méreg vagy Rablé oldalardl Iégva. A kisebb testvére, a repesz pisztoly egy elegans kézi
fegyver, ami kozkedvelt a bérgyilkosok és az utcai harcosok korében az egész galaxisban és habar rovid tavu preciz 16vésekre
tervezték, a taroldjaban |évé méreg éppolyan haldlos, mint nagyobb testvéreié. Természetesen vannak nagyobb valtozatok is. llyen

LHvIEN INIV\IV
rea A Enhanced accelerator

chamber

példaul a Harpidk altal
i Chamb:
7 hasznélt Szildnkkarabély, | reesse.

vagy a repesz agyu,

amely képes egyszerre

egész osztagokat lemészarolni.

Suspensor pod

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Repes pisztoly (Splinter pistol) 12" X 5 Pistol, Poisoned (4+)
Repesz puska (Splinter rifle) 24” X 5 Rapid Fire, Poisoned (4+)
Szilankkarabély (Shardcarabine) 18” X 5 Assault 3, Poisoned (4+)
Repesz agyu (Splinter cannon) 36” X 5 Assault 4 vagy Heavy 6%, Poisoned (4+)

* A repesz dgyu (splinter cannon) elsiitheté Heavy vagy Assault fegyverként is (megjegyzendd, hogy a jarmiivek mindig a Heavy
opciot haszndljdk).



Légdeszka (Skyboard): Isd a Hellionok bejegyzésénél
Lélekszonda (Spirit probe): Isd a Cronos bejegyzésénél
Lélekszivo (Spirit syphon): Isd a Cronos bejegyzésénél
Lélekdrvény (Spirit vortex): Isd a Cronos bejegyzésénél
Kabité karom (Stunclaw): Isd a Hellionok bejegyzésénél

Méreg Penge (Venom Blade)
A méreg penge a Sotét Elda arisztokracia jelképe. Mindegyik ilyen fegyver ezernyi mikro spérat tartalmaz, amelyek folyamatosan
hiper toxint termelnek — a galaxis legmérgez6bb anyagat. A Méreg Penge (Venom Blade) egy mérgezett (poisoned) (2+) fegyver.

Misztikus Felszerelések

A misztikus felszerelések felettébb ritkak. Csakis a Homunkuluszok és a torz segédeik hasznaljak Gket, ezek az eszk6z6k annyira
furcsa és felfoghatatlan hatasuak, hogy alsdbbrend( lények szemében egy magus vagy vardzslé eszkdzeinek tlinhetnek. Minden
olyan targy, amelyet csillag (*) jel6l, csak egyszer szerepelhet a seregedben, széval dvatosan valassz...

A Fajdalom Arkangyala (Archangel of Pain)*

Ebbe a diszes dobozkaba egy 6rjongé démon lelke van bezarva. A démon szabadon engedésekor szarnyas, vakito alakként jelenik
meg, miel6tt eltlinne, a diadalittas Uvoltése viszont még a legbatrabb ellenfelet is megdermeszti.

Jatékonként egyszer, a |ovési fazisban (shooting phase) az Arkangyallal (Archangel) felszerelt modellt donthet ugy, hogy l6vés
helyett kinyitja a dobozt. Minden ellenséges osztagnak 3D6”-en belll Ld tesztet kell tennie kiildnben a WS és az | értékik 1-re
csokken a kor végéig.

Animus Vitae*

Ez az 6rdogi eszkoz leginkabb egy ontudattal rendelkezé szégesdrét gombre hasonlit, amely képes hamar szétvalni, behaldzni
aldozatat és utdna Ujra 0sszehuzoédni, igy darabokra vagva azt. A pszi mellékterméke felettébb pezsdité azok szamdra, akik kell§
akarattal rendelkeznek az elnyeléséhez. Az Animus Vitae egy specialis kozelharci fegyver. Ha a tulajdonosa megél egy vagy tobb
modellt (beleértve a jarmiveket), akkor tehet egy Ld tesztet a kor végén. Ha sikeres a teszt, akkor kap egy fajdalom jelz6t (pain
token).

A Nyuzas Ladaja (Casket of Flensing)*
Amikor ezt a ladat kinyitjak, akkor lathatatlan szellemek szallnak ki a tulajdonos ellenségei felé. Nem sokkal ezutan a Homunkulusz
célpontjai arra lesznek figyelmesek, hogy fognyomok jelentek meg a bériikdn és pancéljukon egyardnt.

Fegyver Hatétav Er6 AP Tipus
A Nyuzas Ladaja (Casket of Flensing) 12” D6 D6 Assault 2D6, One Shot

Az Atkok Tégelye (Crucible of Malediction)*

A Homunkuluszok ezt az eszkozt ,testvéri ajandéknak” is szoktdk nevezni, mert felettébb veszélyes a Mesterviladgbeli rokonaikra.
Mindegyik tégely elfogott és haldlra kinzott pszi hasznaldk lelkét tartalmazza. Amikor kiengedik, akkor a nyughatatlan lelkek
szétszélednek a harcmezdn, sikolyukkal ériiletbe kergetve a kozelben 1évé pszi hasznaldkat.

Jatékonként egyszer, a |6vési fazisban (shooting phase), az Atkok Tégelyével felszerelt modell dénthet tgy, hogy kinyitja a tarolét
I6vés helyett. Minden pszi hasznald (psyker), aki 3D6”-en belil van koteles Ld tesztet tennie, kilénben el kell tavolitani a jatékbdl
(remove from play), mert megérilnek. Semmilyen menté nem megengedett ez ellen a csapas ellen.

Sotét Kapu (Dark Gate)*

A sotét kapu egy rundkkal ékesitett tetraéder, amely a vilaghalo egy tiltott részébe nyit atjarét. Sokféle Iény tanyazik ezekben a
lezart részekben és egy nyitott kapu ellendllhatatlan a szdmukra. Nem sokkal azutan, hogy kinyilt a sotét kapu el6tor bel6le egy sotét
csdp és 6sszezUz mindent, ami az Utjaba kerdil.

A Sotét Kapu (Dark Gate) egy |6fegyver a kovetkez§ profillal:
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Sotét Kapu (Dark Gate) 12” 10 - Assault 1, Large Blast, One Shot

Hus Keszty(i (Flesh Gauntlet)
Ez egy hosszi karmu keszty(i, amely tele van injekcids tlikkel, amelyek képesek erGteljes szeroidokat bejuttatni az aldozat
szervezetébe, ezzel tulterhelve azt.

A Hus Keszty(i (Flesh Gauntlet) egy mérgezett (poisoned) (4+) fegyver. Tovabba ha egy modell elszenved egy nem mentett sebet
ettél a fegyvertdl, akkor azonnali haldlt (instant death) szenved el, figgetlenil a T értékétdl.



Atokpuska (Hexrifle)
A hosszu csovii atokpuska egy apro kristaly tarolot 16 ki, amely a S6tét Varost egykoron megtamadé liveg pestis jarvany toredékét
tartalmazza. A bérrel érintkezve hamar osztddni kezd és atvaltoztatja dldozatat egy atlatszo szoborra, akinek az arcara mindérokké
rafagy a rémilet.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Atokpuska (Hexrifle) 36” X 4 Assault 1, Sniper
Ha egy modell elszenved egy nem mentett sebet ettél a fegyvertdl, akkor tennie kell egy W tesztet (a profiljan [évé W értékkel, nem
az aktualissal). Ha elrontja a tesztet, akkor azonnali halalt (instant death) szenved el és semmilyen ment6t nem tehet ellene. A
jarm(ivekre nincs hatassal ez a fegyver.

Sav Puska (Liquifier Gun)
A sav puska egy erGteljes mard anyagot 16 ki magabdl, amely felemészt mindent, amihez hozzaér. A pusztitas mértéke nagyban fligg
attol, hogy az aldozat mekkora feliiletét fedi be a sav. Ennek jelképezésére dobd ki a Sav Puska (Liquifier Gun) AP értékét minden
alkalommal, amikor 16sz vele.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Sav Puska (Liquifier Gun) Template 4 D6 Assault 1

A Kétségbeesés Gombje (Orb of Despair)*

Egy kétségbeesés gomb olyan fekete golyd, amely a Homunkuluszok varbértonében volt ezer évig, elnyelve az ott raboskodo lelkek
félelmeit és fajdalmat. Amikor foldhoz vagjak, akkor egy negativ energia hulldmot enged szabadjara, amely az &riilet legmélyebb
bugyraiba taszitja a kozelben |éviket.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
A Kétségbeesés Gombje (Orb of Despair) 6” 10* 1 Assault 1, Blast, One Shot

* Dobj az ellenfél Ld-je ellen a T-je helyett. Az Ld-vel nem rendelkezd modellekre nem hat ez a fegyver.

Ollékéz (Scissorhand)
Az olldkéz leginkdbb egy par sebészi oll6hoz hasonlit, amelyek draga mérgeket hordoznak.

Az Ollékéz (Scissorhand) egy mérgezett (poisoned) (3+) fegyver, amely +1 A-t biztosit. Megjegyzendd, hogy ez kombindlhaté mds
kozelharci fegyverrel 6sszesen +2 tdmadas eléréséért.

Szilank (Shattershard)*

A legendas szilankok egykoron egy komplex transzdimenzids kapu, a Sikok Tiikrének részét képezték. Az atjar6 megsemmisiilése dta
minden szilank le lett vadaszva és fegyverré alakitva a haborodott zseni, Vorsch altal. Elfogva az ellenfél tikorképét a Szilankban és
utana Osszetorve azt, a visszatikrozott ellenfél is azon taldlja magat, hogy darabokra hullik.

A Szilank (Shattershard) egy |6fegyver a kovetkez6 profillal:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Szilank (Shattershard) Template X* X* Assault 1, One Shot
* Barmely nem jarm(i modell, amely taldlatot (hit) szenved el a Szilanktdl (Shattershard) koteles T tesztet tenni. Ha sikertelen a teszt,
akkor mindenféle ment6dobas lehetGsége nélkiil el kell tavolitani a jatékbdl (remove from play) az adott modellt.

Szuro Pisztoly (Stinger Pistol)
A szurd pisztoly egy konnyl fegyver, amely leginkdbb a hosszu, tlszerl csévérél és a méregtartalyardl ismerheté fel. Amikor
tuzelnek vele, akkor egy lireges livegdarabot 16 ki, amely képes athatolni a célpont b6érén és egyenesen a vérdramaba juttatni a
mérget.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Szuro Pisztoly (Stinger Pistol) 12” X 5 Pistol, Poisoned (2+)



Egyéb Felszerelések

Pancélozott Kiilsé (Armoured Carapace)

A Cronoshoz és Taloshoz hasonld gépeket finoman megmunkalt lemezekkel boritjdk, hogy igy védjék az organikus részeiket a
sériiléstél.

Az ilyen pancélt visel§ modelleknek 3+-o0s pancélmentGje (armour save) van.

Klén Mez4 (Clone Field)

A klén mez6 tobb holografikus képet is készit a visel6jérdl, amelyek tokéletes 6sszhangban mozognak vele. Amikor a visel6je harcol,
akkor dobj D3-al minden koézelharci koér elején annak meghatdrozdsara, hogy hany klén képmas jott Iétre. A dobas eredménye
mutatja azt, hogy a visel6 hany ra érvényes talalatot semlegesithet még a sebz6 (to wound) dobas el6tt. A visel§ kivalaszthatja, hogy
mely tdmadasokat semlegesiti. Miutan viszont megtértént a sebzd dobas mar nincs visszaut, széval évatosan valaszd meg, hogy
mely tdmaddasokat semlegesited!

Szellem Pancél (Ghostplate Armour)

Azok a Sotét Eldak, akik nagyobb védelmet szeretnének és emellett megtartani a mozgékonysagukat olyan pancélt viselnek, amely
keményitett gyanta lemezekbdl all, amelyek kozé a levegbnél is kdnnyebb gazt téltottek. A szellem pancél tovabba magaban foglal
egy kis erG6tér generatort a viselje jobb védelme érdekében.

Az ilyen pancélt visel6 modelleknek 4+-o0s pancélmentdje (armour save) és 6+-0s sebezhetetlenségi (invulnerable) mentGje van.

Kemény B6r (Gnarlskin)

A Homunkuluszok és a fortelmes teremtményeik meger&sodott, megégett és edzett bdrrel rendelkeznek, amelyek képesek ellenalini
az Utéseknek is.

Az ilyen pancélt visel§ modelleknek 6+-o0s pancélmentGje (armour save) van.

Incubi Harci Pancél (Incubus Warsuit)
Minden Incubi testhez allo, ritualis harci pancélt visel, amely képes szinte minden tdmadasnak ellenallni.
Az ilyen pancélt visel6 modelleknek 3+-os pancélmentdje (armour save) van.

Szekta Pancél (Kabalite Armour)

A Sotét Elda Szektak ilyen rétegezett pancélban széllnak harcba, amely altalaban egy nagyobb pancél része és kampdkkal tartjak a
helyén.

Az ilyen pancélt visel6 modelleknek 5+-os pancélmentdje (armour save) van.

Arnymezé (Shadow Field)

Az arnymezd sotét energia lepellel veszi korbe gazdajat, amelyet lehetetlen attorni. Viszont, hogyha egy elég erds talalat éri a mezét,
akkor az kikapcsol, igy védtelenil hagyva a viselGjét.

Az Arnymezd (Shadow Field) 2+-os sebezhetetlenségi (invulnerable) mentét biztosit, de ha ezt egyszer is elrontja a visel8, akkor a
mez6 kikapcsol. Dobj minden seb utdn egyesével, hogy megtudd, hogy mikor kapcsol ki a mezé.

Lélekcsapda (Soul-trap)

Habar a lélekcsapdak méretiikben és formajukban jelentésen kilonbozhetnek, mindegyikiik ugyanazt a félelmetes célt szolgalja —
egy erGteljes ellenfél lelkének az elfogdsat és ezzel a visel§ erésitését.

Amikor a visel6 megdl egy ellenséges Egyediilallo Karaktert (Independent Character) vagy Szornyeteget (Monstrous Creature), akkor
donthet Ugy, hogy tesz egy Ld tesztet. Ha a teszt sikeres, akkor az ellenség lelkét magdba szivta a lélekcsapda. A visel6 ereje
(strength) azonnal megdupldzddik (maximum 10-ig) a jaték hatralévé részére.

Vexator Maszk (Vexator Mask)

Egy vexator maszk dltaldban egy finom selyembdl és bérbdl allé gombolyag, amely illuzié és dsszezavard ranakkal van diszitve. A
néz6 legjobb baratjanak, szeretdjének vagy tisztelt uralkoddjanak a képét vetiti ki, gyakran értékes masodperceket nyerve a
visel6nek.

A viselGvel talapzat kontaktusban Iévé ellenséges osztagoknak sikeres Ld prébat kell tenniilik, miel6tt megtamadhatnak a visel6t. Ha
sikertelen a teszt, akkor annyira megrazta Gket a felettébb személyes latomads, hogy abban a kdrben nem tdmadhatjik a visel6t,
habdar mas modelleket ugyanugy megtamadhatnak.

Vilaghalé Kapu (Webway Portal)

Az egy hordozhaté mdasolata azoknak a kapuknak, amelyek a vilaghalé szdmos pontjat 6sszekotik. Jatékonként egyszer a |6vési
fazisban (shooting phase) a visel§ donthet gy, hogy I6vés helyett aktivalja a szerkezetet. Nem aktivalhatja a szerkezetet akkor, ha
egy jarm(iben Ul. Onnantdl kezdve barmely osztagod, amely tartalékbdl (reserve) jon, feljohet az asztalra a kapu jelzGjének a szélétél
is a normal feljovetel helyett (nem szamit, hogy éppen becsapddott [deep strikeg vagy atkarolt [outflank] vagy siman felgyalogolt
volna). A kapu jarhatatlan (impassable) terepnek mingsul és nem lehet elpusztitani. Miutan aktivalta, a kapu hordozdja nyugodtan
elmehet a kaputdl. Ha van egy Vilaghald Kapu (Webway Portal) a seregedben, akkor tartalékban (reserve) hagyhatod az osztagaidat
az aktualis kildetéstdl fuggetlendl. Jarmlvek nem hasznalhatjak a kaput.

Boszorkanyruha (Wytchsuit)
A Boszorkanyok rugalmas és testhezallo ruhdkat viselnek, amelyek egyaltalan nem gatoljak ket a mozgdasban.
Az ilyen pancélt viselé modelleknek 6+-o0s pancélmentGje (armour save) van.



Jarmii Felszerelések

Lanc Csapdak (Shain-snares)

Némely Sotét Elda jarm( aljara horgokat és kampodkat szerelnek, hogy jobban felvagjak azoknak a husat, akik felett elhaladnak.

A Lanc Csapdakkal (Shain-snares) felszerelt jarm(i D3+1 4-es erejl Ap — taldlatot okoz azoknak minden olyan ellenséges osztagnak,
amely felett elhalad a mozgasi fazis (movement phase) sordn. A taldlatokat azonnal le kell bonyolitani és nem teheté ellenik
fedezékmentd (cover save).

Fejlett Eteri Vitorlak (Enhanced Aethersails)

Az éteri vitorldkat az éteri szél befogasara hasznaljak, amelyek a nyitott vildghald kapukbdl aramlanak.

A Fejlett Eteri Vitorldkkal (Enhanced Aethersails) felszerelt jarm( mozoghat extra 2D6”-et, de akkor abban a kérben nem szallhatnak
be vagy ki az utasai és nem I6het sem a jadrm{ sem az utasai a kovetkez6 lovési fazisban (shooting phase).

Mérgezett Penék (Envenomed Blades)

A jarm(bdl kiallé pengék méreggel vannak atitatva.

Amikor egy ellenséges osztag megtamadija kézelharcban a jarm(vet, akkor minden 1-es taldlati (to hit) dobas utan elszenvednek egy
4-es erejli AP — talalatot (I6vésként kell elosztani).

Vibromezd (Flickerfield)

A jarm( egy felettébb fejlett optikai energia mezdével rendelkezik, amely miatt ugy tlinik, mintha folyamatosan vibralna.

Az ilyen fejlesztéssel rendelkez6 jarmi 5+-os sebezhetetlenségi (invulnerable) mentével rendelkezik.

Hatborzongatoé Trofedk (Grisly Trophies)

A jarmd a Sotét Eldak altal legy6z6tt ellenfelek levagott fejeivel van diszitve és a vériikkel bemazolva. Az egykor biszke ellenfeleik
rothadd maradvanyai arrogans bliszkeséggel toltik el a Sotét Eldakat.

A 6”-en belll |év8 barati osztagok Ujradobhatjak a rontott Ld tesztjeiket, ha a jarmU ezzel a fejlesztéssel rendelkezik.

Rombolé rakéta (Implosion missile): Isd az Urholl6 (Voidraven) bejegyzésénél

lonkasza rakéta (Monoscythe missile): Isd a Pengeszarnyu (Razorwing) bejegyzésénél

Idegméreg rakéta (Necrotoxin missile): Isd a Pengeszarnyu (Razorwing) bejegyzésénél

Arnypajzs (Night Shield)

A jarmivet s6tétségbe burkolja a fedélzetén Iévé széles spektrumu zavard generator. Ennek az a hatdsa, hogy csokken 6”-el azoknak
az ellenséges osztagoknak a I6tavja, akik ra kivannak I8ni. Ez az extra tdvolsdg arra is hatdssal van, hogy a jarmd benne van-e a Rapid

Fire fegyverek tavolsagaban, vagy a melta fegyverek tavolsaganak felében és igy tovabb. Az arnypajzs (night shield) nincs hatassal a
template vagy a barrage fegyverekre vagy az olyanokra, amelyeknek 6” vagy kevesebb a I6tavja.

Kinz6 Granatvet6k (Torment Grenade Launchers)

Némely Sotét Elda jarmdivekre felszereltek beépitett granatvetbket, amelyek gdzgranatokkal bombazzak a kézelben Iév6ket. Ezek a
gazok képesek félelmet kelteni az ellenség elméjében.

Minden ellenséges osztagnak, amely egy ilyen felszereléssel rendelkezd jarmi 6”-es koérzetén beliil van 1-el csdkken az Ld értéke. Az
ellenséges osztagoknak Ld tesztet kell tennilik, ha meg akarjak rohamozni (assault) a jarmdvet, ha sikertelen a teszt, akkor nem
rohamozhatnak abban a kérben.

Fékezs Rakétak (Retrofire Jets)

A jarmdi fel van szerelve olyan rakétakkal, amelyek képesek lelassitani a leérkezését, igy lehetévé téve, hogy egyenesen az ellenséges
sorok kozé szdlljon le.

A Fékez6 Rakétakkal (Retrofire Jets) felszerelt jarm{ hasznalhatja a Becsapdddas (Deep Strike) szabalyt, de a benne Ul6k nem
szallhatnak ki abban a kérben, amelyikben megérkezett.

Szilinkmez6 rakéta (Shatterfield missile): Isd az Urhollé (Voidraven) bejegyzésénél

T6r6 Hajoorr (Shock Prow)

A t6r6 hajéorr egy energizalt faltord kos, amely lehetévé teszi a jarminek, hogy kdnnyedén atvagjon gyalogsagi formacidkon és mas
jarmdveken egyarant.

A Tor6 Hajoorral (Shock Prow) felszerelt jarm{ képes a Letarolni (Tank Shock) ellenséges osztagokat. Az elilsé pancélja D3-al
magasabbnak szamit, ah ellenséges jarm(inek ttkozik (ramming), amit minden ttkézéskor (ramming) ki kell dobni.

Repesz Allvanyok (Splinter Racks)

A jarmu utasai képzettek a fedélzeten Iév6 fegyverek gyors kezelésében és igy képesek félelmetes tlizmennyiséget az ellenfeleikre
zuditani.

A repesz puskakkal (splinter rifle) és repesz pisztolyokkal (splinter pistol) felszerelt utasok Ujradobhatjak a talalati (to hit) dobasaikat
a fedélzeten taldlhaté tomérdek I6szer miatt.

Urakna (Void mine): Isd az Urhollé (Voidraven) bejegyzésénél

Urléandzsa (Void lance): Isd az Urholl6 (Voidraven) bejegyzésénél
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ASDRUBAEL VECT ... 240 points Page 55
WSBS S TW | A LdSv Wargear: Special Rules:
Vect 8 i o2l AR 5 10 4+ e Shadow field e Fleet
" . s e Ghostplate armour e Night Vision
e Splinter pistol e Power from Pain
Composition: Unit Type: e Plasma grenades e Independent Character
e 1 (Unique) e |nfantry e Haywire grenades e Fearless
e Obsidian orbs e Master Tactician
o Sceptre of the Dark City e Ancient Nemesis
Options:
e \ect may be mounted upon:
- The: Dais of DSt o e 200 points
= —ETTY ek
LADY MALYS ... s 130 points Page 53
WSBS S T W | A LdSv Wargear: Special Rules:
' Lady Malys 797 333 7 40 5y * Plasma grenades o Fleet
‘ - . et = e Kabalite armour ¢ Night Vision
e Steel fan e Power from Pain
Composition: Unit Type: (close combat weapon) e Independent Character
¢ 1 (Unique) e |nfantry e The Crystal Heart e |Invulnerable Save (4+)
e The Lady's Blade e Precognisant
gt —WPEW—
DRAZHAR, MASTER OF BLADES ..................cccoovvo. 230 points Page 52
WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules:
Drazhar 7 7 4 4 3 7 4 10 2+ e Ancient Incubus warsuit e Fleet
. R Al o Demiklaives ¢ Night Vision
e Power from Pain
Composition: Unit Type: e Independent Character
e 1 (Unique) e Infantry e Eternal Warrior
e Fearless
e Darting Strike
e Master of Blades
e Riposte
Lo ——ETE -
LELITH HESPERAX ... 175 points Page 49
WSBS S T W | A LdSv Wargear: Special Rules:
| Lelith Hesperax 9 RISl gy 9 6+ e Wicked blades and barbed o Fleet
(I e G : - DU SR e hair (shardnet and impaler) e Night Vision
o Wychsuit e Power from Pain
Composition: Unit Type: e Plasma grenades e Independent Character
¢ 1 (Unique) ¢ nfantry e Quicksilver Dodge (4+/3+)
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e The Penetrating Blade
e A League Apart
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URIENRAKARTH.... ... 190 points
WSBS S TW I A LdSv Wargear:
Urien Rakarth 553 5 35 39 6+ * Close combat weapon
L ! ® Gnarlskin
* Casket of Flensing
Composition: Unit Type: * Clone field
* 1 (Unique) e Infantry ® |chor gauntlet

| Master Haemonculus: Wracks are Troops choices in an

' army that includes Urien Rakarth. Any unit of Grotesques in
the same army as Urien Rakarth can be upgraded from S5

| t0 S6 at the cost of +5 points per model.

Page 54

Special Rules:

* Night Vision

® Power from Pain

* Independent Character
* Meld the Flesh

e Father of Pain

The Lord Hellion:

Hellions are Troops choices |
in any army that includes |
Baron Sathonyx.

* The Serpent's Bite

BRabar 2 o 2 by 7y
DUKE SLISCUS THE SERPENT ... ... .. 150 points Page 51
| WSBS S T W I A LdSv Wargear: Special Rules:
' Duke Sliscus 6 6 3 3 2 6 3 9 44 * Blast pistol ® Fleet
e it - — * Shadow field ¢ Night Vision

* Plasma grenades * Power from Pain

Composition: Unit Type: * Ghostplate armour Independent Character
¢ 1 (Unique) * Infantry ¢ Combat drugs The Serpent’s Venom

Contraband
Low Orbit Raid

® Custom skyboard
® Bones of the Seer
¢ Twilight shroud

S AL, 8
KHERADRUAKH, THE DECAPITATOR ... 140 points Page 50
. : ' wis ES s T W I A' Ld sv Wargear: * Move Through Cover
' Kheradruakh 6 818 % 3-8 4 9" - * Decapitator * Baleblast
| — ; i * Stealth
Special Rules: ¢ Invulnerable Save (5+)
Composition: Unit Type: ® Fleet e Shade Stalker
e 1 (Unique) e Infantry ¢ Night Vision ® Hunter of Heads
® Power from Pain * Altered Physique
T —rETYYY— G
BARON SATHONYX ... 105 points Page 48
N el 7W5 BS S T w | A Ld 75‘, Wargear: Special Rules:
Baron Sathonyx 6'6°3 3 2 6 3 9 5 * Shadow field * Fleet
e S * Wychsuit e Night Vision
¢ Hellglaive ® Power from Pain
Composition: Unit Type: ¢ Splinter pistol * Independent Character
* 1 (Unique) * Jump Infantry * Phantasm grenade launcher e Hit and Run

* Master of the Skies
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BRCHION ... 0l dor s siwessnmamssiansnss ossa s essbili e o iso s
WSBS S T W I A LdSv
Archon 2% 7 83 387 4105+
Composition: Special Rules:
e 1 Archon e Fleet
¢ Night Vision
Unit Type: ¢ Power from Pain
e Infantry ¢ Independent Character
Wargear:

HQ

Kabalite armour
Close combat weapon
Splinter pistol

Plasma grenades

60 points Page 34

Options:

e Replace close combat weapon and/or splinter pistol with:
Venom blade ..o e e 5 points
- Blast PIStOli. e oa bR 15 points
- POwer Weapomn ..........cccoooee s RS 15 points
—BIASTET . ot PR R IR o 1 s s 15 points
< AGONISEN ...t oo RIS 20 points
- Electrocorrosive WHID: ... .« cceeeeemrmariiineicienne 20 points
= Huskblade o Sunrpm PR h 35 points

e Take any of the following:
- Haywire grenades .........ccoocoimmomiieieissisns. 5 points
- Ghostplate armour DR 010 poInts
~ COMDAL ATUGS <o v sennmsmmsss s s canss e 10 points
 SOUISETAD! v R L 10 points
- Djin bladel. . IR 20 points
- Clone field™ ..o ine e e s 20 points
- Phantasm grenade launcher ....................oooos 25 points
- Shadow field® ...l R e e 30 points
- Webway portal ... 35 points

* A model may not have both a shadow field and a clone field.

THE COURT OF THE ARCHON

WS BS

Medusae 4 4
| Ur-Ghul 4 0
Lhamaean 4 4
Sslyth 4 4

Composition:
e 1-2 Lhamaeans . .........
e 1-2 Medusae
e 1-3 Sslyth
e 1-5 Ur-Ghuls

Unit Type:
o Infantry

i

You may include one Court of the Arc
This squad does not use up a Force Organisation chart selection.

9 5+
3 5+

uow b wn
gwww-
N__\_._nE

IS o B0 TS B

A
1
BISE S
1
3

...... 10 points per model
...... 15 points per model
...... 35 points per model
...... 15 points per mode/

Options:

o May take a Raider or a
Venom as a dedicated
transport (see page 91
for points costs).

hon for every Archon (includin

Ld Sv |
9 5+ |

LHAMAEAN

Wargear:

e Kabalite armour,

e Splinter pistol,

o Poisoned weapon (2+)

Special Rules:

e Fleet

¢ Night Vision

e Power from Pain

o Mistress of Poisons

MEDUSAE
Wargear:
o Kabalite armour

Special Rules:

o Fleet Special Rules:
e Power from Pain o Fleet
e Eyeburst e Feel No Pain

g Asdrubael Vect and Lady Malys) in your army.

Page 35

SSLYTH

Wargear:

e Kabalite armour

e Shardcarbine

e Close combat weapon
e Splinter pistol

Special Rules:
o Fleet
e Feel No Pain

UR-GHUL

Wargear:

o Claws and needle-teeth
(close combat weapon)

e Furious Charge
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HQ

UGB S i e it Lot 65 points Page 36
WSBS S T W I A LdSv Options: il
Suculite 8 BG83 g Y 9 ey * Replace close combat weapon and/or splinter pistol with:

‘ N & VENOMIBIIUE x5 o1 55505t e 1 bt i et 5 points
- Powerweapon ... ... 15 points
~Adenisert TR el - inp 20 points

Composition: Special Rules: - Electrocorrosive whip ... 20 points

® 1 Succubus ® Fleet ® Replace both close combat weapon and splinter pistol with:

e Night Vision -iHydra‘gatintiets! ot 8 o . e 5 points
Unit Type: * Power from Pain - Shardnet and impaler ... ... 5 points
* Infantry * Independent Character = RAZOFTIBHIRL £, s s e s iciten 3 s e s 10 points
* Dodge (4+) ¢ Replace splinter pistol with:

Wargear: = BIRSTRISHI oo it v s s S 15 points

* Wychsuit e Take:

* Close combat weapon - Haywire grenades ............................... 5 points

e Splinter pistol
¢ Combat drugs
e Plasma grenades

v

- et o SR e @
S MALLLL LUN

e

Yo —TETYYw— e
HAEMONCULUS ANCIENT ... 80 points Page 37
HAEMONCULUS ...~ 50 points Page 37
J WSBS S TW I A Ldsv Options:

l Haemonculus Ancient 5 5 3 4 3 5 3 9 g+ * Replace close combat weapon and/or splinter pistol with:
B onculus 44 '3 a4 94 9 &6 VEIDMIBIAER o i oot S AT T S 1 5 points
. i e = BHNGEEPITON et i it e et e oo o 5 points
ARSI VI E T ofo] ] S SUEEER R S s 10 points
Composition: Wargear: - Mindphase gauntlet......................... 10 points
® 1 Haemonculus or * Gnarlskin =Fleshrgalinger. s ) iishl ol sl o 20 points
Haemonculus Ancient * Close combat weapon SIAJORISEEASEEE ML e et st - 20 points
e Splinter pistol ~ ElectBeorosE WhID 00 el b L 20 points
You may include between SURUERRIBEE . o0 Lottt i sl S L 35 points
one and three Haemonculi Special Rules: * Take up to two of the following pieces of arcane wargear:
per HQ choice, though only * Night Vision = ANTUSVITEIENT . . o s by 5 points
one of these may be a * Power from Pain ~CaSKENOl BIOTSGL | - i e 10 points
Haemonculus Ancient. ¢ Independent Character HUeRaunEsIEIT. o R 10 points
e Altered Physique 2 SOUETApIRIIAE . % o o 10 points
Unit Type: y S EIOIHTIE < SR N 10 points
* Infantry SSeSSOnnancISC AR LR SO S - e e s b 15 points
R = ARNANGRIBF PAIN.. .. v i o oo 15 points
% of Covens: ‘ TGS o o S I SR o S SU 15 po{nts
Wracks are Troops choices | . Shat‘;ershard ...... o s i e S L 15 points
in any army that includes - Crucible of Maled|ct|on ................................. 20 points
B onculus o - grbkof c:espalr ............................................. 52 pO{nll:s
y = DalCOTIENIN. . e s i S points
HaeToncglrursVAnraent.r 5 ok SWebwayipormlf SV E 1 F T s PR 35 points
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ELITES

INGUIBL L oo cioiiwotnimmbimmnmmiiss s S S o R OB o 22 points per model Page 31
WSBS S T W 1 A Ld Sv Character Options:
TGk E. 4 3 83 1 5 32 @r: ¢ One Incubus may be upgraded to:
laie PR e ks R - Klalvex ..................... g s s 15 points
e The Klaivex may replace his klaive with:
= Demiklaives R 20 points
Composition: Special Rules: ¢ The Klaivex may take:
e 3-10 Incubi o Fleet - Bloodstonel s RN S polntS
e Night Vision o The Klaivex may have any of the following powers:

Unit Type: ¢ Power from Pain = Murderous /Assalil FRNGSERRIRGEGE_—_—_—— 10 points
e Infantry 011 1010 AT e i PR 15 points
Wargear: Transport:

e |ncubus warsuit
o Klaive

e The squad may take a Raider or a Venom as a dedicated
transport (see page 91 for points costs).

e s s
GROFESOUES:. ... coossissussintsonisnsasiss buasidh Gt sassnsan 35 points per model Page 39
WsBS S T W I A LdSv Options: ,
Grotesque AR s R e e One Grotesque may exchange his
Aberration 4 1 5 5 3 4 4 4 6+ close combat weapon for:
- LiqUifier g 10 points
Composition: Special Rules: Character Options:
s 3-10 Grotesques e Night Vision e One Grotesque may be upgraded to:
e Power from Pain = A I v e s ¢ 10 points
Unit Type: o Altered Physique e The Aberration may take one of the following:
e Infantry e Berserk Rampage -V enoni b a e e R L s 5 points
e Bulky - Mindphase gauntlet..................c.n .10 points
Wargear: = S IS SO I e < o i e e 15 points
e Gnarlskin = Fleshigali T mIuusRRR . 0 20 points
e Close combat weapon
Transport:

e The squad may take a Raider as a dedicated transport
(see page 91 for points costs).

THE SEALS OF THE HAEMONCULI COVENS
The seals of the Haemonculi are a familiar sight in the bowels of Commorragh. They appear chalked upon the walls and
archways of the Dark City, tattooed on each coven’s Wrack servants and branded into the flesh of its Grotesques.

The Altered.

’\

!

The Black Descent.

The Ebon Sting. The Hex.

The Everspiral. The Prophets of Flesh. The Coven of Twelve. The Dark Creed.
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ELITES

WRACIS T RRRIIING ... s ssivmmsiss et 10 points per model Page 38
WSBS S T W I ALdSv Optlons:
Witk <R Rt R SR S * For every five models in the squad, one Wrack
Acothyst SRSl o 1 D may replace a poisoned weapon with:
- Liquifierqun ... 10 points per model
Composition: Wargear: Special Rules: Character Options:
® 3-10 Wracks ® Gnarlskin * Night Vision °® One Wrack may be upgraded to:
® Two poisoned * Power from = O L ol L s e s st 10 points
Unit Type: weapons (4+) Pain ¢ The Acothyst may take one of the following:
* Infantry e Altered = SUNGEIPISTON oiv. e o e vionenss sn nmm s e 5 points
Physique OB s e e B e 38 5 points
- Mindphase gauntlet.............. ... 10 points
O O TS s < i b v e et 15 points
= SOISSOBBEIIE. 200 s e s pm e o il 15 points
= FES RO G L e e B 20 points
SRR BT e Bl e e b ) 20 points
- Electrocorrosive whip ... 20 points
Transport:
* The squad may take a Raider or a Venom as a dedicated
transport (see page 91 for points costs).
N T T i
MANDRAKES ... 15 points per model Page 33
WS BS S T W | A Ld Sv Character Options:
| Mandrake 4 4 4 3 1 5 2 8 .- * One Mandrake may be upgraded to:
’ | nghtflend ASAF AN S e p s it g 5 nghtflend ................................................ 10 points
Composition: Wargear: Special Rules:
* 3-10 Mandrakes * Evil-looking blade (close * Fleet ¢ Move Through Cover
combat weapon) ¢ Night Vision e Stealth
Unit Type: ® Power from Pain ® Baleblast
* Infantry * Infiltrate e Invulnerable Save (5+)

- —rETYYr— o
MARLEQUINS ........c.c....cconvimiininiionsnnsiivsssmsssis 18 points per model Page 42
[ WSBS S TW I A LdSv Options: ,

[ Harlequin 5 3 g Ye ke gy * Any model may replace its close combat weapon with:
| Death Jester Bie e 3. iR e = HarleqUinstkiss i, oo ... e 4 points per model
| Shadowseer CANTARR R B NS ot * Up to two models may replace their shuriken pistol with: -
’ Troupe Master 5 4 3 3 1B 3 Yg. FUSIONIPISTO] 5 e nis o 10 points per model
Character Options:
Composition: Wargear: Special Rules: * One Harlequin may be upgraded to:
® 5-10 Harlequins e Close combat * Fleet - Death Jester (replacing his shuriken pistol
weapon ¢ Dance of Death with a shrieker cannon) ....................... 10 points
Unit Type: ¢ Shuriken pistol * Vil of Tears * One Harlequin may be upgraded to:
* Infantry * Flip belts (Shadowseer i L I SR 30 points
¢ Holo-suits only) * One Harlequin may be upgraded to:
* Hallucinogen ~ TROUPBAMIBSION e, ..o i vosnsnn s il o 20 points
grenades * The Troupe Master replaces his close combat weapon with:
(Shadowseer - Either a power weapon or a Harlequin’s Kiss ... ... .. free
only)
Dark Eldar Army List
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KABALITE TRUEBORN ...

WSBS S T W I A LdSv
Kabalite Trueborn 4 4 3 3 15 2 9 5+
Dracon 4" 43 3 1 5 3 9 5+
Composition: Special Rules:
e 3-10 Kabalite e Fleet
Trueborn ¢ Night Vision
e Power from Pain
Unit Type:
e Infantry
Wargear:

¢ Splinter rifle
e Kabalite armour

WSBS S T W I A Ld Sv
Hekatrix Bloodbride 4 4 3 3 1 6 2 9 6+
Syren 47 R4 E gE GRS N6
Composition: Special Rules:
e 3-10 Hekatrix Bloodbrides o Fleet
e Night Vision
Unit Type: e Power from Pain
e Infantry e Dodge (4+)
Wargear:
e Close combat weapon
e Combat drugs
e Plasma grenades
e Splinter pistol
e Wychsuit

Transport:
e The squad may take a Raider or a Venom as a dedicated
transport (see page 91 for points costs).

Dark Eldar Army List

Bt 2 2 o 2 Soiammy

12 points per model Page 26
Options:
e Any model may exchange his splinter rifle for:
- Splinter pistol and close combat weapon .................. free
- Shardcarbine ............ —.........5 points per model

» Up to four Kabalite Trueborn may replace
their splinter rifles with:
- Shredder.. ... S 5 points per model
- Blaster eeiiiiiiieiiiii...15 points per model
e Up to two Kabalite Trueborn may replace
their splinter rifles with:

- Splinter cannon ... 10 points per model

~ Dark lange). .. .ot ——— 25 points per model
¢ The entire squad may be armed with any of the following:

- Plasma grenades...........occocoeivniiiannnnn 1 point per model

- Haywire grenades .............c.ccooonn 2 points per model

Character Options:
e One Kabalite Trueborn may be upgraded to:

= DIACON! i: o5 o R P L <l 4 1 v s 5 points
¢ The Dracon may take:

- Ghostplate armour .............ccooooiii 10 points

- Phantasm grenade launcher ........................... 20 points
e The Dracon may replace his splinter pistol with:

- Blast ISt a RN . . . . 15 points
e The Dracon may replace his close combat weapon with:

- Venommi D lac eI L L o e 5 points

- POWEr WEAPON ..o 10 points

~ G OMISET s e NN . - . <o 20 points
Transport:

e The squad may take a Raider or a Venom as a dedicated
transport (see page 91 for points costs).

13 points per model Page 27
Options:
e For every three models in the squad, one may replace
her splinter pistol and close combat weapon with one of
the following:
=~|RAZOTHAISIE Aet b e e 10 points per model
- Hydraigaumtlets it s o 10 points per model
- Shardnet and impaler .....................10 points per model
e The entire squad may be armed with:
- Haywire grenades ................c........... 2 points per mode/

Character Options:
e One Bloodbride may be upgraded to:

STV o st s st e R PR 10 points
o The Syren may replace her splinter pistol with:

= B S S oy e s st 15 points
e The Syren may take:

- Phantasm grenade launcher ........................... 10 points
o The Syren may replace her close combat weapon with:

=N e @ el L s I i 5 points

= ROWERWEAP ORI, . SIS (o baloh i s it 10 points

A OMISEIS S ia e e s e o ........20 points




KABALITE WARRIORS

TROOPS

‘ WSBS S T W I A LdSv
Kabalite Warrior Ak B S S
Sybarite BN S 31 5 7 9 5
Composition: Special Rules:
® 5-20 Kabalite Warriors * Fleet
* Night Vision
Unit Type: * Power from Pain
* Infantry
Wargear:
* Splinter rifle
® Kabalite armour
BVOCIRES ... oo s it s
WSBS S T W I A Ld Sv
| Wych 4 4.3 316 1 8 6s
| Hekatrix SRS sl ST
Composition: Special Rules:

® 5-15 Wyches

Unit Type:
* Infantry

Wargear:

¢ Close combat weapon
* Combat drugs

* Plasma grenades

e Splinter pistol

* Wychsuit

Ty

* Fleet

* Night Vision

* Power from Pain
* Dodge (4+)

...... 9 points per model Page 26
Options:
* One Kabalite Warrior may replace his splinter rifle with:
G A e W 5 points
Sl T 15 points

® For every ten models in the squad, one Kabalite Warrior
may replace his splinter rifle with:

= SPURRCAITAGN ... 400 L S L0 el 10 points

WGl R e e 25 points
Character Options:
* One Kabalite Warrior may be upgraded to:

SBYRRIE Y 5o coroen e st i .10 points
* The Sybarite may take:

- Ghostplate armour ... .. 10 points

- Phantasm grenade launcher ... 20 points
* The Sybarite may replace his splinter rifle with:

- Splinter pistol and close combat (=TT ole ] IR free
* The Sybarite may replace his splinter pistol with:

BRIl b S 15 points
® The Sybarite may replace his close combat weapon with:

~ienablateds. Sl AN e 5 points

= FONETWICERON ... e SR N e gt 10 points

= IPOTISERNL & S0 P Syl el 20 points

Transport:
* The squad may take a Raider or a Venom as a dedicated
transport (see page 91 for points costs).

10 points per model Page 27
Options:
* For every five models in the squad, one may replace

her splinter pistol and close combat weapon with one of

the following:

= RaZOallS T o o e 10 points per mode/

-Hydragauntlets ... .. . 10 points per model

- Shardnet and impaler ... ... 10 points per model
* The entire squad may be armed with:

- Haywire grenades ... ... 2 points per model

Character Options:
* One Wych may be upgraded to:

BRI e L B o e s o 10 points
* The Hekatrix may replace her splinter pistol with:

SBIBSHRISION. L et e i 0L 15 points
* The Hekatrix may take:

- Phantasm grenade launcher ... 10 points
® The Hekatrix may replace her close combat weapon with:

SNRMOMIBIIHE S50 s st s oo f o 5 points

~ ROWBEWEBBOM ¥ v oo orieet s 10 points

=TAGONISETMEINGIL SRS W o o ARSI 20 points
Transport:

* The squad may take a Raider or a Venom as a dedicated
transport (see page 91 for points Costs).
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FAST ATTACK

920

HELLIONS i syt e b ivalng . o 16 points per model Page 28
WSBS S T W I A Ld Sv Character Options:
Hellion AT g g g g igaling e One Hellion may be upgraded to a Helliarch ........ 10 points
Helliarch 4 4 3 316 2 9 5+ * The Helliarch may take:
- Phantasm grenade launcher ........................... 20 points
e The Helliarch may replace his hellglaive with a splinter pistol
Composition: Wargear: Special Rules: and one of the following:
e 5-20 Hellions e Combat drugs o Fleet - Venom: blade:. ... iR free
e Wychsuit e Night Vision = STUNCIAW . .o s e 5 points
Unit Type: e Skyboard e Power from Pain = POWer Weap o) ORIRR———" 5 points
e Jump Infantry ¢ Hellglaive e Hit and Run = AGONISET vvuviy rua TSSO . . . ... 15 points
T —rEYYE e
SCOUIRGES ..o o i st e S S S B i o 22 points per model Page 32
WSBS S T W I A LdSv Opsiehsiiy ‘
Scourge A4 T A B g g ¢ For every five models in the squad, two Scourges may
Solatite A A G 3 5. plEgeigg replace their shardcarbines with:
: o] =/Shredder: 5 o 5 points per model
- Splinter: cannen S 10 points per model
Composition: Wargear: Special Rules: - Haywire blaster ....................... 10 points per model
e 3-10 Scourges ¢ Shardcarbine * Fleet = Heat |aNEE oo nrvin i e e 12 points per model
e Ghostplate ¢ Night Vision - Blaster:. .. .. oo Sre e RN 15 points per mode/
Unit Type: armour e Power from = Dark [anee . 15 points per model
e Jump Infantry e Plasma Pain
grenades Character Options:
¢ One Scourge may be upgraded to a Solarite ........ 10 points
¢ The Solarite may replace his shardcarbine with
a splinter pistol and one of the following:
- Close combatiVeapoma e s i i free
- Vehomib|agorumui e s 5 points
= POWWer Weap O e e s ssaise 10 points
- Agonisent TSNS 20 points
e The Solarite may replace his splinter pistol with:
- BlaSTiDISTE] WATRTORNRRPINE . . . o s 15 points
T o
BEASTMASTERS ... 12 points per model Page 30
WSBS S T W I A LdSv Options:
Baastinaster i 4 3 3 g igies * Each Beastmaster may be accompanied by one of the
Clawed Fiend A O SMELAVESY B following options (these models join the unit):
Khymera A0l 2 e e -0-5 Khymerag .............................. 12 points per model
Razorwing Flock A0 ol i o -0-1 Clawed Fiend .......................... 40 points per model
i i 3 =0-2 Razonwing|Rloeksun i 15 points per model

Composition:

e 1-5 Beastmasters

Unit Type:
e Beasts

Wargear (Beastmasters):

e Wychsuit
e Skyboard

e Close combat weapon

Dark Eldar Army List

Special Rules (Entire unit):

e Night Vision

BEASTMASTER
e Power from Pain

CLAWED FIEND
e Bestial Fury

¢ One Beastmaster may replace his close combat weapon
with one of the following:

~Venormiblacic PN 5 points

- POWEr WEAPON .....ooiiiiiiiiiit i 10 points

SYAGONISCTININE S T 20 points
KHYMERA

¢ |nvulnerable S'ave”(4+)

RAZORWING FLOCK
e Whirlwind of Blades




FAST ATTACK

R AN R e on oo sesand 22 points per model Page 29
WSBS S TW I A LdSy Options: .
Reaoal el B R TS * For every three models in the squad, one Reaver may replace
Arena Champion N S Y 6 2 9 By his jetbike’s splinter rifle with:
e et ) sibleatilancaiinie el oo ol o .12 points per model
-1 R .15 points per model
Composition: Wargear: Special Rules: * One model per three Reavers may take either:
e 3-10 Reavers * Wychsuit ¢ Night Vision ~iGtav-taloneimeet © o e 10 points per model

e Splinter pistol * Power from Pain - Cluster caltrops ............................ 20 points per model
Unit Type: * Close combat e Skilled Riders
e Bikes weapon Character Options:
(Eldar jetbikes) e Combat drugs * One Reaver may be upgraded to:
* Reaver jetbike - Arena Champion ... ... 10 points
* Bladevanes * The Arena Champion may replace
his close combat weapon with:
-Venomblade ... ... ....5 points
- Power weapon ... e S e 10 points
~AGONISEREE et o e st e 20 points

DEDICATED TRANSPORTS

Certain units have the option of selecting a dedicated transport vehicle. These v
chart selections, but otherwise function as separate units. Note that units ma

models in the unit is higher than the transport capacity of the vehicle.

ehicles do not use up any Force Organisation
y not select a dedicated transport if the number of

UL NN ST TP R LN S 60 points Page 44
— Armour - Options:
BS F S R * Replace its dark lance with
Raider 4 10 10 10 - Disintegratomeannont .- .« o s v ot i s free
— - - * Take any of the following:
= SHOERIBIONT ... o e woiiess s s s St 5 points
Composition: Wargear: - Torment grenade launchers ... . .. 5 points
e 1 Raider e Dark lance - Enhanced aethersails ................. . cuien 5 POINES
- Retrofirejets ... . N ool il
Unit Type: Special Rules: - Chain-snares ... .. Rl e 5 points
e Vehicle (Skimmer, Fast, ¢ Night Vision SR E1 L1 o] o] o[ S O 5 points
Open-topped) =~ EAVenOmMedibIaaes;. ... .. .. .. S b st e s 5 points
SSplinteRracksiser ol 5T e el 3 i 10 points
Transport Capacity: - Night shields ..... .. o e slhisen 21 0'POINTS:
* 10 models - Flickerfield ..............ccooooo 10 points
e —rETT— PRy
RENOM.... Lt B i st e+ 55 points Page 43
—Armour o Options:
BS F S R * Replace its twin-linked splinter rifle with:
| Venom 4 10 10 10 = SPINTEREANNON, 1 e o sawaes snen 110, DOINES
L * Take any of the following:
= Retroireljets s s Ll o R e b 5 points
Composition: Wargear: @hiaingsnares e v SIRREE. L st e 5 points
¢ 1 Venom e Twin-linked splinter rifle = GHISIVETODIIES . i oo e et 5 points
e Splinter cannon - Envenomed blades .............................. 5 points
Unit Type: ® Flickerfield sNIghitsshieldsies i mame s ol o b 10 points

¢ Vehicle (Skimmer, Fast,
Open-topped)

Transport Capacity:
* 5 models

Special Rules:

* Night Vision
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HEAVY SUPPORT

RAVAGER! .........o00 ssesssssme s i G A0SR wiied 105 points Page 45
— Armour— Options:
BS F S R ¢ Replace any of its dark lances with:
Ravager 4 NSO - Disintegrator GaMMOMS . .orhires -« esn e s 5e dovpatm s o s free
e Take any of the following:
= SO P it e o i A 5 points
Composition: Wargear: - Torment grenade launchers .....................coo 5 points
e 1 Ravager e Three dark lances - Enhanced aethersails ......................................5 points
- Retrofirejets ................cccoooeeiiiiiieiiiieeen. . 5 points
Unit Type: Special Rules: = RN RS RIS Lt i st s 5 e i g e 5 points
e Vehicle (Skimmer, Fast, ¢ Night Vision €] 11/ 1] YIS ot RUMMGRER R e 5 points
Open-topped) e Aerial Assault - Envenomed blades ............u o oo o o somsi e st 5 points
- Night shielass o i e 10 points
= FlICKEITIEIR. a5 i ssicinin s s e e e O DOINTS
et WY -
TALOS PAIN ENGINE ... L. ..ot Bt sl thons 100 points Page 40
WSBS S TW I ALdSv Options:
Talos Pain Engine G e e N D6 10! 3 e Replace one of its close combat weapons
| with one of the following:
- Twin-linked liquifier gun ................................. 5 points
Composition: Special Rules: =lchor injector . . .sqxwuss v o N RS e 8 e R 5 points
¢ 1 Talos Pain Engine e Night Vision SiEham=lallstem e L NS e e s 10 points
e Power from Pain o Take:
Unit Type: e Fearless - Additional close combat weapon..................... 15 points
e Monstrous Creature e Move Through Cover e Replace its twin-linked splinter cannon with one of the
s Random Attacks following:
Wargear: ~ISHNGEEPOT! i o i io s s oo s sanieiss s vossss s 5 points
e Armoured carapace - Twin-linked haywire blaster ..............................5 points
e Close combat weapon - Twin-linked heat lance ... 10 points
¢ Twin-linked
splinter cannon
L —ETE o g
CRONOS PARASITE ENGINE ................................. 80 points Page 41
WSBS S TW | ALdSv Options: ‘
Cronos Parasite Engine 3 3 5 7 3 4 2 10 3+ * Take any of the following:
) ; ; = SPINBPrODEA I NG, SRR L o 10 points
=S I O T e X N I 8 i L 20 points
Composition: Wargear: Special Rules:
e 1 Cronos e Armoured e Night Vision
Parasite Engine carapace e Power from
¢ Close combat Pain
Unit Type: weapon e Fearless
e Monstrous e Spirit syphon e Move Through
Creature Cover
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RAZORWING JETFIGHTER ... 145 points Page 46
—Armour — Options:
BS E.S R e Replace both its wing-mounted dark lances with:
| Razorwing 4 10 10 10 = DS e Gt On CAMTMIOIMS . fr s bt At AL free
T e Replace its twin-linked splinter rifles with:
=SpliNtEREANMON) ok st oh il sy Sons 10 points
Composition: Special Rules: e Replace any monoscythe missile with:
e 1 Razorwing Jetfighter ¢ Night Vision =INECTDTOXIMAMISSUE o b e o el i 5 points each
e Deep Strike - Shatterfield missile .................................. 5 points each
Unit Type: e Aerial Assault e Take any of the following:
e Vehicle (Skimmer, Fast) e Supersonic = Nightshields e ey i st dinsmes S 10 points
ZElickerfield s s mneda tohananniie s 10 points
Wargear:
e Twin-linked splinter rifles
e Two wing-mounted dark
lances
e Four monoscythe missiles
—TETYYw—
VOIDRAVEN BOMBER ...............ccoooiiiiiiiiiicci 145 points Page 47
—Armour 5 Options:
‘ BS F S R e Take up to four missiles, of any of the following types:
‘ Voidraven 4 101110 - Monoscythe missiles ............................. 10 points each
y § - Necrotoxin missiles ................................ 10 points each
- Shatterfield missiles ............................ 10 points each
Composition: Special Rules: - ImplosioniMISSiles: s i i st -t as 30 points each
e 1 Voidraven Bomber e Night Vision e Take any of the following:
e Deep Strike - Nightzshields®mie, oo il sl beh At dnkr 10 points
Unit Type: e Aerial Assault <iFlickerfieldiieniuta i n i i e 10 points

e Vehicle (Skimmer, Fast) e Supersonic
Wargear:

e Two void lances

e One void mine

THE SYMBOLS OF THE GREAT KABALS

Each of the Kabals of High Commorragh has a distinct symbol, comparable to a crest or coat of arms, flown proudly from its
highest spires. These heraldic devices are often simplified and rendered onto the banners, armour and vehicles of the Kabal’s
warriors, and each has a meaning or myth behind it, frequently with origins that date back to the days of the Fall.

8,

The Bladed Lotus. The Wraithkind.

? * The Broken Sigil.

The Bleaksoul Brethren. The Baleful Gaze.

The Lords of
Iron Thorn.

The Black Myriad. The Last Hatred.
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TROOP TYPES WEAPONS
WSBS S T W I A Ld Sv Page Weapon Range Str. AP Type Page
Aberration R YT e o R A e Baleblast 18" 4 4 Assault 2, Pinning 33
Acothyst 4 4 3 4 1 4 2 9 6+ 38 Blast pistol oi 8 2 Pistol, Lance 56
Archon T o B S e A O 55 3 Blaster 18" 8 2 Assault 1, Lance 56
Arena Champion -4 4 3 34 1 6 2 9 5+ 29 Bloodstone Template 3 3  Assault 1 31
Asdrubael Vect SO BB GRS B0 5D Dark lance 36" 8 2 Heawy 1, Lance 56
Baron Sathonyx 66 30 3206 3" 9 5 48 Disintegrator
Beastmaster s e TS LSS et s 0] cannon 36" 5 2 Heawy3 56
Clawed Fiend NS S AL 6+ 30 Eyeburst Template D6+1 D6 Assault 1 35
Cronos ParasiteEngine 3 3 5 7 3 4 2 10 3+ 41 Fusion pistol 6 8 1 Pistol, Melta 42
Death Jester S el S I I 5 A R s ) Haywire blaster* 24" 4 4 Assault 1 58
Dracon S Bl ] L r DI B e TS 6 Heat lance 18" 6 1 Assault 1, Lance,
Drazhar 7.7 4 4 37 4 10 2+ 52 Melta 58
Duke Sliscus 6 O SRS e 7 G S O S B Implosion missile 48" * 2 Assault 1, Blast,
Grotesque QT A SND R = SN R S G 2 O One Shot 47
Haemonculus Monoscythe missile 48" 6 5 Assault1,
Ancient ARSI e S s e L e Y Large Blast,
Haemonculus 4 4 3 4 2 4 2 8 6+ 37 One Shot 46
Harlequin S B S A I O 2 s I D Necrotoxin missile 48" X 5  Assault 1, Large Blast,
Hekatrix Ay abogd VBT B ek G Poisoned (2+),
Hekatrix Bloodbride4 4 3 3 1 6 2 9 6+ 27 Pinning, One Shot 46
Helliarch A AR SR ) N QG R0 8 Shardcarbine 18" X 5 Assault 3,
Hellion I IR B SR e Poisoned (4+) 58
Incubus SR/ TS 2 S [ G ) SR O R Shatterfield missile 48"  7* -  Assault 1,
Kabalite Trueborn 4 4 3 3 1 5 2 9 5+ 26 Large Blast, One Shot 47
Kabalite Warrior 4 4 3 3 1 5 1 8 5+ 26 Shredder N2 6 - Assault 1, Blast 58
Kheradruakh (SR h Y G v Rl R o) Shrieker cannon 24" 6 5 Assault 3, Pinning 42
Khymera 44T NI EENE 3 6. B0 Shuriken pistol see the Warhammer 40,000 rulebook
Klaivex GRS SR (R 6 BRG] Spirit syphon Template 4 3  Assault 1 41
Lady Malys 7R B A o S P Spirit vortex 18" 3 3 Assaultd,
Lelith Hesperax Qg BN 8 3 O RO 64 49 Large Blast 41
Lhamaean AT ASE ST S NG R QRGN 35 Splinter cannon 36" X 5 Assault 4, or Heavy 6*,
Mandrake A 4B e h L 2 8= 83 Poisoned (4+) 58
Medusae AR S S e s N O 5t 35 Splinter pistol 2 X 5 Pistol, Poisoned (4+) 58
Nightfiend AR N R SN B Ol e "33 Splinter pods 18" X0 5 Assatlit' 2,
RazorwingFlock 4 0 3 3 5 5 5 5 6+ 30 Poisoned (4+) 28
Reaver gl i s) Tefel e s e e (e e i ) Splinter rifle 24" X 5 Rapid Fire,
Scourge 45 43T 5 18 4t 32 Poisoned (4+) 58
Shadowseer e twis B |6 D O e 42 Stinger pod 24" 5 5 Assault 2, Blast 40
Solarite ARt s RS 20 943D Void lance 36" 9 2 Assault 1, Lance 47
Sslyth 45 LSRR A3 Bl 15 135 Void mine * 9 2 Assault 1, Blast
Succubus NGRS 3ENS S 9 6+ 36 One Shot, Lance 47
Sybarite A0 3 B2 o9 V5 (926
Syren AFARESE 36 8 9 6+ 27
Talos PainEngine 5 3 7 7 3 4 D6 10 3+ 40 ARCANE WEAPONRY
Troupe Master 5 AN 3 O MG P gt ) Weapon Range St AP  Type Page
Ur-Ghul LU e e B S Casket of 12 D6 D6 Assault2D6,
Urien Rakarth S L e T T Flensing One Shot 60
Wrack Sl S R el e B B Dark gate 12 10 - Assault 1, Large Blast,
Wych G e - i e Ohie Shot 61
Hexrifle* 36" X 4 Assault 1,
Sniper 61
VYEHICLES — Armour — Liquifier gun Template 4 D6  Assault 1 61
BS  Front Side Rear Page Obsidian orbs 12"  10* 3 Assault 1, Blast 55
R 4 10 10 10 a4 Orb of despair 6" 0z 1 Assault 1, Blast,
s : A A & e Shattershard Template X* X 2: ) SI:olt One Shot gl
Razorwing Jetfighter 4 10 10 10 46 Stin y p" A LAPNESNO
Veriotn 4 10 10 10 43 ger pistol 12 X 5 P|sFoI,
Voidraven Bomber PO R T Ry Poisoned (2+) 61

Dark Eldar Summary

* These weapons have additional rules (see the relevant entry).




