{d

Urfarkasok

by Dreamer88



Az Agyar Harcosai

A konyv ezen része leirja azokat a h@soket és falkaikat, amelyekrdl az Urfarkasok koézismertek - a fegyvereiket, az osztagaikat és
néhany kozismert karaktert, akiket haszndlhatsz, mint Ragnar Blackmane a Farkas Fejedelem és Arjac Rockfist, Fenris Bajnoka.
Minden bejegyzés leirja az osztagot és meghatarozza azon szabalyokat, amelyeket a jaték folyaman hasznalnak.

Az Urfarkasok Specidlis Szabdlyai
Ellentamadas (Counter-attack)

Fenris lakosainak vadsaga legendds. Ha egy ellenfél a koézeliikbe ér, akkor vicsoritva el6renyomulnak és szemtél szembe
megmérkdznek az ellenféllel. Ennek szimbolizalasara rendelkeznek az Ellentdmaddas specidlis szaballyal.

Eles Erzékek (Acute Senses)

A Fenrisiek természetes hallasa sokszorosara emelkedik a Canis Helix implantatum hatdsara. Minden Urfarkas rendelkezik az Eles
Erzékek specidlis szabdllyal.

Nem Ismernek Félelmet (And The Shall Know No Fear)

Habar a tobbi Rendhdzhoz képest az Urfarkasok egy meglehetSsen rendezetlen banda, akkor is Adeptus Astartesek. Az Urfarkasok
automatikusan atmennek az 6sszeallas teszten és még akkor is tehetnek ilyen tesztet, ha fél erd ala csokkentek, de az 6sszes tobbi
kivétel rajuk is vonatkozik. Altaldban az 6sszeallé osztagok nem mozoghatnak rendesen és mozgottnak szamitanak attél figgetleniil,
hogy mozogtak-e vagy sem, de ezek a korlatozasok nem vonatkoznak az Urfarkasokra. Ha az Urfarkasokat elérik egy elsoprd
tamadassal (sweeping advance), akkor nem pusztulnak el, hanem tovdbb kizdenek. Ha ez torténik, akkor az osztagra vonatkozik a
Nincs Visszavonulas! (No Retreat!) szabalyés ezért akar tovabbi veszteségeket is elszenvedhetnek.

Azokra az osztagokra, amelyek Jobbagy- Szolgakat, Fenrisiai Farkasokat vagy Kiberfarkasokat tartalmaznak is vonatkozik ez a szabaly
egészen addig, amig legalabb egy Urgardista van az osztagban.



Véres Karmok
Blood Claws

A Véres Karmok az Urfarkasok legfiatalabb és legtapasztalatlanabb tagjai,
igy 6k a legbuzgdébbak, hogy bizonyitsanak. Kivétel nélkiil vadak és
agresszivak, mivel nincs még olyan régen, hogy hatrahagytdk torzsi
gyokereiket, azonnal harcba szdllnak maniakusokkal és szérnyekkel
egyarant. A Véres Karmok Orjongd Rohama kozismert az egész
Birodalomban, mert még mindig hisznek a sebezhetetlenségiikben és
folyamatosan dacolnak az univerzummal, hogy bizonyitsa be az
ellenkezdjét.

Magabiztosak és Ujak, a Véres Karmok tele vannak a fiatalsag
lelkesedésével és izgatottsaggal azért, mert beavatast nyertek a hires Egi
Harcosok soraiba. Tudjak, hogy nemcsak dridsok labnyomaiban jarnak, de
megadatott a lehet6ségiik, hogy valddi h&sokké valjanak. Ezen tudas
kijézanitd hatdsa, gyakran kisérve egy-két horddé mézsorrel, kdnnyen
elmossa a Véres Karmok szamara a hdsiesség és a felel6tlenség kozti
vékony hatarvonalat. Egy Véres Karom gondolkodas nélkil nekiesik egy
rohamozd Squigothnak és elkezdi csépelni a szemeit vagy befut egy
Tyranida szorny ala és megprdébalja onnan felvagni a gyomrat még akkor
is, ha valdszinlileg haldlakor az agyonnyomja. Elvégre, ha kifizet6dik a
kockaztatasa, akkor hirnevet szerzett maganak, felkeltette a Farkas
Fejedelem figyelmét és elkezdte a sajat mondajanak épitését.

Az idGsebb Urfarkasok, akik a Véres Karmok fejlédését feliigyelik, ugy

vélik, hogy a legjobb kiképzéhely a harcmezé. Russ Gyermekeinek nem vald a gyakorldketrec kiszamithatd logikaja, mert ugy vélik,
hogy felettébb ritka az, hogy egy félig intelligens automata rendszer tdmadjon rajuk. Helyette inkabb a hus-vér ellenfél elleni
kiizdelemre Osszpontositanak. Elvégre, az (irfarkasok sosem riadnak vissza attél, hogy elkezdjenek egy harcot és mi lenne a legjobb
mddja a tanulasnak, ha nem a tapasztalat? igy van hét, hogy a Véres Karmokat nem rettentik el attél, hogy felvegyék kedvenc
pozicidjukat a Nagy Szazadok el66rsében, amig a feletteseik figyelmesen keresik azokat, akik valodi tehetségrél és ravaszsagrol
tesznek tanubizonysagot.

Sajnos a Véres Karmok nem rendelkeznek azzal a tirelemmel és képességekkel, mint Sziirke Vaddsz testvéreik, és dics6ség utani
vadaszatuk miatt gyakran talvéllaljak magukat. Nem ritka latvany, hogy egy falka Véres Karom megtdmadja az ellenséges sereg
vezérét vagy bajnokat, gyakran katasztrofalis eredménnyel. Eppen ezért a Véres Karmokat gyakran vezeti egy bolcs és tapasztalt
Farkas Or, akinek az a feladata, hogy kurta parancsokkal és egy esetleges pofonnal kordaban tartsa a fiatalok vérszomjat.

A Véres Karom falka mindig elég emberrel rendelkezik ahhoz, hogy még néhdny veszteség elszenvedése mellett is sikerrel jarjanak. A
Fenrisiai altalanos nézet szerint, az elsé néhany veszteség, amit egy falka elszenved fontos része annak a folyamatnak, amely
megkiildnbozteti a fitkat a férfiaktdl. A fegyelemsértéseket altaldban a harc utan biintetik meg, mert a falka Farkas Or mentora
tudja, hogy egy jol irdnyzott Véres Karom roham az egész csata kimenetelét megvaltoztathatja néhany véres perc alatt.
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Véres Karom (Blood Claw) 3 3 4 4 1 4 1 8 34

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack)

Orjongé Roham (Berserker Charge): A Véres Karmok hiresek a véres rohamaikrél. Egy roham soran +2 tdmadast kapnak a szokdsos
+1 helyett. Megjegyzend§, hogy ez a szabaly nem vonatkozik az osztaghoz csatlakozott egyéb modellekre. Ezt a bonuszt nem lehet
érvényesiteni, ha Ellentdmadast hajtasz végre - még a Véres Karmok sem ennyire gyorsak!

Onfejii (Headstrong): A Véres Karmok felfoghatatlan mértékii kockazatot vallalnak azért, hogy dicsGséget szerezzenek. Ha egy Véres
Karom falka egy ellenséges osztagtdl legfeljebb 6” tavolsagra van, akkor a falka kihagyja a lovési fazisat, mert felkészil egy
félelmetes rohamra (tulsagosan fel vannak pérégve ahhoz, hogy célozhassanak!). Ha lehetséges, akkor a falkanak meg kell prébdélnia
megrohamozni az ellenséges osztagot a roham fazisban, amikor természetesen érvényesiil az Orjongs Roham képességiik is. Ha egy
Farkas Or modell vagy egy Egyediilallé Karakter csatlakozik a Véres Karom osztaghoz, akkor az Onfejé szabaly nem érvényesiil - a
mentoruk jelenléte azt jelenti, hogy egy kicsit tobb ésszel cselekednek.




Sziirke Vadaszok

Grey Hunters

Egy Véres Karmot csakis akkor tekintenek a Farkas Orék mélténak arra,
hogy bekeriljon a Szirke Vadaszok koéreibe, ha gy6ztesen keriilt ki a
harcok legfélelmetesebb Gsszecsapasabdl. A Sziirke Vadaszok alkotjdk a
Nagy Szazadok gerincét. Habar ugyanugy vagynak a dics6ségre, mint
fiatalabb taraik, az &6 tiszta vérszomjukat mar lecsillapitotta a
tapasztalatuk. Minden Urgardista tudja, hogy a ravaszsag erésebb fegyver
tud lenni, mint a legélesebb penge, és az ket 6sszekot6 eskikkel minden
Sziirke Vaddasz falka egy kisebb sereg erejével bir.

Ahogy egy Urfarkas egyre id3sebb és tapasztaltabb lesz a Canis Helixében
taldlhaté genetikai hiba nemcsak mentalisan, hanem fizikailag is kezd
manifesztalodni. Az atalakulds, amely folyaman egy ujoncbdl teljes érték
Sziirke Vadasz lesz évtizedekig vagy akar évszazadokig is tarthat, de ha egy
Véres Karom nem leli haldldat a harcmezén, akkor ez az atalakulas
elkeriilhetetlen. A haja megsziirkil és az agyarai megnének, a bére egyre
sotétebb és keményebb lesz és szélsGséges esetekben a szemei sargava
valnak egészen addig, amig ugy nem néznek ki, mint egy farkasé. Ezek
mind jelek arra, hogy az egyén eléri erejének tetGpontjat és ténylegesen
méltova valik a Sziirke Vadasz névre. A Birodalom maradéka talan irtézik
az ilyen széles kér(i mutacié 1attan, de az Urfarkasok tudjak, hogy a sziirke
bunda az igazi harcos jegye.

Megbizhatdak, tiirelmesek és ravaszak, a Sziirke Vadaszok képesek tartani 2, :
a céljaikat vérengz6 tamaddk hordai ellen addig, amig bokaig nem allnak az elhasznalt I6szerben, csak akkor indulva rohamra ha az
ellenfél tuljut a pusztitd golydzaporon vagy, ha mar annyi ellenfelet mészaroltak le, hogy az 6sszes I6szeriik elfogyott.

Viszont a tdmadod szerepében emelkednek ki leginkdbb ezek a harcedzett harcosok. A Sziirke Vadaszok nem véletlenil kapték a
nevilket, a farkas ravaszsagaval és tirelmével kovetik prédajukat. Falka falka utan mozog el6re, zarétlizzel kényszeritve fedezékbe
ellenségeiket. A csapda csak akkor zarul be, amikor minden testvérik a helyén van. Egy mindent elsoprd lvoltés kiséretében a
Sziirke Vadaszok lecsapnak adldozatukra és egy Ujabb csatat nyernek meg Russ nevében.
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Sziirke Vadasz (Grey Hunter) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack)




Farkas Felderitok

Wolf Scouts

A Fenrisiaiak altaldban bardtsagos és tarsasagkedvel6 emberek, de
akadnak kozottik olyanok, akiket a szobeszéd szerint megérintett Lokyar,
a Nagy Magdanyos Farkas. Ezek a harcosok genetikailag szlikszavuak,
adazak és kegyetlenek és nehezikre esik a tarsadalom béklyoit, még az
olyanokét is, mint az Urfarkasok. Sose igazan boldogok, ha nem a szabad
és alatt koszalnak és friss hd ropog a talpuk alatt, ha nem a préda szaga
van az orrukban és a vérontas lehet6sége a leveg6ben.

Ha egy ilyen személy nyert felvételt az Urfarkasok koreibe, akkor nem
viszonozzak tarsaik baratsagat. A jeges szivilkben a Canis Helix egy
csendes, komor hangulatu fenevadat nevel. Habar az ilyen harcosok nem
igazan alkalmasak a szokvanyos Urfarkasok kozotti testvéri kotelékek
kialakitasara, mégis a maguk modjan pétolhatatlanok, mert az alattomos
ravaszsaguk paratlan vadaszokka és nyomkdvet6kké teszik Gket. Az ilyen
egyéneket laza osztagokba szervezik, melyeket ugy neveznek, hogy Farkas
Felderit6k.

A legtobb Rendhazban az Uj Urgardistakat el6szér a Felderité osztagokba
osztjak be és csak miutan ott bizonyitottak valnak teljes érték(i Astartessé.
Nem igy a Farkas Felderit6k, akiket altalaban a Sziirke Vadaszok sorai
kozil valasztanak ki. Valdjaban egy szemfiles Farkas Pap az, aki felfigyel
egy lehetséges Farkas Felderitére még miel6tt az kiprobalna magat a Nagy

Szdzadok egyikében. Viszont csak azutan jutalmazzdk meg &ket egy
Felderit6 egyeduilallésagaval miutdn megtapasztaltak a haboru nyers valdsagat.

A fegyvereik kozé tartozik a jéghideg harci kés és a mddositott bolt pisztoly, amivel megdlik azokat, akiket nem lehet egy csendes
vagassal elintézni. Az is elég gyakori, hogy egy Farkas Vaddsz falka ritka és értékes plazma pisztolyokkal vannak felszerelve, hogy
jobban el tudjak pusztitani a pancélozott célpontokat. Mindegyik Farkas Felderit6 konny( pancélzatot visel, amelyeket gyakran
diszitenek tréfedk és személyes targyak. Valamint kilonféle grandatokkal is fel vannak szerelve, hogy szinte barmely célpont ellen
hatékonyan fel tudjanak |épni.

De a Farkas Felderité falka igazi fegyvere a tirelem, a kitartds, a ravaszsag és mindenek felett a lopakodas. A Farkas Felderit6
falkaktdl azt varjak el, hogy messze, a tarsaik el6tt haladva kiszimatoljak az ellenség csapatait és megsemmisitsék az elkiilonitett
ellenséges osztagokat. Sokan becsiilték mér ald az Urfarkasokat, frontélis rohamra szamitva, holott id6kdzbe a menekiilési és
utanpadtlasi vonalaikat elvagtak a Farkas Felderit6k csendes pengéi.

WS BS S T W | A Ld Sv

Farkas Felderité (Wolf Scout)
4 4 4 4 1 4 1 8 4+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Beszivargas (Infiltrate), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover), Felderités (Scout)

Ellenséges Vonalak M6gott (Behind Enemy Lines): Ha a Farkas Felderit6k kihasznaljak atkarolo (Outflank) képességiiket, akkor dobj
egy kockaval, hogy meghatarozd, hogy honnan jonnek az asztalra. 1-es dobdsanal az iranyitd jatékosuk baljan Iévé rovid oldalrdl, 2-
es dobdsanal az irdnyitd jatékosuk jobbjan 1évé révid oldalrdl érkeznek és 3-6-ig barmely oldalrél johetnek, amit az Urfarkas jatékos
kivdlaszt. Ez lehet akar az ellenfél asztalszéle is.




Hosszu Agyarak
Long Fangs

Néhany Urfarkas elég ravasz ahhoz, hogy tobb évszazadnyi szolgalatot is
tuléljen a Mindenek Atyja nevében. Habar az egyéni mondaik hossztak és
véres cselekedetekkel van tele, mindegyikilk bdlcsességet és tudast
szerzett a megszamlalhatatlan harcmez6kon és az Gsszesitett tudasuk tul
értékes ahhoz, hogy egy véres rohamra vagy bosszuvagyuk beteljesitésére
pazaroljak el. Az ilyen veteran Urfarkasokat Hosszi Agyar nevezetl
falkakba rendezik, biztos kezlek és vérmérsékletliek és nemcsak a
testvéreik védelmével vannak megbizva, hanem a legnehezebb
fegyverekkel is amelyeket Russ fiai hasznalnak.

A Hosszu Agyarok makacs és Gszes egyének, akik elég sokaig éltek ahhoz,
hogy a Canis helix genetikai 6roksége teljesen kifejlédjon. Szé szerint jol el
vannak latva hosszu agyarakkal, mert ahogy Oregszenek, ugy nének
folyamatosan az Urfarkasok szemfogai valamint a hajuk és szakalluk vastag
és szirke lesz. Fiatal korukban mindegyikiik ugyanugy &ahitozott a
becsiiletre és arra, hogy részesei legyenek egy mondanak, mint fiatal
tarsaik. Most, megszamldlhatatlan harc utan, a becsuletik toronymagasan
all, tiszteletet és dmulatot valtva ki a fiatalabbakbdl. A fiatalsdg heves
acéljat megedzette a becsillet és a pragmatizmus, létrehozva igy olyan
finoman kiegyensulyozott harcosokat, akiket a legnemesebb pengéhez
lehet csak hasonlitani.

A legtobb Véres Karom és Szirke Vadasz harc kdzben elesik és csak nagyon ——

kevesen élik meg az 6regkort, de azok, akik elérik a galaxis legkivaldbb harcosai kdzé tartoznak. Gydztesen kikeriilve szamtalan
kiizdelembdl az anyagi univerzumban és a masik oldalrdl is, a Hosszu Agyarak nem veszitik el a hidegvériiket még a legpokolibb
feltételek mellett sem. Az egykor népes falkabdl mara csak maroknyi veterdn maradt, de 6k mar annyira jol ismerik egymdst, hogy
szinte egyként harcolnak, gyakran kénnyedén beszélgetnek vagy fogadasokat kotnek egymassal mialatt pusztité golydzaport
zuditanak az ellenségeikre.

Ez a stabil és megbizhaté viselkedés az, amiért a Hosszu Agyarok kivaldak a tamogatasi szerepikben. Ha nem lennének a Hosszu
Agyarak, akkor az ellenfél szorny( bestidi és harci tankjai véres lyukakat tGtnének fiatalabb tarsaik soraiban, de ezek a veteran
I6vészek el6bb halndanak meg, mintsem, hogy ez bekovetkezzen. A falka legid6sebb HosszU Agyara van megbizva a célpontok
kivalasztasaval és oda irdnyitja tarai tlizerejét, ahol az a legtobb hasznot szolgdlja. Ezek az OsztagvezetSk képesek pdratlan
precizitassal megjésolni a harc menetét, lehet6vé téve ezzel tarsaiknak, hogy sokkal hatékonyabban mikédhessenek, mint egy
hétkdznapi Pusztitéd osztag. Ha az Urfarkasokat létszamban feliilmulja a tyranidak é16 hulldma vagy egy ivolté Ork horda, akkor a
Hosszu Agyarak azok, akik visszaallitjak az egyensulyt. Amikor az ellenséges vezér tankokat vet be, akkor ezek a veteranok azok, akik
elhallgattatjdk 6ket. A Hosszu Agyarak azt allitjak, hogy a Vas Papok fegyvertdraban taldlhatd dsszes fegyver lelkét ismerik és minden
alkalmat megragadnak, hogy bebizonyitsak ezt.
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Hosszu Agyar (Long Fang) 4 4 4 4 1 4 1 9 3+
Osztagvezetd (Squad Leader) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdamadas (Counter-
attack)

Tlzkontroll (Fire Control): A HosszU Agyarak vezetdi tobb évtizeden vagy akdr évszazadon keresztiil harcoltak egyutt a falkajuk tobbi
tagjaval. Ez lehet6vé teszi nekik, hogy gyorsan és hatékonyan irdnyitsak osztaguk tlizerejét.

Amig az Osztagvezets él és nem |6 a |6vési fazisban, addig az osztag I6het két kiilonb6z6 célpontra egy helyett. Egyszerlen nevezd
meg, hogy melyik modell melyik célpontra |6 és utana folytasd a normal szabalyokkal.




Maganyos Farkasok

Lone Wolves

Minden képességilk és batorsaguk ellenére az Urfarkasok nem
gyGzedelmeskednek mindig. Nem ritka, hogy egy falka elveszitse néhany
tagjat minden Uj hadjdrat soran és még a legzdldebb Ujonc is megérti,
hogy ez a dolgok rendje; ez a folyamat, amely megkiilénbozteti a
kivételeseket azoktdl, akik egyszerlien csak erdsek. A szazadok folyamdn
a legtobb falka, amely egy maroknyi harcossa morzsolddott le, tovabb
kiizd alacsonyabb létszammal Sziirke Vadaszok vagy Hosszu Agyarakként.
Néha viszont egy falka olyan sulyos veszteségeket szenved el, hogy
egyetlen tulél6 tagja marad csak, egy, aki elvesztette tarsait és mégsem
nyert helyet a Farkas Orok sorai kozé. Egy, akinek nincs falkaja. Egy,
akinek nincs rangja. Egy, akinek nincs mas hatra, csak a keserd bosszu.

A Maganyos Farkasokként is ismert Urfarkasok azok a harcosok, akik arra
tették fel életiiket, hogy megbosszulja falkatarsaik becsiiletét. A tarsai
holttestei felett a Magdanyos Farkas bosszut eskiiszik és belevési tarsai
nevét a pengéjébe vagy akar a husaba. Ahogy eskiije beteljesedni latszik,
megfogadja, hogy megoli a legszornylibb ellenfelet, akit csak taldl. Ezt
mego6li testvérei nevében vagy belehal a prébalkozasba. igy a Magényos
Farkas visszanyeri elvesztett falkajanak becsiiletét és a masvilagon egy
remek torténettel tdvozolheti Gket. igy lehet, hogy az Urfarkasok
el6renyomulasat megel6zi az, hogy maganyos figurak jarjak a vidéket,
dicsé haldl utan ahitozva.

Miutdn egy Magdnyos Farkas letette eskljét keriili a tobbiek tarsasdgat. Nem vesz részt a lakomdakon és nem leli 6romét a szabad ég
alatt - onnantdl fogva minden ébren t6ltott percét azzal tolti, hogy fizikailag és mentalisan is felkésziiljon a végsd harcra. Még a Nagy
Farkas sem szabna gatat a sorsnak, amit a Magényos Farkas valasztott maganak, mert az Urfarkasok nagyon is komolyan veszik a
becsiiletbeli és a csaladi Gigyeket. Egyediil lilve a celldjaban a harc el6tt, egy elveszett falka utolsé tagja felveszi fejszéjét és pajzsat,
felkészil, hogy szembenézzen a haldlaval vicsorral az ajkain és fegyverrel a kezében.

Tul gyakran esik meg, hogy egy Maganyos Farkas monddja egy szorny barlangjaban vagy egy idegen hadur keze altal ér véget. Néha
viszont a Magdanyos Farkas véresen ugyan, de gy6zedelmet arat, gonosz mosollyal az arcdn cipelve vissza a Nagy Szdzadahoz prédaja
fejét. Az ilyen egyéneket szinte mindig beavatjak a farkas Orok soraiba, akik boldogan tidvézlik Uj tarsukat egy lakoma keretében,
ahol egy tdl siilt elk és egy mamut megolésére is elegendd mézsor varja.
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Maganyos Farkas (Lone Wolf) 5 4 4 4 ) 4 5 g 34

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Ellentdmadas (Counter-attack), Rettenthetetlen (Fearless)

Dics6 Halal (A Glorious Death): A Magdnyos Farkasok eskiit tettek arra, hogy csatdban fognak meghalni és mindent megtesznek
azért, hogy ezt el is érjék. Egész egyszerlien nem engedik meg maguknak, hogy meghaljanak addig, amig meg nem kizdottek az
ellenféllel.

A Maganyos farkas rendelkezik az Orék Harcos (Eternal Warrior) és a Fajdalomt(irés (Feel No Pain) specialis szabalyokkal. Tovabba,
az olyan kuldetésekben, amelyek 6lési pontokat (kill points) haszndlnak, egy Maganyos Farkas utdn nem jar pont, ha meghal. E
helyett, annak szemléltetésére, hogy nem tudta teljesiteni eskiijét, a Maganyos Farkas egy pontot ér az ellenfélnek, ha a jaték végén
még életben van.

Egyszemélyes Falka (Pack of One): Mas Urfarkasok elismerik azt, hogy egyes testvéreik a harcmezén szeretnének véget vetni
személyes monddjuknak.

Mindegyik Maganyos Farkas egy egyszemélyes osztag, amely nem csatlakozhat masokhoz és hozza sem csatlakozhat senki.

Bestiadlé (Beastslayer): A Maganyos Farkasok altaldban a legnagyobb és legrémiszt6bb ellenfelet nézik ki maguknak, hogy
visszanyerjék elveszett falkajuk becsiletét.
A maganyos Farkas Ujradobhatja a sikertelen talalati dobasait |1épegeték (Walkers), szérnyetegek (Monstrous Creatures) és 5-6snél
magasabb T-vel rendelkezé modellek ellen.




Farkas Orok
Wolf Guard

A farkas 6rok azok a kézzel kivdlasztott csatatestvérek, akik a Nagy
Szazadok Farkas Fejedelmei mellett harcolnak. Mindegyikiik valamilyen
elismerésre méltd harci cselekedettel vivta ki a helyét. Ezek a hésies tettek
azok, amik jellemzik a Farkas Oroket, nem pedig a koruk, igy van soraik
kozott forrovérd fiatal harcosok és id6s veteranok egyarant. Minden
Urfarkas arrél almodik, hogy bekeriiljon a Farkas Orok kozé és még jobban
harcol, ha egy Farkas Fejedelem is latja, abban reménykedve, hogy
méltonak taldlja majd arra, hogy bekeriljon ebbe a legendas
testvériségbe.

Azt leszamitva, hogy el kell nyerni egy Nagy Szdzad fejedelmének
tiszteletét, nincs kimondott feltétele annak, hogy ki kertilhet be a Farkas
Orok soraiba. A harctéri el§léptetések felettébb gyakoriak, mert a Farkas
Fejedelmeket a meggy6z6dés és az 6sztonok vezérlik. Egy sulyosan sériilt
harcos, akit korbevesznek a ndla tobbszérdsen nagyobb idegen borzalmak
élettelen testei azon kaphatja magat, hogy egy Farkas Fejedelem
elismeréen bdlint az irdnyaba, vagy egy, a Terror Szemében vivott haboru
egyetlen tulélGje, aki atklizddtte magat a csillagokon és hazatért Fenrisre
egy Uj szerepben taldlhatja magat. A legbiztosabb mddja annak, hogy
valaki bekeriiljion a Farkas Orok kozé talan az, ha megmenti a Farkas
Fejedelem életét. Elvégre, a Farkas Orok szent kotelessége, hogy a
Fejedelmiik kardja és pajzsaként szolgdljanak, és sokan mar kétségeket

kizardan bebizonyitottak, hogy képesek erre.
Minden Farkas Fejedelem a legjobb fegyverekkel latja el kivalasztott kegyeltjeit. Ettél fiiggetlentil minden Farkas Ortél elvarjak, hogy
abban a stilusban kiizdjon, amiben jeleskedik, mert a Farkas Fejedelem keveset torédik az el8irdsokkal. Vannak, akik azt a
felszerelést részesitik elényben, amit Véres Karomként, Szlirke Vadaszként vagy Hosszu Agyarként forgattak, de kevesen vannak,
akik visszautasitjak egy Taktikai Félelmetlen Pancél &ltal kinalt nyers erét. igy lehet, hogy egy Farkas Fejedelmet gyakran egy
hatalmas méretl, jészerint sebezhetetlen bajnokokbdl allé testvériség kisér, akik kozul mindegyikik kész az életét adni a
fejedelméért.

Farkas Or Harci Vezérek

A Farkas Orok nemcsak a Nagy Szazadok Farkas Fejedelmeinek testéreiként remekelnek, hanem a fiatalabb Urfarkasok mentoraiként
is. A harctéri tapasztalatuk kombinalva a nyers tehetséggel, ami a felemelkedésiiket elGsegitette kivalo példaképpé teszik Sket. igy, a
kimagaslé karizmaval vagy uralkodd személyiséggel rendelkez6 Farkas Oroket csatatestvérek falkdinak élére nevezik ki, hogy
irdnyitsak ket a harctéren. A leghGsiesebb Farkas Oroket, akiket &ltalaban a Fejedelmik vezetésre teremtettnek lat, néha egész
Urfarkas csapasmérs hadosztaly élére neveznek ki Farkas Or Harci Vezérként. Ha egy ilyen vezér képes feliilmulni felettese magas
elvdrasait, akkor azon kaphatja magat, hogy 6 a soron kdvetkez8, amikor a Farkas Fejedelme tavozik az 6rok vadaszmezGkre.

WS BS S T w | A Ld Sv
Farkas Or (Wolf Guard) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+
Harci Vezér (Battle Leader) 5 5 4 4 2 5 3 9 3+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyediilallé Karakter (csak a Farkas Or Harci Vezér)

Felszerelés

Ciklon Rakétavet6 (Cyclone Missile Launcher): Lényegében egy adag rakéta, amit egy Terminator vallara erGsitettek, a ciklon
rakétavetd lehet6vé teszi a Terminatornak, hogy szembeszalljon nehéz pancélzatu gépekkel és az ellenséges gyalogsaggal egyarant.
Egy Termindtor I6het a ciklon rakétavetGjével a villamvetdje mellett. Minden alkalommal, amikor a ciklon rakétavetével |6sz meg
kell hataroznod, hogy milyen IGszert hasznalsz.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Repesz rakéta
o 48” 4 6 Heavy 2, Blast
(Frag Missile)
Krak rakéta
48" 8 3 Heavy 2

(Krak Missile)




Fenrisi Farkasok
Fenrisian Wolves

Fenris farkasai legendds bestidk, akiknek az élete elvalaszthatatlanul
Ossze van kotve azokkal az emberi torzsekkel, akikkel a jeges
bolygdlyukon osztoznak. Az évezredek folyamdn ezek a hatalmas
ragadozok az Urfarkasok testvériségének szerves részeivé valtak.

Kevesen tudjdk, hogy hany kilénb6z6 fajta farkas él Fenrisen. A
hétkoznapi, de attél még ugyanolyan halalos, Fenrisi Farkastol egészen a
hirhedt Viharfarkasokig, akik a legészakabbi jég fedte csucsokon

portydznak.

Fenris farkasai a legvadabb ragadozdk az ismert univerzumban. Fenris
tundrdin kdéborolnak és rengetegen vannak Asanheim foldjei, a Fangard
hegy labanal. A Fenrisi Farkasok a sajat fajtajuk természetes torvényeit
kovetik, csoportokban vadasznak és Osztondsen kovetik a falka
dinamikajat, ahol legnagyobb és legerGsebb funkcional alfahimként. Az
alfahim hozza meg a dontéseket, néz szembe a kiilsé fenyegetésekkel és
a rivalisaival egyarant és 6vé az els6é falat nemcsak az elejtett vadbal,
hanem a falka n6stény tagjaibdl is. Ezt a poziciét a Fenrisi vademberek is
nagy tiszteletben tartjak és probaljak is utdanozni a sajat tarsadalmaikban.

A Fenrisi Farkasok nagysaga az ember méret(it6l a jegesmedve
nagysaguig terjednek és altaldban szlirke vagy fehér bundaval
rendelkeznek. Borzas a szérik, erdsek a véllaik és tulfejlett, acélerések a

fogaik. Nagy dolognak tartjak, ha az Urfarkas Rendhaz egyik csatatestvére
levaddszik egy falka ilyen fenevadat a puszta kezével. Ez a ritudlét Maganyos Vadaszatként is ismerik. Ha a csatatestvérnek sikerdil
valahogy megolnie az alfahimet, akkor a tobbi farkas automatikusan 6t tekinti uj vezetGjliknek, és amikor visszatér az Agyarba, akkor
azt egy falka farkas tarsasdgaban teszi. Ezen Uj falkatagok koziil sokan tartds kot6dést alakitanak ki a vezetdjiikkel, mert tisztelik 6t
és attdl a pillanattdl fogva a mesteriik oldalan harcolnak egészen addig, amig egyikik vagy mindkett&jiik el nem esik a harcban.
Annyira erés a kotelék Urfarkas és bestidik kozott, hogy az sem ritka, hogy egy sulyosan sériilt Fenrisi Farkas bizonyos részeit
mechanikusan potoljak a Rendhaz Vas Papjai, hogy tovabb kiizdhessenek.

WS BS S T w | A Ld Sv
Fenrisi Farkas (Fenrisian Wolf) 4 0 4 4 1 4 2 6+
Kiberfarkas (Cyberwolf) 4 0 4 5 1 4 3 6 4+

Specialis szabalyok:
Ellentamadas (Counter-attack): A Fenrisi Farkasok félelmet nem ismer6 ragadozdk, akiknek a természetes reakcidja a tdmadas.

Rendelkeznek az Ellentamadas szaballyal.

H{ Tarsak (Loyal Companions): Azok a Fenrisi Farkasok, akiket egy karakter felszereléseként valasztottak mindig 2”-en beliil kell
maradniuk a mesteriikt6l. Azok a Fenrisi Farkasok, akiket egy karakter felszereléseként valasztottak beszallhatnak a szallitd
jarmdvekbe, de két modellnek szdmitanak.




Egi Karom Roham Falka

Skyclaw Assault Packs

A Véres Karmok kozll a legnagyobb bajkeveréket gyakran ’jutalmazzak’
meg azzal, hogy athelyezik egy Egi Karom Roham Falkaba. Réjuk biznak egy
rakéta pakkot, hogy kielégitsék vagyukat arra, hogy miel6bb a harc
strijében talaljak magukat. Oltsdk vérszomjukat a fiatalok, viccel6djenek
csak az idésebb Urfarkasokon, és ha meghalnak mindekdzben, akkor
megtanultak egy fontos leckét.

Az Egi Karomma valé el6léptetés kétes elismerésnek szamit a

tapasztaltabb testvérek szemében, nem azért, mert megn6 a gyors és
véres haldl esélye, hanem, mert ha a két labon valé harc j6 volt a
Primarchnak, akkor nekik is az! Az ilyen ellenszenv miatt lesznek az Egi
Karmok még eltokéltebbek, hogy bizonyitsanak idésebb testvéreiknek.
Félelmet nem ismerve szelik at az eget, sziklat zdz6 erével landolva miel6tt
egyenesen nekirontanak az ellenfél sorainak. UvéIté lanckardokkal és
pusztitd bolt pisztolyokkal azok ellen, akik kiviil esnek a kardjaik
hatokorén, az Egi Karmok imadjak 1atni ahogy az ellenfél megtérik az égi
rohamuk nyomdsa alatt.

Az Egi Karmok a legvadabban és leglazadébbak az Urfarkasok kozil. A
versengések mindennaposak a Véres Karmok és az Egi Karmok kozott,
ezek lehetnek szimpla atlétikai versenyek, vagy evési és ivasi tornak, ahol a
fejlett kitartdsuk hatarait feszegetik. Ezek a versenyek 3altaldaban azzal

végzGdnek, hogy néhany résztvevd felkeres egy Farkas Papot felmentést
vagy surgdsségi m(itétet keresve. Kedvelve a praktikus vicceket, az ilen versengéseknél nem riadnak vissza attol, hogy ellopjanak egy
Viharsdlymot és a Fenrisi jeges fjordok kozott cikazzanak észveszejt6 sebességgel, vagy egymassal versenyezve probaljanak lefutni
egy lavinat, vagy egy gy6zelmi vacsoranal szo szerint talcan kindljak az ellenséges vezér fejét a Farkas Fejedelemnek.

Habar az olyan kihagasokat, amely tarsaik életébe keriil, szigorian megbintetik, még maguk a vén Farkas Fejedelmek is voltak
fiatalok egykor, igy az Egi Karmokat ritkan szamlizik felelStlen magatartdsukért. Elvégre senki sem tagadhatja, hogy az Egi Karom
falkak tettei remek torténeteket eredményeznek a tabortiznél.

Am van egy arnyoldala is az Egi Karmok kénnyelmiiségének és lazadé hajlamdnak. Mint mindenki mast, aki vét Russ kimondatlan
torvényei ellen, azok, aki tul sokaig kisértik a szerencséjliiket és a Rendhdaz szamdra elfogadhatatlan tettet kévetnek el, megfelel
biintetésben részesitik. Ha valaki a halalat okozta egy idGsebb Urfarkasnak, akkor kénnyen azon kaphatja magat, hogy leiitik és egy
egészségligyi szolgaként ébre fel. Russ Fiainak nem minden mondaja ér dicsé véget.

Az Egi Karmok ugy tartjak, hogy bérkit le tudnak gy8zni az ismert galaxisban, és a magabiztossagukbdl kiindulva elképzelhetd, hogy
igazuk is van. Fenris beléjik nevelte a vadsagot és az 6nalldssagot és a Rendhaz felruhazta Gket emberfeletti erével. Az Egi Karmok
szerint még ennél is jobb, hogy a Vas Papok nemcsak egy egész fegyverarzenallal, hanem a repiilés erejével is felruhaztak 6ket és
milyen préda remélheti, hogy elkeriili egy ilyen fenevad tdmaddsat?

WS BS S T W | A Ld Sv

Egi Karom (Skyclaw) 3 3 A A X A . o 2

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmaddas (Counter-
attack)

Orjongé Roham: Lsd. Véres Karmok

Onfeji: Lsd. Véres Karmok




Gyors Karom Motoros Falka

Swiftclaw Biker Packs

Gyors Karom Motoros Falkakat akkor alakitanak ki, amikor a rendhaznak
szliksége van egy gyors, mobilis csapasmérd er6re, ami képes az
ellenséges csapatok mélyére hatolva elpusztitani azok fontos részeit és a
Véres Karmok vérszomjas természete tokéletessé teszi Gket az ilyen
feladatok elvégzésére. igy nagyon ritkdn van ellenvetés, ha egy Véres
Karmot egy Gyors Karom falkaba helyeznek at.

A gyors Karmok és a parancsnokaik egyarant tudjak, hogy a motoros falka
feladata az, hogy a lehetd legnagyobb pusztitast és zavarast végezze el,
egy olyan feladatot, amit a fiatal Urfarkasok el8szeretettel tesznek meg.
Néhany Ujoncot annyira magaval ragad a hosszabb pdoraz, amit kapnak - és
a pusztitas, amit ez alatt véghezvihetnek - hogy allandd helyet kévetelnek
egy Gyors Karom falkdban. Van valami kijézanité az Urgardista Motor
nyers erejében és sebességében.

Habar mas Rendhdzak elsésorban el8retolt felderit6kként alkalmazzdk a
motoros osztagaikat, az Urfarkasoknal ezt e szerepet tokéletesitették a
Farkas Felderiték. E helyett az Urfarkasok rombolé és kdzelharci szerepben
hasznaljak a motorosaikat. Folésleges elvarni a fiatal Urfarkasoktdl, hogy
maradjanak ki a kiizdelembdl, de ha valamit fel kell robbantani vagy meg
kell 6lni latvanyos modon, akkor keresve sem lehetne alkalmasabb
egyéneket taldlni az Adeptus Astartes sorai kozott.

Néha a gyors Karmok olyan kildetést kapnak, amit csak &k tudnak
véghezvinni. Ez lehet az, hogy jussanak at egy vildg kanyargd kanyonjain vagy szerezzenek vissza egy ereklyét a Tyranidak fészkébdl,
esetleg az, hogy bosszuljak meg egy 6reg mentor halalat.

A természetfelettien éles érzékeik miatt egy teljesen felszerelt Gyors Karom Motoros Falka hénapokig képes kovetni prédajat
ellenséges terepen keresztil. A vadaszokként és nomadokként toltott el6z6 életlik azt eredményezi, hogy még a legfrissebb Gjonc is
mestere a tulélésnek, aki képes az olvadt havon, a farkas gydkéren és az elejtett vad nyers hisan megélni a természetben. igy egy
Gyors Karom falka hdnapokig is képes elélni utanpdtlas nélkil. Hasonldan a Fenrisi Farkasokhoz, akik gyakran kisérik Gket, a Gyors
Karmoknak is szinte kifogyhatatlan kitartdsa van, és inkabb meghalndnak, mintsem, hogy feladjék a vadaszatot. Es kiilénben is
biztosak lehetnek egy jo lakomaban miutan véghezvitték a kildetésiket.

Amikor végre megtaldljak az aldozatukat, akkor a Gyors Karom Motoros Falka kiereszti az addig felgyllemlett agresszidjat egy
felettébb latvanyos pusztitas és vérengzés formajaban. Ez elérhet6 melta bombakkal, krak granatcsokrokkal vagy 6sszehangolt
bolter tlizzel is; a Gyors Karmokat nem érdekli addig, amig a gyilkolas latvanyos. Kedvelt taktika az, hogy felgyujtjak az ellenfél
buvohelyét és utana egyenesen behajtanak az égé falakon keresztil a belsé szentélybe tiizel6 bolterekkel és hangos
csatakidltdsokkal. Elvégre semmi sem hozza meg jobban az étvdgyat az 6léshez, mint az a néhdny hét, amit a préda foldre
kényszeritésével toltottek. Nem csoda, hogy a Gyors Karom falkak ennyire készek az ellenség soraiba hajtani, arcon kdpve a haldlt,
ahogy kivivjak hirneviiket az ellenfeleik husabdl.

WS BS S T w 1 A Ld Sv

Gyors Karom Motoros (Swiftclaw Biker) 3 3 4 4(5) 1 4 1 8 3+
Gyors Karom Tamadd Motoros

3 3 4 4(5) 2 4 2 8 3+

(Swiftclaw Attack Bike)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdamadas (Counter-
attack)

Orjong6 Roham (Berserker Charge): Lsd. Véres Karmok

Onfejli (Headstrong): Lsd. Véres Karmok




Viharfarkas Lovassag
Thunderwolf Cavarly

A legendds Viharfarkasok Fenris legészakabbi pontjan, az Orvény
Hegységben tanyaznak. Sok Fenrisi totemként imadja a Viharfarkasokat,
mert ezek a vadak a vadallatok csucsat jelképezik, akik a vilag fagyott
tetején élnek.

A Viharfarkasok maganyos allatok, akik altaldban azonnal rdtdmadnak
egymasra - mintha mindegyikiik az egész bolygd alfa himje akarna lenni.
Ezek a hatalmas monstrumok egyedil élnek a vadaszat, evés és alvas
0rokos korforgdsaban. A f6 taplalékforrasuk az 6rids medve, a jégtroll és a
Fenrisi masztodon, habar a Viharfarkasok barmit elfogyasztanak, ami a
terlletiikre téved. Ugy tartjak, hogy a legjobb mddja egy Viharfarkas
el6csalogatasanak az, ha valaki lemészarolja az egyik zsakmany allatukat
és jo messzire kerul, mire odajon az allat szaglaszni.

Fizikailag a Viharfarkasok igazan gigasziak, az anatdmiajuk inkabb hasonlit
a Foldi rinocéroszéra, mint egy kutyafélére. Nyolc l1ab magas is lehet a
marmagassaguk és olyan erGs szdrrel birnak, mint a gubancos acéldrét és
az allkapcsuk olyan er@s, hogy képesek atharapni a fémet. A megtaldlt
Viharfarkas koponydk folyamatos fogsorokra utalnak, igy a harcos soran
kihullott fogak gyorsan pdétlédnak. A fogaik kuléndsen értékesek harcos
totemként a Fenrisi kulturdban. Ha igaz a szobeszéd, akkor a Viharfarkas
fogak az Ork tarsadalomban felettébb sokat érnek a méretik és élességiik
miatt.

Ahelyett, hogy id6vel levadasznak zsakmdnyukat, mint kisebb rokonaik, a Viharfarkasok félelmetes rohammal teritik le aldozatukat.
Elkapjak a zsdkmanyukat a véraztatta pofajukkal és leharapjak a fejét egyetlen erds harapassal.

Csak az Urfarkasok rendelkeznek a kitartdssal ahhoz, hogy levadasszak az Orvény Hegységben éI§ Viharfarkasokat, mert a
hegyekben az erés viharok egy nap leforgasa alatt lenyuznak a bért a gyengébb Iényekrdl. Tobb ismert eset van, amikor egy id&sebb
Urfarkas megtaldl és 'betdr’ egy Viharfarkast a Magéanyos Vaddszat egy extrém véltozataként. Ez a gyakorlat, amelyre a Farkas Orok
koreibe vald beavatdsi szertartasként tekintettek, tette lehet6vé a Viharfarkas Lovassag létrejottét - egy kis elit csoport a Farkas
Orok korein belil, akik véletleniil kimaradtak minden Birodalmi feljegyzésbél.

A kozel mitikus természetiik ellenére, Iétezik legalabb egy magas felbontasu video felvétel harom Urfarkas lovasrél, akik egy csapat
pancélozatlan Orkot rohamoznak meg. A bekovetkezd mészarlas még az edzett veteranokat is meghokkenti. A videdn latszanak az
Urgardistak arnyékai, ahogyan latszélag Viharfarkasokat Glnek meg, ambar olyanokat, amelyek adamantium &lkapcsokkal és sotét,
fémes végtagokkal rendelkeznek. Habar a vided létezése féltve Srzott titok, mindegy, hogy mennyire tagadjak az Urfarkasok a
bestidk megiilését, a Fenris szektor tele van a Viharfarkas Lovassag legendas rohamainak hirével.

WS BS S T W | A Ld Sv

Viharfarkas Lovas (Thunderwolf Cavarly)
4 4 5 5 2 4 4 8 3+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Hasitas (Rending) (csak kdzelharcban)

Farkas testvér (Wolfkin): A Viharfarkas Lovas szellemi és néha eszmei szinten is eggyé valt farkasdval. Az akarater6nek vagy
kolcsdnos tiszteletnek koszonhetéen, az alacsonyabb rendi farkasok hallgatnak a szavara.

Barmely Fenrisi Farkas osztag Ujradobhatja a rontott Mordl tesztjeit, ha egy Viharfarkas Lovas modell 12”-es kdrzetén belil vannak.




Farkas Pap

Wolf Priest

Amikor Fenris torzsei a véres haboruikat vivjak és a csatamezd tele van a
legy6zottek hulldival, akkor gyakran lathaté a messzeségben, ahogy a
tekintete végigvandorol minden harcoson. Azokat, akik kimagasléan
teljesitettek a harcok sordn meglatogathatja egy fenyeget6 pancélozott
férfi, akinek az arca helyén egy farkas koponya taldlhaté. A latogatd az
arnyak sotétjébdl 1ép elé és arra kéri a Fenrisit, hogy kdvesse 6t, hogy
hagyja el a csaladja altal nyujtott meleget és szeretetet mindérokre. Még
egyetlen személy sem utasitotta vissza az ajanlatot, mert a legenda ugy
tartja, hogy a Farkas Papok nem csak naggya tudjak tenni az embert,
hanem a csillagokhoz vezet6 Ut kulcsa is az 6 keziikben van.

A Farkas Papok jartasak a bio mechanikaban és 6k felligyelik azt a hosszu
és veszélyes folyamatot, amely soran egy ember &talakul Urgardistava. Az
elsd és az utolsé arc, amit a harcos Urfarkasként Iat, az a Farkas Pap allati
koponydja, mert 6 az, aki segiti a harcos felemelkedését a korai években
és 6 az, aki végrehajtja Morkai Ritusat, amikor a harcos elvérzik a
harcmezén.

Habar hasonloképpen tavolitjak el a géndllomanyt, mint mas Rendhazak
Szanitécei, megérizve a testvéreik genetikai Orokségét, mégsem ez a
Farkas Papok egyetlen feladata. Kultusz vezetGkként és spiritudlis
Utmutatékként is szolgalnak, hasonléképpen egy Urgardista Kaplanhoz,

mindegyikik egy él6 kapocs, amely Osszekoti a Rendhazat a Birodalmi
Hitvalldssal. A Farkas Papok azok, akik meggatoljdk, hogy a Wulfen 4tka elhatalmasodjon egy Urfarkason és teljes felel§sséget
vallalnak oltalmazottaikért. A Farkas Papok nincsenek alarendelve senkinek, kivéve a Nagy farkast és magat a Primarchot. Még a
legbiiszkébb Farkas fejedelem is meghajol a Farkas Papok bolcsessége el6tt és félredll az utjabdl, mert minden Fejedelmet egykoron
egy ilyen mentor juttatott be az Urfarkasok testvériségébe és ezt halalukig tiszteletben tartjak.

A Farkas Papok tgy vonulnak harcba, hogy a poziciéjuknak megfelelé totemeket is magukra oltik. A farkas koponya formaju sisakjuk
szimbolizalja a halal és Gjjasziiletés korforgasaval vald kapcsolatukat, és a Crozius Arcanumuk lesujt a hitetlenre és az eretnekre.
Talan a legjellegzetesebb eszkdze a Farkas Papnak a Morkai Foga, egy bonyolult eszkéz, amely lehetdvé teszi egy haldoklé Urfarkas
progenoid mirigyeinek eltavolitasat. Harcban a Farkas Pap jelenléte megerdsiti azokat, akiket a kivalasztott ellenfelei lemészarlasara
vezet, mert az Urfarkasok tudjak, hogy a sotét pancélt papjaik atviszik az arra érdemeseket Morkai kapuin tulra, hogy ott 6rokké
harcolhassanak a Mindenek Atyja ellenségeivel.
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Farkas Pap (Wolf Priest) s 4 4 4 ) 4 5 10 34

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Ellentdmadas (Counter-attack), Rettenthetetlen (Fearless), Egyediilallé Karakter
(Independent Character)

Habordus Eskii (Oath of War): A Farkas Papok és kegyeltjei innepélyes eskiivel megfogadjak, hogy megolik kivalasztot ellenfeleiket.

A Farkas pap kijeldlhet egy egységtipust a jaték elején - példaul ,gyalogsag” vagy ,szornyeteg”. O és az osztag, amihez csatlakozott
rendelkezik a Preferalt Ellenfél szaballyal az ellen az egységtipus ellen.

Felszerelés

Morkai Agyara (Fang of Morkai): Azok, akik a Farkas Pap oldaldn harcolnak, tudjak, hogy a sorsuk jé kezekben van. A Farkas Pappal
egy osztagban lévé modellek mind Rettenthetetlenek lesznek.

Farkas Amulett (Wolf Amulett): A Farkas Papok kiilonleges amuletteket viselnek, amelyek védik a testet és a szellemet a halalos
csapasok és artalmas energiak ellen egyarant.

A Farkas Pap 4+-os sebezhetetlenségi mentGvel rendelkezik.




Runa Pap

Rune Priest

Az egész Urfarkas papsagban a legmisztikusabb és leginkabb tévolsagtartd
egyének a Runa Papok. Gyakran jeldlik meg 6ket az istenek még azelGtt,
hogy bekeriilnének az Urfarkasok sorai kdzé, képesek elsajatitani azokat a
samani tradicidkat, amelyeket egy egyszer( torzstag megérteni sem tudna.
A Runa Papok maguknak valdk, eltdvolodva élnek tarsaiktdl, kivéve, amikor
a runak joslatat kell megfejteni. A harcban viszont a Runa Papok leginkabb
egy megtestesilt viharhoz hasonlithatoak.

A Runa Papok a viharok mesterei és maguk az elemek is
engedelmeskednek nekik. Egy Runa Pap segitségiil hivhatja a jégvihart,
hogy jégdarabokkal szabdalja szét ellenfelei testét vagy a villamokat, hogy
fellilrél csapjak agyon ellenségeit vagy magat a foldet, hogy nyelje el az
eretnekeket.

Senki sem tudja igazan, hogy a psy er6, ami az elemeket iranyitja, hogyan
testesil meg a lélekben. Talan egy harcos arra lesz figyelmes, hogy villdmok
szikrdznak az ujjai kozott, vagy egy fiatal Véres Karom tulél egy hatalmas
villdmcsapdst és oOrokre megérinti a vihar ereje. Lehet, hogy a psy
képességek a Fenrisi vérvonalban szunnyadnak, vagy ez is egy olyan
valtozas, amit a Canis Helix rendszertelensége idéz el6.

Az Agyar embereinek ez nem szamit. Nekik csak a Runa Pap képességei
fontosak, amivel képes szolgdIni a Rendhdzat, az, hogy ezeket miként szerzi
meg mar az 6 dolga. Valdjaban mindenki ugy véli, hogy a szivében minden

Fenrisi férfi legaldbb részben a vihar fia, és, hogy nincs semmi
természetellenes abban, ha a vihar segiti a sajatjait.

A Runa Papok vésett fegyvereket viselnek, amelyek tet6tdl talpig 6si rindkkal van tele, amelyek vérosen izzanak, amikor atjarja ket
az erd. Ezekkel a rinakkal iranyitjdk az Urfarkasok psy hasznaléi az elemek erejét. A Runa Papok hordanak maguknal kiilonféle
talizmdnokat és totemeket is, amelyek hatékony fegyverek a Warp gonosz er6i ellen. Ezekkel az eszkdzokkel a Runa Pap feladata,
hogy szaml(izze a legszorny(ibb Daemonokat, akiknek a bére ellenall a gyengébb emberek pengéinek. Olyan legendak ovezik 6ket,
hogy sok Urfarkas tgy véli, hogy ha egy Runa Pap oldalan harcol, akkor megpillanthatja, hogy hogyan kelnek életre az 6si mondak.
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Runa Pap (Rune Priest) 5 4 4 4 ) 4 5 10 34

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyedulallé Karakter (Independent Character)

Psy hasznalé (Psyker): a Runa Papok psy hasznaldk, mint ahogyan a Warhammer 40.000 alapszabalykdnyvben le van irva és a
kovetkezd oldalon talalhatd psy erékhoz van hozzaférésiik.

Felszerelés

A Halal Hirnoke (Chooser of the Slain): Gyakran egy mesterséges holl6 alakjat felvéve, a Haldl Hirndke his és fém 6tvozete és a
Runa Pap kiséréjeként szolgal.

Egy sereg, amely tartalmazza a Halal Hirnokét, elhelyezheti a Hirn6kot barhol a palydan, még miel6tt az ellenfél felpakolt volna. Ennek
a jelz6nek kisebbnek kell lennie, mint a Rina Papnak és nm lehet elpusztitani. Az ellenséges osztagok nem hasznalhatjak a
Beszivargas képességiiket a jelz6 18”-es korzetében. Ha a Runa Pap egy l6vést ad le és a célpontnak ralatdsa van a Haldl Hirnokére,
akkor a Runa Pap eggyel magasabbnak tekintheti a BS-ét, mint altalaban.

Runafegyver (Runic Weapon): A runafegyverek a Runa Papok jellemzé eszkozei, gyakran botként vagy fejszeként megjelenve. Védé
pecsétekkel és (iz6 idézetekkel diszesitve a fegyver kivalo védelmet nyujt a Warp erdivel szemben.

A runafegyver egy eréfegyver (force weapon). Tovabba, ha egy ellenséges modell sikeres Psy tesztet tesz egy runafegyverrel
felszerelt modell 24”-es korzetén belil, akkor a fegyver viselGje tehet egy kockadobast - 4+-0s a psy eré semlegesitve lett. A
runafegyverek a Daemonokat mindig 2+-on sebzik. Ez a képesség nincs hatdssal a jarm(ivekre.




Runa Pap Psy Erok

A Runa Papok két psy erével rendelkeznek az aldbbi listabdl. Ezeket a sereg 6sszeadllitasakor kell kivalasztani. Egy Rina Pap minden
jatékos korében csak egy er6t hasznalhat, kivéve, ha rendelkezik az Rindk Mestere fejlesztéssel, mert akkor jatékos kdronként két
erdt tud alkalmazni. Minden psy erd, amit a Runa Pap hasznal a Warhammer 40.000 szabalykonyvben leirtakat koveti.

Villamcsapas (Thunderclap)

A Runa Pap Osszecsapja két pancélozott tenyerét mikdzben a hatalom szavait kantdlja és a hangja ezerszeresére er@sodik. A
keletkez6 hanghulldm leginkdbb egy villdmcsapas hangjara hasonlit és elég erés ahhoz, hogy koveket torjon szét vagy
cseppfolydsitsa a kdzelben |évSk agyat.

A Rana Pap a Villdmcsapast psy lI6vésként haszndlhatja. Helyezd el a nagy robbanas jelz6t Ugy, hogy az érintse a Runa Papot. Minden
ellenséges modell, aki a sablon alatt van, elszenved egy 3-as erej( taldlatot, amely 5-6s AP-vel rendelkezik.

ElG Villdam (Living Lightning)
Gondolkodasra képes villam csap le az égbdl, ellenfélrél ellenfélre ugorva, amig csak megégett testek maradnak utdna.

Az El6 Villam egy psy |6vés a kovetkezd profillal:

Hatotav Eré AP Tipus

Végtelen 7 5 Assault D6

Vihar Hivasa (Storm Caller)

A Runa Pap egy 0Gsi ritust kantal, amely egyre er6sodik. Néhany pillanat leforgasa alatt stivoltd szelek és jeges viharok tombolnak
korilotte.

A kore elején a Runa Pap megidézhet egy vihart maga koré. A Runa Pap kovetkez6 korének elejéig 6 és a 6”-es korzetében
tartdzkodo barati osztagok 5+-os fedezékmentGvel rendelkeznek.

A Vihar Haragja (Tempest’s Wrath)

A Runa Pap a végletekig felkorbacsolja a vihar szellemeinek dihét, akik igy mindenkire lecsapnak jeges ujjaikkal, akik
bemerészkednek a teriiletlikre és az éghdl a foldre kényszeritik Gket.

A Runa Pap korének elején lehet hasznalni. A Rina Pap kévetkez6 korének elejéig minden ellenséges lebegd (skimmer), sugarmotor
(jetbike), ugré gyalogsag (jump infantry) és a Becsapddds (Deep Strike) szabdly alapjan érkezdk, akik a Runa Pap 24”-es korzetén
beliil fejezik be a mozgasukat, minden terepet, még a nyilt terepet is, nehéz (difficult) és veszélyes (dangerous) terepként kell, hogy
kezeljék.

A Farkas Szellemek Diihe (Fury of the Wolf Spirits)
Megidézve Frekit és Gerit a tulvilagrdl, a Runa Pap raereszti eme nagytisztelet(i Viharfarkasokat az ellenfeleire.

A RuUna Pap szabadjara engedheti Freki és Geri szellemét psy 16vés gyanant. Egy psy I0vésnek szamitanak, amely mindkét profilt
hasznalja az alabbi listabdl és mindegyikiik ugyanazt az osztagot tdmadja:

Hatotav Eré AP Tipus
Freki 12”7 5 - Assault 3
Geri 12” 4 2 Assault 2

Ha Freki vagy Geri egy, vagy tobb dldozatot okoz, akkor az ellenfélnek Moral tesztet kell tennie.

Gyilkos Hurrikan (Murderous Hurricane)

A Runa Pap elmond egy &si atkot és a jeges leheletébdl hamarosan haldlos vihar keletkezik. Pillanatokon beliil a Rina Pap ellenfeleit
joforman bekebelezi a jégtiiskékbdl allo szélvihar és cafatokra tépi Gket.

Ez az erd egy psy l6vés 18”-es hatétdvval. A célpont osztag elszenved 3D6 3-as Erejli, AP - értékd talalatot. Helyezz egy jelz6t az
érintett osztag mellé - a kdvetkezd korikben az az osztag minden terepet, még a nyilt terepet is, nehéz és veszélyes terepként kell,
hogy kezeljen.

A Vilagfarkas Harapasa (Jaws of the World Wolf)

A Runa Pap megkéri azon vilag szellemét, amin jar, hogy nyissa meg sziklas szdjat és nyelje el ellenfeleit mindorokre.

Psy l6vésként a Runa Pap kimérhet a sajat talpatdl kezdve egy 24”-es egyenes vonalat. Ez a vonal atmehet terepen is. Minden
szorny, bestia (beasts), lovassagi (cavalry), motoros és gyalogsagi modellnek, aki a vonal alatt van tennie kell egy Gyorsasag
(Initiative) tesztet (Isd a Warhammer 40.000 szabalykdonyvet a karakterisztika tesztekrél). Ha a modell elbukja a tesztet, akkor
tavolitsd el a jatékbdl (remove from play). A szornyek levonhatnak egyet a dobasuk eredményébdl a méretik és erejik miatt, de ne
feledd, hogy egy 6-os dobas mindig sikertelenséget jelent.



Vas Pap

Iron Priest

A kovdcsolas, a harci eszk6zok és a gépszellem mesterei, a Vas Papok
tartjak karban az Urfarkasok gépeit és fegyvereit. A Vas Papok nélkiil Russ
fiai id6vel arra kényszeriilnének, hogy acélozott lemezeket viseljenek
erével atitatott pancél helyett. A Vas Papok nélkiil Fenris harcosai nem
lennének képesek a Csillag-tengert atszelni a hatalmas hajéikban. A Vas
Papok azok, aki minden pengét kovacsolnak, minden boltert megaldanak
és 6k engesztelik ki a plazma és a tliz szellemeit. Az 6vilké még a
Rendhdznal is egy régebbi testvériség.

A Fenrisi 6slakosok kozil minden torzs kovacsa az Acél Isteneit tiszteli,
legendas személyeket, akik a monda alapjan a Forré Tengerbe talalhatd
vulkani szigeteken élnek. Harom dolgot tudnak ezekrél az istenekrdl - azt,
hogy olvadt fém folyik az ereikben, a tliz az akaratuknak megfelel6en
tancol és, hogy 6k a technoldgia bronz istenét imadjak. Egy kivételesen
tehetséges kovacs megteheti a maganyos zardndokutat a Fém Szigetekhez,
eltokélve, hogy sajat szemével latja meg az isteneket. Azok, akik elég
er@sek testben és lélekben, hogy elérjék céljukat tényleg talalkozhatnak az
él6 istenekkel.

Mindegyik zarandokot munkaba allitjak a lava miihelyekben, ahol a bdriik
és az izzadsaguk is sistereg, ahogy megprobaljak a legkivalobb kardokat
kovacsolni a tlizhdnydok gyomraban. A kezeik vaskos fém keszty(ikbe

vannak bujtatva és az izmaik lvoltenek az izomlaztél, ahogy atalakitjak a =

nyers fémet haldlos harci eszk6zokké. Ezt nevezik az Acél Probdnak. Ha a munkdja mesteri szintl és képes teljesiteni az elé allitott
embert prébalé feladatokat, akkor lehet, hogy felveszik tanoncként az Urfarkasok kézé. KésGbb elutazik a Marsra, a Vérds Bolygéra,
ahol megtanulja a gépek utjat az Adeptus Mechanicus felligyelete alatt. Csak akkor, ha sikeresen elsajatitja az Omnissiah rejtelmeit,
engedik vissza Fenrisre, hogy elfoglalhassa helyét a Vas Papok soraiban és morgd harci gépekbe leheljenek életet a Rendhaz
szolgalataban.
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Vas Pap (Iron Priest) 4 4 4 4 1 4 2 2+
Kiberfarkas (Cyberwolf) 4 5 1 4 3 6 4+
Jobbagy- Szolga (Thrall-Servitor) 3 3 3 3 1 3 1 4+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack)

Harci Kovacs (Battlesmith): Ha a Vas Pap talapzatkontaktusban van egy sérilt jarmvel a |6vési fazis folyaman, akkor
megprobalhatja megjavitani azt 16vés helyett. Dobj egy D6-al és adj hozza a dobashoz +1-et minden szervo karral felszerelt Jobbagy-
Szolga utdn, amely az osztagban van. Ha a végeredmény 5 vagy tobb, akkor sikeriilt megjavitani a jarm{ mozgasképtelenségét vagy
egy elpusztitott fegyverét (a jarmd tulajdonosa valasztja ki). Ha egy fegyver lett megjavitva, akkor az a kbvetkez§ l6vési fazisban tud
majd el8szor 16ni. A Vas Pap nem tud javitani, ha éppen visszavonul, vagy a foldon fekszik (gone to ground).

Felszerelés

Szervo kar (Servo-arm): A szervo karokat harctéri javitdsokra vagy az ellenfél koponydajanak 6sszeroppantasara is lehet hasznalni, ha
tul kozel kertilnek. A szervo kar egy extra kozelharci tdmadast biztosit visel6jének, amelyet 1-es kezdeményezésnél és 8-as erdvel
kell megtenni. A szervo kar tdmadasa ignoralja a pancélmentéket. Roham fazisonként egy szervo kar tdmadas hajthaté végre
modellenként.




Farkas Fejedelem

Wolf Lord

Az Agyar tetején, a Nagy Farkas Termében egy tizenkét h6sbdl allé tanacs
gy(lik Ossze, hogy hoditasokat tervezzenek és harci eskiiket tegyenek a
Nagy Gydr( &si kélapjain. Ezek az eskiik a galaxis sorsat befolyasoljak, mert
ezek mind paratlan harcosok és vezérek. A Nagy Szazadok ereje a kardjuk,
a megingathatatlan 6nbizalmuk a pajzsuk és legbeliil a lelkiik Fenris acélja.
Ok a Farkas Fejedelmek, az & szavuk térvény.

A farkas Fejedelmek az Urfarkas Rendhaz szivébél iranyitanak. Ok
jelképezik, hogy mit jelent Russ egyik fianak lenni és mindegyikiilk a maga
maodjan naggya valt. Amikor egy Farkas Fejedelem meghal, akkor a testét
elégetik a tengernél vagy egy kozeli napba kiildik egy nagyszabasu
temetési szertartas keretein beliil és masnap a Farkas Orei Uj Fejedelmet
valasztanak. Az, hogy valakit igy valasztanak meg, hogy belevésik a nevét a
Farkas K6be Leman Russ neve ald, a legnagyobb megtiszteltetés. Attdl a
pillanattdl kezdve minden parancsot, ami elhagyja az Uj Farkas Fejedelem
ajkait kérdés nélkil kovetik. Habar a harcos utjat jarta, most egy kiraly
hatalmdval parancsol.

Mindegyik Farkas Fejedelem egy Nagy Szazadot vezet, amely Fenris szaz
leghaldlosabb emberébdl all. Egy Nagy Szdzad a vezetdje dontéseinek
megfelelGen viragzik vagy pusztul el és a Farkas Fejedelem a kezében tartja

testvérei sorsdt. A parancsnoki kotelezettségei ellenére egy Farkas
Fejedelem sosem vesziti el a harc iranti velesziiletett vagyat. Fejest ugrik a
csataba és példat mutat embereinek a kardjaval, jégbaltajaval vagy, ha belsé ligyrél van sz6, az dklével.

Nem ritka, hogy egy Farkas Fejedelem egyediil végezzen el egy kiildetést, ha a Rendhaznak ligyességre van sziiksége az isten-szer(
teljes invazié helyett. Sven Bloodhow! gy betonozta be magat Farkas Fejedelemként, hogy kiugrott egy Viharsélyombdl Gharillian
kaptdrvaros fellegvardba és egyedil levadaszta és megolte a szabaduszd psyker urat Thyroxot. Krom Dragonsgaze monddja
elmondja a Félelem Szemének Torténetét, amely sordn a Farkas Fejedelem egy csoport Ork Félelmetlennel szallt szembe, akik a
kozeli Ossoleia varosaban keltettek zlirzavart. Még lenyligoz6bb Ragnar Blackmane sok hdstette kozil a legujabb, amely soran
Mantise jarat varosaba ereszkedett le és hdnapokkal kés6bb véresen, de gy6zedelmesen tért vissza.

A leggyakrabban a Farkas Fejedelem mégis a frontrdl irdnyit. Habar a harci tetteit aprolékosan kidolgozza, csak akkor latszik az igazi
nagysaga, ha korbeveszi egy tejes értékl harc kaotikus vihara. Elérerohanva, fejszével a kezében, harci Gvoltést hallatva még
nagyobb tettekre sarkallja az embereit.
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Farkas Fejedelem (Wolf Lord) 6 s 4 4 3 s 4 10 34

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyedulallé Karakter (Independent Character)




Rhino és Pengehata

Rhino and Razorback

e

A Rhino pancélozott személyi szallitd jarmd nagy tiszteletnek érvend az |
Urfarkasok kozott, mert olyan er@s és alkalmazkodé képes jarm(, amely | =

képes megbirkdzni jeges hegyekkel és [dva menti utakkal egyarant. Az
Urfarkasok ugy vélik, hogy barmely paripa, amely képes helytallni Fenris
kegyetlen vidékein méltd a tiszteletikre, fliggetleniil attdl, hogy az hus-
vér allat vagy rettenthetetlen fém fenevad.

Habar a Fenrisiek inkabb a sajat labukon allva harcolnak, a Fenrisi
jégmez6k hatalmas méretliek. Az dtszelésiik hdnapokba vagy akar évekbe
is telhet. Ennek ellenére a nagy nomad toérzsek szokdsainak megfelel6en
Fenris harcosai minden évben megteszik a zarandokutat az egyik
kontinensrél a masikra, hogy harcoljanak mas torzsekkel és ellopjak R S SEREL S

asszonyaikat. Ezt vagy ugy teszik, hogy atkelnek a viharokon vagy ugy,
hogy ateveznek a szornyekkel teli tengeren hosszu hajdikban.

Az Urfarkasok a haboru egy hasonlé eszkdézének tekintik a Rhinot, egy
eszkdznek, amely gyorsan és hatékonyan eljuttatja 6ket a frontvonalra,
hogy az erejiik nagy részét az ellenfeleik lemészarlasara fordithassak.
Tényleg szerencsés dolog, hogy a Rhino ilyen strapabird és konnyen
javithatd, mert az Urfarkasok imadjak a végsékig hajszolni jarmdveiket.

Pengehatu

Kérdezd meg bdarmely Hosszi Agyart, hogy mi jobb egy stabil és
megbizhaté Rhinondl és azt fogja mondani, hogy egy Rhino diborgd
nehézfegyverekkel a tetején. Az ilyen kiszereléseket Pengehatuként
ismerik és habar relativ Uj fejlesztések, nagy népszerliségnek érvendenek a Nagy Szazadokban beavatasuk 6ta.

A Pengehatuak feldldozzak szallitékapacitasuk egy részét egy ikerkapcsolt toronyért. Ez a sima nehéz boltertél a parositott
gépdagyukon keresztll az ikerkapcsolt l1ézerdgyu tornyokig terjed. A sokoldalusaguk az, ami ilyen hasznossa teszi ezeket a tankokat,
mert a Pengehatu képes betolteni szallitd, 16vész vagy vadasz szerepet is a helyzettdl fiiggben. A harcban a Pengehatuak altalaban az
ellenfelet zavarjak, odaporkélve a formaciok szélének és beterelve az ellenséget a Ragadozo és a Védelmez§ testvéreik tlizvonaldba.
Miutdn pozicidba keriltek, az utasaik kiszallnak, altaldban ott, ahonnan a Pengehatu fegyverei el(izték az ellenséget.

A Pengehatu kiilondsen kedveltek a Hosszu Agyarak koreiben, akiknél a jarm( csokkentett szallitdkapacitasa nem hatrany. Ezek a
veteranok nemcsak gyors széllitdsra hasznaljdk a Pengehatut, hogy eljussanak a megfelel§ tiizel§ pozicioba, hanem improvizalt
korteremnek és |Gszertaroldnak. Egy gyors pillantas egy ilyen Pengehatu belsejébe tomérdek nehézfegyvert latni a belsé falain, ezzel
lehetévé téve a veteranoknak, hogy az Utkozethez legmegfelelGbb fegyvert viselhessék. Az ilyen élvezeteket elnézik a Farkas
Fejedelmek, mert tudjak, hogy nemcsak az Urfarkasok arzenalja, hanem a Pengehétu is akkor szolgél a legjobban, ha ilyen veteranok
kezében van.

Tipus BS F S R
Rhino (Rhino) Tank 4 11 11 10
Pengehatu
Tank 4 11 11 10
(Razorback)

Transzport: A Rhino 10, a Pengehatu 6 modell szallitasara képes.

L6rés: Legfeljebb 2 modell I6het ki a Rhino felsé nyildsabol. A Pengehatunak nincsenek IGrései.
Beszallasi pont: A Rhino és a Pengehatu is egy hatso és egy-egy oldalsé beszallasi ponttal rendelkezik.
Specialis szabalyok (Rhino)

Javitas (Repair): A Rhinok nagyon ellenalléak és konny(i Sket karbantartani. Eppen ezért gyakran javitja meg ket a legénység a harc
hevében.

Ha egy Rhino barmely okbdl mozgasképtelenné valik, akkor a kdvetkezd koérokben a személyzet megprobalhatja megjavitani a
jarm(ivet 16vés helyett. Dobj D6-al a 16vési fazisban — egy 6-o0s dobasa esetén a Rhino Ujra képes mozogni.



Ragadozo

Predator

Portyazva a Birodalom legvadabb harcmez&in, a Ragadozd harci tank gyors
halalt hoz az idegennek és a boszorkanynak egyarant. Egy pancélozott
gyilkologép, amelynek biszke torténete a Birodalom sziletéséig nyulik
vissza, a Ragadozonak egyetlen célja van, az, hogy felettébb véres mddon
lemészarolja azokat, akik ellenszegiilnének Russ Fiaival.

Gyakran tekintve az Urfarkasok jarmUparkjanak Viharfarkasaként, a
Ragadozd harci tank gyakran vezeti az Urfarkasok hirhedt rohamait. A
pancélozott kilseje, a mindig megbizhaté Rhino egy valtozata, véd a
legerGsebb tankelharité fegyverek kivételével minden ellen, a kézi
fegyverek lovedékei ugy pattognak le rdla, mint jégdarabok egy
gleccserrél. A Ragadozon lév6 néhany gyengepont megcélzdsa is nehéz
feladat, mert ez a nyughatatlan fém szérnyeteg folyamatosan mozgdasban
van, Uj I64allasokat keresve és pusztitast hagyva maga mogott, ahogy egyre
kozelebb kertl rémult zsakmanydahoz.

Hasonléan a testvéreihez, a Védelmez6hoz, a Forgdszélhez és a
Pengehdtuhoz, a Ragadozo is elég strapabird ahhoz, hogy egy évezreden
keresztll szolgdljon és még mindig maximalis teljesitményt nyujtson. Azon
kevesek, akik elérték ezt ugyanakkora tiszteletnek érvendenek, mint az
Urfarkasok csatatestvérei, mert szerves részét képezik Fenris

jarm(iparkjanak és nélkiilik a Rendhaz dics6ségének nagy része elveszne.
igy van hat, hogy a szent Ragadozék nevét beleszévik a mondakba a nemes
hdsok és hires parancsnokok mellé.

A Ragadozdnak két valtozata van, amivel irthatja az ellenséget, amelyek a Vas Papok altal csak Megsemmisit6 és Pusztito sablonként
ismertek. A Megsemmisit§ Ragadozd az utolsd szé a tankelharitas terén. HosszU csov(, ikercsatolt 1ézerdgyukat viselnek kecses
tornyukban, egy olyan erejl fegyvert, amely képes akar egy Necron harci gépezet él6 fém kilsejét is egyetlen I16véssel széttépni.

Ezzel szemben a Pusztité Ragadozd olyan méretii robbandé I6vedékeket 16 ki a I16vegtornyaibdl, mint egy Urgardista okle. A Pusztitd
sablonu Ragadozdk sokoldaliak és haldlosak, mert ugyanolyan hatékonyan képesek levaddszni és elpusztitani kénnyl jarm(vek
egész osztagat, mint atragni magukat az Urfarkasok ellenségeinek elit egységein.

Minden Ragadozo kiszerelése tovabb van erGsitve oldalsd felfliggesztésekkel, amelyek kiegészitik a f6 fegyverzetét. Ezek altaldban
egy par haldlosan pontos lézerdgyl a Megsemmisitd sablonu tankoknal és egy par diiborgé nehéz bolter a Pusztitéknal, habar tobb
variacio is szlletett ez évezredek folyaman. Egyetlen Ragadozé is elég tlizerGvel rendelkezik, hogy hatalmas lyukat lisson az ellenség
vonalaiba, de amikor a Rendhdz Ragadozoi egymas oldalan szdllnak harcba, fém vadakként atszelve a harcmezét, akkor a fold is
beleremeg a kozeledésiikbe.

Tipus BS F S R
Ragadozd

Tank 4 13 11 10
(Predator)




Forgodszél
Whirlwind

A Forgdszélként ismert tdamogatd tankok extrém tdvolsagokrol szérnak
blntetést az ellenségre. Mozgékony lovegallasokként nagy tiszteletnek
orvendenek az Urfarkasok koreiben, mert a folyamatos tiizérségi
tdmadasaik foldhoz szegezik az ellenfelet és beterelik 6ket a Nagy
Szazadok pusztité rohamaik elé. Néha a legidésebb Urfarkasok &ltal csak
,hagy kiegyenlit6” néven emlegetve, a Forgdszelek képesek megfosztani
egy hordat a szambeli félényliktSl, megtorni egy felkelés moraljat vagy
kémiai tlizzel elarasztani egy védelmi vonalat kecses konnyelm(iséggel.

Mint az Urgérdistak mas tankjai, a Forgdszél is a Rhinora épiil. A Forgdszél
kicsi, de ellenalld kiilseje tokéletes egyensulyt teremt kitartas és gyorsasag
kozott és a gyors meghajtasa lehet6vé tesz, hogy egy vadaszd bestia
sebességével és magabiztossdgaval valtoztassa helyzetét. Mindegyik tank
infravorés és szélessavli célzd6 berendezések segitségével lokalizalja
préddjat és, ha lehet hinni a biszke személyzetnek, akkor képes egy
Takonypodcot is bemérni, amely egy kilométerre van t6le egy vihar kell6s
kozepén. A radikdlisabb Vas Papok némelyike mesterséges
érzékszervekkel latja el a Forgdszelet, hogy az szé szerint
ykiszimatolhassa” prédajat. A szokvanyos (iteg doktrindt gyakran
figyelmen kivil hagyjdk az ilyen kezel6személyzetek, akik szeretnek
mozgas kozben hatalmas rakétafelhdket 16ne az égbe és utdna teljes

sebességgel a vélt becsapddasi pont felé haladni, hogy jobban szemiigyre
vehessék a pusztitast, amit véghezvittek.

A Rhino utastere helyén a Forgdszél halalos rakétaszallitmanyt cipel, melyek koziil mindegyiket egy bizonyos fajta pusztitast szem
elStt tartva terveztek. Ezek kozé tartoznak az Urgardistaknal is nagyobb repeszrakétak, kdzismertebben a Forgdszél , fogai”. Ezeket a
haladlos eszk6zoket a legnagyobb odafigyeléssel helyezik bele a Forgdszél kilové réseibe és utana slvitve Utjara inditjak 6ket oda,
ahol lathatdlag a legtdbb az ellenség, ahol villamként csapddnak be és szétszabdaljdk az ellenfelet repeszdarabok és izz6 fémek
viharaban.

A Forgoszeleket tovabba felszerelik Varur osztdlyd gydjtdbombdkkal, amelyek a ,sarkdnydiihongé” becenevet kaptdk azoktdl, akik
kozelrdl 1attak Gket felrobbanni. Mindegyik sarkanydiihongé veszélyes kémiai anyagokat tartalmazo robbanodfejjel van ellatva, amely
hatalmas izzé vihart hagy maga utan becsapddaskor, amelyek ellen még a legbiztosabb bunker sem jelent védelmet. Ha az eredeti
robbandsnak nem sikertil megolnie a Forgdszél célpontjat, akkor a hatramaradd mérgez6 tlizek biztos magukkal rantjak a gyavakat,
fliggetlenll attdl, hogy milyen mélyen vannak elrejtve. Valdjdban azt mondjak, hogy a slivité hang, amelyet egy érkez6 sort(iz
hallattat a Halalfarkas vonyitasahoz hasonlithatd, mert ez az utolsd hang, amit a Forgdszél prédaja valaha hallani fog.

Tipus BS F S R
Forgdszél

. Tank 4 11 11 10
(Whirlwind)

Felszerelés:

Forgdszél Tobbloveti Rakétavet6 (Whirlwind Multiple Missile Launcher): Mindegyik Forgdszél a szokvanyos bosszu rakétakkal és
Varnagy gyujtébombakkal vagy ,sarkanydihongd” rakétdkkal van felszerelve. Nevezd meg, hogy melyik |Gszerfajtat hasznalod,
miel6tt a Forgdszél 16.

Bosszu Rakétak (Vengance Missiles)
Hatétav Eré AP Tipus

Ordenance 1, Barrage, Large
Blast

12-48” 5 4

Varnagy gyujtobombak (Incindiary Castellan Missiles)
Hatétav Eré AP Tipus

Ordenance 1, Barrage, Large
Blast, Nincs Fedezék*
* Nincs Fedezék (Ignores Cover): A Varnagy gyujtébombdk altal okozott sebek ellen nem teheté fedezékmenté.

12-48” 4 5



Védelmezo

Vindicator

Ha a Ragadozd egy vékony, vaddszd bestidhoz hasonlithatd, akkor a
Védelmezd pisze orru, agressziv harci kutya, csupa izom és rossz modor. A
Védelmezdk a rovid hatdtavjukat azzal potoljak, hogy akkorat ttnek, hogy
azt még egy Titan is megemlegeti. A Védelmezé elején, fekete 6kolként
ott ékeskedik a hirhedt rombold agyu, a legpusztitobb fegyver az
Urfarkasok arzenaljaban.

A Védelmez6 hiresek arrdl, hogy mennyire j6 rombold tankok és jol
jelképezik az Urgardistak tendenciajat arrél, hogy a problémékat gyors és
mindent elsopr6 nyers er6 bevetésével oldjak meg. Eredetileg eretnekek
bastyainak ledontésére kifejlesztve, a Védelmez6 rombold agylja képes
meger@sitett épuletek egész csoportjat megsemmisiteni egy fllsiketitd,
Uvolté pillantas alatt.

A Nagy Szazadok Farkas Fejedelmei elGszeretettel eresztik ra a
Védelmezdiket olyan ellenfelekre, akik ugy gondoljak, hogy biztonsdgban
vannak az eréditményeikben, utana pedig mosolyogva nézni, ahogyan az
ellenségeit az az épitmény temeti maga ald, amelyet a megvaltdsuknak
hittek. Van valami enyhén abszurd abban, hogy ekkora tlizerd talalhato
egy ilyen kis tankon, de ez egyaltaldn nem zavarja az Urfarkasokat - mar
hozzaszoktak, hogy nagyobbat (itnek a sulyuknal.

Sok tradiciondlisabb beallitottsagi Urfarkas Ggy tekint a Védelmezdre, 7

mint a sajat megallithatatlan taktikaiknak a kabaldjara és egy pancélos roham, amelyet egy osztagnyi Védelmezd tdmogat még a
legmorcosabb Hosszu Agyar szivét is megmelengeti.

A Védelmez6 a Vas Papok kedvence, nem csak a hatalmas tlizereje miatt, hanem a nyers mozgaté ereje miatt is. Varosi harcokra
optimalizalva, a Védelmez6 gyakran egy hatalmas ostrompajzzsal van ellatva, ami a Birodalmi Garda altal hasznalt tolé lapatokhoz
hasonlit, de extrém méretben. Az ostrompajzs robosztus felépitése lehet6vé teszi, hogy Ugy tolja el az utjabdl egy romos varos
maradvanyait, mintha azok csak hdépelyhek lennének. Ezen kiviil a rohampajzs kivalé védelmet biztosit a mogotte haladd tank
szamara, amely készen allva arra, hogy végzetes zarétiizeken és varfalakon egyarant atkiizdje magat. Az Urfarkasok ugy vélik, hogy
nincs olyan dolog - legyen sz6 isteni-gépezetrdl vagy magaslé fellegvarrdl - amit egy Védelmez6 osztag ne tudna id6vel romhalmazza
véltoztatni.

Tipus BS F S R
Védelmezd

L Tank 4 13 11 10
(Vindicator)

Felszerelés

Rombolé AgylG (Demolisher Cannon): A rombol6 4gyu a legkedveltebb fegyver, ha a Nagy Szdzadok elnyujtott ostromban vagy
varosi harcban vesznek részt. A kovetkezd profillal rendelkezik:

Hatétav Eré AP Tipus

24" 10 2 Ordenance 1, Large Blast

Ostrompajzs (Siege Shield): A Védelmez6k hatalmas bulldézer lapattal vannak felszerelve, amely lehetévé teszi nekik, hogy
félresoporjék a varosi és a harcmezén taldlhatd tébbi térmeléket kockdzat nélkil. Egy ostrompajzzsal felszerelt Védelmezé
automatikusan atmegy a veszélyes terep teszteken.



Land Raider

Land Raider

A Land Raider a legnehezebb és legfélelmetesebb az 6sszes Urgardista tank |
kozil. A tomege akkora, hogy képes athajtani egy egész erdén anélkil, hogy
lassitana és a négy isteni poroly tipusu lézeragydja at tud Gtni harom
egymas mogott [évé miifém réteget. Azon kevés Fenrisiek, akik lattak egy
Land Raidert bevetés kozben csak Nagy Acél Medveként emlegetik, de
valéjaban a valo vildgbdl semmi sem hasonlithatd a fegyverei diihéhez és a
pancélja ellendllésagahoz.

Azok a torzsi samanok, akik ugy hiszik, hogy a Land Raiderben valamilyen
totem szellem lakozik nem tévednek teljesen. Mindegyik tankot h&sként
tisztelik a Nagy Szdzadaban, mert minden Land Raider adatk&zpontjai

erételjes gépszellemeknek adnak otthont. Ezt a szellem tudatot még az id6k
kezdetén épitették bele a Land Raiderekbe a Vas Papok &si el6dei.
Mindegyik szellem harcias és teljes mértékben hiiséges a Rendhazhoz és
képes bekdltozni gazdatestének barmely fegyverébe vagy a motorjaba. A
Farkas Papok ugy vélik, hogy a gépszellemek a Vas Farkas szellem
gyermekei és nyers, g6z06lgé husért konyorognek, hogy felébresszék eme
gépszornyek agressziv 6sztoneit minden harc elGestéjén.

Taldn a legalkalmazkoddbb az Urfarkasok dsszes jarmive koéziil, a Land
Raider tobb harci feladatot is képes ellatni. Els6ként a tankvadasz feladatat.
A Lland Raider ugy vadaszik a kisebb tankokra, mint éhes farkas a

baranyokra. Az ellenfél tankjainak esélye sincsen megallitani a Land Raidert
ahogy elérehalad, minden l6vedék egyszerten lepattan az oldalardl. Viszonzasként az Urfarkas kezel§személyzet darabokra 16vi a
célkeresztjébe keril6 ellenséges jarmiveket, néha két jarmdvet is elpusztitva egy |6véssel, ahogy a gépszellem kielégiti vérszomijat.

A Land Raider masodlagos feladata elszallitani az Urfarkasokat a frontvonalra, hogy minél hamarabb megkezdhessék a mészarlast.
Olyan vastag a bére, hogy képes az utasait eljuttatni a céljukhoz a leghevesebb tlizviharon és akar egy er6ditmény falain keresztil is
anélkil, hogy nagyobb sériilést szenvedne el. A tank rohamrampaja, egy hatalmas acél alkapocs fém fogakkal, egy pillanat alatt
képes kinyilni, lehet6vé téve ezzel a benne utazd Urfarkasoknak, hogy egyenesen belerohanhassanak az ellenfél soraiba vagy
barkibe, aki tul kdzel merészkedett. igy van hat, hogy a Land Raider haromszoros fenyegetést jelent az ellenfélnek: pusztité tank,
szallité jarmd és adamantium faltord kos egyben, egy megrendithetetlen kilsében.

Tipus BS F S R
Land Raider

. Tank 4 14 14 14
(Land Raider)

Transzport: A Land Raider 10 modellt képes szallitani.

Lorés: Nincs.

Beszallasi pont: A Land Raider egy beszallasi ponttal rendelkezik az elején és egy-egy darabbal az oldalan.
Specialis szabalyok

A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit): A Land Raider gépszelleme és tlizérségi rendszerei kozotti kapcsolat lehetévé
teszi a személyzetnek, hogy felettébb pontosan célozhasson.

A Land Raider eggyel tobb fegyverrel I6het, mint amennyi normalisan megengedett lenne neki. Tovdbba ez a fegyver I6het mas
célpontra is, mint a tobbi fegyver, de a normal I6vési szabdlyok vonatkoznak ra.

igy egy Land Raider, amely harci sebességgel (combat speed) mozgott két fegyverrel 16het és egy Land Raider, amely cirkald
sebességgel (cruising speed) mozgott vagy elszenvedett egy kabult személyzet (crew stunned) vagy megrenditett személyzet (crew
shaken) hatast I6het egy fegyverrel.

Rohamjarmii (Assault Vechicle): A Land Raider barmely pontjan kiszall6 modellek rohamozhatnak abban a kérben, amelyikben
kiszalltak.



Land Raider Megvalto

Land Raider Redeemer

A Megvalto tipusu Land Raider a HAoditéhoz hasonlo feladatot lat el, de a hurrikan bolterei helyett a Megvalté hatalmas langvihar
agyukat visel, amelyek égé langokkal arasztja el az dldozatai védelmi vonalait és bunkerrendszereit. Ugy mondjak, hogy a Megvalté
langjai elég forréak ahhoz, hogy megolvasszak a mifémet és akdr az Urgardistak pancéljat is. Ezért a Megvaltét Tlzgyikként is
ismerik az Urfarkasok, utalva egy Gsi Fenrisi mitoldgiai [ényre, amely egy nap tiizének erejét hordozta magaban.

A Megvaltot akkor alkalmazzak az Urfarkasok, amikor az ellenfél mélyen bedsta magat bunkerekbe és mas védelmi rendszerekbe.
Mindegyik tank belseje egy falkanyi ugrasra kész Urfarkast rejt magaban. Ahogy a langok égnek a Land Raider Megvéltd koriil az
égett hus szaga lengi be a leveg6t és nem marad mas hatra az ellenségeibél, mint megégett husdarabok és elszenesedett
csontvazak.

A Megvalté személyzetének kedvelt taktikdja, hogy attornek az ellenfél védelmi vonalan teljes gazzal és oldalra fordulnak egy
irdnyitott farolassal, hogy a langvihar agyuik egy szintbe keriljenek a bunkerek 18réseivel miel6tt meghuznak a ravaszt. A keletkezé
tlizvihar olyan intenzitasu, hogy megolvasztja az aldozatok bunkerének falait, olvadt masszat hatrahagyva ott, ahol egykor egy
blszke épitmény allt. A bent |évSk sorsat pedig a legjobb a képzelSerére bizni.

Tipus BS F S R
Land Raider
Megvalté
. Tank 4 14 14 14
(Land Raider
Redeemer)

Transzport: A Land Raider Megvalté 12 modellt képes szallitani.
LGrés: Nincs.
Beszallasi pont: A Land Raider Megvaltd egy beszallasi ponttal rendelkezik az elején és egy-egy darabbal az oldalan.

Specialis szabalyok
Rohamjarmi, A Gépszellem Ereje (Isd. Land Raider)

Felszerelés
Roham Repeszkil6v6k (Lsd. Land Raider Hadito)

Langvihar Agyd (Flamestorm Cannon): A langvihar gyl a gyalogsag &ltal hasznalt langszéré egy hatalmas véltozata. Olyan
tlzcsévakat 16 ki, amelyek képesek fémet és kbézeteket is megolvasztani egy szempillantds alatt. A langvihar agyu a kovetkezd
profillal rendelkezik:

Hatétav Eré AP Tipus

Template 6 3 Heavy 1




Land Raider Hodito

Land Raider Crusader

A Hoditd, a Land Raider egy kozelharci valtozata, pusztité gyalogsagi rohamok el6készitésére van felszerelve. A Land Raider Hoditok
olyan tankok, amelyek el6retérnek az ellenséges vonalak sirijébe, tobb szaz irdnyitott robbanassal toltve meg a levegbt és
szabadjara engedve a benniik rejl6 csatatestvéreket.

A Hédité nagyon népszer( az Urfarkasok azon koreiben, akik vesztettek mar el csatatestvéreket tavolsag t(iz miatt. Egy falka, amely
egy HAditd belsejében indul a frontvonalra biztos lehet benne, hogy épségben elérnek oda, tele adrenalinnal és éhezve az igazi harc
kezdetére.

A Hoditdk a hirhedt hurrikan bolterekkel vannak felszerelve, mindegyik felfliggesztésen nem kevesebb, mint hat darab van az
Urgardistak legfébb harci fegyverébél. Amikor ezt kombinaljak az eldl Iév6 rohamagyuval, a Hodito altal képviselt tlizerd elegendd
ahhoz, hogy kitépje egy ellenséges vonal szivét. Amint a Hoditd pozicidba keriil elsiti a roham repeszkilovéit, fedezékbe
kényszeritve az ellenfelet, amig az utasai kirohamoznak a rohamrampajan keresztiil. Am a Hédité az ellenséges tankok ellen sem
védtelen - a kupoldjaba agyazott multimelta lehet6vé teszi a személyzetnek, hogy a legszilardabb tankot vagy bunkert is szétszedje,
hogy az Urfarkasok megkiizdhessenek a benne lévékkel.

Tipus BS F S R
Land Raider H&dité
(Land Raider Tank 4 14 14 14
Crusader)

Transzport: A Land Raider Hoditd 16 modellt képes szallitani.
L6rés: Nincs.
Beszallasi pont: A Land Raider HAodit6 egy beszallasi ponttal rendelkezik az elején és egy-egy darabbal az oldalan.

Specialis szabalyok
Rohamjarm, A Gépszellem Ereje (Isd. Land Raider)

Felszerelés

Hurrikan Bolterek (Hurricane Bolters): Mindegyik hurrikan bolter harom ikercsatolt bolterbdl all, amelyet egy fegyverként lehet
elsatni.

Roham RepeszkilovGk (Frag Assault Launchers): A Land Raider Héditok és a Land Raider Megvaltdk kiilseje robbandtoltetekkel van
tele, amelyek repeszekkel arasztjdk el az ellenfeleket, ahogy a benne (l6k kirohamoznak. Minden osztagot, amely ugyanabban a
koérben rohamozik, mint amelyikben kiszallt egy Megvaltobdl vagy egy Hoditdbdl, ugy kell kezelni, mintha repeszgranatokkal
lennének felszerelve.




Siklo
Land Speeder

A Sikl6 egy villdmgyors harci lebegd, amely atszeli a hideg eget és lecsap
az aldozataira a nehézfegyvereivel. A Siklokat a Farkas Fejedelmek arra
hasznaljak, hogy az ellenséges formacidk oldalat és hatat megsértsék,
mert mindegyik Sikl6 képes haldlos pontossaggal megsemmisiteni
célpontjat, az ellenfélnek pedig esélye sincs eltaldlni egy ilyen gyors és
mozgékony jarmiivet.

Mas Rendhazakhoz hasonléan az Urfarkasok altal hasznalt Sikl6 is
strapabird felépités(i és tobb szerepet is képes betdlteni. Az aljan [évé
taszitd mez8inek kdszénhetSen a Siklé képes ellenallni a gravitacionak és
a fold felett lebegve szélsebesen szaguldani. Rovidtavon felerdsitheti az
anti-gravitaciés mezejét, ezzel alacsony magassagu repllést téve
lehetévé.

Ez a képessége az, aminek a hirnevét kdszonheti Fenrisen. Az Gslakosok
ugy tekintenek az akcié kozben latott Siklékra, mint a vihar diihodt
szellemeire, Gvolt6, sikitd megjelenések, amelyek el6térnek a fellegekbdl
és villdmokat szornak az alattuk allokra és egy szempillantas alatt
eltlinnek.

Kicsi és mozgékony anélkiil, hogy feldldoznd a tradicionalisabb Urgérdista
tankok bivaly erejét, a Siklo sokkal félelmetesebb fegyverekkel bir, mint
ahogy azt az ember a méretébdl gondolna. Kétszemélyes jarmd,

mindegyik Siklot két Sziirke Vadasz vezeti, akik jartasak a komplex és

merész manéverek végrehajtasaban. Az egyikik pildtaként szolgal, akinek a megndvelt reflexei lehet6vé teszik, hogy olyan légi
mutatvanyokat és hajmereszt6 sebességeket érjen el, ami halalos lenne egy gyengébb ember szamara. A tarsa a Sikld fegyvereit
kezeli és hatalmas koncentrdldssal az arcan pusztitd tlizes6t zudit az ellenfeleire.

Altalaban haromfds osztagokban harcolva a Siklok fontos részei minden Urgérdista seregnek. Kivalé elGretolt felderiték, de a Farkas
Fejedelmek az ilyen feladatokat inkdbb a Farkas FelderitGkre hagyjak és inkabb rohamosztagként hasznaljdk a Siklékat. Amikor mar
az ellenség ugy véli, hogy felmérte a Nagy Szazad erejét, akkor csapnak le a Farkas fejedelem Sikloi a fellegek kozul. Sivitve
kozelitenek az ellenfél felé és a motorjaik sikité hangja csak fokozza a meglepetés szer(i tdmadas pszicholdgiai hatdsat és nehéz
bolterek, rohamagyuk és Tajfun-tipusu rakétavetSk szérnak halalos aldast az alattuk lévékre.

Tipus BS F S R
Siklé

Fast, Skimmer 4 10 10 10
(Land Speeder)

Specialis szabalyok
Becsapddas (Deep Strike)
Felszerelés

Tajfun Rakétavetd (Typhoon Missile Launcher): A tajfun rakétavetd kozkedvelt valasztas olyan Siklo pildtaknal, akik dramai belépést
kivannak tenni a harcmezdére. a tajfun rakétavet6k mindig fel vannak szerelve repesz és krak rakétakkal. Nevezd meg, hogy melyik
rakétat haszndlod minden alkalommal, amikor a tajfun rakétavetg tizel.

Repesz Rakétak (Frag Missiles)

Hatétav Eré AP Tipus

48” 4 6 Heavy 2, Blast
Krak Rakétak (Krak Missiles)

Hatétav Eré AP Tipus

48” 8 3 Heavy 2



Drop Pod
Drop Pod

A Drop Podok nem a harcmezén leselkednek, hanem tilizes fém
meteorokként szallnak ala az égbdl. Egyszerre csapatszallito és felettébb
hatékony pszicholdgiai fegyver, a Drop Pod képes kdoszba taszitani egy
ellenséges vonalat, ahogy becsapddik a kozepébe és kienged magabdl egy
osztag vad Urfarkast. Egy egész szazadnyi Drop Pod képes ilyen médon
egy csapasra megforditani egy egész haboru kimenetelét.

Nélkiilozhetetlen Urgardista jarmiiként a Drop Pod az ultimativ eszkdz
egy foldi invazio megkezdéséhez, mert a sebesség, amivel atszakitja a
bolygo légkorét j6forman lehetetlenné teszi a lelovését. Hatalmas erével
lovik ki ket a fold koruli palydn keringd (irhajokbdl, igy a Drop Podok
félelmetes sebességgel Iépnek be a bolygd sztratoszférajaba, a kilsé
boritdsuk voérosen izzik a rajuk haté er6 miatt. Minden Drop Pod
belsejében egy harcra kész Urfarkas osztag varja, hogy szabadjara
engedhesse a diihét a Birodalom ellenségeivel szemben. Pont, amikor ugy
tlinne, hogy a Drop Pod ripityara tori magat a bolygo felszinén, felizzanak
az aljan 1évé told rakétak és eléggé lelassitjdk ahhoz, hogy az utasai
biztonsagban elérjék céljukat.

Amikor az Urfarkasok Drop Podjai egy bizonyos forméciéban atégetik

magukat az atmoszféran, akkor hatalmas tlzcsikokkal szaggatjak szét az
eget, ezt a jelenséget a mondakban Russ Karmaként emlegetik. Egy ilyen _
pirotechnikai elem puszta latvanya elég ahhoz, hogy félelmet keltsen minden ellenfél szivében, mert mindenki, aki latja, tudja, hogy
az Urgérdistdk tdmadnak.

Mindegyik ,karom” tobb Drop Podbdl all, amelyek szoros formacidéban szallnak ala az égbdl, egymas utan csapodva be a fold
felszinébe. Amig az ellenfél feleszmél a becsapddas keltette I6késhulldmbdl, a Drop Pod oldalai kirobbannak és rampakat hozva
létre, amelyeken egy harcra éhes Urfarkas falka ront ki, gyors imat intézve az istenekhez, miel6tt megkezdédik a vérontas.

Tipus BS F S R
Drop Pod
Open-topped 4 12 12 12
(Drop Pod)
Transzport

A Drop Pod 10 modell vagy 1 Félelmetlen (Dreadnought) szallitasara képes. Miutan a Drop Pod leszallt, az ajtajai kinyilnak és minden
utasanak azonnal ki kell szallnia. Miutan a modellek kiszalltak, senki nem szallhat be a Drop Podba a jaték hatralévé részében.

Kilovési és Beszallasi pontok: Leszallas utan a Drop Pod mar nem zart és igy nyitott fedellinek (open-topped) szamit.
Specialis szabalyok

Drop Pod Roham (Drop Pod Assault): A Drop Podok mindig a becsapddas szabalyoknak megfelelGen keriilnek jatékba. Az els6 korod
elején ki kell valasztanod a Drop Podjaid felét (felfelé kerekitve), amelyek végrehatjak a Drop Pod Rohamot. Azok az osztagok, akik
Drop Pod Rohamot hajtanak végre, azok a jatékos elsé korében kerilnek jatékba. A tobbi Drop Pod érkezése a tartalékszabalyoknak
megfelelGen torténik. Az az osztag, amely egy Drop Poddal csapddik be nem rohamozhat abban a kérben, amelyben megérkezik.

Tehetetlenségi Iranyité Rendszer (Inertial Guidnance System): Ha egy Drop Pod jarhatatlan terepre vagy egy masik modellre (barati
agy ellenséges!) szérddna, akkor csdkkentsed a szorddast addig, amig el nem lehet keriilni az akadalyt.

Mozdithatatlan (Immobile): A Drop Podok nem tudnak mozogni leérkezésiik utan, és ugy kell kezelni, mintha elszenvedett volna egy
mozdithatatlan (immobilised) effektet a jarm( sérilés tablazaton (amit nem lehet semmilyen mdédon javitani).

Felszerelés

Haldlszél Kilové (Deathwind Launcher): Néhany Drop Podot a viharvetd helyett halalszél kilovével szerelnek fel.
Hatétav Eré AP Tipus

12” 5 - Heavy 1, Large Blast




Félelmetlen

Dreadnought

Amikor az Urfarkasok haboriba mennek, azt dridsok oldaldn teszik. A
csatavonalaik mogott ott tornyosulnak a Félelmetlenként ismert gép és
ember keverékébdl allé szerkezetek. A nevik felettébb talald, mert mit
jelenthet valakinek a félelem, ha mar egyszer eltaszitotta magatdl a
Haldlfarkas karmat és még akkor is ellenszegiilve morgott?

A Félelmetlenek Iényegében két ldbon jard tankok, 6t méter gépesitett
diih, ami az istenek magabiztossdgaval szeli 4t a harcmezét. Minden
Félelmetlen belsejében egy legendas h&s maradvanyai taldlhatoak,
megtorve testben, de elmében nem, mindegyikik eltokélte, hogy addig
harcol a Primarch ellenségeivel, amig a kibernetikailag felerGsitett szivik
meg nem all és Morkai elviszi azt, ami neki jar. Csak akkor ébresztik fel
Gket az altatasukbdl az Agyar mélyén, amikor a legnagyobb sziikség van
rajuk, mert mindegyikiik a Rendhdaz torténelmének egy részét testesiti
meg.

Miutan az Urfarkasok egy nagy hGse megleli mélté ellenfelét, a testvérei a
csatatérrdl a halotti maglyara viszik. Ha még van benne egy szikranyi élet
is, akkor megfoghatja azok kezét, akik cipelik és megparancsolhatja nekik,
hogy alljanak meg. Az utolsé kivansdga az, hogy helyezzék be egy
Félelmetlen szarkofagjaba, hogy bosszut allhasson és U] fejezetet irhasson
a monddjdba az ellenségei vérével.

Az ilyen hGsoket elviszik a Vas Papok kohdiba és lefektetik egy nagy

tablara, hogy ott ujjasziilessen egy Uj fém testben, amit gyilkolasra tervezek. Az elesett hds maradvanyait széthuzzak és a testét Ujra
huzalozzak addig, amig az erek és inak egybe nem olvadnak a kabelekkel a pancélozott szarkofag belsejében. A szarkofdgot utdna
beépitik a Félelmetlen testébe, a Rendhaz egy &si ereklyéjébe, amely a birtokosa el6z6 életében kedvelt fegyverinek félelmetesen
erételjes valtozatait viseli, legyen az a farkas karom vagy pusztité tavolsagi fegyver.

Az Agyar belsejében egy nagy szertartas keretein belll megiitik az aktivacids rundkat és a Félelmetlen életre kel. A benne [év8 h8s
megremeg a szarkofag folyadékaban, a szemei tobb spektrumud szenzorok, az izmai hatalmas agyuk és karmok. Ez a folyamat
visszafordithatatlan, nincs visszadt annak a hésnek, aki ezt a kétséges menedéket valasztotta az elmulds el6l. Csak a haldl var a
Félelmetlen Uj birtokosara - halal és a bosszu jéghideg elégedettsége.

WS BS S F S R | A
Félelmetlen
4 4 6 12 12 10 4 2
(Dreadnought)
Osi Félelmetlen
5 6 12 12 10 4 2
(Venerable Dreadnought)

Specialis szabalyok
Osi (Venerable): Az Osi Félelmetlenek szdmtalan alkalommal kijatszottak mar a halalt.

Ha egy Osi Félelmetlen elszenved egy lecstszé (glancing) vagy &tiit6 (penetrating) talalatot, akkor megkérheted az ellenfeledet, hogy
dobja Ujra a hatast a jarmU sériilés tablazaton. El kell fogadnod a masodik dobas eredményét még akkor is, ha az rosszabb, mint az
elsé.

Felszerelés

Félelmetlen Kézelharci Fegyver (Dreadnought Close Clombat Weapon): Ldsd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a részletekért.



Bjorn The Fell-Handed

LegidGsebb, Igaz karom, Nagyra Becsiilt, Russ kiséretének utolso tagja

Bjorn a Birodalom legid&sebb harcosa. Belltetve egy specialis felépitésu
Félelmetlenbe M31-ben, Bjorn legendas alak az Urfarkasok kérében, mert
harcolt a Horus Lazadasok soran maga Leman Russ kiséretének tagjaként.
Mar csak ezért is hatalmas tisztelet dvezné Bjornt és elé legendaként
tekintenének rd, amely a Nagy Hadjarat emlékét &rzi. Azéta Bjorn
tobbszor lett az Urfarkas Rendhdz megmentdje, kivivva még a
legszigorubb Farkas Fejedelem tiszteletét is.

A Lazadds utani gondterhes id6kben Bjorn olyan odaadassal és
elszantsaggal kiizdott a Birodalom UGjjaépitéséért, hogy Russ el6léptette a
fiatal harcost a sajat kiséretébe. llyen tiszteletremélté ajandék utdn Bjorn
még keményebben kiizdott, hogy a szellemi atyja szemében bizonyitson.
Maga Leman Russ volt az, aki Bjornnak adta azt a jelz6t, amit a mai napig
is visel. Aztan, egy felejthetetlen és tragikus napon a Primarch feldllt a
Nagy Terem hatalmas bankett asztaldra és hosszu és kellemetlen
hallgatas utan kozolte, hogy tavozik a Terror Szemébe. Magaval vitte a
kiséretét, hatrahagyva Bjornt, hogy vigyazzon a Rendhdzdra. Bjorn sosem
arulta el, hogy miért hagytak hatra, az sem biztos, hogy 6 maga tudja, de
a Primarch nem arrdl volt hires, hogy felel6tleniil dontson.

Flggetlenll attdl, hogy mar tobb szazszor UGjra atélte, amikor Bjorn

azokrdl az id6krél mesél tisztan érezhetd, hogy még mindig keser(iséget

és visszautasitast érez a dontés miatt. Mindenki, aki hallja a térténetet tudja, hogy Russ tavozasa sokkal jobban zavarja Bjornt, mint
a sajat tragikus esete az ezerszaju Warp szérnnyel, vagy azok a napok, amiket Morkai hideg birodalmaban t6ltott adamantium
szarkofagjaba vald belehelyezésekor.

Leman Russ eltlinése 6ta Bjorn mindent megtett, hogy mélténak tlnjon hianyzé Primarchja szemében, el8sz6r harcosként, utdna
Farkas Fejedelemként, Félelmetlenként és végll a mai napig szellemi és moralis iranyadoként az egész Rendhdz szamdra. Csakis a
Farkas F6pap Ulrik ismeri Bjornt eléggé ahhoz, hogy ugy vélje, hogy még mindig ahitozik a szellemi apja aldasara, és, hogy Bjorn
elpusztithatatlan testében egy olyan elme lakozik, amely addig nem ismer nyugalmat, amig nem harcol ismét a Primarch oldalan.

'S BS S F S R I A

Bjorn the Fell-Handed
6 6 7 13 12 10 3 4

Specialis szabalyok
Osi (Venerable): Lsd Félelmetlen (Dreadnought)

Osi taktikus (Ancient Tactican): Bjorn tiz évezrednyi haborat élt meg. Az a sereg, amely tartalmazza Bjornt Ujradobhatja azt a
dobast, amely meghatarozza, hogy ki kezd (miutdn latta az ellenfél eredményét!).

A Primarch Kegyeltje (Ward of the Primarch): A Farkas Papok ugy vélik, hogy Bjorn okkal élt ilyen sokaig és, hogy addig nem halhat
meg, amig be nem teljesiti a sorsat. Bjorn 5+-0s sebezhetetlenségi mentével rendelkezik minden lecsuszd (glancing) és atiutd
(penetrating) talalat ellen, ami &t éri.

El6 Ereklye (Living Relic): Amikor még élt, Bjorn Leman Russ oldaldn harcolt és mindennél tébbre becsiili a tobbi harcos. Ha
valamilyen gonosz oknal fogva elesne harc kézben, a testvérei mindent megtennének azért, hogy visszaszerezzék.

Ha Bjorn elszenved barmilyen Elpusztult (Destroyed) hatast, akkor hagyd a helyén a modellt. Attdl a pillanattél kezdve minden
Urfarkas Rettenthetetlen (Fearless) lesz a jaték végéig. Ha a kiildetés objektivakat hasznal, akkor Bjorn maradvanyai tovéabbi
objektivdnak szamitanak. Ha a kiildetés 6lési pontokat (kill points) hasznal, akkor az Urfarkas jatékos lemond D+ 6lési pontrdl, ha
nincs modellje talapkontaktban Bjornnal a jaték végén. Ez a kudarc ara!



Ulrik The Slayer

Farkas F6pap, Lupus Nagyapa, Russ Fiainak Védelmezéje

Ulrik az Urfarkasok legnagyobb vezetdinek mentora volt egykoron. O a
legidGsebb minden Urfarkas kozul, leszamitva a nemes Félelmetleneket.
Ulrik még Logan Grimnarnal, aki hétszaz éve kizd a Csdszar nevében, is
id6sebb.

Az Els6 Armageddoni Haboru folyaman szerzett magdnak el6szor hirnevet
Ulrik Kruger Fejedelem Nagy Szazadanak egyik Farkas Oreként. Kruger és
emberei berohantak a megszallo Vilagfalo csapatokat. Maga Kruger elesett
és habar Ulrik elvesztette a sajat kardjat mégis haldoklé Farkas Fejedelme
védelmére kelt, megdlve a harom Vilagfalé Orjongét, amelyek foldre
teritették Krugert. Ulrik egy Viharfarkashoz hasonléan kiizdott aznap,
inspirdlva csatatestvéreit és még egy szokatlan kitlintetésként kivivva
maganak a Vildgfaldk vezérének mogorva tisztelgését is. Nem sokkal késébb
a Birodalom gy6zedelmeskedett. Masnap Ulrikot atkeresztelték Slayernek
és a Farkas Or tarsai megvalasztottak Kruger utédjanak a Nagy Szazad élére.
Hihetetlen, de Ulrik visszautasitotta a megtiszteltetést. Habar az ilyen
visszautasitas hallatlan volt, a Slayer ugy vélte, hogy harcra sziiletett, nem
pedig vezetésre.

Ulrik e helyett belépett a Farkas Papok soraiba és miel6tt az évszazad eltelt
nyilvanvaléva valt, hogy az igazi tehetsége az Ujoncok kivalasztasaban és
kiképzésében rejlik. Oly sok haboru veterdnja volt mar, hogy a taktikai és

harci tapasztalata felbecsiilhetetlen és a természetes karizmaja idedlis
mentorra tette. Az elmult években viszont Ulrik egyre agresszivabba valt a harcmezén, eskiiket téve, hogy levagja a leghaldlosabb
ellenfeleket a Csaszar nevében, mit sem torédve a sajat biztonsagaval.

A rendje Fépapjaként Ulrikot megajandékoztdk Russ Farkas Sisakjaval, amelyrdl Ggy tartjdk, hogy maga az Urfarkasok Primarchja
hordta egykoron. Ez egyszerre a Rendhaz biiszkeségének jelképe és egy Gsi ereklye, amely félelmet kelt mindenkiben, aki rapillant.
Amikor haboruba megy, akkor Ulrik valéban félelmetes alak, a maga fekete pancéljaban, a Farkas Sisakban és a kezében Iévé Crozius
Arcanummal.

WS BS S T W | A Ld Sv

Ulrik the Slayer
6 5 4 4 2 5 3 10 3+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Ellentdmadas (Counter-attack), Rettenthetetlen (Fearless), Egyediildllé Karakter
(Independent Character)

Az Eskii (Slayer’s Oath): Ulrik testesiti meg az Urfarkasok szent feladatat, miszerint megvédelmezik az artatlanokat a Birodalom
borzalmas ellenségeit6l. A megingathatatlan Farkas Pap szent eskiivel vezeti kegyeltjeit, miszerint megdlnek minden szornyet és
hadurat, barhol is leljenek rajuk.

Amikor Ulrik és barmely modell abbdl az osztagbhdl, amelyikhez csatlakozott, a tdmadasaikat 5-0s vagy magasabb T-0G modellek ellen
intézik, akkor Ujradobhatjak a sikertelen talalati és sebzd dobasaikat.

Mentor (Mentor): Egy Farkas Pap szent kételessége, hogy Ujoncokat toborozzon és képezzen ki az Urfarkas Rendhaz szamara. Elete
soran Ulrik a Rendhdz szdmos nagy elméjét és hését valasztotta és képezte ki.

Ennek jelképezésére kivalaszthatsz egy modellt a seregedben, akit Ulrik személyesen tanitott (ez nem lehet Egyedi [Unique] modell).
Ez a modell +1 WS-t kap maximum 6-ig.

Felszerelés

Russ Farkas Sisakja (Wolf Helm of Russ): A legenda szerint ezt a sisakot maga a Csaszar kézmdivesei alkottak és adtak at Leman
Russnak az Urfarkasok alapitasakor. Barmely Urfarkas osztag, amelynek ralatasa van Ulrikra Gjradobhatja a rontott Mordl teszteket.
Tovabba barmely ellenfél, amely rendelkezik az Egyedulallé Karakter (Independent Character) szabdllyal, és kdzelharci tAmadast oszt
ra Ulrikra, Vezetési (Leadership) tesztet kell, hogy tegyen. Ha a teszt sikertelen, akkor egyaltaldn nem tamadhatnak abban a
kozelharci kérben, mert reszketnek Ulrik szorny( pillantasatol.

Morkai Agyara (Fang of Morkai), Farkas Amulett (Wolf Amulett): Lsd. Farkas Pap (Wolf Priest)




Arjac Rockfist

Az Ember- Szikla, Grimnar Bajnoka, Fenris Ull&je

Mar azel6tt is, hogy felemelkedett volna az Egi Harcosok soraiba, Arjac
Rockfistet mindig is nagy embernek tartottak, aki egy orias erejével birt.
Eredetileg a Medve Karom torzs egyik kovacsa, Arjac keveset beszél, de
semmiképpen sem mondhatd ostobanak. Tisztan tudja, hogy orokké
harcos marad, sosem lesz vezet6. Habar Arjac hianyolja Vas Pap testvéreit
és reméli, hogy egy napon visszatérhet a kohdbeli életéhez, mindenki, aki
latja a legendas Grjongéseinek egyikét tudja, hogy hol van Arjac igazi
helye; nem a kohdban, hanem a harc katlanaban.

Egy felettébb forré év volt az, amikor Arjac elGszor kimutatta foga
fehérjét. Algak boritottak a Vas Szigetek partjait és a névényzet hatalmas
méretekben burjanzott, de a Vas Papok tul elfoglaltak voltak a kohdikban,
hogy észrevegyék a kozelgd tamadas jeleit. Elvégre nem minden
szornyeteg, ami Fenris tengereiben él, a mélységek rabja.

igy tortént, hogy ezer polip képz&dmény maszott elS Fenris tengereibdl és
a Vas Szigetek lakdi szorult helyzetbe keriltek. Hengis Blackhandnek, a
legid6sebb Vas Papnak nem maradt mas valasztasa, mint bezdrtatni a
jaratokat a lények el6tt, tobb szaz j6 embert hatrahagyva a vulkan
kilsején.

Arjac nem értett egyet Hengis dontésével. Nem fecsérelve id6t szavakra,
Arjac attorte magat a jaratokon a kalapdcsaval és kinyitott egy menekiilé

jaratot a kint rekedtek szamara. Majdnem mindegyiklk bejutott, de legaldbb egy tucatnyi Vas Pap allt Arjac oldalara, hogy ismét
elzarjak a jaratot, sziklaszilardan allva, amikor megérkezett a szornyek els6 hullama.

Kevesebb, mint két éraval kés6bb a Vas Szigetek feletti égboltot szaz Viharsdlyom kondenzcsikja marta szét. A transzportokban
lév6k Iattak, hogy az egész hegyoldal polip szerliségekkel volt tele egy hely kivételével - egy magdnyos figura allt, kérbevéve fekete
kiilsejl szérnylségekkel, és rendithetetlendl allta a sarat Viharkalapaccsal a kezében. Logan Grimnar és emberei habozas nélkiil
nekiestek az alattuk Iévé horddnak, hamar megtizedelve és mas Nagy Szdzadok segitségével visszaszoritva Gket a tengerbe. Arjac
testét, amely még mindig a jaratok bejaratat védte egy hegynyi kitin és izelt végtag aldl astak ki és a Farkas Papoknak adtak, akik
visszahoztdk Morkai birodalmanak hatarardl. A Nagy Farkas annyira le volt nyligbzve Arjac hihetetlen erejétdl és kitartdsatdl, hogy
ott helyben kinevezte bajnokanak. Azéta Arjac tobb tucatszor kiérdemelte a helyét Grimnar Farkas Orei kézott, mert a kalapacsa
sosem pihen sokaig.
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Arjac Rockfist
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Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Onfej(i (Stubborn)

Grimnar Bajnoka (Grimnar’s Champion): Szerénysége ellenére, még Arjac sem tagadja, hogy tehetséges a leghatalmasabb
ellenfelek elpusztitdsaban. Arjacnak muszdj egy ellen iranyitania kézelharci tdmadasait, ha teheti.

Olyan (ligyes harcos, hogy Arjac ujradobhatja a rontott taldlati dobasokat, ha az ellenfele rendelkezik az Egyedildlld Karakter
(Independent Character) vagy a Szornyeteg (Monstrous Creature) szaballyal.

Felszerelés

Ellenp6rély (Foehammer): Amikor az Ellenpérolyként ismert rina vésetes fegyver elhagyja Arjac hatalmas tenyerét a beépitett
teleportald eszkoz biztositja, hogy hamar visszatérjen hozza és Ujra hasznalhassa. Az Ellenporoly egy Viharkalapacs (Thunder
Hammer), amelyet tavolsagi fegyverként is lehet hasznalni a kévetkezd profillal:

Hatétav Eré AP Tipus

6” 10 1 Assault 1
UlI6 Pajzs (Anvil Shield): Az UllS Pajzs egy adamantiummal atitatott lemez, amellyel Arjac mar tucatnyi ellenséges hadur fejét zuzta
be. Ez egy olyan Viharpajzs (Storm Shield), amely egy extra tdmadast biztosit Arjacnak barmely roham elsé korében.




Lukas The Trickster

A Zsivany, a Nevet§, a Sakalfarkas

Az Urfarkasok testvéries soraiban Lukas Strifeson a fiatalsag
lazaddsaganak megfelelGje. Egyhanglan ellenszenves lévén az Osszes
Farkas Fejedelemnek, Lukas sosem kerilt ki a Véres Karmok soraibdl,
habar a képességei messze tulszarnyaljak tobb Farkas Orét is. Ez a tény
teljesen l|ényegtelen Lukas szamdra, mert fikarcnyit sem érdekli a
vezetGség elismerése. Ha lehetdsége van elkovetni csinyeit és egyidejlileg
sok ellenfelet megdlni, akkor Lukas elégedett.

Habar kétséget kizardlag az egyik legravaszabb személy a Rendhdzban,
Lukast a becsmérlGi nevezik Zsivanynak, mert minden triikkot bevet, hogy
elérje a céljat. Magas, karcsd, de nem kimondottan széles a tdrsaihoz
képest, Lukas egy igazi lazadd és zsivany, aki az anarchia és z(irzavar
keltésében leli 6romét. O testesiti meg a Rendhdza hatalom ellenes
vonalat, és tul elfoglalt a nagyképlek egdjanak piszkaldsaval ahhoz, hogy
6si mondakkal és harci doktrinakkal foglalkozzon.

Jéforman legendas figuraként a Fenrisi n6k kérében, Lukas egykor arrol
volt hires, hogy egy tucat agyban halt egyetlen éjszaka alatt. De az
Urfarkasok soraiba vald felemelkedése 6ta Lukas a Rendhazért tett harci
eredményei miatt nyers 6rok tiszteletet a Véres Karmok szemében.

Egy sor adast hamisitott meg, ami egyenesen egy Ork polgarhdboruhoz
vezetett, megfert6zte egy arulé Adeptus Mechanicus sejt f6 szerverét a

sajat necrovirusukkal, és ravett egy Vilagfald vezért, hogy vékony jégen
szélljon le csapataival, ami tébb szaz arulé Urgardista halalaval jart. Lukast csak egyszer gy6zték le - egy félresikeriilt tdmadas utdn,
ami a Sotét Elda Sliscus Herceg zaszldshajoja ellen irdnyult, Lukast hagytak az Grben lebegni Ugy, hogy az egyik szivét kivagtak
szuvenirként. Csak egy Urgardista képes tulélni egy ilyen megprobdltatast és csak Lukas képes utdna nevetni rajta.

Lukas csinytevései nem csak a Birodalom ellenségeire korlatozodnak. Egy sajat szektaja van a Véres Karmok kdzott amidta egyszer

In

,Véletlenll” bezart egy Inkvizicids delegaciot egy Grox ketrecbe, amikor a lények éppen tlizeltek, és korbdcsolds altali halalt
kockaztatott, amikor felturbdzta az arrogans Hrothgar Farkas Fejedelem sorét a duzzadt béka koncentralt mérgével. Habar sosem
arulna el a testvéreit sziikség idején, Lukas nem riad vissza attdl, hogy az ellenfél erejét ellene forditsa. Még fegyverteleniil is Lukas a
legmocskosabb harcos Rendhdazban és, ha fel van szerelve sajatos farkas karmaval és plazma pisztolyaval, akkor valéban félelmetes

ellenfél. Ha valaki az utjaba keriil, akkor az furcsa és keserves halalt hal.
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Lukas the Trickster

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack)

Lazado (Rebellious): Lukas egydltalan nem tiszteli a hatalmat. Az Ld értékét sosem lehet névelni és annyira erés a ldzado szelleme,
hogy az osztag, amelyikhez csatlakozott legfeljebb 8-as Ld-vel rendelkezhet.

Az Utols6 Nevetés (The Last Laugh): Lukasnak egy stazis bomba van bekdtve a masodlagos szive helyére, hogy, amikor a f6 szive
végre megall, akkor 6 és az, aki legy6zte megfagyjanak az id6ben egy 6rok monumentumként Lukas sajat dicsésége el6tt. Ha Lukas
barmikor kiker(l a jatékbdl (removed from play), mindkét jatékos dob egy kockaval - ha az Urfarkas jatékos egyenlét vagy nagyobbat
dob, mint az ellenfele, akkor minden modellt, amelyik talapzat kontaktusban van Lukassal szintén el kell tavolitani a jatékbol
veszteség gyanant, bezdrva egy id6tlen bortdnbe, ahol Lukas utolsé nevetésének hangja az egyetlen tarsuk az 6rokkévaldsag végéig.

Felszerelés

A Masolé Bundaja (Pelt of the Doppeganger): Lukas az egyetlen, aki kiflirkészett és levadaszott egy kaméleonszer(i Mdsolét és a
mai napig viseli a bundajat. Lukast mindenhova homalyos és villogé képek kovetik, lehetetlenné téve a biztos taldlatot ellene.
Minden sikeres taldlati dobast, amit Lukas (nem a vele 1év§ osztag ellen) ellen intéznek Ujra kell dobni.




Njal Stormcaller
Vihar Fia Njal, az EI§ Vihar

Fenris barbdr torzsei Ggy hiszik, hogy a leger&sebb Egi Harcosok magukat
az elemeket is az akaratuk ala tudjak vonni. Njal Stormcaller az élé
bizonyiték a hitlikre. Az ég az iranyitasa alatt van, és nagy o6romet lel
abban, hogy jéges6t és szélviharokat zuditson ellenfelei nyakaba,
elpusztitvdn mindenkit, aki az utjaban all.

Torzstagként Njal életerGs és adaz harcos volt, langvorés hajjal és villas
szakallal. Amikor az egyik ében a torzse utra kelt az ocednon at,
megtamadta ket egy rivalis torzs, a Sdpadtbdriiek. Njal a harc sdrdjében
volt; nemcsak, hogy visszaverte a hajdira |épGket, de erételjes
ellentdmadast is inditott, evez6r6l evezére ugorva, atjutva az ellenséges
hajora. Olyan vadsaggal kiizdott, hogy a masik torzs véres harcosai sem
mertek szembeszallni vele. A harc utdn Njal a véres padldn fekidt, egy
landzsa hegyével a szivében. A sebe nem gydgyult és biztos atkerilt volna
a torzs legenddiba, ha nem hozza vissza Morkai karmai kozil Heimdall, a
RUna Pap, aki bevezette 6t az Urfarkasok soraiba.

Heimdall tanitdsa alatt Njal megtanulta befogni maganak a természetnek
a pusztito erejét. Sokévnyi kemény harc és koplalds utan Njalban olyan
psy képesség manifesztalédott, amely semmihez sem volt foghatd.
Goreswirl  harcanal Njal megbosszulta mentordt azzal, hogy
szétrobbantotta Khorne egyik Vérszomjazdéjat. Utana a szélrézsa minden
iranyaban szétkergette a kovetdit egy olyan jégviharral, amely lenyuzta a

bért atkozott testiikr6l. Attol a naptdl kezdve Njalt Stormcallerként
ismerik.
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Njal Stormcaller
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Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyedulallé Karakter (Independent Character)

Psy Mester (Master Psyker): Njal az 6sszes psy erGt ismeri, ami a Runa Pap Psy EGk tablazatban taldlhatd és korénként 2 erét
hasznalhat.

A Vihar Ura (Lord of Tempest): Amikor Njal harcba szall, maguk az elemek is hadba indulnak az ellenségeivel szemben. Njal minden
kore elején dobj D3-mal és add hozzda az adott kor szamat (1. kor D3+1, 2. kor D3+2... stb.). Lasd az alanti tablazatot az adott kérben
kifejtett hatds meghatdrozasahoz. Csak az Njal latéterében |évé ellenséges modellekre hatnak eme képesség hatasai.

Er. A Vihar Ura (Lord of Tempest) hatas Er. A Vihar Ura (Lord of Tempest) hatas
A Vihar El6tti Csend (The Calm Before The Storm) Uvolté Ciklon (Howling Cyclone)
2 Erésen zuhog az esé és felerGsoddik a szél, de nincs 5 Njal rohamfazisdnak végén minden, nem kdzelharcban Iévé ellenséges
jatékbeli hatas. modellnek Ld prébat kell tennie, vagy megfutamodik.

Siivitd Szél (Driving Gale) Bosszuallé Tornadé (Vengeful Tornado)
avitd Szél (Driving Gale
& Njal I6vési fazisanak végén a 18”-en belll 1évé ellenséges modellek

3 A 24”-en belili ellenséges modellek BS-e 1-el 6 L, e L
. elszenvednek D3 9-es erej(i taldlatot. A jarmivek az oldalsé pancéljukon
csokken. .
sérilnek.
EI6 Hurrikan (Living Hurricane) Lancvillam (Chain Lightning)

4 A 24”-en beliil 1évé ellenséges gyalogsag ugy mozog, 7+ Njal I6vési fazisanak végén minden, nem kozelharcban 1évé ellenséges osztag
mintha nehéz terepben (difficult terrain) lenne. elszenved D6 8-as erejl, AP 5-0s taldlatot.
Felszerelés

A Viharhivé Botja (Staff of the Stormcaller): Njal botja rinafegyvernek mindgsil (Isd. Rina Pap) és 3+-on semlegesiti az ellenséges
psy eréket.

Terminator Runa Pancél (Runic Terminator Armour): Egyedil Njal képes megb(ivolni egy Terminator pancélt. 2+-os pancélmentével
és 4+-0s sebezhetetlenségi mentével rendelkezik.

Ejszarny (Nightwing): Rust Vilaganak harcanél Njal megmentette UIf Blackbrow Vas Pap életét egy haldlosan pontos fejszedobdassal.
A nagy kovacs, egy tiizes ember, aki nem szeretett senkinek sem tartozni, azzal haldlta meg Njal tettét, hogy készitett neki egy kyber
tarsat, amely mar tobb alkalommal mentette mar meg Njal életét. Ejszarny a Halal Hirndke (Choser of the Slain) szabalyait kdveti. A
rohamfazisban egy ellenséges modell, aki talapzatkontaktusban van Njallal (az ellenséges modell tulajdonosa valasztja ki) elszenved
D3 3-as erejii taldlatot 5-6s I-nél, ahogy Ejszarny megprébalja kikaparni a szemét.




Canis Wolfborn
A Vad Lovag, Agyarlovas

Harald Deathwolf Farkas Oreinek sorai kézt van egy harcos, aki inkabb érzi
magat otthon a farkasok tarsasdagaban, mint az emberekében. Ott
6lalkodik az Agyar folyosdin, kis és nagy farkas formaju lényekkel a
nyomaban. Szemmel lathatdéan van valami allatias a testtartasaban, a
szUrds sarga szemeiben és a morgasaban, amit beszédként hasznal. O
Canis Wolfborn és ugyanolyan ura a farkasoknak, mint Grimnar
embereknek.

Canissal el6szér Jorek az Orias talalkozott, egy nagy vezér Fenris tdrzsei
kozott, akit kivalasztottak a Farkas Papok. Jorek Maganyos Vadaszata alatt
egy falka Fenrisi Farkast kovetett a Penge Hegyek egyik hasadékdig és ott
lesben &llt a barlangjuk felett. Eppen ra akarta vetni magat arra a farkasra,
amelyiket az alfa himnek tartotta, amikor egy hosszu végtagu ember
belecsapddott és atlenditette a barlang tetejének peremén, le a farkasok
kozé. Jorek vad szemeket, véres kérmoket és gubancos hajat vélt latni,
miel6tt eszméletlenre verték.

Jorek idGvel visszatért az Agyarba, de nem gy, ahogy szerette volna -
Canis atvonszolta a sarkanal fogva Fenris vad vidékén, visszakovetve a
nyomait egészen az Agyarig. Még furcsabb volt az, hogy mindezt egy
egész csaladnyi hatalmas Fenrisi Farkassal a nyomaban tette meg. Amikor
Canis és falkaja elérték az Agyar falait olyan vonyitast hallattak, hogy

maga a Farkas Fejedelem, Harald Deathwolf jott megnézni, hogy mi
tortént. Tobb sikertelen kommunikacios kisérlet utdn Harald tekintete taldalkozott Caniséval és kihivdan morgott. A bekovetkezé
parbaj sokkal test kdzelibb volt, mint amilyenre Harald szamitott, de végiil Canis mogorvan elismerte, hogy talalkozott egy nala is
nagyobb ragadozéval és a torkat nydjtotta Haraldnak. igy lett bel6le Harald falkatarsa és idSvel bajnoka.

Azéta Canis birtokaba keriilt jogos 6rokségének Fenris harcosaként. A Farkas Papok ugy vélik, hogy Canis elveszett egy hdviharban,
miutdn a nomad torzsét lemészdroltak és az a farkas anya nevelte fel, akinek az odtjdban menedéket keresett. A Farkas Or tarsai
azzal viccel6dnek, hogy csak ezért fogadtak be Canist kélyokként, mert sz6rds volt és Ugy bulizl6tt, mint egy vizes kutya hatso fele, de
minden viccel6désiik ellenére tisztelik az Agyarlovast. Az ereje és a becsililete megkérdéjelezhetetlen, és kis és nagy farkasok
egyarant kivetik az utasitasait - még a legnagyobb Viharfarkas is kertli Canis pillantasat. Kéztudott, hogy Canis félelmetes harcos és a
mai napig fajtajanak legnagyobb példanyan szall harcba, a régi falkatarsaival a nyomaban.
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Canis Wolfborn

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Hasitas (Rending)

A Farkasok Ura (Lord of the Wolfkin): Canist egy falka Fenrisi Farkas nevelte fel és képes az 6 nyelviikon parancsokat osztogatni.
Barmely Fenrisi Farkas osztag, amely Canis 12”-es korzetén beliil hasznalhatja az 6 Ld értékét a sajatja helyett.

A Vadak Diihe (Wrath of the Savage): Amikor Canist korbeveszik, akkor 6 és a Viharfarkasa, Fangir félelmetes diihbe gurulnak,
atharapva mindenki torkat, aki a kozeliikbe merészkedett. Canis donthet ugy, hogy a vele talapzat kontaktusban lévé ellenséges
modellek szamat hasznalja tamadasi (Attack) karakterisztikaja helyett. Példaul Canis rohamozik és hamar kérbeveszi hat Ork. igy
Osszesen nyolc iszonyatos tamadasra lesz képes (6 a vele talapzat kontaktusban |évé Orkok szama miatt, +1 a rohamozas miatt és +1
a két farkas karma miatt). Akik arra gondolnak, hogy Canist egy igazan nagy talpra rakjak, hogy jobban kihasznaljak ezt - ne is
almodjatok réla!

Felszerelés

Fangir (Fangir): Fangir egy hatalmas Viharfarkas, olyan erds, mint egy masztodon és akkora a marmagassaga, mint egy Jég Troll.
Canis fejlesztett profillal rendelkezik azért, mert Fangiron lovagol a harcba. Ezek a bédnuszok mar benne vannak a fenti profiljaban.




Ragnar Blackmane
Az Ifju Kirdly, Tehetséges, Mindenki Legy6z6ije

Ragnar Blackmane a szé minden értelmében kilonleges. A legfiatalabb
csatatestvérként, akit Farkas Fejedelemmé neveztek ki, Ragnar
Onbizalmat, (igyességet és ratermettséget draszt teste minden
porcikajabdl. Ugy tartjak, hogy mindig & az elsd, aki foldet ér egy invazid
megkezdésekor és 6 az utolsd, aki elhagyja a harcmez6t és, hogy az
6rjong6 dihkitorései olyanok, mintha egy tombolé hurrikan kelt volna
életre. Sokan ugy hiszik, hogy Ragnar lesz majd Logan Grimnar 6rékose
Nagy Farkasként, de a legid6sebb Farkas Papok tudjak, hogy el&szor arra
kell lennie a dihén. Mert habdr Ragnar vérmérséklete és nyers gyllolet
irdanti kapacitasa hatalmas er6t ad neki, hevessé teszi és akar még a
vesztét is okozhatja.

A Fenris tavoli részein él6 Villdmokol térzs sziilotteként Ragnart mindig
atjarta a dicsGség. Kisfiuként olyan fiatal harcosokkal jart egyltt, akik
dupla olyan id6ések voltak, mint 6 és fiatalként is nagy vérontast tudott
véghezvinni a rivalis torzs tagjai kozott G6rjong6é duhkitoréseivel. A
vakmer&sége és a batorsaga tokéletes jeldltté tették az Urfarkasok
szamara és miutan felfedezték a Farkas Papok, a fiatal hamar
felemelkedett.

Az embert probalé kihivasok alatt, amiket minden ndévendéknek
teljesitenie kell, deriilt fény Ragnar leleményességére és képességeire.

Ahogy egyediil bolyongott a vadonban, Ragnart megtamadta egy hirhedt
Blackmane Farkas, amely olyan félelmetes és sotét, mint barmely éj Daemon. Habar tobbszor akkora volt, mint 6 maga, Ragnar
mégis megolte a bestiat a puszta kezével. Ugyan kimerilt és meztelen volt, Ragnar mégis a vallara vette a tetemet és visszavitte az
Agyarba a hoéviharokon keresztil. Ezt a hatalmas tettet a Farkas Papok jé dmennek tekintették. Attél a naptdl kezdve a Blackmane
Ragnar neve és totemije is lett egyben, 6rokké bevésve a helyét az Egi Harcosok legendaiban.

Ragnar mondajanak kévetkezs fejezete a Véres Karmokbdl a Farkas Orok kozé vald felemelkedését meséli el. Ezt a jéforman
hallatlan el6léptetést azzal érte el, hogy kozelharcban legy6zte az Ork Hadif6nokot, Borzag Khant és utana egyesével elbant a
Hadifénok kiséretével is.

Ragnar nem (lt a babérjain. Hamar bebizonyitotta, hogy kiemelked6 harcos mellett tehetséges vezetd is. Amikor a Farkas
Fejedelme, Villamokdl Berek meghalt a Chaos Istenek bajnokanak Daemonikus fejszéjétdl, Ragnar volt az, aki a véres vadaszatot
vezette mestere gyilkosa ellen. Ragnart késGbb kinevezték Farkas Fejedelemnek Berek helyére, egy figyelemremélté elismerés ilyen
fiatalon.

Habar kiemelked6en teljesit a sajat Nagy Szazada élén, Ragnar bebizonyitotta, hogy a legnagyobb tehetsége az els6 csapas
mérésében van. Grimnar rendszeresen Ragnar Nagy Szdzadat valasztja ki arra, hogy planetaris megszalldsok élén harcoljon és mivel
senki sem érhet a kozelébe sikeresség szempontjabdl, Ragnar tettei egész galaxis szerte ismertek. Figyelembe véve a fiatal korat,
Ragnar kdnnyen lehet a torténelem legnagyobb Farkas Fejedelme.
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Ragnar Blackmane
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Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyedulallé Karakter (Independent Character)

Oriilt Hoskodés (Insane Bravado): Ragnar éppolyan dicséségre éhes, mint barmely Véres Karom és hires a h6skodésérél lehetetlen
helyzetekben. Neki és az osztagnak, amelyikhez csatlakozott muszaj rohamoznia, ha lehetséges. Viszont Ragnar rohamai legendasak
- 6 és az az osztag, amelyikhez csatlakozott a szokasos +1 helyett +D3 tdmadast kapnak akkor, amikor rohamoznak.

Harci Uvéltés (War Howl): Rangar és az 6sszes modell abban az osztagban, amelyhez csatlakozott rendelkezik az Addz Roham
(Furious Charge) szaballyal. Tovabba jatékonként egyszer, a Roham fazis elején Ragnar hangot adhat egy félelmetes harci
Uvoltésnek, ami véres &rjdngésre sarkallja mindazt, aki hallja. A Roham fazis idejére minden Urfarkas osztag, amely Ragnar 12”-es
kérzetében volt a fazis elején megkapja az Adaz Roham (Furious Charge) szabalyt.

Hihetetlen Reflexek (Incredible Reflexes): Ragnar reflexei gyorsabbak barmely farkasénal. Annak szimbolizalasara, ahogy képes
kitérni a sériilések utjabdl 4+-os sebezhetetlenségi mentével rendelkezik.




Logan Grimnar, A Nagy Farkas
Oreg Farkas, Agyarapa, Fenris Fékiralya

Logan Grimnar testesiti meg a népének nemes dithét. Ahitatra méltd
figura, nemcsak Fenrisen, hanem az emberi birodalom minden
szegletében. Azt mondani, hogy Logan hires olyan, mint azt mondani, hogy
sok az égen a csillag. 6 az Urfarkasok harcos kirdlya, egy bélcs és ravasz
vezetd, akinek a tisztelete néhany Birodalmi bolygdn mar szinte imadatba
megy at. Az Oreg Farkas olya megtérhetetlen bizalmat valt ki masokbdl,
hogy tucatnyi alkalommal vezette az Urfarkasokat leirhatatlan
szornylségek ellen és a gybzelmet biztosan a karmai kozott tartvan tért
vissza minden alkalommal. Grimnar vezetése alatt az emberekbdl hésok, a
hésokbél pedig legendak valnak.

Sziletett harcos, Logan Ulrik the Slayer vigyazd szeme alatt kiizd6tte fel
magat az Urfarkasok élére. Annak ellenére, hogy Logan hétszaz évnyi
haborut élt meg, Ulrik a mai napig ,kis Grimnarnak” hivja és a barati
viselkedésének jele, hogy Logan sz6 nélkil hagyja ezt. Mas Rendhazak
mogorva és tartézkodé Mestereivel ellentétben Logan karizmatikus és
kimondottan imadnivalé ember, aki ugyanolyan kénnyedén jutalmazza
meg az embereit egy vallveregetéssel vagy egy jo sorrel, mint egy hivatalos
dicsérettel. Fenris Kiralya keveseket becsil meg azokon kivil, akik vele
harcolnak, esznek és isznak.

Logan vezetése az (rfarkasok élén mar tszaz éve tart. Ez id6 alatt az Oreg

Farkas szamtalan gyGzelemre vezette mar Rendhdazat szornyek és
Oriltekkel szemben egyarant, megszégyenitve Chaos hadurakat és visszaszoritva a mindig jelen 1év6 idegen fenyegetést az
emberiség teriiletérél. Ha Logan mondajat teljes egészében leirjak, akkor az a Nagy Terem egyik felétél a masikig érne. Az Oreg
Farkas mindenhol vadaszik a gonoszra habozas nélkiil, fliggetlenil annak eredetétdl.

Grimnar nemcsak a Birodalom ellenségeivel szemben viv haborut. Akarattal, masok szerint 6rommel, vezette csapatait mas
Birodalmi intézmények ellen, amelyek céljai és tettei veszedelmesnek itéltettek a felségteriiletén tartézkoddkra nézve. Ennek
eredményeképpen lazadassal, eretnekséggel és arulassal vadoltdk meg Logant és a Rendhdazat, a szokasos genetikai eltérés
sz6beszéde mellett. Az, hogy az Oreg Farkas ennyire kész kidllni a rosszakardival a csatamezén valdsziniileg nagyban hozzajarult
ahhoz, hogy ezeket a vadakat nem viszik tovabb - az Administratum idGsebb tagjai jol tudjak, hogy jobb az Urfarkasokat
szovetségesként tudni, mint ellenségként. Ettdl fliggetleniil, mindegy, hogy milyenek a médszerei, senki sem tagadhatja, hogy Logan
Grimnar az emberiség egyik legsikeresebb vezetdje, a Birodalom egy igaz bajnoka és él6 példa embernek és Urgardistanak egyarant.
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Logan Grimnar 6 5 4 4 3 5 5 10 2+

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyediilallé Karakter (Independent Character), Orék Harcos (Eternal Warrior), Onfejii (Stubborn)

El6 Legenda (Living Legend): Logan Grimnar egyike a galaxis legtiszteltebb és legimddottabb harcosainak. Jatékonként egyszer Logan
felszdlithatja embereit, hogy szedjék 6ssze minden erejiket egy hatalmas tdmaddshoz. A jatékos korének hatralévé részében
minden 18”-en bellli barati modell +1 tdmadast (Attack) kap.

A FGkirdly (the High King): Logan Grimnar kétséget kizdréan nagy harcos, olyannyira, hogy a puszta jelenléte nagysagra sarkal
masokat. Olyannyira hatékony parancsnok, hogy kivdlaszthatsz minden kor elején egyet a kovetkez6 specialis szabdlyok kozl:
Rettenthetetlen (Fearless), Tank Vadasz (Tank Hunter), Rendithetetlen (Relentless), Preferalt Ellenfél (Preferred Enemy). Logan és
az osztag, amelyikhez csatlakozott rendelkezik a kivalasztott szabdllyal a jatékos kdrének a végéig.

Felszerelés

Morkai Fejszéje (The Axe of Morkai): Morkai Fejszéje egy Gsi ereklye, amelyet atjar a Warp ereje és a kétfejl farkas isten, Morkai
alakjara formaztak. Morkai Fejszéjét lehet jégpengeként (frost blade) vagy ha Logan két kézzel forgatja energia 6kolként (power fist)
is hasznalni. Logan szabadon oszthatja szét a tdmadasait a két mod kozott; példaul két tdmadasat erd okolként végzi el, a tobbi jég
penge tamadasként.




Urfarkasok Felszerelés
A kényv ezen része felsorolja az Urfarkasok altal hasznalt fegyvereket és eszkozoket, a hozzajuk tartozé szabalyokkal egyiitt.

Azok a fegyverek és eszkdzok, melyeket tobb fajta modell is hasznalhat, itt keriilnek leirasra, viszont azok a felszerelési targyak,
melyek egyediek és kimondottan egy adott egyénhez, vagy osztaghoz tartoznak (beleértve a nevesitett karakterek altal hasznalt
targyakat), azok az Angyali Hadtest cim(i rész megfelel§ szakaszaban kerulnek leirdsra.

Példaul a boltert tobb modell is haszndlja, igy itt keril leirdasra. A Morkai Agyara (Fang of Morkai) viszont a Farkas Papok egyedi
fegyvere. Itt ugyan megtaldlhaté egy referencia a fegyverre, de a leirdsa a Farkas Papok bejegyzésénél taldalhatéd. A mondakra
vonatkozé szabdlyok is itt talalhatoak.

Fegyverek
Rohamagyu (Assault Cannon)

Q_me

A gyorsan forgd, tébb csévi rohamagyu olyan golydk zaporat zuditja az ellenfélre, amelyek

—_— egyenként képesek cafatokra tépni egy embert. A tlizelés mértékének kdszonhetben a
q_ . 5 ’F@ rohamagyu ugyanugy hasznalhatd gyalogsag, mint jarmUvek ellen, ahol a golydk
mennyisége még a legkeményebb pancélt is atuti.
Hatotav Eré AP Tipus
24” 6 4 Heavy 4, Rending

Bolter (Boltgun)

A bolter kis rakétakat, kozismertebben ’bolt’-okat |6 ki. Mindegyik bolt pusztitd erével robban fel, miutan
=§I behatolt a célpontjaba, bellilr6l robbantva fel az dldozatot.

Hatétav Eré AP Tipus

24" 4 5 Rapid Fire

Bolt Pisztoly (Bolt Pistol)

A bolt pisztoly a bolter egy kisebb véltozata és tokéletes valasztds az Urfarkasok szamdra, akik szeretik latni az
ellenségik arcat, miel6tt megolik.

Hatotav Eré AP Tipus

12”7 4 5 Pistol

Lancokol (Chainfist)
A lancokol egy er6okol (power fist), amelyet kiegészitettek egy forgd pengével, hogy jobban hasitsa a jarmdvek pancéljat.

A Lancokol egy er6okolként mikodik, de egy extra D6-al dob pancélatiitést.

Lanckard (Chainsword) vagy Harci Penge (Combat Blade)

Az Urfarkasok temérdek fajta kozelharci fegyvert forgatnak, a Farkas Felderit6k jég hideg harci
pengéitdl az Egi Karmok morgé lanckardjdig. A lanckardok és a harci pengék egyarant normal

kozelharci fegyverek és a Warhammer 40.000 szabalykényv Roham fazisaban leirt szabalyokat

kovetik.



Combi fegyverek (Combi-Weapons)

A combi fegyverek egyszeri bolterek, melyeket egy szakért6 modositott. Mindegyikiik at lett alakitva, hogy egy masik fegyvert is
magaba foglaljon, egy melta puskat (meltagun), plazma puskat (plasma gun) vagy egy langszérét (flamer). ez az extra fegyver limitalt
I6szerrel rendelkezik, altaldban csupan egyetlen I6vést téve lehet6vé, mely tokéletes vészhelyzetek esetén vagy egy megfeleld
helyzetben. Egy combi fegyverrel felszerelt modell (combi-melta puska, combi-plazma puska vagy combi-langszérd) eldontheti,
hogy a bolterrel, vagy a beépitett masodlagos fegyverrel |6, melyek profilja kiilon megtalalhaté ebben a fejezetben. A bolterrel
minden korbe I6het, de a masodlagos fegyverrel csak egyszer tizelhet a jaték folyaman (a combi-plazma puska természetesen képes
rapid fire médban I6ni). Nem hasznalhatod mindkét fegyvert ugyanabban a kérben.

Ciklon Rakétavetd (Cyclone Missile Launcher)

Lasd a Farkas Or (Wolf Guard) bejegyzést.

Langszo6ro (Flamer)

A langszord olyan gyulékony kémiai anyagok felhGjét bocsajtja ki, amelyek tiizeléskor meggyulladnak.
Néha Sarkanypengeként is nevezve az Urfarkasok &ltal, a ldngszérékat féként arra hasznaljak, hogy
kiflstoljék az ellenfelet a védelmi allasaikbdl.

Hatotav Eré AP Tipus

Template 4 5 Assault 1

Eréfegyver (Force Weapon)

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykonyvet.

Repeszgranat (Frag Granade)

A repeszgranatok olyan robbandszerek, amelyeket egy roham el6tt szoktak az ellenfél felé dobni. A repeszek zapora arra kényszeriti
Gket, hogy par masodpercig még fedezékben maradjanak, amig a tamaddk megteszik a tavolsagot.

A repeszgranatok rohamgranatok, mint ahogyan az a Warhammer 40.000 szabalykényvben le van irva.

Jégpenge vagy Jégfejsze (Frost Blade vagy Frost Axe)

Az egész Rendhaz legértékesebb fegyvereként minden jégpengét és jégfejszét

egy Vas Pap mester készitett. Sok jégpenge a Jég Kraken borotvaéles fogait

S hasznalja a lanca pengéjéhez. A jégfejszéket néha energizalt gyémantbdl készitik,
rostblade

olyan kinézetet kolcséndzve nekik, mintha a legtisztabb jégbdl készitették volna
Gket. Fuggetlendil attdl, hogy hogyan néznek ki, minden jégpenge és jégfejsze olyan energia fegyver (power weapon), amely +1-et ad

a viselGje erejéhez (Strenght).

Nehéz Bolter (Heavy Bolter)

/505 ] ] A bolter hatalmas valtozata, a nehéz bolter &kdlnyi méret( |6vedékeket 16 az ellenfélre félelmetes

1 )
 — gyorsasaggal.

{—— ]
Hatotav Eré AP Tipus

36” 5 4 Heavy 3

A nehéz langszéré a legjobb valasztds, ha védelmi pozicidkat kell kiflistolni vagy megritkitani a
karnyujtasnyira Iévs ellenség sorait.

Hatotav Eré AP Tipus

Template 5 4 Assault 1



Krak granatok (Krak Grenades)

A krak granatok pdancéltor6 bombak, melyeket arra terveztek, hogy kinyissdk az ellenséges képek pancélzatat. Habar nem
rendelkeznek a melta bombak vagy mads specializalt robbandszerek erejével, mégis kicsik és konnyen széllithatdak, igy idealisak
alkalmi fegyvernek.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a krak granatok hasznalatardl.

Lézeragyu (Lascannon)

A 41. évezredben kevés olyan fegyver talalhatd, amely alkalmasabb lenne a |ézeragyunal

tankirtasra. A fegyveren beliil taldlhaté egy lézer terem, amely oly mérték{ sugarat
general, hogy az képes barmely pancélzatot atitni.

Lascannon

Hatotav Eré AP Tipus

48" 9 2 Heavy 1

Melta Bombak (Melta bombs)

A melta bombak képesek megolvasztani a leger6sebben pancélozott bunkerek és harci jarmivek pancélzatat is. A melta bombak
sokkal testesebbek, mint a krak granatok és egy sokkal kifinomultabb robbanasi szerkezettel rendelkeznek.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykényvet a melta bombak hasznalatarol.

Melta Puska (Melatgun)

A melta puskak haldlos tankelharitd fegyverek. Leginkdbb rovid tdvon hatasosak, a melta puska képes a

' szikldkat, a fémet és az él6 szbvetet egyarant hamuva vagy egy olvadt tdcsava vdaltoztatni egy
szempillantas alatt.

Hatétav Eré AP Tipus

12” 8 1 Assault 1, Melta

Rakétavetd (Missile Launcher)

A rakétavet6k képesek repesz vagy krak rakéta kilovésére. Amig a repesz rakétdkat
koénnyligyalogsag ellen, addig a krak rakétakat jarmdvek ellen szoktak alkalmazni.

Amikor 16sz a rakétavetGvel, akkor el kell dontenek, hogy melyik rakétat 16vod el.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Repesz rakéta
o 48" 4 6 Heavy 1, Blast
(Frag Missile)
Krak rakéta 18" 8 3 H 1
eav

(Krak Missile) Y

Multi-melta (Multi-melta)
L0 AN/ A melta puska egy nagyobb és hosszabb hat6tavu véltozata, a multi-melta tokéletes a bunkerek és a
Ol o 4 4 _:_] tankok elpusztitaséra.
Multi-melta :
Hatotav Eré AP Tipus

24" 8 1 Heavy 1, Melta



Plazma Agyu (Plasma Cannon)

A plazma agyuk plazma ,golydkat” I6nek ki, amelyek felrobbannak talalatkor, igy egy kisebb nap pusztité
erejét szabadon engedve. A plazma agyuk hajlamosak a tulmelegedésre és kdnnyen ugyanolyan
végzetesek lehetnek a hasznaléjukra nézve, mint a célpontra.

Eré AP Tipus

7 2 Heavy 1, Blast, Gets Hot!

Plazma Puska (Plasma Gun)

Kisebb, mint a plazma 4gyu, a plazma puska tébb aprébb plazma ,hullamot” 16 ki, amely egyarant
hatékony nehéz pancélzatu ellenfelek és kdnnyl jarmuvek ellen.

Plasma Gun
Hatotav Eré AP Tipus

24" 7 2 Rapid Fire, Gets Hot!

Plazma Pisztoly (Plasma Pistol)

A plazma pisztolyok a legkisebbek a plazma fegyverek csaladjaban. A plazma pisztoly minden I6vése magaban
hordozza a nagyobb plazma puska pusztitd erejét, ambar kisebb I6tavval és tlizgyorsasaggal.

A plazma pisztoly hasznalhaté kozelharci fegyverként is, de nem nydjt semmilyen er6bdnuszt, vagy pancélatitést.

Hatotav Eré AP Tipus

12” 7 2 Pistol, Gets Hot!

Er6okol (Power Fist)

Az er6okol egy pdncélozott kesztyl, amelyet haldlos energiamez6 vesz korbe. Végzetes csapdsokra képes,
amelyek a legvastagabb pancélt is képesek porrd zuzni.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykonyvet az er66klok hasznalatarél.

Energia Fegyverek (Power Weapon)

Az energia fegyvereket (altaldaban egy kard vagy fejsze, de néha ez bard, landzsa vagy

buzogany) egy halalos energiamezd veszi korul, amely képes athatolni minden pancélon.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykonyvet az energia fegyverek hasznalatarol.

Mesterlovész Puska (Sniper Rifle)

A mesterlovész puskak erGs tavcsével rendelkeznek, amelyek lehet6vé teszik, hogy a tiizel6 megcélozhasson tavoli célpontokat és
kiilonb6z6 gyengepontokat.

Hatotav Eré AP Tipus

36" X 6 Heavy 1, Sniper

Viharvetd (Storm bolter)

A viharvet6 két egymashoz illesztett bolterre hasonlit. Lehet6vé teszi a visel6jének, hogy mozgdsanak korlatozasa
nélkiil tiizelhessen, igy egyenest rohanhat az ellenfél felé és kozben I6het is ra megallas nélkal.

Hatétav Eré AP Tipus

24" 4 5 Assault 2



Viharkalapacs (Thunder Hammer)

A viharkalapacsok hatalmas mennyiségli energiat engednek szabadon, amikor eltaldljak az
ellenfelet, ekkor mennydorgéshez hasonlithatd hangot adnak ki. Abban a valdszin(tlen esetben,

ha a viharkalapacs nem pusztitana el egybdl célpontjat elsére, ez a hatalmas energia kistlés jo

[A| Thusder Hammes eséllyel megbénitja az ellenfelét elég idére ahhoz, hogy egy masodik csapassal végezhessenek

+++Mjalpar pattern+4+

vele.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykényv Roham fazis (Assault Phase) fejezetét a viharkalapacsokra vonatkozé szabalyokért.

Farkas Karmok (Wolf Claws)

A mas Rendhazak altal hasznalt viharkarmok (lightning claws) egyik valtozata, a farkas karmok pancélozott
kesztylik, amelyekbdl hosszu borotva éles pengék allnak ki, amelyeket haldlos energia mezé vesz koril. A

leghatékonyabb, ha parban hasznaljak, a farkas karmokat ugy hajlitottak, hogy a farkasok karmaira

hasonlitson. Lehet6vé teszik a viselGjiknek, hogy négyszer vagjon minden csapasndl egy helyett, vagy
hasitva, hogy maximalizdlja a talalati esélyét, vagy szurva, hogy biztosan megélje adldozatat.

A Farkas Karok egy Villdm Karom, amely megengedi, hogy a viselGje Ujradobja a rontott taldlati (To Hit) vagy sebzési (To Wound)
dobasait - a tulajdonosnak minden kozelharci fazis elején el kell dontenie, hogy melyik modot alkalmazza.



Pancélok
Felderit6é Pancél (Scout Armour)

A felderit6 pancél carapace lemezek rétegeibdl all, igy kdonnyen képes megallitani egy lovedéket.
Kénnyebb, mint az erépancél, igy a felderit6 pancél idealis a beszivargo kildetésekre, amelyekre a Farkas
Felderit6k mennek, mert nagyobb mozgasi szabadsagot biztosit.

A felderit6 pancélt visel§ modellek 4+-os pancélmentével rendelkeznek.

Az erépancél az Urgardistak dltalanos védelme és a kiemelkedd vonasai félelmet keltenek az emberiség
ellenségeiben. Ceramite lapokbdl és elektronikusan motivalt anyaghbdl készitve, amely lemasolja és
feljavitja a visel6je mozdulatait, az er6pancél a legjobb védelem, amit a Birodalom biztositani képes.

Az er6pancélt visel6 modellek 3+-os pancélmentével rendelkeznek.

A Vas Papok rendje képes arra, hogy miikodéképesen tartsa az elsé Urfarkasok harci 6ltozékét. Ezeket
az er6pancélokat, melyek minden elképzelésnél régebbiek, tovabb erdsitették védé runakkal, amelyek a
Rdna Papok aldasat élvezik.

A runapancélt visel6 modell 2+-os pancélmentbvel rendelkezik. Tovdbba 5+-os sebezhetetlenségi
mentGével bir a psy er6k altal okozott sebek ellen a védelmi runainak kdszonhetéen.

A Termindtor pancél a legsulyosabb és a legkitartébb formdja a személyi védelemnek, ami a
Birodalom harcosainak elérhet6. Zart térben vald kozelharcra kifejlesztve, a Termindtor pancél
képes majdnem minden tamadasnak ellendllni. A ceramite lapok képesek barmely hétkdznapi
tdmadas elharitasara, és a Terminator pancél valldaba beépitett Crux Terminatus védelemként
szolgal, amely képes az energia fegyverek vagy akar a melta l6véseket is kivédeni. Ugy tartjak, hogy
a Terminator pancélok képesek elviselni egy plazma generatornal talalhatd gigaszi energiakat is és,
hogy ez volt a pdncél eredeti célja is. Nem csoda hat, hogy a Terminator pancélt Taktikai
Dreadnought Pancélnak is becézik, hiszen csak egy valddi Dreadnought pancélja az, ami kitartobb
naluk.

Az er8s beépitett motorjaiknak koszonhet6en a Termindtor pancélos modellek megkapjak a
Rendithetetlen (Relentless) szabalyt. Viszont a pancél tul sulyos ahhoz, hogy kénnyebb pancélzata ellenfeleket (ildozzenek benne. A
terminatorok nem képesek els6pré tamadast (sweeping advance) végrehajtani.

A Termindtor pancélt visel6 modellek 2+-os pdncélmentével és 5+-os sebezhetetlenségi mentével rendelkeznek.

Megjegyzés: Habar mas Rendhazak Terminatorai gyakran teleportalnak egyenesen a harc s(rijébe, az Urfarkasok nem biznak az
ilyen eszk6zokben és inkabb a sajat labukra tdmaszkodva kiizdenek, pont, mint ahogyan azt Russ is akarta.



Fejlesztések és egyéb felszerelések
Russ Ove (Belt of Russ)

Minden Nagy Szazad rendelkezik egy ilyen ovvel, egy nagy, ékkodvekkel diszitett csat, amit a derék koril viselnek. Mindegyik 6v
tartalmaz egy erételjes er6tér generatort.

Az Ov viselGje 4+-0s sebezhetetlenségi mentével rendelkezik.

A Halal Hirnéke (Chooser of the Slain)

Lasd Runa Pap (Rune Priest) bejegyzésnél.

Morkai Agyara (Fang of Morkai)

Lasd a Farkas Pap (Wolf Priest) bejegyzésnél.

Fenrisi Farkas/Kiberfarkas (Fenrisian Wolf/Cyberwolf)

Némely Urfarkas elnyerte a Fenrisi Farkasok bizalmat, olyan lényekét, amelyek mesteriik oldaldn harcolnak Fenrisen és azon tul is.
Néhany Fenrisi Farkas esetében a Vas Papok gépekkel pétoltak egyes részeiket vagy teljes mértékben fémbdl készitették el Gket.
Ezeket a fém szornyeket nevezik Kiberfarkasoknak. A Kiberfarkasokra ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint a Fenrisi Farkasokra.
A felszerelésként vasarolt Fenrisi Farkasok kilonallo modellek a lent lathato profillal. Ha egy Fenrisi Farkasokkal rendelkez6 karakter
meghal, akkor a farkasokat is el kell tavolitani - Ggy kell venni, hogy elvonszoljak a mesteriiket egy biztonsagosabb helyre.

WS BS S T w 1 A Ld Sv
Fenrisi Farkas (Fenrisian Wolf) 4 0 4 4 1 4 2 5 6+
Kiberfarkas (Cyberwolf) 4 0 4 5 1 4 3 6 4+

Rakéta Pakk (Jump Pack)

A rakéta pakk nagyobb ugrdsokat vagy roévid tdvu repuléseket tesz lehet6vé a viselGjének. A rakéta
pakkal felszerelt modellek ugré gyalogsagnak (jump infantry) szamitanak, melyek szabdlyait megtalalod a
Warhammer 40.000 szabalykényvben. A rakéta pakkal felszerelt Egi Karom Roham Falkak ki tudnak
ugrani alacsonyan szallé Viharsdlymokbdl, hogy a rakéta pakkjaik segitségével leereszkedhessenek a

harcmez6re. Ennek tiikrében képesek tartalékban maradni és onnan a Becsapddas (Deep Strike)
szabdlyoknak megfelelGen érkezni.

Woulfen Jele (Mark of the Wulfen)

A Wulfen Jele a Canis Helix egy fert6zése, amely 6rolt gyilkologéppé valtoztatja a viselGjét harc kézben. A Wulfen Jelével rendelkezd
modell megkapja kdzelharcban a Hasitds (Rending) szabdlyt. Tovadbba lecseréli a szokvanyos Tamadasi (Attack) statisztikajat D6+1-re,
amelyet egybdl azel6tt kell dobni, hogy a modell tdmadna. Ezeket a tamaddsokat a modell a sajat fogaival és kormeivel hajtja végre,
igy nem modositja 6ket a felszerelés, a tovabbi kdzelharci fegyver és mas hasonlé dolog, am mas hatdsokkal lehet 6ket fokozni (pl.: a
rohambdnusz, Logan Grimnar EI6 Legenda [Living Legend] képessége, stb.).

Runafegyver (Runic Weapon)

Lasd a Runa Pap (Rune Priest) bejegyzésnél.

Szervo Kar (Servo-arm)

Lasd a Vas Pap (Iron Priest) bejegyzésnél.

Urgardista Motor (Space Marine Bike)

Az Urgérdista motorok erds motorokkal és golydalld kerekekkel vannak ellatva. Mindegyik motor egy hatékony harci platform,
amely képes elstitni sajat fegyverzetét és haldlos rohamot intézni kézelharcban. Az Urgardista motorral felszerelt modellek a
Warhammer 40.000 szabalykényvben talalhatd, Motorokra vonatkozé szabalyokat kévetik. Az Urgardista motorok ikercsatolt (twin-
linked) bolterekkel vannak felszerelve.



Viharpajzs (Storm Shield)

A viharpajzs egy massziv pajzs, amelybe beleépitettek egy erGtér generdtort. Az energiamezd képes szinte
minden tdmadas elharitasara, legyen sz6 akar egy |ézeragyu |6vésr6l vagy egy energia fegyver csapdasarol.

A viharpajzzsal felszerelt modell 3+-0s sebezhetetlenségi mentével rendelkezik. A viharpajzzsal felszerelt modell
sosem kapja meg a masodik kdzelharci fegyverbdl adédd +1 tdmadas bénuszt.

Viharfarkas Hatas (Thunderwolf Mount)

Csakis a legbatrabbak és legligyesebbek képesek arra, hogy betorjenek egyet a legendas Viharfarkasok kézil. Akinek sikeriilt, az egy
vicsorgo, morgo izomkolosszuson kelnek harcba. A Viharfarkas Hatassal felszerelt karakter egységtipusa Lovassag (Cavarly) lesz és +1
Er6t (Strenght), +1 Kitartast (Toughness) és +1 Tamadast (Attack) kap és rendelkezik kdzelharcban a Hasitas (Rending) szaballyal
minden olyan tamaddasnal, amelyet nem egy kilonleges kozelharci fegyverrel tesz. Viszont csak Viharfarkas Lovassag (Thunderwolf
Cavarly) vagy Fenrisi Farkasok (Fenrisian Wolves) osztagdhoz csatlakozhat - mindenki mdssal 6sszerugja a port.

Farkas Pap Amulett (Wolf Priest Amulet)

Lasd a Farkas Pap (Wolf Priest) bejegyzésnél.

Farkas Farok Talizman (Wolf Tail Talisman)

Habar nem jarja at a Warp ereje, a farkas farok talizman mégis értékes, mert a hit, amit a fenrisiek belefektetnek mar 6nmagaban is
erdteljes. Ha egy Farkas Farok Talizmannal felszerelt modell vagy az osztaga ellenséges psy hatdsa ala kerilne, akkor dobj D6-al. Egy
5+-0s dobas esetén az er6 semlegesitve lett.

Farkasfog Nyaklanc (Wolftooth Neklace)

Azokat, akik gy6zedelmeskednek az Agyarban tartott erGprobak egyikén megjutalmazzak egy farkasfog nyaklanccal a harci
képességeik elismeréseképpen. A farkasfog nyakldnc visel6je minden ellenfelet, akinek van WS karakterisztikdja 3+-on taldl el
kozelharcban.

Farkas Lobogé (Wolf Standard)

Az Urfarkas Nagy Szazadok Farkas Lobogdi a Rendhdaz felbecsiilhetetlen érték( ereklyéi és Fenris fiai a jelenlétiikben még
keményebben kiizdenek. Habar sok formajuk van, a kifeszitett b6rokt6l egészen a diszes zaszlokig, mindegyikik az eré jelképe.
Jatékonként egyszer egy osztag, amely rendelkezik farkas lobogdval segitségil hivhatja a farkas erejét. A kovetkez6 Roham Fazis
(Assault Phase) ideje alatt az adott osztag 6sszes modellje Ujradobhatja az 1-es dobasokat.



Jarmi Felszerelések

Lovegtorony (Autocannon)
A |6vegtornyok nagy kaliberU és sebességl I6vedékeket I6nek ki. A Pusztitd Ragadozon és a Félelmetleneken szoktak felszerelni.

Hatotav Eré AP Tipus

48" 7 4 Heavy 2

Halalszél Kilévé (Deathwind Launcher)
Lasd a Drop Pod bejegyzésnél.

Rombolé Agyt (Demolisher Cannon)
Lasd a Védelmez6 (Vindicator) bejegyzésnél.

Toldlapat (Dozer Blade)
A toldlapatokat arra hasznaljak, hogy eltakaritsak az akadalyokat a jarmivek utjabdl. A toldlapattal felszerelt jarmUvek Gjradobhatjak a
sikertelen nehéz terep (difficult terrain) teszteket.

Extra Pancél (Extra Armour)
Némely jarm( személyzete plusz pancéllemezeket rak a jarmdvért extra védelemként. Az extra pancéllal elldtott jarm(ivek a Kabult
Személyzet (Crew Stunned) hatdsokat is Megrenditett Személyzet (Crew Shaken) hatasnak tekintik.

Roham Repeszkilovék (Frag Assault Launchers)
Lasd a Land Raider Hodité (Land Raider Crusader) bejegyzésnél.

Langvihar Agyu (Flamestorm Cannon)
Lasd a Land Raider Megvalté (Land Raider Redeemer) bejegyzésnél.

Vadasz Rakéta (Hunter-killer Missile)

Vaddsz rakétakat gyakran szerelnek Birodalmi jarmUvekre. Ezek az egyszer hasznalatos fegyverek megengedik a szallitéjarmiveknek, hogy
olyan gépekkel szalljanak szembe, amelyekkel normal esetben nem birnanak el. A vadasz rakéta egy olyan krak rakéta, amely végtelen
I6tavval rendelkezik és jatékonként csak egyszer lehet hasznalni. 4-es BS-el lehet ell6ni Eket és plusz fegyvernek tekintendéek.

Hurrikan Bolterek (Hurricane Bolters)
Lasd a Land Raider Hodit6 (Land Raider Crusader) bejegyzést.

Viharvet6 (Storm Bolter)
Jarm(ire néha szerelnek egy viharvet6t extra tlizer6 gyanant. A viharvetd egy extra defenziv fegyvernek kell tekinteni egy normal viharveté
profiljaval.

KeresGlampa (Searchlight)

A keres6lampdkat akkor hasznaljak, amikor érvényben van az éjszakai harc szabalya. Ha a jarm{ rendelkezik keresGlampaval, akkor is az
éjszakai harcnak megfeleld szabalyok alapjan kell célpontot valasztania, de miutan ezt megtette, megvilagitja azt a keresélampaval. A I6vési
fazis hatralevé részében mds osztagok ugy I6hetnek a megvilagitott célpontra, mintha nem éjszakai harc lenne. Viszont a kovetkezs jatékos
I6vési fazisaban az 6 osztagai is Ugy I6hetnek a jarmire, mintha nem éjszakai harc lenne, mert latjak a keresGlampat.

Ostrompajzs (Siege Shield)
Lasd a Védelmez§ (Vindicator) bejegyzésnél.

Fiist Kibocsatok (Smoke Launchers)
A fiist kibocsatok fustbe boritjak a jarm(ivet, igy lehetévé téve, hogy nyilt terepen is nagyobb biztonsaggal kelhessen at, de ennek az az ara,
hogy sem a jarm(, sem a benne utazék nem I6hetnek a fegyvereikkel.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyv JarmUvek fejezetét a részletekért.

Forgoszél Tobblovetii Rakétavets (Whirlwind Multiple Missile Launcher)
Lasd a Forgdszél (Whirlwind) bejegyzésnél.

Tajfun Rakétavetd (Typhoon Missile Launcher)
Lasd a Siklé (Land Speeder) bejegyzésnél.



Mondak

Az Urfarkasok hései kiemelkedd tetteikkel vagy sajatos harci stilusukkal szereznek hirnevet maguknak. Egy harcos, aki ilyen egyedi stilussal
rendelkezik, gyakran a hozza ill6 felszerelést hasznalja, oly mdédon harcol, ami illik a természetéhez vagy akar megvaltoztatja a nevét, hogy igy
tiikrozze egyediségét. Az ilyen specializalodds természetfeletti képességek kialakuldasat eredményezheti a harcmezén. Ezeket a mondajanak
eseményei tikrozik, amelyet hozza illéen neveznek el - példaul Canis Wolfborn a Farkas Testvér Mondajat (Saga of the Wolfkin) viseli, mert egy
falka Fenrisi Farkassal az oldalan szall harcba és ennek eredményeképpen nagyobb iranyitasa van felettik.

Sok Urfarkas HQ vélasztasnak van lehetSsége mondékat és a veliik jaré eskiiket valasztani. Mivel az Urfarkasok biiszke és kiilonboz6 egyéniségek,
ezért két karakter nem viselheti ugyanazt a mondat. Az egyediili kivételek ez aldl a specidlis karakterek, akik sajat torténetiikkel és képességekkel
rendelkeznek a mondakon tul. Példaul vehetnél egy sajat karaktert és felruhazhatnad a Fenségesség Mondajaval (Saga of Majesty) attdl
flggetlendl, hogy Logan Grimnar is az oldalan harcol és § is ezzel a mondaval rendelkezik.

Az ilyen erének viszont ara van (az értiik fizetett pontértéken tul). Annak érdekében, hogy a sors kegyes legyen a Rendhazzal, a Runa Papok a
legnagyobb hésoket szent feladatokkal bizzak meg. Az ilyen eski nagy megtiszteltetés és egy hGs jobban teszi, ha komolyan veszi, kilonben
elveszitheti a becslletét. Mindegyik mondahoz tartozik egy eskii is és karaktereknek arra kéne torekedniiik, hogy megfeleljenek az adott
mondénak. Egy eskii megszegésének nincs jatékbeli hatdsa, pusztan becsiiletbeli tigy. Viszont az Urfarkasok szdméra nagyon fontos a becsiilet. Ha
megnyered a jatékot és egy eskiit sem szegtél meg, akkor maga Russ is biliszke lenne rad - stilusosan kizdottél és nyertél és gazdagabb lettél
néhany Uj torténettel a tobbi Farkas Fejedelem szdmara. Emelj magasba egy korsét Russ és a Csdszar nevében! Ha néhany karaktered nem tudta
megtartani eskiijét, az mar nem olyan jo. Legkozelebb majd vissza kell szereznek a becsiiletedet.

A Farkas Testvér Mondaja (Saga of he Wolfkin)
A vad Fenrisi Farkasok a h&s labéanal tanyaznak, mert még maguknal is hatalmasabb ragadozdénak tartjak 6t. A seregben Iév6 Fenrisi Farkasok és
Kiberfarkasok 5-0s Kezdeményezéssel (Initiative) és 7-es Vezetéssel (Leadership) rendelkeznek.

Eskii: Becslild farkas testvéreidet. A karakter testvérként kezeli négylabu tarsait. Legalabb egy Fenrisi Farkasnak vagy Viharfarkasnak még élnie kell
a jaték végén, hogy a karakter megtartsa eskujét.

A Medve Mondaja (Saga of the Bear)
A hés egy medve bundajat és a hozzd ill6 temperamentumot viseli. Ha valahol megveti a labat, akkor onnan még a villdmcsapas sem mozdithatja
el. A karakter rendelkezik az Orék Harcos (Eternal Warrior) szaballyal.

Eskii: Biintesd meq a gonoszokat. A karakter bizonyithatja erejét Russ fiai elGtt azzal, hogy 6 viszi be a haldlos csapast egy ellenséges karakter ellen
a jaték végéig.

A Fenségesség Mondaja (Saga of Majesty)
A karakter egy kirdly kidllasaval bir és a hangjabdl &si hatalom hallatszédik ki. Minden 6”-en beliili barati osztag, beleértve a karaktert és az osztagat
is, Ujradobhatja a rontott Moral teszteket.

Eskii: Példdval vezesd embereid. Egy hés, aki megfutamodik (fall back) vagy féldre veti magat (go to ground) nem méltd a nevéhez.

A Vadasz Mondaja (Saga of the Huner)
Csak gyalogsagi (infantry) modellek. Némely hésok arrél ismertek, hogy egy egész kontinensen at képesek vaddaszni dldozatukra megallas nélkal. A
karakter rendelkezik a Lopakodas (Stealth) szaballyal és képes atkarold (outflank) manévert végrehajtani.

Eskii: Tdmadj észrevétleniil. Egy igazi vadasz mindig varatlan helyzetbdl tdmad és igy a karaktert tartalékban (reserve) kellene tartani a jaték elején.

A Sziiletett Harcos Mondaja (Saga of the Warrior Born)
A karakter nem él igazan, hacsak nem éppen a harc s(ir(ijében taldlja magat. A Roham fazis (Assault phase) alatt a karakter annyi extra tamadast
(attack) kap, ahany modellt az el6z6 Roham fazisban (Assault phase) megolt.

Eskii: Vdgj véres rendet. Azokat a modelleket, amelyeket ez a karakter 6lt meg tedd félre. Ha 10-nél tébb modellt 6t meg, akkor fenntartotta a
becsiletét Fenris bajnokaként.

A Bestiaodl6 Mondaja (Saga of the Beastslayer)

A tliz fényénél sok Fenrisi hGs flurdott a dics6ség fényében azért, mert legyGzte a legnagyobb szérnyet és tovabbra is az ilyen kihivasokat keresi. A
karakter Ujradobhatja a rontott taldlati (To Hit) dobasokat a Iépeget6k (Walkers), szornyetegek (Monstrous Creatures) és 5-0snél magasabb T-vel
rendelkez6 modellek ellen.

Eskii: Ne félj a Szérnytdl. Hogy bizonyitsa, hogy nem fél a legnagyobb ellenfelekt6l sem, a karakternek meg kéne Olnie a fenti listaban emlitett
modellek legaldbb egyikét a jaték végéig.

A Vas Farkas Mondaja (Saga of the Iron Wolf)
A hés képes Grjongésre sarkalni a jarmUveiben rejlé gépszellemet. Barmely jarmd, amely ezt a karaktert tartalmazza extra D3”-et mozoghat és a
karakter hozzaad 1-et a javitasi dobasaihoz.

Eskii: Vidd a harcot az ellenfélhez. A karakter bizonyithatja a pancélozott tdmaddsainak hatékonysagat azzal, hogy az ellenfél feldllasi zénajaban
(deployment zone) tartézkodik a jaték végén.




HQ*

* A Falka Vezetéi:

Egy Urfarkas seregben minden HQ ,foglalat” 2 HQ valasztast tesz lehet6vé. Ez azt jelenti, hogy egy normal kiildetésben az Urfarkas sereg 1, 2, 3
vagy akdar 4 HQ valasztast is magaban foglalhat. Ez képviseli az olyan hdsok allandé jelenlétét, akik be akarjak vésni neviiket a legendakba.

Viszont az Urfarkas falkak akkor miikddnek a legjobban, ha egy dominans személy vezeti Sket. Ennek szimbolizéldsara semelyik két karakter nem
vélaszthatja ugyanazt a mondat, psy eréket vagy felszerelés 6sszedllitast. Az Urfarkasok tul egyéniek az ilyen sablonos stratégidkhoz.

Logan Grimnar, A Nagy FATKRAS ........cccuvvsssssssvsssssssssssssssssssssssssssssissssssssssssssssssssasesens 2. 79 PONE
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Logan Grimnar
6 5 4 4 3 5 5 10 2+

Osszeallitas: 1 (Egyedi)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Termindtor pancél, Morkai Fejszéje (The Axe of Morkai), Farkasfog nyaklanc (Wolftooth neklace), Farkas farok talizman (Wolf tail
talisman), Viharvetd (Strom bolter), Russ Ove (The Belt of Russ), A Fenségesség Mondaja (Saga of Majesty)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadés (Counter-attack),
Egyediilallé Karakter (Independent Character), Orék Harcos (Eternal Warrior), Onfejii (Stubborn), EI§ Legenda (Living Legend), A Fékiraly (The High
King)

A Nagy Farkas (The Great Wolf): Abban a seregben, amely tartalmazza Logan Grimnart a Farkas Orék (Wolf Guard) Troopoknak szamitanak.

Njal Stormcaller, A VIRAT Ur@ ......ccvsnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssenesens 245 pONt
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Njal Stormcaller
5 4 4 4 2 4 3 10 2+

Osszeallitas: 1 (Egyedi)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Runa pancél (Runic Armour), Farkasfog nyaklanc (Wolftooth neklace), A Viharhivé Botja (Staff of the Stormcaller), Ejszarny (Nightwing),
Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades), A Fenségesség Mondaja (Saga of Majesty)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadés (Counter-attack),
Egyediilallé Karakter (Independent Character), Psy Mester (Master Psyker), A Vihar Ura (Lord of Tempest)

Psy erdk: Njal az 6sszes (rfarkas psy erét ismeri
Opcidk:

Lecserélheti a rina pancéljat és a repesz és krak granatjait egy Terminator Runa Pancélra (Runic Terminator Armour) +25 pontért.

Ragnar BlaACKMANE........c.oovvvsnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssenesns 240 pONL
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Ragnar Blackmane 6 5 4 4 3 5 4 10 3+
Svangir/Ulfgir 4 0 4 4 1 4 2 6 5+

Osszeallitas: 1 (Egyedi)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: ErGpancél (Power armour), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Farkasfog nyaklanc (Wolftooth neklace), Farkas farok talizman (Wolf tail
talisman), Jég penge (Frost blade), Melta bombdk (Melta bombs), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades), A Sziiletett Harcos Mondaja
(Saga of the Warrior Born)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-attack),
Egyediildlld Karakter (Independent Character), Oriilt H6skodés (Insane Bravado), Harci Uvéltés (War Howl), Hihetetlen Reflexek (Incredible
Reflexes)

Opciok:

Ragnart kisérheti legfeljebb két Fenrisi farkas, SVangir €S UIFGIr.......c.ciiiiiiiiiiiiiiiiec ittt e e e e e sb e e e s baeeeeaeas 10 pont/modell




UITiK the SIAYer.....c.ccousssismsnsessisssnsessssssnssssssssssssssssssssssssssessssssssesssssassessssssrsssssssssssssssssessssssssesss 180 PONE

WS BS S T w | A Ld Sv

Ulrik the Slayer
6 5 4 4 2 5 3 10 3+

Osszedllitas: 1 (Egyedi)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Plazma pisztoly (Plasma pistol), Farkasfog nyaklanc (Wolftooth neklace), Repesz és Krak
granat (Frag and Krak grenades), Energia fegyver (Power weapon), Russ Farkas Sisakja (Wolf Helm of Russ), Morkai Agyara (Fang of
Morkai), Farkas Amulett (Wolf Amulett)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Ellentdmadas (Counter-attack), Rettenthetetlen (Fearless), Egyediilallé Karakter
(Independent Character), Az Eskii (Slayer’s Oath), Mentor (Mentor)

CaANIS WOIfDOI Nu..sssssnsessisssnssssisssssssssssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssrsssssssssssssssssesssnssnsessensss 1 SIPONL
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5 2 5 5 3 5 5 8 3+

Canis Wolfborn

Osszeallitas: 1 (Egyedi)
Egység tipus: Lovassag (Cavarly)

Felszerelés: Erpancél (Power armour), Farkasfog nyaklanc (Wolftooth neklace), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades),
Farkas farok talizman (Wolf tail talisman), Két farkas karok (Wolf claw), Fangir, a Farkas Testvér Mondaja (Saga of the Wolfkin)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Hasitas (Rending), A Farkasok Ura (Lord of the Wolfkin), A Vadak Diihe (Wrath of the Savage)

A Farkas Kirdly (The Wolf King): Abban a seregben, amely tartalmazza Canis Wolfbornt a Fenrisi Farkasok (Fenrisian Wolves)
Troopoknak szamitanak.

Opciodk:

Canis Wolfbornt kisérheti legfeljebb két FENIisi farkas........ooccuiiiiii oo 10 pont/modell

Bjorn, the Fell-HANAEd...........c.covmsessssssssssissssssssissssssssssssssssssssssssssssssssusssssssssssssssessssssssessansssss 2. 7 0. PONL
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Bjorn the Fell-Handed
6 6 7 13 12 10 3 4

Osszeallitas: 1 Osi Félelmetlen (Venerable Dreadnought) (Egyedi)
Egység tipus: Jarm{ (Lépegetd [Walker])

Felszerelés: Rohamagyu (Assault cannon), Félelmetlen kézelharci fegyver (beépitett nehéz langszérdval) (Dreadnought close combat
weapon [beépitett heavy flamerrel]), Farkas farok talizman (Wolf tail talisman), Fust kilovék (Smoke launchers), A Fenségesség
Mond3ja (The Saga of Majesty)

Specialis szabalyok: Osi (Venerable), Osi Taktikus (Ancient Tactican), A Primarch Kegyeltje (Ward of the Primarch), EI§ Ereklye (Living
Relic)

Opcidk:
Lecserélheti a Rohamdgyujat a kovetkez6k egyikével:
= Plazma @YU (PlaSMa CANMON) .....oiiiiiie et eeeieee e eeteeeeeet e e ettt e e e ettt e e eeateeeeetseeaeeetseaeaassesesassaeeeasbeaeaassaeeaasseaaaastesseeaasseeesassesaensbeeeannes ingyen

- Ikercsatolt 1ézeragyl (TWIn-lNKed 1aSCANNON) ....cc.uiii e e e e e st e e e et e e e easreeesasaeeeensreaeeeensaeeesnnaeaanns 20 pont
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Farkas Fejedelem (Wolf Lord) 6 s 4 4 3 s 4 10 34

Osszeallitas: 1 Farkas Fejedelem (Wolf Lord)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat
(Frag and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyedulallé Karakter (Independent Character)

Opciok:

Lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a kozelharci fegyverét (close combat weapon) a kdvetkez6k egyikére:

= o) L LT {2 o] L ¥={V] ) IO OSSR UPRUSRRPRRRTONt ingyen
VAT o b= TV o T ] o) ¢ 0 o Yo 1 =Y o I RSP 3 pont
- Combi-langszéré (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma).......cccceeeeceenienensenienens 10 pont
- Energia fegyver (Power weapon) vagy plazma pisztoly (plasma Pistol).....c..eiiiieeeeiii e 15 pont
= Farkas Karom (WOIT CLaW) ..uiiueiiiie ettt et e et e st e st e e te e e st e e ebe e s e teeeataeeaseesateeaaseessteeasseensaeansaeenseeseseeenbeeanseesateasnseesssens 20 pont
- Er6o6kol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy JEg fejSze (froSt @X) ..uiivuriiiiiiii e 25 pont
- Viharkalapacs (Thunder hammer) vagy viharpajzs (Storm shield) ........cocooioiiiiiiiie e e 30 pont
Lecserélheti az erGpancéljat (power armour) rinapancélra (FUNIC arMOUL) ....iiiciieeeiiie e e esree e e rtee e eree e e ste e e e streeeeneaeeesanreeeanes 20 pont

Lecserélheti az er6pancéljat (power armour), kdzelharci fegyverét (close combat weapon), bolt pisztolyat (bolt pistol) és a repesz
és krak granatjait (frag and krak grenades) egy Terminator pancélra (Terminator armour), egy energia fegyverre (power weapon)
€5 €8Y VINAIVETGIE (STOIM DOITEI).c...i ittt sttt ettt b et sht e s bt e be e besateshe e bt eabesaeaesbeenbesatesatesbeebeeneas 40 pont

Lecserélheti a Terminator pancél (Terminator armour) viharvetéjét (storm bolter) a kdvetkez6k egyikére:

- Combi-langszo6ro (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma)........ccccceevveevieeserenieesineenns 5 pont
o =10 e Yo T A o L1 F= 1 ISR 15 pont
= EFGOKOI (POWET FIST) c.uetieieeiiie ettt ettt ettt e ettt e e et e e e e ta e e eetaabeeeeaaaeeeeatseeeesseseeassaeeesaeeeesseeesssssaeeensseeeasseeeesseeesnsseseanes 20 pont
- Viharkalapdcs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy [ancokol (chainfist) .......ccccveeeeeciieicceeeee e, 25 pont

Lecserélheti a Terminator pancél (Terminator armour) energia fegyverét (power weapon) a kévetkez6k egyikére:
=10 e Ta T VA o L L= 1 SRS
- Er6okol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy jég fejsze (frost axe)

- Viharkalapacs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy [ancokol (chainfist) .......ccceeeicieeenciieeece e, 15 pont

Ha nem valasztja a Terminator pancélt (Terminator armour), akkor rendelkezhet a kévetkez6k egyikével:

= Raké1a PakK (JUMP PACK) .. e e et e e e st e e e e ta e e e easteeesasaeeeessseeeansteeesnaeeeassnseeeeanstaeeanaeeeasreeeanns 25 pont
- Urgardista MOtOr (SPACE MArNE DIKE) ......c.cueiuieeeeeeeeee et et et s et et e e e ae et et s e e st e aese et seeeeessesee s et eaess et ssesaeseen et eaesaessaeseensnns 35 pont
- Viharfarkas hatas (ThUNAErWOI MOUNT) ....ccociiiieiiee et e e st e e s et e e e st e e e sataeeeeaseeeesasaeaaansssaeeeansneeesnsaeanns 45 pont

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

e\ =11 I oXoTa Yo | (LY (=YL =T o To T 4] o1 RSP 5 pont
- Farkasfog nyaklanc (WoIftOOth NEKIACE) ..........uiiiieeeee ettt e e e e ettt e e et e e e e ta e e e et baeeeesbeeestaeaenns 10 pont
- Legfeljebb 2 Fenrisi Farkas (FENTISIAN WOIVES).......uiei ittt ettt e et e e e te e e e eae e s sneaeeesnaaeeeennesaeesnnnes 10 pont/darab
- Wulfen Jele (IMArk Of the WUITEN) ......oooe ettt e e ettt e e et e e e e ta e e e e e tbeeeeeateeeeeaseeaeasbeeesesassaeesasseeaeasteeaanns 15 pont
~RUSS OVE (THE BEIE OF RUSS) ..vvviuvieiiiieietiitiieeeeetiseetesteeetestesseteseeseetessesestessesaessetesseseesessasestessasessessesessensssessesssssessssensatessesessensasessenes 25 pont

Valaszthat egy mondat (saga) a kovetkez§ listabol:

- A Bestiadl6 Monddja (Saga Of the BEASTSIAYEI).......uiie ittt e e e st e e st e e e s e e e e stteeeesteeeseennaeeesnaeeeans 10 pont
- A Fenségesség MoNdaja (SABa Of IMIAJESTY) ..eccuiiiiiiiee ettt ettt e ee ettt e e ettt e e e e eteeeeeaaeeeetaeaeetbeeeesbeeestseaeensbesseeesssaeensaeaans 15 pont
- A Farkas Testvér Mondaja (Saga of the WOITKIN) .....oeeiiii et e e st e e et e e s s enaee e snaeaeeas 15 pont
- A Sziiletett Harcos Mondaja (Saga of the Warrior BOIN) ........eiciiieeeiiie et e et e ettt e ettt e e et e e e ate e e eeatae e e ateeeesateeeeeasaeeseensaeeans 35 pont

- A Medve Mondaja (SA8a Of TNE BEAI) .eecuuiii ettt e et e e e e e st e e s eaete e e saateeeassteeeanseeeesnsaeeeansssaeeeanneeeesnaeeanns 35 pont




RUNA Pap (RUNE PrieSt).......coosvsvssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssseses 100 PONE
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Rdna Pap (Rune Priest) s 4 4 4 ) 4 5 10 3+

Osszeallitas: 1 Runa Pap (Rune Priest)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Runa fegyver (Runic weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag and
Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyedilallé Karakter (Independent Character), Psy hasznalé (Psyker)

Psy erdk:
A Runa Pap (Rune Priest) két tetsz6leges erével rendelkezik a kovetkezé listabol:
e Villdmcsapas (Thunderclap)
e EI Villdm (Living Lightning)
e Vihar Hivasa (Storm Caller)
e A\Vihar Haragja (Tempest’s Wrath)
e A Farkas Szellemek Diihe (Fury of the Wolf Spirits)
e Gyilkos Hurrikan (Murderous Hurricane)

e AVilagfarkas Harapasa (Jaws of the World Wolf)

Opcidk:

Felfejleszthet6 a RUnak Mesteréveé (Master Of RUNES) .......iiiiiiii it ceee ettt et e e st e e e et e e e e aae e e stbeeeesraeeensesaeesnsaeeaans 50 pont

Lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a kovetkez6k egyikére:

B = 1o LT a2 1 =¥ ) P SRPNE ingyen
- Plazma PiSZtOly (PIasSmMa PISTOI) ...eeiiuiieeeiiiie et ettt ettt e ettt e e ettt eeeeeabeeeeeaseeeeetbeeeeassaeeeeaseeeeassareeeeansaeeentneeeeasreeeanns 15 pont
VAT o b= T VL] o T ] oY 0 oY1 1 =Y o RSP 3 pont
Lecserélheti az erépancéljat (power armour) rinapancélra (FUNIC arMOUL) .....cocviiieiiieeeiiee et eeree e eereeeeereeeeeraeeeeraeeesareeeenes 20 pont

Lecserélheti az er6pancéljat (power armour), bolt pisztolyat (bolt pistol) és a repesz és krak granatjait (frag and krak grenades)
egy Terminator pancélra (Terminator armour) és egy viharvet8re (Storm bolter) ..o, 20 pont

Lecserélheti a Terminator pancél (Terminator armour) viharvetéjét (storm bolter) a kdvetkez6k egyikére:
- Combi-langszérd (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma)........cccceeeceeeeiiiiieccciveeennen. 5 pont

Ha nem valasztja a Terminator pancélt (Terminator armour), akkor rendelkezhet a kévetkez6k egyikével:

= RaKE1a PaKK (JUMP PACK) ...ttt et e ettt e e e etb e e e e tbee e e taeeeetbeeeeesbeeesaaseee e esseeeaastaeesasseeaeasreseanns 25 pont
- Urgardista MOtor (SPACE IMAIINE DIKE) .......ivveeeeeeeeieieieeeee et et eee ettt ettt et se s s st es s et et st sesesesestesesessesenesesseeseeenessenenennanaes 35 pont

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

e\ L1 I oXoTa Yo | (11T =T o Yo T a1 o 1) RSP 5 pont
- Farkasfog nyaklanc (WoIftOOTh NEKIACE) ......c...uiii ettt e et e e et e e et e e e e ta e e e et taeeeensaeaesraeaenns 10 pont
- Farkas farok talizman (WOolf tail taliSMan) .........cee it see e e st e e et e e e e nte e e s st e e e estee e s snsaeeesnseeeeanseeeennnens 5 pont
-A Halal HIrnOke (ChooSer Of The SIQIN) .. ...viii ettt e ettt e e ettt e e et e e e e tb e e e eeateeeeeaseeaessbeeaeaeessaeesesseeaeastesaanns 10 pont

Valaszthat egy mondat (saga) a kdvetkezé listabol:
- A Bestiadl6 Monddja (Saga Of the BEASTSIAYEI)........eee ittt e et e e et e e et e e e eta e e e stbeaeestbeeeeeeasaaestaeaans 10 pont
- A Sziiletett Harcos Mondaja (Saga of the Warrior BOIN) .......eeeiciieeeiiieeceieeesree e ettt e s ete e e setee e e ate e e snaaessnseeessstaeesnnseeesesnsseeeans 35 pont




Farkas Pap (WOIf Pri@St) ........mmmmmmmmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 100 PONE
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Farkas Pap (Wolf Priest) s 4 4 4 ) 4 5 10 34

Osszeallitas: 1 Farkas Pap (Wolf Priest)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades), Farkas Amulett
(Wolf Amulet), Crozius Arcanum (Energia fegyver [Power weapon]), Morkai Agyara (Fang of Morkai)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Ellentdmadas (Counter-attack), Rettenthetetlen (Fearless), Egyediildllé Karakter
(Independent Character), Haborus Eski (Oath of War)

Opciok:

Lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a kvetkez6k egyikére:

= o) L LT {2 o] L #=(V] ) IO OSSO UPRUSRRPRRRTOOt ingyen
VAT o b= T VL] o T ] o) ¢ 0 o Yo 1 =Y o I SRS 3 pont
- Combi-langszo6ro (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma).......ccccceeevveeveercieeccveennnen. 10 pont
- Plazma Pisztoly (PIasSma PISTOI) ...eeiiuiieieiiiii ettt e e e et e e ettt e e e et e e e esteeessaaee e tbee e e ssaeesabeeeattbreeeastaeeanaeeaatreeeanes 15 pont
Lecserélheti az erGpancéljat (power armour) rinapancélra (FUNIC arMOUT) c..uiicuieiciieecieeiieeete e erieeereesreeereesreesaeeestaeesseesbeeeseesan 20 pont

Lecserélheti az er6pancéljat (power armour), bolt pisztolyat (bolt pistol) és a repesz és krak granatjait (frag and krak grenades)
egy Terminator pancélra (Terminator armour) és egy viharvetGre (Storm BOIEr) ........cccvveciiiiie e 20 pont

Lecserélheti a Terminator pancél (Terminator armour) viharvetgjét (storm bolter) a kdvetkez6k egyikére:
- Combi-langsz6ro (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma)........ccccceevvvevieeniereneesineenns 5 pont

Ha nem valasztja a Terminator pancélt (Terminator armour), akkor rendelkezhet a kévetkez6k egyikével:

= RaKEta PAKK (JUMP PACK) c..eeiiieeeee ettt e ettt e e ettt e e e e ab e e e e etaeeeeetbeeeeetbeeeeeaseee e eatseeeeassaeeeatseeeeasreeeanns 25 pont
- Urgardista MOtOr (SPACE IMAIINE DIKE) .......ivveeeeeeeeieieiieeee et e eeee ettt ettt st et ae s s s st s es et st sesesesessesesessesenenasseesesenessenenennnaes 35 pont

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

e\ =1L I oToTa Yo | (LY (=YL =T o To T 4] o L) RSP 5 pont
- Farkasfog nyaklanc (WoIftOOTh NEKIACE) ......c..uvii ettt et e e et e e e et e e e e ta e e e et taeeeenaeeeeraeeens 10 pont
- Farkas farok talizman (WOolf tail taliSMan) .........eeeiiiie et e e e s e e et e e e s atee e st b e e e estee e s snnaeeesnneeeesnsseeennnees 5 pont

Valaszthat egy mondat (saga) a kovetkez§ listabol:

- A Bestiadl6 Monddja (Saga Of the BEASTSIAYEI).......ueie ittt e e e e st e e e e e e e e ate e e staeeeesteeeseennaeeesnnaeaaans 10 pont
- AVadasz Mondaja (Saga Of The HUNTEI)™ ... ettt e e ettt e e et e e e e tt e e e e tbeeeeaaeeeetaeeeensseseeeeaseeeesaeeans 10 pont
- A Farkas Testvér Mondaja (Saga of the WOITKIN) .....oeoeiii e e e s e e et e e e e enaee e snaeeeans 15 pont
- A Sziiletett Harcos Mondaja (Saga of the WaArTior BOIN) .......eiiiiueieeeiiee ettt e ettt eette e e e ate e e eeateeeeeabeeeeeataeeeeasaeeaeessneeans 35 pont

* Csak olyan erépdncélos (power armour) modellek vdlaszthatjdk, akik nem rendelkeznek rakéta pakkal (jump pack) vagy Urgdrdista
motorral (Sapce Marine bike)




Farkas Or Harci Vezér (Wolf Guard Battle LeAder) ........mmssssssssossssssnns 70 pONLE

WS BS S T w | A Ld Sv

Harci Vezér (Battle Leader) 5 s 4 4 ) s 3 9 34

Osszeallitas: 1 Farkas Or Harci Vezér (Wolf Guard Battle Leader)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat
(Frag and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Egyedulallé Karakter

Opciok:

Lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a kozelharci fegyverét (close combat weapon) a kdvetkez6k egyikére:

= o) L Lo (2o L ¥=(V] ) IO OSSR OUPRUSRRPRRRTOOt ingyen
VAT o b= T AT o T ] oY ¢ 10 o Yo 1 =Y o ISP SRR 3 pont
- Combi-langszéré (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma).......cccceeeecienieneniencienens 10 pont
- Energia fegyver (Power weapon) vagy plazma pisztoly (plasma Pistol).......eieiuieeeiiiie e e e srae e e 15 pont
= FArkas Karom (WOIT CLaW) ..uecuee ettt ettt s e e st e et e e taeetee s e teeeataeeaseeesbeeanseessteeasseensaeansaeenseesaseeensaeanseesnteesnsannssens 20 pont
- Er66kol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy JEg fejSze (FrOSt @XE) ..uiivuriiiiiiie et e aee e 25 pont
- Viharkalapacs (Thunder hammer) vagy viharpajzs (Storm shield) ........cocooiiiiiiiiii e e 30 pont
Lecserélheti az erGpancéljat (power armour) rinapancélra (FUNIC arMOUL) ....ccicieeeecieeeccieeeerireeeerree e eeree e e sree e e staeeeeseeeesanreaeanen 20 pont

Lecserélheti az er6pancéljat (power armour), kdzelharci fegyverét (close combat weapon), bolt pisztolyat (bolt pistol) és a repesz
és krak granatjait (frag and krak grenades) egy Terminator pancélra (Terminator armour), egy energia fegyverre (power weapon)
€5 €8Y VINAIVETGIE (STOIM DOITEI).c. ittt sttt a e bt et et s h e e s bt e be et e satesheesbe et e sataesbeenbesatesaeesbeeseeneas 40 pont

Lecserélheti a Terminator pancél (Terminator armour) viharvetéjét (storm bolter) a kdvetkez6k egyikére:

- Combi-langsz6ro (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma)........cccceevvieveeenerenieecineenns 5 pont
e =10 e Yo T A o L1 F= 1 ISR 15 pont
= EFGOKOI (POWET FISE) c.uurieieiiiie ettt et e ettt e e et e e e e te e e e e atabeeeetaaeeeeabseeeesseeeesseeeesaeeeesseeesssssaeeensseeeensseeessseeeasseeeanns 20 pont
- Viharkalapdcs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy [ancokol (chainfist) .......coccveeeeeciiiiicieeeeeeee e 25 pont

Lecserélheti a Terminator pancél (Terminator armour) energia fegyverét (power weapon) a kévetkez6k egyikére:
o =10 I Lo Ta T VA o L1 F= 1 SR
- Er6okol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy jég fejsze (frost axe)

- Viharkalapacs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy [ancokol (chainfist) .......cccevevccieeeiciieeece e, 15 pont

Ha nem valasztja a Terminator pancélt (Terminator armour), akkor rendelkezhet a kévetkez6k egyikével:

= Rakéta PakK (JUMP PACK) c..eeiii et e e e e e e st e e e e ata e e e eaeteeeaasaeaesasseeeaaseeeeaneeeeasanseeeeasteeesnaeeearreeeanns 25 pont
- Urgardista MOTOr (SPACE MAriNe DIKE) ......c.eeiueieeeeeee st et ettt et et e et et et e e et et s s e et et e s e e et e s e et seees et seeaeasseseest et eesesese s sesaeeseseeeneas 35 pont
- Viharfarkas hatas (ThUNAErWOI MOUNT) ....coociiiie ettt e e s e e e e e e st e e e s taeeeensaeeesasaeeeansssaeeeansseeesnnaeaans 45 pont

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

e\ =11 I oToTa Yo | (LY =YL =T o To T 4] o1 RSP 5 pont
- Farkasfog nyaklanc (WoIftOOTh NEKIACE) ..........uiii ettt e et e e ettt e e e b e e e s ta e e e et taeeeeasaeeestaeaenns 10 pont
- Legfeljebb 2 Fenrisi Farkas (FENTISIAN WOIVES)......cuuiei ittt sttt e et e et e e e st e e s ta e e s enaaeeesaaaeeeennnsaeesnnnes 10 pont/darab
- Wulfen Jele (IMArk Of the WUITEN) ......oooe ettt e e e ettt e e e et e e e e eta e e e e e tbeeeeesbeeeeeaseeaessbeeeseeassaeesasseeaeastenannns 15 pont

Valaszthat egy mondat (saga) a kdvetkezé listabol:

- A Bestiadl6 Monddja (Saga Of the BEASTSIAYEI)........ei ettt e e e et e e et e e e et e e e s taeeeestbeeeeeenseeessaeeans 10 pont
- AVaddasz Mondaja (Saga Of The HUNTEI)™ ...ttt e st e e et e e e st e e e e ata e e eeasteeesasaeeeessreseeeanneeeesnsaeaanns 10 pont
- A Farkas Testvér Mondaja (Saga of the WOITKIN) ......ooeiii et e e e e et e e et e e e e e eaaea e eaaeaans 15 pont
- A Sziiletett Harcos Mondaja (Saga of the Warrior BOIN) ......eeeiciieeeiiieeceiieesctee e ettt e s s te e e stteeesate e e snaeeesnseeessssaeesnnseeesesnnseeenns 35 pont

* Csak olyan erépdncélos (power armour) modellek vélaszthatjdk, akik nem rendelkeznek rakéta pakkal (jump pack) vagy Urgdrdista
motorral (Sapce Marine bike)




ELITE

Farkas Or Falka (Wolf GUATd PACK) ......ccuuwrvsmssssssssssssssssssssssssssmmsssssnsssssneeseennns 18 pont/modell

wWs BS S T w | A Ld Sv

Farkas Or (Wolf Guard) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Osszeallitas: 3-10 Farkas Or (Wolf Guard)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Kdzelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag and Krak
grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-attack)
Dedikalt Transzport (Dedicated Transport): Valaszthatnak maguknak Drop Podot (Drop Pod), Rhinot (Rhino) vagy Pengehatut (Razorback).
Egy Farkas Or (Wolf Guard) osztag a seregben vélaszthat maganak barmilyen Land Raidert (Land Raider) dedikalt transzportként.

Falka Vezérek (Pack Leaders): A Farkas Orék nemcsak testSrként szolgalnak Fenris urai szdmara, hanem vezetik azokat, akik kevesebb harci
tapasztalattal rendelkeznek. A harc el6tt mindegyik Farkas Ornek (Wolf Guard) lehet&sége van arra, hogy leszakadjon a falkajatdl és egy masik
falkaban foglaljon helyet vezet6ként. A kévetkez6 falkakhoz csatlakozhatnak: Véres Karmok (Blood Claws), Gyorskarom Motoros Falka (Swift claw
Bike Packs), Sziirke Vadaszok (Grey Hunters), Farkas Felderit6k (Wolf Scouts), Hossz6 Agyarak (Long Fangs). Csak egy Farkas Or (Wolf Guard)
csatlakozhat minden falkdhoz ilyen médon. A Terminator pancéllal (Terminator armour), rakata pakkl (jump pack) vagy Urgérdista motorral (Space
Marine bike) felszerelt Farkas 6rok (Wolf Guard) nem csatlakozhatnak Farkas Felderité (Wolf Scout) osztagokhoz.

Opciok:

Barmely Farkas Or (Wolf Guard) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a kézelharci fegyverét (close combat weapon) a kovetkez6k
egyikére:

B = 1o LTl (7o) =40 o) TSR UUUPPPPRRY ingyen
V] F TV o R e s g T e To | 4= o IS PSSR 3 pont/modell
- Combi-langszéroé (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma) .......ccceeceeveercierieeceeree e, 5 pont/modell
- Energia fegyver (Power weapon) vagy plazma pisztoly (Plasma Pistol) .....cueiiiiiiiiiiiiiiee et e 10 pont/modell
= FArkas KQarom (WOIE ClAW) ....eecieeeiiiie ettt ettt e e et bt e et e e e et tee e eatbee e abeeeastaeeassbeeeaabaaeeasbeeeasbeeesesabaeeansaeeesseeesasaeesnsseeennseeas 15 pont/modell

- Er66kol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy jég fejsze (frost axe) 20 pont/modell

- Viharkalapacs (Thunder hammer) vagy viharpajzs (Storm Shi€ld)........c.ceoiuiiiiiiiiiiiiic e e s aa e e e 25 pont/modell
Barmely Farkas Or (Wolf Guard) lecserélheti az erépancéljat (power armour), kdzelharci fegyverét (close combat weapon), bolt pisztolyét (bolt
pistol) és a repesz és krak granatjait (frag and krak grenades) egy Terminator pancélra (Terminator armour), egy energia fegyverre (power

Weapon) €s egy VINArvetBre (STOIM DOITEI) ......coii i et e e e ettt e et e e e e bt e e e eateeesataeeeabeeesabebeesassseeasbeeessseeessseanas 15 pont/modell

Lecserélhetik a Terminator pancél (Terminator armour) viharvetgjét (storm bolter) a kovetkez6k egyikére:

- Combi-langszéroé (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma) .......ccceecveverriieniesceeree s 5 pont/modell
- Farkas karom (Wolf Claw) vagy er80KO! (POWET FIST).....cciiuiiiiiiiieiiiieciiee ettt ettt e st e e st e e e e ta e e e st e e e sbaaeeeastaeeesnbeeesnsaeessseas 10 pont/modell
- Viharkalapdcs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy 1ancokol (Chainfist)........ccevveerieeciierieceece e 15 pont/modell

Lecserélhetik a Termindtor pancél (Terminator armour) energia fegyverét (power weapon) a kovetkez6k egyikére:

= FArkas KArom (WO CIAaW) ...cveeieieieeiee ettt e et e ete e e teeebeesteeetbeesbaesabe s e aeessseesaesaseeasaesaseeabeessseesseesseenseeebeeenbaesseeaseeseesaseenseessseensaesnseenseensns 5 pont
- Er6okol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy JEE fEjSze (frOSt @XE) ..uivuiiiiuiiiieriieiie ettt et e st e e s eeteesnaeenseessaesnneenns 10 pont
- Viharkalapacs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy 1ancOKo! (Chainfist) ......cueevieeiieiieiieeceece e e 15 pont

Az osztagban évé minden 6t modell utan egy Terminator pancélos (Terminator armour) Farkas Or (Wolf Guard) vélaszthatjai a kévetkezék egyikét:

- lecseréli a viharvetGjét (storm bolter) egy nehéz 1angszorora (heavy flamMEr) ... oot nee 5 pont
- lecseréli a viharvetGjét (storm bolter) egy rohamagyuira (aSsault CaNNON) .......ccueiiuiiiiireiieccec et e re e sre e s e et e esbeeeteesaseebeesaaeas 30 pont
- vesz egy ciklon rakétavetGt (Cyclone MISSile TAUNCNET) .......eii ittt e e st et e st e e e e sree s esseesneeenseesseeesseeaneesneeesenan 30 pont

Ha nem valasztja a Terminator pancélt (Terminator armour), akkor rendelkezhet a kévetkez6k egyikével:
= RAKETA PAKK (JUMP PACK) 1utiiiiiiitieiti ettt ettt ettt s e et e e et e e be e s tae e beestaeeabe e baeeabeeseeease e saessseenseessseeassaessseenseesaeesseessessseessaesaseanns 25 pont/modell
- Urgardista MOtor (SPACE IMANE DIKE) ....c.cviveviveveeieicecececteee ettt ese ettt sttt sttt sa st te s et st ss s e sasset et et et ss s s asasesssssastetetes et et sesnssastesasans 35 pont/modell

Barmely Farkas Or (Wolf Guard) valaszthatja a kévetkezdk barmelyikét:
- Melta DOMDAK (IMEIEA DOMDS) ... .ii ittt e et e et e e s te e e beeebeeeabeetaesabeesbeesaseestaessseenbesesseensaessseanseensaesaseenseenses 5 pont/modell

Egy Farkas Or (Wolf Guard) valaszthatja a kdvetkez6t:
S WUIfEN Jele (IMark 0f The WUITEN) ...ceviiiieceeecee ettt ettt e st e et e e s te e et e e saaesabe e baesabe e seessaeessaessseenseeaasaeesseesssesnseeseessseenseeasseenseenssennns 15 pont

Egy Farkas Or (Wolf Guard) felfejleszthetd Arjac ROCKFistte, FENEIS UIIGIEVE .........v.vucviveeirisieeeeeeeeee et ees s esesst s s enas s tesesssenananens 170 pont




Arjack ROCKfist, FENTiS UIIGJE ......ovmmemsessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssannssss +170 pONL

WS BS S T w | A Ld Sv

Arjac Rockfist
5 5 5 4 2 4 3 9 2+

Osszeallitas: 1 (Egyedi)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Farkasfog nyakldnc (Wolftooth Neklace), Ellenpérély (Foehammer), Ull6 Pajzs (Anvil Shield), Terminator pancél
(Terminator armour), A Medve Mondaja (Saga of the Bear)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Onfej(i (Stubborn), Grimnar Bajnoka (Grimnar’s Champion)

Vas Pap (Iron PriesSt)......mmmsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 3 0 PON

WS BS S T w | A Ld Sv

Vas Pap (Iron Priest) 4 4 4 4 1 4 2 2+
Kiberfarkas (Cyberwolf) 4 0 4 5 1 4 3 6 4+
Jobbagy- Szolga (Thrall-Servitor) 3 3 3 3 1 3 1 4+

Osszeallitas: 1 Vas Pap (Iron Priest), 0-4 Kiberfarkas (Cyberwolves), 0-3 Jobbagy- Szolga (Thrall-Servitor)
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés:

Vas Pap (lron Priest): Runapancél (Runic armour), Szervo kar (Servo-arm), Bolt pisztoly (Bolt pistol) vagy Bolter (Boltgun),
Viharkalapacs (Thunder hammer), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades)

Jobbagy- Szolga (Thrall-Servitor): Szervo kar (Servo-arm)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Harci Kovacs (Battlesmith)

Opciodk:

A Vas Papot (Iron Priest) kisérheti:

- Legfeljebb 4 Kiberfarkas (CYDEIWOIF) .........oe it ettt e e et e e et e e e e bt eeeetaee e staeeeaeetaeaeaans 15 pont/modell
- Legfeljebb 3 Jobbagy- Szolga (Thrall-SEIVItOr) ... uiie ettt e e s e e e re e s e e e e et e e e esaee e ssaeeesssereeeanes 10 pont/modell

A Vas Pap (Iron Priest) vélaszthatja a kovetkezGk egyikét:

- Urgardista MOtOr (SPACE IMAIINE DIKE) ......vcvveieieiieeeeeeeeees ettt s sttt e e en st et et et e e e e e e eeeseeeseesesenen st et sessessen s s et et et eeeeenerens 35 pont
- Viharfarkas hatas (TRUNAErWOIT MOUNT) .....coouiiiiiiieeece ettt e ettt e e et e e e et e e e etbeeeeaaeeeetaeeeenssaaeeeensaeasetaeaanns 45 pont

Legfeljebb két Jobbagy- Szolga (Thrall-Servitor) lecserélheti a szervo karjat (servo-arm) a kovetkez6k egyikére:

= NENEZ DOILEN (NRAVY DOITET) .. ettt e ettt e e ettt e e e tbe e e eetaeeeeetbeeeeeabeeeeaasaee e esteaeensteeeenrens 5 pont/modell
1o 0 V=T = T (o [T Lo Y= = ) PSSR 10 pont/modell
- Plazma AgYU (PIaSMa CANNMON) ....eiii ettt ee e e e et e e e ettt eeeetaeaeeeeaseeaeesbaeeeassaeeesasesaeansseeeassesesasasseaeasseeeanns 20 pont/modell

A Vas Pap (Iron Priest) valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

- Farkasfog nyaklanc (WoIftOOTh NEKIACE) ......c...uiii ettt et e e e e et e e e et e e e e ta e e e et taeeeeanaeeestaeaenns 10 pont
- Farkas farok talizman (WOolf tail taliSMan) .........oee et ee e e st e e e et e e e s sae e e st teeeesstee e s snnaeeesnseeeeensseeennnees 5 pont
- A Vas Farkas Monddja (Saga Of the IrON PrIEST) .....ueee ittt e et e e e et e e et e e eeaaee e e taeeeeetbeeseeesseaessaeaanns 15 pont




Félelmetlen (DreadnNOUGRL)...........ccovvsissssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 105 pONE

Félelmetlen WS BS S F S R | A
(Dreadnought) 4 4 6 12 12 10 4 2

Osszeallitas: 1 Félelmetlen (Dreadnought)
Egység tipus: Jarm( (Lépegetd) (Vechicle [Walker])

Felszerelés: Rohamdgyu (Assault cannon), Félelmetlen kozelharci fegyver (beépitett viharvet6vel) (Dreadnought close combat
weapon [beépitett storm bolterrel), Fiist kilovék (Smoke launchers), Keres6lampa (Searchlight)

Dedikalt transzport (Dedicated Tansport): Valaszthat maganak egy Drop Podot (Drop Pod).

Opciodk:
Lecserélheti a viharvet6jét (storm bolter) egy nehéz langszordra (heavy flamer) ...o..eeeeoeee e 10 pont

Lecserélheti a rohamagyujat (assault cannon) a kovetkez6k egyikére:

- Ikercsatolt (Twin-linked) nehéz langszoro (heavy flamer) vagy multi-melta (multi-melta) .......oeeeeeveeecciee e ingyen
- Ikercsatolt (Twin-linked) NENEzZ bOIter (NEAVY DOITET) ...c...eieiiiee e et e b e st aeesveesareanaaeeas 5 pont
- Ikercsatolt (Twin-linked) |GVEZtOrony (QULOCANNON) ... ..ii i iee e ceee ettt ste e e e et e e e etae e e sbteeeestreeesasseeessseeeesseee s ensseeessanaaans 10 pont
= Plazma A8YU (PlaSM@ CANNON) ..cuuiitiiiiiieitte ettt et ettt e bt e e eat e s bt e bt e abesaee e sbe e et eateeae e beenbeeabeeaeesbeenbeemsesateshe e abeeateeneanbeenbesntesneans 10 pont
- Ikercsatolt (Twin-linked) 16Zeragyl (IaSCANNON) ... ..ccii ittt et sre e e e st e e e e e e e e sbaeeeestbeeeesssaeesasaeaeansseseeeansseeessaeaanns 30 pont

Lecserélheti a Félelmetlen kozelharci fegyverét (Dreadnought close combat weapon) a kdvetkez6k egyikével:
- Ikercsatolt (Twin-linked) |6vegtorony (autocannon) vagy egy rakétavetd (missile launcher) .......ccoceocveeiciie e, 10 pont

Valaszthatja a kdvetkez6k barmelyikét:

o o G = Y o= T ol I € o =TT 2 oYU o RSP 15 pont
- Farkasfog NyaKIanc (WOIFLtOOTh NEKIGCE) ......uiiiuiiiiie ittt ettt e et e e te e st e e s beesabeesaaeebaeesaeenbeseeseesnteeenseesasens 10 pont
- Farkas farok talizman (WOolIf tail taliSMan) .........oee e e e e e st e e e e tb e e e s tae e e s sbeeeenstee e e snssaeesnsseeeansseeennnees 5 pont

Osi Félelmetlen (Venerable DreadnoOUgRL)........osvsssssvssssssssssssssssssssssssossssenssses 105 pONt

Osi Félelmetlen WS BS S F S R I A
(Venerable Dreadnought) 5 5 6 12 12 10 4 2

Osszeallitas: 1 Osi Félelmetlen (Venerable Dreadnought)
Egység tipus: Jarm( (Lépegetd) (Vechicle [Walker])

Felszerelés: Rohamdgyu (Assault cannon), Félelmetlen kozelharci fegyver (beépitett viharvetével) (Dreadnought close combat
weapon [beépitett storm bolterrel), Fist kilovék (Smoke launchers), Keres6lampa (Searchlight)

Specialis szabalyok: Osi (Venerable)
Dedikalt transzport (Dedicated Tansport): Valaszthat maganak egy Drop Podot (Drop Pod).

Opciodk:
Lecserélheti a viharvet§jét (storm bolter) egy nehéz langszordra (heavy flamer) ... oeieeeciiiicecee e 10 pont

Lecserélheti a rohamagyujat (assault cannon) a kovetkez6k egyikére:

- Ikercsatolt (Twin-linked) nehéz langszdrd (heavy flamer) vagy multi-melta (multi-melta) .......coooeeieiiiiieiiciieeccee e ingyen
- Ikercsatolt (Twin-linked) Nehéz bolter (NEaVY DOITEI) .......oo e e e e e e e e eree e e saraeesnaees 5 pont
- Ikercsatolt (Twin-linked) |0VEgtorony (GULOCANNON) ........ii ittt ettt e e ettt e e et e e e et e e e e tbeeeeeabeeeetbeeeeasseeeeeesseeeesaeaans 10 pont
e YA T oA U {1 o I ot ] Lo ) [ USSR 10 pont
- Ikercsatolt (Twin-linked) 16Zeragyl (IaSCANNON) .......coii ittt ettt e e e ettt e e et e e e staeeeetbeeeeaaeeestseaeessseseeeessseestaeaans 30 pont

Lecserélheti a Félelmetlen kozelharci fegyverét (Dreadnought close combat weapon) a kdvetkez6k egyikével:
- Ikercsatolt (Twin-linked) |6vegtorony (autocannon) vagy egy rakétavetd (missile launcher) .......ccccoovcieeeccie e, 10 pont

Valaszthatja a kévetkez6k barmelyikét:

= EXEra PANCEI (EXLIa @IMIOUN) cooneeiieeiiieeeeetieseetee e sttt e e ettt e e sate e e s et e e e easteeesnseseeeassseesansseeesnsaeeeassseeeanssseesnseeeassnsseesannseeessaneennssessanes 15 pont
- Farkasfog nyaklanc (WoIftOOth NEKIACE) ..........uiii ettt e e e e et e e e et e e e s bae e e et baeeeeasaeaesataeaanns 10 pont
- Farkas farok talizman (Wolf Tail TaliSIMan)......ccuveeiiiiiieiieeee et eeerb e e e e e et r e e e e e e e aabaeeeeeeeesassaasrsereeeesensssraneeeenan 5 pont

- A Fenségesség MoNdaja (SABa Of IMIAJESTY) ..eccuiii ettt ettt e e et e e ettt e e e e ettt eeeeaaeeesbbeeeesbeseesaaaesabaeaeessessaeesaeeessaeaans 15 pont



Farkas Felderité Falka (Wolf SCOUts PACK).........ccocvsssssssnssssssssssssssssssnsennnnnnns 1.5 pOnt/modell

ws BS S T w | A Ld Sv

Farkas Felderit6 (Wolf Scout) 4 4 4 4 1 4 1 8 4

Osszeallitas: 5-10 Farkas Felderité (Wolf Scout)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Felderitd Pancél (Scout Armour), Kézelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag and
Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadés (Counter-attack),
Beszivargas (Infiltrate), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover), Felderités (Scout), Ellenséges Vonalak Mogétt (Behind Enemy Lines)

Opciok:

Barmely modell lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a kdzelharci fegyverét (close combat weapon) a kévetkezék egyikére:

B = 1oL =Tl (7o) =40 o) TR PSR SUURUUURTPRRRRRY ingyen
= MESTErIOVESZ PUSKA (SNIPEE TIE) ciueiiiieiieie et e e e e e e e et e e e e ta e e e abeeeeabeeeeabaeeasteeeeassbeeeeabaseesseeeensseessaeeenstaeanns 3 pont/modell
Az egész osztag vehet maganak Melta bombdkat (Melta DOMDS) .....couiiuiiiiiiiiee et 5 pont/modell
Egy Farkas Felderit6 (Wolf Scout) felszerelheté Wulfen Jelével (Mark of the WUIFEN) .........cooiiiiiiii i 15 pont

Egy Farkas Felderit6 (Wolf Scout) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a kovetkez6k egyikével:

- Ladngszdrd (Flamer) vagy NEhéz DOILEr (NEAVY DOITET) ......ouiiiiiiiieiee ettt st b et b e e bt e st e s bt e st et e eat e besbeebesbeensenbeens 5 pont
- Melta puska (Meltagun) vagy rakétavetd (Missile JAUNCRET) .....ooouiiiiiiiice e e et e e st e e e etb e e seesateeesbaeeeeabeeeantaeaanns 10 pont
Rl Y28 Y o TU S I (5 T2 = TN =V ) P 15 pont

Legfeljebb két Farkas Felderité (Wolf Scout) felszerelhetd a kovetkezével:
- plazma pisztoly (plasma pistol) vayg energia fegyver (DOWET WEAPON) ...cccuviiiiiiiiiiieecitie ettt eite e etre e st e sebreessateeesareeesabesseesntaeesnnes 15 pont/modell

Magdnyos Farkas (Lone Wolf).........vsssssssssssssssssssssssssssssssssnennnnnnns 20 pont/modell

'S BS S T w | A Ld Sv

Maganyos Farkas (Lone Wolf) 5 4 4 4 ) 4 5 8 34

Osszeallitas: 1 Maganyos Farkas (Lone Wolf)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Kézelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag and Krak
grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Ellentdmadds (Counter-attack), Rettenthetetlen (Fearless), Dicsé Haldl (A Glorious Death),
Egyszemélyes Falka (Pack of One), Bestiadl6 (Beastslayer)

Opcidk:

Lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a kozelharci fegyverét (close combat weapon) a kbvetkez6k egyikére:

- Energia fegyver (Power weapon) vagy plazma pisztoly (Plasma PiStOl) .....eeceeeiiereriirecies ettt e et esee et e s neeeteesnaeereennaean 15 pont
= FArkas KArom (WOIF CLaW) ...ccveeceieiiiccieeiciee sttt e ete st e ettt e te e stveebeestae et taesaseeabeesaeeabe e sseeaseessessseanbeeasseeasssesaseenseessseesbeansseenseesaesaseeseesaneenseees 20 pont
- Er66kol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy JEE fEJSZe (frOSt @XE) ...icvviiiiieciiiiiiiiee ettt ettt e e re et e s b e eete e s saveebeesaaeebeessaeeareessaens 25 pont
- Viharkalapdcs (Thunder hammer) vagy viharpajzs (SEOrm ShI€ld) .......cceeeueiiieeiieee ettt e s e e saeesneeeteesnaeeseennnean 30 pont

Lecserélheti az erépancéljat (power armour), kdzelharci fegyverét (close combat weapon), bolt pisztolyat (bolt pistol) és a repesz és krak
granatjait (frag and krak grenades) egy Terminator pancélra (Terminator armour), egy energia fegyverre (power weapon) és egy viharvetére
(£ o] g 00l oTo] 1 (=T o TR T RO O OO SRR SUUTUPPRRNN 25 pont

Lecserélheti a Termindtor pancél (Terminator armour) viharvetgjét (storm bolter) a kbvetkez6k egyikére:
- Combi-langszéroé (Combi-flamer), Combi-melta (Combi-melta) vagy Combi-plazma (Combi-plasma)
- Farkas karom (Wolf Claw)

- Viharkalapdcs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy 1ancokol (Chainfist)........ceeieeiiieeiiieiie e e

Lecserélheti a Termindtor pancél (Terminator armour) energia fegyverét (power weapon) a kovetkezSk egyikére:

= FArkas KGrom (WOIf CIAaW) ...cvieeeieciee e ettt sttt e st ete e st esbeesteestae e teesase s esaeesaseesaesaseensaesaseeabeeaaseesseasseeaseeaseeenbeessesaseeseesabeenseessseesseessseensannnes
- Er66kol (Power fist), jég peng (frost blade) vagy JEE fEJSze (frOSt @XE) ..uivuiiiiiiiieiiieeieeeiee ettt ettt ettt ae et e e st e b beesrbeebeessseeareessaesareenns
- Viharkalapacs (Thunder hammer), viharpajzs (storm shield) vagy lancokél (chainfist)

Valaszthatja a kbvetkez6k barmelyikét:

- Melta DOMDAK (IMEIEA DOMDS) ... .iiiiiiiei ettt ettt et e e et e et e e be e s aae e beesaseeseesaseeabe e saeesseeassesasesenseeesseesssesaseenseesasesnseensneerseenssennns 5 pont
- Legfeljebb 2 Fenrisi Farkas (FENTISIAN WOIVES) .......viiiieiieee ettt ettt et s e et ste e saae e essee e teesneeenseesssaeentaesseeenseenseesnseenneeanees 10 pont/darab
= WUIfENn JEle (Mark Of TNE WUIFEN) ....ccviiiiee ettt et s e et e e st b e et e e ta e et e eeaeeeabeebaesaseanbeessseesssassseease e saeesseensseanseensaesssesnseessnennseans 15 pont




TROOP

Sziirke Vadaszok Falka (Grey Hunters PAcCK)..........oousessssssssissssssssssssssnannnnns 1.5 pONt/modell

WS BS S T W | A Ld Sv

Sziirke Vadasz (Grey Hunter)
4 4 4 4 1 4 1 8 3+

Osszeallitas: 5-10 Sziirke Vadasz (Grey Hunter)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Kézelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Bolter (Boltgun), Repesz és
Krak granat (Frag and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadds (Counter-attack)

Dedikalt Transzport (Dedicated Transport): Valaszthatnak maguknak Drop Podot (Drop Pod), Rhinot (Rhino) vagy Pengehatut (Razorback).

Opciok:

Egy Szlirke Farkas (Grey Hunter) lecserélheti a bolterét (boltgun) a kovetkez6k egyikére:

Rl 1013 2o fo B 5 -T2 =T o USRS ingyen
o\ L=l = T IR AV =] L == [ ) SRS 5 pont
= P1azma PUSKA (PIaSIM@ BUN) ...ttt ettt ettt et e et e st esh bt e bt e st e e sa b e e sateeaseeeabeesteeaseesab e e bee s ebeeeabeesabeenaeeenbeennbeennteeneaas 10 pont

Ha az osztag tiz f6bél all, akkor egy masodik Sziirke Vadasz (Grey Hunter) is lecserélheti a bolterét (boltgun) a fenti listaban lévé fegyverek
egyikére minden tovabbi koltség nélkl.

Egy Szlirke Farkas (Grey Hunter) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) egy plazma pisztolyra (plasma pistol) .......ccccecveevveevirennnenne. 15 pont

Egy Sziirke Farkas (Grey Hunter) lecserélheti a kozelharci fegyverét (close combat weapon) a kdvetkez6k egyikére:

- ENErgia fEEYVEr (POWET WEAPON) .. et ittt ettt ettt ettt e s ettt e st e e s ate e she e e b e e sa b e e sate e st e eabeessteeaseesabe e seeeabee e eabeesabeesateenseesnseensteenseanas 15 pont
= EFGOKOI (POWEK FIST) 1eveiiuriiiiiiieeeiitieeeeiiteeeeeteeeestreeeeitreeeebseeeesbaeeeessaee s taeaeeesabaeeeasbasesssseeassssesassaseeasbasesasbesesessseeessbseeeessaeessseeeesseeennsenesnnts 25 pont
Egy Sziirke Farkast (Grey Hunter) érheti az a megtiszteltetés, hogy viselheti a Farkas Lobogdt (Wolf Standard) .......cccceeevveeevvieeecneeenns 10 pont
Egy Szlirke Farkas (Grey Hunter) felszerelhet6 A Wulfen Jelével (Mark of the WUIfeN) ........cooveeieiiiiiiiicieeeeeeeeeeee e 15 pont

Véres Karom Falka (Blood ClIaws PACK).........c.ccusmsmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnes 1.5 pONt/modell

WS BS S T w | A Ld Sv

Véres Karom (Blood Claw) 3 3 4 4 1 4 1 g 34

Osszeallitas: 5-15 Véres Karom (Blood Claws)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Koézelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag
and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-attack),
Orjongs Roham (Berserker Charge), Onfejii (Headstrong)

Dedikalt Transzport (Dedicated Transport): Valaszthatnak maguknak Drop Podot (Drop Pod), Rhinot (Rhino) vagy Pengehatut (Razorback).

Opciok:

Egy Véres Karom (Blood Claw) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a kdvetkez6k egyikére:

Bl 1o T8 2 o N {1 -0 =T o OSSPSR ingyen
= IMEITA PUSKA (IMEITAZUN)...eiutiieiieieieeitie ettt et e sttt e et e e st e e et eesbeessaeesteesasteesaseesseeasseessseasseeasse e sseasseeasseaseeeaaseesabeessseessaeenseenssaenseesnseenseean 5 pont
= Plazma PUSKE (PIaSIMA SUN) ...uiiiiiiiiiiiiie e iiee ettt e ettt e et e e et e e e ettt e e s tteeesaebteeesaseeeesasaeeessaeeassseeeassaseassesesssesaeesasseessnsaeessnseeesnssseeasenenane 10 pont

Ha az osztag tizenot f6bdl all, akkor egy masodik Véres Karom (Blood Claw) is lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a fenti listaban lévé
fegyverek egyikére minden tovabbi koltség nélkil.

Egy Véres Karom (Blood Claw) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) egy plazma pisztolyra (plasma pistol).....cccccceeevvureeriieeenineennns 15 pont

Egy Véres Karom (Blood Claw) lecserélheti a kézelharci fegyverét (close combat weapon) a kévetkez6k egyikére:
- Energia fegyver (Power weapon)
B o CoTol o W 2o 1YY LT 1 o IR RUUOPSRRPPPRROt

Egy Véres Karom (Blood Claw) felfejleszthetS Lukas The TrICKSTEITeé ............ooouviiiiiiii it e e et e e s ae e e e s raeeenes 140 pont




LUKAS The TriCKSter .....ooovmmmsmsismsssssssssssssmsssssessusssssessassssssssasssssessasssssessssssessssssnsessanssnsessanss + 140 pONt

WS BS S T w | A Ld Sv
5 5 4 4 2 5 3 8 3+

Lukas the Trickster

Osszeallitas: 1 (Egyedi)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Plazma pisztoly (Plasma pistol), Farkasfog nyaklanc (Wolftooth neklace), Farkas farok
talizman (Wolf tail talisman), Farkas karom (Wolf claw), A Masol6 Bundaja (Pelt of the Doppeganger)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Ldzadd (Rebellious), Az Utols6 Nevetés (The Last Laugh)




FAST ATTACK

Viharfarkas Lovassdg (Thunderwolf Cavarly).........ommmmmmmns 50 pont/modell

Ws BS S T W | A Ld Sv

Viharfarkas Lovas (Thunderwolf Cavarly)
4 4 5 5 2 4 4 8 3+

Osszeallitas: 1-5Viharfarkas Lovassag (Thunderwolf Cavarly)
Egység tipus: Lovassag (Cavarly)

Felszerelés: ErGpancél (Power armour), Kézelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag
and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-attack),
Hasitas (Rending) (csak kozelharcban), Farkas testvér (Wolfkin)

Opciok:

Barmely Viharfarkas Lovas (Thunderwolf Cavarly) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a kévetkez6k egyikére:

R = o1 1 (=T (2o 1= {UT o ) USSP ingyen
- Plazma pisztoly (Plasma pistol) 15 pont/modell
= VIharpajzs (STOrM SHIEIA) .....eeeeie ettt e st et e et e e e e teesaeesabeesabe e beesabeesabeessnbeebeesnbeesabeennteenseenane 30 pont/modell
Barmely Viharfarkas Lovas (Thunderwolf Cavarly) felszerelhetd Melta bombakkal (Melta bombs).........ccocvveeeeviienieciienieciees 5 pont/modell

Egy Viharfarkas Lovas (Thunderwolf Cavarly) lecserélheti a kdzelharci fegyverét (close combat weapon) a kovetkez6k egyikére:

= ENEIgia fEEYVEr (POWET WEAPON) . .iiiciiiiieeitiee ittt ette ettt e st e e steeetteestteeteessseeasee e sbeeasbeessseesaseessseasseessseanseessssensaeentaesenseessseessseesseeasseenssesseanns 15 pont
= FArkas Karom (WOI CIaW) c....ooeiieeeeee ettt ettt e st e bt st e s a b e e sae e e bt e e abe e bt e e bt e saee e bee e ebeesabeesabeenseeenseessseanseesnseanns 20 pont
- Jég penge (Frost blade), jég fejsze (frost axe) vagy erGOkOl (POWET fiST) .. ..eiiiiiiiiiiiie ettt ettt 25 pont
- Viharkalapacs (Thunder hammer) vagy viharpajzs (Storm Shild) ........c.eoiiiiiiiiiiee et re e s ae et e s sb e e sareesaneenes 30 pont
Egy Viharfarkas Lovas (Thunderwolf Cavarly) felszerelheté A Wulfen Jelével (Mark of the Wulfen)........ccccveviiieiecieccceceee e 5 pont

Gyors Karom Motoros Falka (Swiftclaw Biker PAcCK)..........ouossssssssisnnnnn 25 poOnt/modell

WS BS S T w | A Ld Sv

Gyors Karom Motoros (Swiftclaw Biker) 3 3 4 4(5) 1 4 1 8 3+
Gyors Karom Tamadd Motoros

3 3 4 4(5) 2 4 2 8 3+

(Swiftclaw Attack Bike)

Osszeallitas: 3-10 Gyors Karom Motoros (Swiftclaw Biker)
Egység tipus: Motor (Bikes)

Felszerelés: ErGpancél (Power armour), Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag
and Krak grenades), Urgardista Motor (Space Maine Bike)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-attack),
Orjongs Roham (Berserker Charge), Onfejii (Headstrong)

Opciok:

Egy Gyors Karom Motoros (Swiftclaw Biker) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a kdvetkez6k egyikére:

Rl I 1103 2o fo (21 =11 0 =T o ISP 5 pont
= IMEIA PUSKA (IMIEILAZUN)..eeiieiieeceieeectiee s ettt et e et e e e et e e e ettt e e s tteeesaabeeeaaabaeeeaseeeansseeeassseaeassasaanseeessse seeesaseeeeansaeesanseeeesseaeansenananes 10 pont
= Plazma PUSKA (PIaSIM@ BUN) ..uiiiuiiiiiiiiieiiee sttt etee st stt e et e sttt estaeesteesssee st eesbeeesbeessseesssaesseeasseesseeenseessseansaeeeseeanseesssaesseanseensseanseennseenns 15 pont
= P1azma PiSZLOIY (PlaSma PISTOI) .uiiueiiiieiiieiiieiiteiee et e st e et e sttt e stteeteesatee st ebeesbeeesbeessseesseesseeasseessseesseessseansaeeeseeanseesssaessseanseensseanseesnseenns 15 pont

Egy Gyors Karom Motoros (Swiftclaw Biker) lecserélheti a kdzelharci fegyverét (close combat weapon) a kdvetkez6k egyikére:

- ENEIgia fEEYVEr (POWET WEAPON) . uiiiiiiiiieiieeiittetee et e sttt esteesbeestteeteeasseessse e sseeesseesssessaseesseeasseessseenseeasseensasanseesanseessseessseenseensseenssennseenns 15 pont
B = CoTe] o I {0 1YY T 11y o PP SOPSRPSRE 25 pont
Adhatsz az osztaghoz egy nehéz bolterrel (heavy bolter) felszerelt Gyors Karom Tamadd Motorost (Swiftclaw Attack Bike)................. 30 pont
A Gyors Karom Tamado Motoros (Swiftclaw Attack Bike) lecserélheti a nehéz bolterét (heavy bolter) egy multi-meltara (multi-melta)....... 10
pont

Az egész falka felszerelhet6 melta bombakkal (Melta DOMDS) .......iiiiiiiiiiiiece e saee e 5 pont/modell




Egi Karom Roham Falka (Skyclaw AsSQult PACK)..........ccouwsssrsssssssssssssssnseneennn: 18 pont/modell

WS BS S T w | A Ld Sv

Egi Karom (Skyclaw) 3 3 4 A ) A . g 2

Osszeallitas: 5-10 Egi Karom (Skyclaw)
Egység tipus: Ugro Gyalogsag (Jump Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat
(Frag and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), Orjongé Roham, Onfeji

Opciodk:

Egy Egi Karom (Skyclaw) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) a kovetkezék egyikére:

I T o =0 2o o I (2 =T 41T o OO OSSR PRUPSRTPR 5 pont
e\ =L U T (1YL= L= T={ U ) PSSP 10 pont
- Plazma PUSKA (PIaSIM@ BUN) ..uuiitiiieiieeiie ettt ettt ettt ea e s bt e bt e e e s a e e s bt e bt eateeae e bt enbeeaeeea e e b e enbeeatesatesheeenteeuteeaeebeenbesntesreans 15 pont
- Plazma Pisztoly (PIasSma PISTOI) ...eiiiurieieiiiie ettt e e et e e ettt e e e e bt eeeesteeessaaeeeasbeeeanssaeesnbeeeaattbreeeenraeeasaeeeatreeeanns 15 pont

Egy Egi Karom (Skyclaw) lecserélheti a kozelharci fegyverét (close combat weapon) a kovetkezSk egyikére:

- ENErgia fEgYVEr (POWET WEBPON) .oiiuiiieeciiie ettt e citee e ettt e ete e e ettt e e eataeesateeaeaestseeeassaeesssaaeassseeesssseesssaeeassseeaseenssaeesasseeaanssesennes 15 pont
o To] ol I 2oLV o 1 o USSR 25 pont
Egy Egi Karom (Skyclaw) felszerelhetd a Wulfen Jelével (Mark of the WUIFEN) .........cooieievieeeeeeeeeeeeeeeeee e s s 15 pont

Siklo Osztag (Land Speeder SQUAATON)..........c.cococssrsrsssmssssssssessssssssssssssssesnnnnnnes 50 pONt/modell

Tipus BS F S R
Siklo

Fast, Skimmer 4 10 10 10
(Land Speeder)

Osszeallitas: 1-3 Sikl6 (Land Speeder)
Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) [Fast, Skimmer]
Felszerelés: Nehéz bolter (Heavy bolter)

Specialis szabalyok: Becsapddas (Deep Strike)

Opciodk:

Barmely Siklé (Land Speeder) lecserélheti a nehéz bolterét (heavy bolter) a kévetkez6k egyikére:

= NENEZ IANGSZOIO (HEAVY TIAME) oottt ettt ettt e e e e ettt e e e eaae e e eetaaeeeetbeeeeeabaeeeasseeeeesbaaeseeasseeeeasseeeeasseeeannes ingyen
O\ 0L g 1T = T Y O] L =Y =) PSSR 10 pont/modell

Barmely Siklé (Land Speeder) felfejleszthet6 egy Tornadd Sikléva (Land Speeder Tornado), amely a kovetkez6k egyikével van

felszerelve:

= NEh@Z 1aNGSZAIO (HEAVY TIAMEL) oottt e e et e e e et e e e et e e e e etaeeesaaeeeebaeeeasaeaessaeesaeetaeeeanns 10 pont/modell
1] oY=y A oY L d Y { F=T= YAV Yo L Y o SRR 10 pont/modell
= MUIEIEMEIEA (IMUIIEMEITA) c.veeeeveectee ettt ettt e e ettt e e et e ebe e ebeeebeeeabeesabeeesseestaeeesesenteseseeenressesessseensneees 20 pont/modell
e 2o o F=Taa T Toa U VN T T 1 or=Ta Vg o o) USRS 40 pont/modell

Esetleg valamely Siklé (Land Speeder) felfejlesztheté Tajfun Sikléva (Land Speeder Typhoon), amely egy Tajfun RakétavetGvel
(Typhoon Missile LauNCher) Van fEISZEIEIVE ..........eeeiueiei it e e e e e st e e e et e e e e nte e e senaaeeesanneeaean 40 pont/modell




Fenrisi Farkas Falka (Fenrisian Wolf PACK).........ccouesssmssssssssssssssssssssssssssnsnnenss 8 pONt/modell

WS BS S T w 1 A Ld Sv
Fenrisi Farkas (Fenrisian Wolf) 4 0 4 4 1 4 2 5 6+
Kiberfarkas (Cyberwolf) 4 0 4 5 1 4 3 6 4+

Osszeallitas: 5-15 Fenrisi Farkas (Fenrisian Wolf)

Egység tipus: Bestia (Beast)

Felszerelés: Karmok és agyarak (kozelharci fegyverek [close combat weapons])
Specialis szabalyok: Ellentdmadas (Counter-attack)

Létszam feletti: Habar ravasz és eltdkélt 1ények, a Fenrisi Farkasok nem ismerik a haborus stratégia finomabb pontjait. A Fenrisi
Farkasok (Fenrisian Wolf) semmilyen koriilmények kozétt sem tudnak objektivakat foglalni.

Opciok:

Egy Fenrisi Farkas (Fenrisian Wolf) felfejleszthetd Kiberfarkassa (Cyberwolf) ........ooouiiiiiiie e 8 pont




HEAVY SUPPORT
Hosszu Agyarak Falka (Long Fangs PAcCK) ... 1.5 pont/modell

WS BS S T w 1 A Ld Sv
Hosszu Agyar (Long Fang) 4 4 4 4 1 4 1 9 3+
4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Osszeallitas: 1 Osztagvezetd (Squad Leader), 1-5 Hosszu Agyar (Long Fang)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat
(Frag and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Ellentdmadas (Counter-
attack), TGizkontroll (Fire Control)

Dedikalt Transzport (Dedicated Transport): Valaszthatnak maguknak Drop Podot (Drop Pod), Rhinot (Rhino) vagy Pengehatut
(Razorback).

Opciodk:

Az Osztagvezetd (Squad Leader) lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a kozelharci fegyverét (close combat weapon) a
kovetkezdSk egyikére:

I T o= 0 2o o (2 =T 4o 1-Y o OO OSSP PRUPSRR 5 pont
e\ = L U T (1Y L=] L= Y=V o) USSP 10 pont
- Plazma pisztoly (Plasma pistol), plazma puska (plasma gun) vagy energia fegyver (power Weapon) .......cccceceeeeneenieniieneeneens 15 pont
= o Lo ol I 2o 1YY o 1y o PSSP 25 pont
Az Osztagvezet6 (Squad Leader) felszerelhetd Melta bombakkal (Melta bombs)......cccviiiieiiiiiiie e 5 pont

Az Osztagvezetd (Squad Leader) kivételével minden Hosszu Agyar (Long Fang) koteles lecserélni a bolt pisztolyat (bolt pistol) a
kovetkezbk egyikére:

1] o=y A oY i (=Ygl { T=T= YV Lo 1 1= o PSSR 5 pont/modell
- Rakétavet6 (Missile launcher) vagy Multi-melta (MUIti-melta) ....c.cocceeiiieiiiiiiieeese e 10 pont/modell
= Plazma 3gYU (PlaSma CANNON) c....uiiiciiieeccieie ettt e ettt e ettt e e ete e e ettt e e e st taeeseasaeaeeesseeaassaeesansaaeesssaeeeansaeesansseeesnsanseeasnsreenanes 20 pont/modell
= LEZEIAZYU (LASCANNON) ..eiceitiieeeiieeeetieeeee ettt e e ettt e e et e e e etveeeeeaaeeeeetbeeeeasbeeeeeeassaeeeasseeaeasbeeeeassaeesassseeeantaeesansaeaeeeaseeeeasreeenanes 25 pont/modell

RaAGadozo (Predator) ... mmmsmmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 00 PONT

Tipus BS F S R
Ragadozd

Tank 4 13 11 10
(Predator)

Osszeallitas: 1 Ragadozé (Predator)
Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: Lovegtorony (Autocannon), Fust kilovék (Smoke launchers), Keres6lampa (Searchlight)

Opciok:

Lecserélheti a Lovegtornyat (Autocannon) ikercsatolt Iézeragyura (twin-linked 1ascannon) .........cccoveieiiieicciii i, 45 pont
Viselhet oldalsd szponzonként nehéz boltert (NEAVY DOILEI) .....c.veie i e e e e s rae e e s raeeeeanes 25 pont
VaEY 1EZEIAGYUL (JASCANNON) ..ttt ettt e et e e ettt e e et e e e eeteeaeeeeabeeeeesseeesabaeeeansseseessseessseeeansseseeeanssaeesnteeeeansseeeannees 60 pont

Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:

= TOIOIAPAL (DOZEE BIAUE) ... uutiieeiiiee et e ettt ettt ettt e e ettt e e et e e e e bt eeeeabeeeeeebeaeeaabeeeeessasaesasaseeastseeeansaaeeaabeaasaeantaseeassaaesanseeeaansaeeeansees 5 pont
= VINAIVEEG (STOIM BOITEI) .nuvireiiieei ettt ettt e e e e ettt e e e e e e et bbaaeeeeeesessbasaeeeesesassbaseaeeeesasstaasaeaesesseassstaeseeessansssreneeeeann 10 pont
- Vadasz RaKEta (HUNTEI-KIEE IMIISSIIE) .......veii ittt et e e ettt e e ettt e e e etaee e e tbeeeeeabeeeeaabeeaestbeeesesasseeesasseeaensresennns 10 pont

= EXEra PANCEAI (EXEra ATTNOUL) cuveeiieiieeiiiiiee e e e ettt e eeeetb et e e e e etataee e e e e e e abas bbb e e eeeesessbasaeaeeeesassbaseeeeeesasstassaeeeeeseeassssaaneeessassssreneeenann 15 pont




ForgOSzél (WRIFIWING) ....cccoviissnsnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnsss 39 PONE

Tipus BS F S R
Forgdszél

Tank 4 11 11 10
(Whirlwind) an

Osszeallitas: 1 Forgdszél (Whirlwind)
Egység tipus: Jarm({ (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: Forgdszél Tobblovetl Rakétavets (Whirlwind Multiple Missile Launcher), Fust kilovék (Smoke launchers), Keres6lampa
(Searchlight)

Opciodk:

Felszerelhetd a kévetkez6k barmelyikével:

el o] fo] o b= Ll (DL Y2=T gl =] o 1) SRS 5 pont
VeV o R e T =T 1 =Y o I USSP 10 pont
- Vadasz RaKéta (HUNTEI-KIEE IMISSIIE) ...cc.uriiiieiiee ettt ettt e e e ettt e e e te e e s tte e e e ab e e e e staeesaseeaastaeesesssaeessseeaansreeeanes 10 pont
o A I Ta Lol I (e e I - ' o 0L OSSR 15 pont

Védelmezol (VINAICALOT) .....cvveveresesesissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseseness 115 PONE

Tipus BS F S R
Védelmezd
o Tank 4 13 11 10
(Vindicator)

Osszeallitas: 1 Védelmezd (Vindicator)

Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: Rombol6 Agyt (Demolisher Cannon), Fiist kilovék (Smoke launchers), KeresSlampa (Searchlight)
Opciodk:

Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:
- Toldlapat (Dozer Blade)

.................................................................................................................................................................. 5 pont
VAT o b= T VL] o T ] oY g = T 1 1= ) USSP 10 pont
- Vadasz RaKEta (HUNTEI-KIIEE IMIISSIIE) ......uviiiieeeie ettt ettt ettt e et e e et e e e et e e e eetaeeeeeaseeaeatbeeeseeensaeeeesseeeeasreeeanns 10 pont
= OStrOMPAJZS (SIEEE SNIEIA) ..veeeeeieeeiiieeee et e e e e e et e e e s st e e e sataeeeaseseeesasaaeeansseeeasssseessseeaassnsseeeanssaeessseeaansseseanes 10 pont

- Extra Pancél (Extra Armour)




Land Raider (Land RAIAET ) .......coussssmssssssssssessisssssessisssssessussssssssssssnssssssssnssssssssessasssssessanssnss 20 0 PONL

Tipus BS F S R
Land Raider

. Tank 4 14 14 14
(Land Raider)

Osszeallitas: 1 Land Raider (Land Raider)
Egység tipus: Jarm(i (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: lkercsatolt nehéz bolter (twin-linked heavy bolter), két ikercsatolt lézerdgyl (twin-linked lascannon), Fust kilovék (Smoke
launchers), Keres6lampa (Searchlight)

Szallitékapacitds: 10 modell
Specialis szabalyok: A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit), Rohamjarm{ (Assault Vechicle)
Opciok:

Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:

- Viharvet6 (Storm Bolter)......ccccoeevveeeeveeeeenneen.

- Vadasz Rakéta (Hunter-killer Missile)

= IMUTEIEMEITA (IMIUII-MEITA) . uvvee ettt e e ee e e e tbe e e s sbbeeeeabaeeeeabeeeeabbseeeabaaeeasbasesasbesesassabeeesabseesesbaseessbeeessseeeensesesnnss
= EXEra PANCEI (EXEIra ATINOUN)..eeuuiietieiieeetiee st et et e et e sttt e teesateestte s bt e suee e sate e aeeeabeesaseeaeeaaseeeabeeaseeaaseesase e see e eseesabeesaseenseeenseensseanstesnseanns

Land Raider Hodito (Land Raider CruSAAEr)........mmmmmmsmssssssssssssssssssssssssssssnsness 200 PONE

Tipus BS F S R
Land Raider Hodito

i Tank 4 14 14 14
(Land Raider Crusader)

Osszeallitas: 1 Land Raider H4dité (Land Raider Crusader)
Egység tipus: Jarm( (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: Ikercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), két hurrikan bolter (hurricane bolter), Roham Repeszkilov6k (Frag Assault
Launchers), Fust kilévSk (Smoke launchers), Keres6lampa (Searchlight)

Szallitokapacitas: 16 modell

Specidlis szabalyok: A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit), Rohamjarm( (Assault Vechicle)

Opciok:

Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:

= VINAIVEELE (STOIM BOIEI) eeiiiiriiiiiiie et ee ettt ecre ettt etre e e e be e e eetreeesetbeeesesabaeeeeabaeesaabaeeesbseeesssaeeassasesasseeesasnssaeesabseeeasbaeesssseeeessseennsanesanss

- Vaddsz Rakéta (Hunter-killer Missile)
= MUTEIEMEITA (IMIUIIEMEITA) . vveee ettt e e e et e e s tbee e s sbaeeesabaeeseabaeessbseeessaaeeessaseeassaeesssabeeesabseesasbaeesasseeenssseennseeesnnss

R = N T ol I = 1 4T T U SRPSSPSRNE

Land Raider Megvdlté (Land Raider Redeemer)..........cumssssssssssssssssssssesssnaness 240 pONE

Tipus BS F S R
Land Raider Megvalto
(Land Raider Tank 4 14 14 14
Redeemer)

Osszeallitas: 1 Land Raider Megvalté (Land Raider Redeemer)
Egység tipus: Jarm( (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: lkercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), két langvihar agyu (flamestorm cannon), Roham Repeszkilovék (Frag
Assault Launchers), Fist kilov6k (Smoke launchers), Keresélampa (Searchlight)

Szallitokapacitas: 12 modell

Specialis szabalyok: A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit), Rohamjarmd (Assault Vechicle)

Opciok:

Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:

VAo =Y V=Y o B ] ol T = T 1 =Y o TSRS PSRRPPPE 10 pont
- VadaszZ RAKETa (HUNTEI-KIlIEE IMHISSTIE) ..veeiureeiiiriieiitieeeiree e ertreeeette e cetee e sstbeeeseebaeeeebaeesesbsee e ssaeeessssesassasesassesesnsnssesesbaeessnbseensssseensseesanes 10 pont
B\ UL g 1YL = T LY L] Lo 0 V=Y - ) SR PSRRRRPPPE 10 pont

Bl S - N T ol I N = 1 4T T o U SRRPURRRPPRt 15 pont




DEDIKALT TRANSZPORT

RRAINO (RAINO)....cssusnsnsessisssnssssssssnssssssssessusssssessansssssssansassssssnssssessssssnsssssssssssssssssessssssssesssssassessansanseny 3 PONE

Tipus BS F S R
Rhino (Rhino) Tank 4 11 11 10

Osszeallitas: 1 Rhino (Rhino)
Egység tipus: Jarm( (Vechicle) [Tank]
Felszerelés: Viharvetd (Storm bolter), Fust kilovék (Smoke launchers), Keresélampa (Searchlight)

Szallitokapacitas: 10 modell

Opciodk:

Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:

= TOIOIAPAT (DOZEI BIAUE) ... ettt ettt ettt st ettt et eeae e s be e besatesheesb e e et e atesaeesaeeneeeateeae e bt antbesatesaeesaeeseentesaeesaeenseenes 5 pont
- Egy tovabbi VINGrvetGVEl (STOIM DOILEI).....cii ettt e e ettt e e et e e s tte e e e tt e e e e ttseessaseeeesteee e sssaeessseeeansreneanns 10 pont
- Vadasz RAKELa (HUNTEI-KIllEr IMHISSII).....uvieeieiiiieetie ettt ettt e ettt e et e et e et eebe e s a b e e sabeesaaeessseenbeeeseesessaeenseesateesnseesnsens 10 pont
o o G Y A ol I = 1Y 2 T YU T I RSP 15 pont

Pengehdtul (RAZOTDACK).......coocovesssrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssesssssnsnssss 20 PONE

Tipus BS F S R
Pengehatu

Tank 4 11 11 10
(Razorback)

Osszeallitas: 1 Pengehatu (Razorback)
Egység tipus: Jarm( (Vechicle) [Tank]
Felszerelés: Ikercsatolt nehéz bolter (twin-linked heavy bolter), Fiist kilov6k (Smoke launchers), Keres6lampa (Searchlight)

Szallitékapacitas: 6 modell

Opciodk:

Lecserélheti az ikercsatolt nehéz bolterét (twin-linked heavy bolter) a kévetkez6k egyikével:

- Ikercsatolt nehéz [angszord (twin-linked heavy FIAMEL) .........oo ittt e e e e e e ean b e e e eeaaeeeen 25 pont
- Ikercsatolt ruhamagy (twin-linked assaUlIt CANNON) .......ooiiiiii ettt e et e e e e etre e e eeabe e e eeaareeeeaaeeans 35 pont
- Ikercsatolt 1ézeragyl (TWin-liNked laSCaNNON).......c.uiii it e e e e st e e e s ta e e e easaeeesateeeeensssaeesenseeeesnsaeeanns 35 pont
- Lézeragyu és ikercsatolt plazma puska (lascannon és twin-linked plasma SUN) ...........oooiiiiiiiie et 35 pont
Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:

= TOIOIAPAL (DOZEE BIAUER) ... uutiiieiteee ettt ettt e ettt e e et e e e ettt e e eeateeeeeeaaaeeeateeeeasaeaesasseeeassseeeeasaaeesabbaaseeasbaseeassseeeastseeeansaeeeanses 5 pont
- Egy tovabbi VINGrvetGVel (STOIM DOITEI).....cii ettt e e et e e et e e et e e e e at e e e e staeesnseeeestaee e snsaeesnseeeansseeennns 10 pont
- Vadasz RAKEta (HUNTEI-KIIEE IMIISSIIE) ......uviiiieeeie ettt ettt e e ettt e e et e e e e e abe e e eeabaeeeeaseeaeetbeeeseeasteeeeesseeaeasteeaanns 10 pont
o o G = T Yoot I = 1Y 2 T YU USSP 15 pont

Drop Pod (Drop POd)........commmmmmmsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssss3 D PONE

Tipus BS F S R
Drop Pod (Drop

Open-Topped 4 12 12 12
Pod)

Osszeallitas: 1 Drop Pod (Drop Pod)

Egység tipus: Jarm( (Vechicle) [Open-Topped]

Felszerelés: Viharvetd (Storm bolter)

Szallitékapacitas: 10 modell vagy 1 Félelmetlen (Dreadnought)

Specialis szabalyok: Drop Pod Roham (Drop Pod Assault), Tehetetlenségi Iranyitd Rendszer (Inertial Guidnance System),
Mozdithatatlan (Immobile)

Opciodk:

Lecserélheti a viharvetgjét (storm bolter) egy Haldlszél Kilov6ére (Deathwind LAUNChEr) ......cccvvviiiciiii i 20 pont




Arjac Rockfist

Harci Vezet6
(Battle Leader)
Véres Karom
(Blood Claw)
Canis Wolfborn

Kiberfarkas (Cyberwolf)

Fenrisi Farkas
(Fenrisian Wolf)
Szlirke Vadasz
(Grey Hunter)

Vas Pap (Iron Priest)

Logan Grimnar

Maganyos Farkas
(Lone Wolf)
Hosszu Agyar
(Long Fang)

Lukas The Trickster

Njal Stormcaller

Ragnar Blackmane
Runa Pap (Rune Priest)

Egi Karom (Skyclaw)

Osztagvezet§

(Squad Leader)

Gyors Karom Motoros
(Swiftclaw Biker)

Gyors Karom Roham Motor
(Swiftclaw Attack Bike)
Jobbagy- Szolga
(Thrall-Servitor)
Viharfarkas Lovassag
(Thunderwolf Cavarly)

Ulrik the Slayer

Farkas Or (Wolf Guard)
Farkas Fejedelem
(Wolf Lord)

Farkas Pap

(Wolf Priest)

Farkas Felderité

(Wolf Scout)

Jarmiivek

Drop Pod (Drop Pod)

Land Raider

(Land Raider)

Land Raider Hodito
(Land Raider Crusader)
Land Raider Megvalto
(Land Raider Redeemer)
Ragadoz6 (Predator)
Pengehatu (Razorback)
Rhino (Rhino)
Védelmezd (Vindicator)
Forgdszél (Whirlwind)

wWs

BS

IS

B R

BS

12

14

14

14

13
11
11
13
11

12

14

14

14

11
11
11
11
11

4(5)

4(5)

12

14

14

14

10
10
10
10
10

Ld

10

10

10

10

10

10

10

Osszesito

Sv

2+

3+

3+

3+

4+

6+

3+

2+

2+

3+

3+

3+

2+

3+

3+

3+

3+

3+

3+

4+

3+

3+

3+

3+

3+

4+

Fegyver
Rohamagyu
(Assault cannon)

Lovegtorony (Autocannon)

Bolt pisztoly

(Bolt pistol)

Bolter (Boltgun)
Ciklon Rakétavets

(Cyclone missile launcher)

Repesz

(Frag)

Krak

(Krak)

Halalszél kilové
(Deathwind launcher)

Langszoro (Flamer)

Langvihar agyu
(Flamestorm cannon)
Nehéz bolter

(Heavy bolter)

Nehéz langszoro
(Heavy flamer)

Lézeragyu (Lascannon)

Melta puska (Meltagun)

Hatétav

24"

48"

127

24”

48”

48”

127

Template

Template

36”

Template

48"

127

Rakétavet§ (Missile launcher)

Repesz

(Frag)

Krak

(Krak)

Multi-melta
(Multi-melta)
Plazma agyu
(Plasma cannon)
Plazma puska
(Plasma gun)
Plazma pisztoly
(Plasma pistol)
Mesterlovész puska
(Sniper rifle)
Viharvetd

(Storm bolter)
Tajfun Rakétavets

48”

48”

24”

36”

24"

127

36”

24"

(Typhoon Missile Launcher)

Repesz

(Frag)
Krak

(Krak)

Lovegek

Fegyver

Rombold agyu
(Demolisher cannon)

48”

48”

Hatétav

24"

Forgdszél Tobblovetl Rakétavetd
(Whirlwind Multiple Missile Launcher)

Bosszu Rakétdk
(Vengance Missiles)

Vérnagy gyujtébombék
(Incindiary Castellan Missiles)

LépegetSk WS
Félelmetlen 4
(Dreadnought)

Bsi Félelmetlen

(Venerable Dreadnought)
Bjorn the Fell Handed 6

12-48”

12-48”

BS

Eré

6

Eré

10

12

12

13

AP

AP

12

12

12

Tipus

Heavy 4, Hasitds (Rending)

Heavy 2

Pistol

Rapid Fire

Heavy 2, Blast

Heavy 2

Heavy 1, Large Blast

Assaultl

Heavy 1

Heavy 3

Assault 1

Heavy 1

Assault 1, Melta

Heavy 1, Blast

Heavy 1

Heavy 1, Melta

Heavy 1, Blast, Gets Hot!

Rapid Fire, Gets Hot!

Pistol, Gets Hot!

Heavy 1, Sniper

Assault 2

Heavy 2, Blast

Heavy 2

Tipus

Ordnance 1, Large Blast

Ordnance 1, Barrage,
Large Blast

Ordnance 1, Barrage,
Large Blast, Nincs fedezék

R 1 A
10 4 2
10 4 2
10 3 4



