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Tau Birodalom Kiilonleges Szabalyok

Véreskii (Bonding Knife Ritual)

A csak ilyen szabdlyd modellekbdl (drénokat leszamitva) allé
osztagok részesllnek a Hdsies Moralbdl (Heroic Morale), még
akkor is, ha nincs velik Egyedulalld Karakter.

Tamogato Tiiz (Supporting Fire)

Ha egy ellenséges osztag rohamot jelent be, a célpont 6”-es
korzetén beliili, ilyen szabdlyd, bardti osztagok is leadhatnak
Védelmi Tizet (Overwatch), mintha ket céloztdk volna meg.
Megjegyzend8, hogy egy osztag csak egyszer adhat le Védelmi
tlizet koronként.

Hadur Képességek
A Hadur Képességek generalasanal a Tau Hadur dobhat a
Warhammer 40.000 szabalykdnyvben szerepl6 tablazatok

egyikén vagy az itt szerepldn.

D6

Hadur Képesség Tablazat

Hadur Képesség

A Képzett Vadasz Pontossaga: Az ellenséges modellek
(Look Out Sirl)
dobasokat a Hadur lovései ellen. Ha a Hadurnak

nem tehetnek Vigydzzon Uram!

nincsen |6fegyvere, dobd Ujra az eredményt.

Egység Altali Pusztitas: Egyszer hasznalhatd. A Hadur
az egyik Lovési fazis elején hasznalhatja a képességet.
A fazis idejére a Hadurtél 12”-en bellli, ebbdl a
kédexbdl szarmazd, barati osztagok ujradobhatjik az
1-es eredmény Talalati dobasaikat.

A Koztiink Jaro Szellem: A Hadur és az osztaga 3D6”-
et mehet, ha a Sugarpakkjaik (Jet Pack) MandGverezd
mozgdasat (Thrust move) hasznaljak. Ha a Haddr nem
Sugar Gyalogsag (let Pack Infantry), dobd Ujra az
eredményt.

Az Onzetlenség Példaképe: Egyszer hasznélhaté. A
Hadur az egyik Mozgasi fazis elején hasznalhatja a
képességet. Minden, ebbdl a kodexbél szarmazo,
bardti osztag a harcmezén, amely foldre vetette
magat (gone to ground), rendesen mozoghat, I6het és
rohamozhat ebben a kdrben.

Egi Ragadoz6: Egyszer hasznélhaté. A Hadur az egyik
Lovési fazis elején hasznalhatja a képességet. A Hadur
és az osztaga megkapjak a Légvédelmi (Skyfire)
szabalyt a fazis végéig.

Vakmerdség Altal Gy6zelem: A Hadur és az osztag,
amelyhez csatlakozott nem szérédik, ha Rajtattéssel
(Deep Strike) Haddur
Rajtatitéssel érkezni, dobd Gjra az eredményt.

érkezik. Ha a nem tud




Dronok

A csak Dronokbdl allé osztag egy nem foglalé és nem vitatd
osztag. A Dronok nem rendelkeznek a Testes szaballyal.

Drénok, mint Egység Fejlesztés

Az egységfejlesztésként vett Dronok minden szempontbdl
tovabbi osztag tagoknak mindsiilnek. Nem képesek elhagyni az
osztagukat és mindig koherenciaban kell maradniuk vele. A
fejlesztésként vdsarolt Drénok nem vehetnek maguknak
opcidkat és igy nem is fizetnek érte, ha az osztaguk vesz
maganak valamilyen fejlesztést.

Pl.: Egy hat f6s Tlzharcos osztag két Fegyveres Dronnal vesz
magdnak EMP grdndtokat. Csak 12 pontot kell fizetniiik (2
pontot minden Tiizharcos utdn).

Dronok és Egyediilallé Karakterek

Egy Egyedulallé Karakter akkor is csatlakozhat mas osztagokhoz,
ha vett maganak Drénokat. Ilyen esetben a karakter és a dronok
is csatlakoznak az osztaghoz. Ha az Egyediilallé Karakter kivalik
az osztagbol, a megmaradt drénjai is vele tartanak.

Ha az Egyediilallé Karakter meghal, mikézben egy osztaghoz van
csatlakozva, a megmaradt drdnjai az osztag részét képezik majd
ezek utan és nem valhatnak ki beléle. Az Egyediilallé Karakter
osztaga GyGzelmi Pontok szempontjabdl megsemmisiilt.

Ha viszont ugy hal meg az Egyediildll6 Karakter, hogy nem volt
éppen becsatlakoztatva egy masik osztagba, ne vedd le a
megmaradt dronokat — az osztag egészen addig nem szamit
elpusztitottnak, amig a drénok élnek. Ezek a dréonok nem
csatlakozhatnak mas osztagokhoz. Egy madsik Egyediilallé
Karakter csatlakozhat ugyan a megmaradt dronokhoz, de mivel
nem az & fejlesztései, nem viheti 6ket magaval, ha csatlakozik

egy masik osztaghoz.

Jarmii Dronok

Egyes jarmlivek tartalmaznak két drént is — ezek a jarmiihoz
csatolva kezdik a jatékot.

Csatolt Dronok

Amig a drénok a jarmlhoéz vannak csatolva, utasként

kezelend6ek (bar nem szamitanak bele a jarmd Szallité
Kapacitasdba és Szdllitd Kapacitds nélkili jarmdvekhez is
csatlakoztathatdak). Ez azt jelenti, hogy amig csatlakoztatva
vannak, ugy l6nek, mintha utasként kil6nének egy LGrésen, a
jarm(ivon vald helyzetiiket hasznalva a |Gtavolsag, ralatas, stb.
meghatdrozasara. Mas utasokkal ellentétben a csatlakoztatott
drénoknak ugyanazt a célpontot kell |6nilik, mint a jarmUnek. A
jarm({ vagy jarm( osztag altal hasznalt Célpont Befogva
képesség a csatlakoztatott dronokra is vonatkozik.

Dronok Levalasztasa

A dréonok barmelyik barati Mozgasi fazis folyaman levalhatnak a

ugyanugy,
kiszallnak egy Nyitott Szallitébdl. A jarmi vagy jarm( osztag

jarmdrdl mint ahogyan a Gyalogsdgi modellek
minden drdénjanak egyszerre kell levdlnia és egy osztagot kell

alkotniuk.

Levalds utan a dronok nem csatlakozhatnak ismét egy jarmihoz
sem, de mas dronokhoz hasonléan beszallhatnak a Szallitokba.

A jatékot egy jarm(hoz csatolva kezd6 drénok nem érnek
GyG6zelmi Pontot, ha elpusztitjak 6ket. Ezen felil az ellenfélnek
csak a jarmlivet kell elpusztitania, a réla levalt dronokat nem,
hogy megkapja az az utan jaré Gy6zelmi Pontokat.

Drénok
ws BS S T W | A Ld Sv Egységtipus
Fegyveres Dron 2 2 3 4 1 4 1 7 4+  Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry)
Jelz6 Droén 2 2 3 4 1 4 1 7 4+  Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry)
Rakétas Drén 2 2 3 4 1 4 1 7 4+  Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry)
Pajzs Dron 2 2 3 4 1 4 1 7 4+  Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry)

Jelz4 Dréon
Felszerelés:

Fegyveres Drén
Felszerelés:

o lkercsatolt pulzus karabély o Jelz6fény

Kiilonleges Szabalyok: Kiilonleges Szabalyok:

e Tdmogatd Tlz e Tdmogato Tlz

Pajzs Dron
Felszerelés:

Rakétas Dron
Felszerelés:

e Rakétatar e Pajzs generator

Kiilonleges Szabalyok: Kiilonleges Szabalyok:

e Tamogatd Tiz e Tadmogatd Tiz




Parancsnokok (Commanders)

r A

_

A Parancsnok, vagy a Tau nyelvben a ’shas’o’ a legmagasabb

nagy
tisztelettel jar és a Tau Parancsnokok a frontrdél vezetik a

rang, amelyet egy T(zharcos elérhet. A beosztas
seregeiket, ahol a legjobban ki tudjak hasznalni az XV8 Krizis

Exopancéljuk nyujtotta lehetdségeket.

WS BS S T W I A Ld Sv
Parancsnok 4 5 5 4 4 3 4 10 3+

Egység Tipus: Sugéar Gyalogsag (Karakter) (Jet Pack Infantry
[Character]).

Felszerelés: Krizis Exopancél

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Tamogaté Tz, Nagyon Testes (Very Bulky).

Eteriek (Ethereals)

Keveset tudni a Tau Eteri Kasztrél. Enigmatikus egyénekként
megvetik a Tlz Kaszt altal hasznalt felszereléseket és latszolag
egyszerre toltik be a papsag és a nemesség szerepét a Tau

tarsadalomban. Barhogy is legyen, megkérddjelezhetetlen
hlséget valtanak ki a tobbi kasztbadl.

WS BS S T W I A Ld Sv
Eteri 4 3 3 3 2 3 3 10 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Onfej( (Stubborn).

A Bukas Nem Lehet6ség: A 12”-en beliili, barati osztagok ebbdl
a kédexbél az Eteri Vezetési értékét (Ld) hasznaljak Félelem,
Moral, Tizérségi Sokk (Pinning) és Osszedllds prébakhoz.
Viszont, ha az Eteri meghal, az ellenfeled kap egy Gyd&zelmi
Pontot (a szokasosokon feliil).

Az Elemek Megidézése: Az Eteri a Mozgési fazisanak kezdetekor
valaszthat egyet az alabbi elemi erék kéziil. Az erék az Eterire és
ebbdl
egységekre hatnak az Eteri kovetkezd Mozgéasi fazisanak

a téle 12”-en belili, a kodexbdl szarmazo, barati

kezdetéig. Ha az Eteri meghal, a hatds azonnal megsz(inik.

¢ A Viz Nyugalma: Onfejii (Stubborn) szabaly az érintetteknek.

e A Tiiz Vihara: Az érintett modellek egy extra l6vést adnak le
a pulzus fegyvereikkel a fél I6tavolsagon belili ellenfelek
ellen. Ez nem hat a pulzus bombdkra, de a pulzus |Gszeres
Kroot puskakra igen. Egy osztagra egyszerre csak egy A T(z
Vihara hatas vonatkozhat.

e A Fold Szilardsaga: Fajdalomt(irés (Feel No Pain) (6+) az
érintett modelleknek.

e A Szél Kecsessége: Az érintett modellek leadhatnak
Kapaslovéseket (Snap Shot) futds utan.




Tlzpengék (Cadre Fireblades)

A Tlizpengék a legtapasztaltabb Tizharcosok, akiknek a
képességei ahhoz vezetnek, hogy elutasitia az Exopancél
tobb évtizedes

tapasztalatuknak hala jol tudjak, hogy hova kell iranyitani a

technolégiat. Kiemelkedé vezeték és a

csapatuk tiizét, hogy az a lehet6 legnagyobb kart okozza.

WS BS S T W I A Ld Sv
Tlizpenge 4 5 3 3 3 3 3 9 4+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Harci

jelz6fény.

pancél, pulzus puska, foton granat,

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Tamogaté Tz, Osztott Tz (Split Fire).
Sort(iz: Ha a Tlizpenge és az osztaganak egyik tagja sem mozog a

Mozgasi fazisban, a pulzus puskdik és pulzus karabélyaik egy
extra lovést adnak le.

Tlzharcosok (Fire Warriors)

a Tauk harcosait. Az 6
a tobbi A kivélasztott
szaporoddsnak hala 6k a legnagyobbak és legerGsebbek az
Osszes Tau kozil és ezek a Tlzharcosok alkotjak a Tau seregek
Inkabb a tavolsagi
kdzelharccal

A TGz kaszt foglalja magaban

kotelességilk megvédeni kasztot.

gerincét. harcot preferdlva a brutdlis

szemben, nyers erd helyett inkdbb fejlett

fegyvereikkel nyerik meg a csatdikat.

WS BS S T W I A Ld Sv
Tlizharcos 2 3 3 3 1 2 1 7 4+
Tlizharcos Shas’ui 2 3 3 3 1 2 2 8 4+

Egység Tipus: Gyalogséag (Infantry).
A T(izharcos Shas’ui Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).
Felszerelés: Harci pancél, pulzus puska, foton granat.

Kiilonleges Szabalyok: Tamogaté Ttz

e




Uttorék (Pathfinders)

Konny( felderitSkként az Uttérék a Tau Parancsnokok szemei és

fulei. A f6 feladatuk nem az, hogy szembeszalljanak az
ellenféllel, hanem, hogy a kozelébe férk&zzenek és pontos

informacidkat adjanak réla a sereg tébbi részének.

WS BS S T W I A Ld Sv
Uttoré 2 3 3 3 1 2 1 7 5+
Uttord Shas’ui 2 3 3 3 1 2 2 8 5+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry).

Az Utt6rd Shas’ui Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).
Felszerelés: Felderit8 pancél, pulzus karabély, foton granat,
jelz6fény.

Kiilonleges Szabalyok: FelderitSk (Scouts), Tdmogaté T(iz

Fejlesztések

WS BS S T W I A Ld Sv
Gravitacids Dron 2 2 3 4 1 4 7 4+
Pulzus  Gyorsitd 2 2 3 4 4 7 4+
Drén
Felderit6 Drén 2 2 3 4 2 4 1 7 4+

Egység Tipus: Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry) (Drén).
Felszerelés:

Gravitacids Dron: gravitacios hullam generator

Pulzus Gyorsité Drén: pulzus gyorsitd

Felderit6 Dron: villamagyu, jeladd, helyzetjelz6
Kiilonleges Szabalyok: Tdmogaté Tz

Torony Csatlakozas (csak a Felderité Drén): Ha egy Felderitd
Drén beszall egy Ordoéghalba, nem szémit bele a Szallitd
kapacitasba és a jarm( ugy kezelend8, mintha lenne jeladdja

és helyzetjelzéje.

Ordoghal (Devilfish)

Az Ordéghal a Tau csapatok igaslova és képes akar tizenkét
harcost is a csatamezdre szallitani. Egy félelmetes villdmagyuval
felszerelve mobil tliztamogatast is képes nyujtani az osztaganak.

BS F S R HP
Ordéghal 3 12 11 10 3

Egység Tipus: Jarmi (Tank, Lebegd, Szallité) (Vechicle [Tank,

Skimmer, Transport])
Felszerelés: villamagyu, két Fegyveres Drén

Szallito:
Szallité Kapacitas: 12 modell. Az Ordéghal széllithat Drénokat,
de a Testes, Nagyon Testes és Extrém Testes szaballyal

rendelkez6 modelleket nem.
Lérések: Nincsenek.

Ajtok: Az Ordoghal egy-egy Ajtéval rendelkezik a két oldaldn és
eggyel a hatuljan.




XV8 Krizis Csapatok (XV8 Crisis Teams)

Az XV8 Krizis Exopancél tokéletes egyensulyt biztosit tlzerd,
védelem, mozgékonysag és hatékonysag tekintetében.

WS BS S T W | A Ld Sv
Krizis Shas’ui 2 3 5 4 2 2 2 8 3+
Krizis Shas’vre 2 3 54 2 2 3 9 3+
Krizis Testér 2 3 54 2 2 3 9 3+

Egység Tipus: Sugér Gyalogsag (Jet Pack Infantry).

A Krizis Shas’vre Sugar Gyalogsag (Karakter) (Jet Pack Infantry
[Character]).

Felszerelés: Krizis Exopancél.

Kiilonleges Szabalyok: Tamogaté T(iz, Nagyon Testes (Very
Bulky)

Feleskiidott Védelmez6k (csak a Krizis Test6rok): Egy
Egyedilallé Karakter automatikusan megdobja a Vigyazzon
Uram! (Look Out Sir!) dobdsait, ha az osztagban van legaldbb

egy ilyen szabalyd modell.

XV88 Széleshatii Csapatok (XV88 Broadside Teams)

Eredetileg is hosszu tavu tliztdmogatdsra tervezve, az XV88
Széleshdtd minden elképzelést felilmult és a beiktatdsa ota
legendas tankvadassza valt. Egy részecske gyorsito altal ellatva
energidval, a Széleshatl nehéz sinpuskaja még a legvastagabb
fald plasztacél bunkert is képes atszakitani.

WS BS S T W I A Ld Sv
Széleshatu Shas’ui 2 3 54 2 2 2 8 2+
Széleshdtu Shas’vre 2 3 5 4 2 2 3 9 2+
Egység Tipus: Gyalogség (Infantry).
A Széleshati Shas'vre Gyalogsag (Karakter) (Infantry

[Character]).

Felszerelés: Széleshatu Exopancél, ikercsatolt nehéz sinpuska,

ikercsatolt célkovetd rakéta rendszer

Kilonleges Szabalyok: Tamogaté Tiiz, Extrém Testes
(Extremely Bulky)




Lopakodd Csapatok (Stealth Teams)

A Lopakodd csapatok a Tau seregek magdnyos farkasai, akik mas
formacioktdl elkilonilten tevékenykednek. A f6 feladatuk az
elszigetelt ellenséges csapatok megsemmisitése és a barati
osztagok tdamogatasa. A Tau Birodalom tucatnyi ellenfele taldlta
mar magat azon, hogy egy varatlan irdnybdl ratamadtak a sereg
elé helyezett Lopakodd osztagok.

WS BS S T W I A Ld Sv
Lopakodd Shas’ui 2 3 4 3 1 2 2 8 3+
Lopakodd Shas’vre 2 3 4 3 1 2 3 9 3+

Egység Tipus: Sugar Gyalogség (Jet Pack Infantry).

A Lopakodd Shas’vre Sugadr Gyalogsdg (Karakter) (Jet Pack
Infantry [Character]).

Felszerelés: Lopakodd Exopancél, villamagyu.

Kiilonleges Szabalyok: Beszivargas (Infiltrate), Téamogaté
Tiz.

XV104 Hullamtoré (XV104 Riptide)

Az XV104 Hulldmtor6 a Fold kaszt exopancél technoldgiajanak
csucsa. Kétszer akkora, mint az XV8 Krizis pancél, de a mozgasa
inkdbb hasonlit a kisebb testvéreiéhez, mint a Birodalmi

lépegetbk merevségéhez.

WS BS S T W I A Ld Sv

Hullamtord Shas’vre 2 3 6 6 5 2 3 9 2+

Egység Tipus: Sugdr Szornyeteg (let Pack Monstrous
Creature).

Felszerelés: Hullamtors nehéz

ikercsatolt

Exopdancél, villdmagyuq,

célkovets rakéta rendszer, hulldmtoré

pajzsgenerator.

Kiilonleges Szabalyok: Tamogaté T(z.

Nova Reaktor: A Hulldmtoré a Mozgasi fazisa kezdetekor 3+-on
aktivalhatja a nova reaktorat (sikertelenség esetén elszenved
egy ment6dobas nélkuli sebet) és kivalaszthatja az aldbbi
hatasok egyikét. Ez a kovetkez6 Mozgasi fazisanak kezdetéig él.

Akcio Hatas

Nova Pajzs: 3+ sebezhetetlenségi ment6.

Gyorsitds: 4D6 Mandverezd (Thrust) mozgas.

Tiizvihar: A Hulldmtord kétszer 16het az ikercsatolt fuzids

agyujaval/plazma puskajaval/célkévets rakéta
rendszerével. Ugyan kétszer |6 veliik, de ugy
kell kezelni, mintha csak egy fegyvert sutott
volna el.

Nova Téltet: A Hullamtor6 nehéz villdmagyuja vagy ion

gyorsitéja hasznalhatja a nova profiljat.

Fejlesztések

WS BS S T W I A Ld Sv
Pajzsos Rakéta Dron 2 2 4 6 1 4 1 7 4+

Egység Tipus: Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry) (Drén).
Felszerelés: Rakétatar, pajzs generator.

Kilonleges Szabalyok: Tamogaté Tz




Mesterlévés Dron Csapatok (Sniper Drone Teams)

A Piranha egy kdnnyen pancélozott jarmd, amelyet a Tauk tobb
célra is felhaszndlnak, beleértve a gyors reagalast, az uttord
csapatok tdmogatasat és a magas rangu hivatalnokok szallitasat.
Ha felszerelik egy flzids agyuval vagy egy par keresé rakétaval,
nagyon hatékony pancélvadassza valik, féleg, ha egy csapat
Uttoré vezeti a célhoz.

BS F S R

Piranha 3 11 10 10

Egység Tipus: Jarm( (Gyors, Lebegs, Nyitott) (Vechicle [Fast,
Skimmer, Open-topped])

Felszerelés: villamagyu, két Fegyveres Drén
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A Mesterlovész Drén Csapatok a Tau arzenal leghatékonyabb
gyalogsag elleni fegyverei. Mindegyik dron egy hosszu pulzus
puskaval van felszerelve, amely félelmetes tavolsagrdl is képes
haldlos l6vést leadni.

WS BS S T W | A Ld Sv
Sasszem 2 5 3 3 1 2 1 7 4+
Mesterlovész Dron 2 2 3 4 1 4 1 7 4+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry).
A Mesterlovész Drén Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry) (Drén).

Felszerelés:
Sasszem: Harci pancél, pulzus pisztoly, drén iranyito, jelz6fény.

Mesterlévész Dron: Hosszu pulzus puska.

Kiilonleges Szabalyok: Alcazés (Stealth), TAmogaté T(z.

y., =




Napcapa Bombazdk (Sun Shark Bombers)

A Napcdpa Bombdzd egy kecses repiilégép, amely képes az
égbdl aldszallva cafatokra robbantani a foldi célpontokat a
halalos tolteteivel.

BS F S R HP

Napcapa Bombdazé 3 11 10 10 3
WS BS S T W I A Ld Sv
Elfogd Dron 2 2 3 4 1 4 1 7 A4+

Egység Tipus: Jarm(i (Repiil§) (Vechicle [Flyer])

Az Elfogé Drén Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry) (Drén).
Felszerelés:

Napcdpa Bombdzd: pulzus bomba generdtor, rakétapakk,
halozati jelz6fény, két keresd rakéta.

Elfogo Dron: lkercsatolt ion puska.

Kiilonleges Szabalyok (Elfogé Droénok): Elfogo
Intercept), Légvédelmi (Skyfire), Tamogato Tlz.

Utdnéget6k: Az Elfogd Drénok végezhetnek Turbdgyorsitast
(Turbo-boost) a Sugarmotorok (Jetbike) szabdalyai szerint.

Egi Bevetés: Az Elfogd Drénok a Napcapa mozgasanak barmelyik
pillanatdban kiszallhatnak (annak ellenére, hogy Rarepulésnél
[Zooming] nem lehetne ilyet tenni). Megjegyzendd, hogy mas

Szallitokkal ellentétben a Napcdpa az utan is folytathatja a

mozgasat, hogy az elfogd Drénok kiszalltak beléle.

Pengecapa Vadaszgépek (Razorshark Strike Fighters)

1

A Napcdpa mddositasaként a Pengecdpa Vadaszgép lemond az T

Elfogd Drénokrodl tovabbi manéverez6 meghajtdk javara és a
pulzus bomba generatorat is lecseréli egy négyes ion agyura.

BS F S R HP
Pengecapa Vadaszgép 3 11 10 10 3

Egység Tipus: Jarm(i (Repiil6) (Vechicle [Flyer])

Felszerelés: villamagyu, két keresd rakéta, négyes ion agyu.
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Kalapacsfej Tankok (Hammerhead Gunships)

Egy vadaszo ragadozéhoz hasonléan a Kalapacsfej is félelmetes
latvany. A fold felett lebegve pasztidzza a vidéket a tornyara
szerelt fegyverével, potencialis célpontok utan kutatva.

BS F S R HP
Kalapacsfej Tank 4 13 12 10 3
Egység Tipus: Jarm{ (Tank, Lebegd) (Vechicle [Tank,

Skimmer])

Felszerelés: Sinagyu szolid 16vedékkel, két Fegyveres Drén.

Egi Raja Tankok (Sky Ray Gunships)

Az Egi Raja Rakéta Védelmi Tank a Kalapécsfej egy specializélt
valtozata, amely lecseréli a toronyfegyverét egy adag haldlos
keresé rakétara.

BS F S R HP
Egi Raja Tank 4 13 12 10 3
Egység Tipus: Jarm{ (Tank, Lebegd) (Vechicle [Tank,

Skimmer])

Felszerelés: Hat keres§ rakéta, két Fegyveres Dron, két
halozati jelz6fény, sebesség kovetd.

12




Kroot Osztagok (Kroot Carnivore Squads)

Sok idegen faj dolgozik egyitt a Taukkal, kdztik a Vespidek is.

Remekil kiegészitik a Tau sereget azzal, hogy képesek
villamgyorsan haladni a legnehezebb terepen is. Eppen ezért
kivald mobil tartalék vagy megkeril6 csapatokat alkotnak,
ugyan a Tau parancsnokok a Torzsfénokoknek adott sisakokra

hagyatkozva tudjak csak koordindlni a tdmaddasaikat.

WS BS S T W | A Ld Sv
Vespid 3 3 3 4 1 6 1 6 4+
Vespid Térzsfénok 3 3 3 4 1 6 2 9 4+

Egység Tipus: Ugré Gyalogsag (Jump Infantry).
A Vespid Térzsf6nok Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Harci pancél, neutron agyu

Kiilonleges Szabalyok: Fiirge (Fleet), Uss és Fuss (Hit &
Run), Athaladds Nehéz Terepen (Move Trough Cover), Alcazas
(Romok) (Stealth [Ruins]).
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A Kroot osztagok a Tau seregek leggyakoribb kisegit6i és
gyakran tartalmaznak egy erételjes Krootoxot vagy Kroot
Kutyakat.

WS BS S T W I A Ld Sv
Kroot 4 3 33 1 3 1 7 6+
Formalo 4 3 3 3 3 3 3 8 6+
Krootox Lovas 4 3 6 3 2 3 2 7 6+
Kroot Kutya 4 0O 33 1 5 2 6 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry).
(Karakter) (Infantry [Character]), A Kroot Kutyak Bestidk (Beast).

A Formald Gyalogsag

Felszerelés:

Kroot és Formdld: Kroot pancél, kroot puska pulzus I6vedékkel.
Krootox Lovas: Kroot pancél, kroot agyu.

Kiilonleges Szabalyok: Eles Erzékek (Acute Senses) (csak a
Kroot Kutyak), Testes (Bulky) (csak a Krootox Lovas), Beszivargas

(Infiltrate), Athaladds Nehéz Terepen (Move Trough Cover),
Alcazas (Erdék) (Stealth [Forests]).




Drén Osztagok (Drone Squadrons)

A Tlzharcos csapatokat tdmogatva a Dron osztagok félelmetes
mennyiségl tlzet képesek az ellenfél irdanyaba zuditani az
ikercsatolt pulzus karabélyaikkal.

WS BS S T W | A Ld Sv
Fegyveres Dréon 2 2 3 4 1 4 1 7 A4+
Jelz6 Drén 2 2 3 4 1 4 1 7 A4+
Pajzs Dron 2 2 3 4 1 4 1 4+

Egység Tipus: Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry) (Drén).

Felszerelés:

Fegyveres Dron: ikercsatolt pulzus karabély

Jelz6 Dron: jelz6fény
Pajzs Drén: pajzs generator

Kiilénleges Szabalyok: Tamogaté Ttz
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Tavollaté Parancsnok (Commander Farsight)
Virol’'La Hése, Puretide Utdda, A Z6ldbdriek Atka, A Nagyobb J6 Aruldja

Nincs még egy olyan megoszté személy a Tau torténelemben,
mint O’Shovah Parancsnok. Vior'La legismertebb harcosaként
Tavollatd a legnagyobb gy6zelmeit az Orkok ellen vivta ki
Arkunahsa sivatagdban. A taktikai zsenialitdsa vivta ki
0O’Shovahnak a , Tavollaté” nevet.

WS BS S T W | A Ld Sv
Tavollaté 5 5 5 4 4 5 4 10 3+

Egység Tipus: Sugar Gyalogsag (Karakter) (Jet Pack Infantry
[Character]).

Felszerelés: Krizis Exopancél, plazma puska, pajzs generétor.
Hadur Képesség: Vakmerdség Altal Gyézelem

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Tamogatd Tz, Nagyon Testes (Very Bulky), Kedvelt
Ellenfél (Orkok) (Preferred Enemy [Orks]).

Egyedi Rendszerek
Hajnal Penge:

Tav S AP Tipus
- Haszn 2 Kozelharci,

Pancéltord
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Naparny Parancsnok (Commander Shadowsun)

A 3. Terjeszkedés HGsnéje, A Nagyobb J6 Landzsdja, Puretide Parancsnok Igazi Novendéke

O’Shaserra Parancsnok vagy Naparny a Tau nép egyik hésies
vezetdje, aki megtestesiti mindazt, ami neme a Nagyobb Joban.
J6l ismert és tisztelt harcosként, a K'resh Terjeszkedés
sivatagaiban és dzsungeljeiben vivta ki maganak a parancsnoki

sz

WS BS

S T W I A Ld Sv
Naparny 4 5 4 3

3 4 4 10 3+

Egység Tipus: Sugar Gyalogsag (Karakter) (Jet Pack Infantry
[Character]).

Felszerelés: Két fuzids agyu, tovabbfejlesztett célzé rendszer.
Hadur Képesség: A Koztiink Jaré Szellem

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Tamogatd Tlz, Beszivargas (Infiltrate).

A Nagyobb J6 VédelmezGje: Naparny osztaganak minden
Lopakod6 Shas’ui és Lopakodd Shas’vre tagja megkapja a
Feleskidott Védelmezd kulonleges szabdlyt (lasd a Krizis
osztagoknal).

Fejlesztések

4 1 7 4+

W | A Ld Sv
1
2 4 1 7 4+

S T
Parancsnoki Drén 2 2 3 4
MV52 Pajzs Drén 2 2 3 4

Egység Tipus: Sugar Gyalogsag (Jet Pack Infantry) (Drén).

Felszerelés:

. Parancsnoki Dron:
Egyedi Rendszerek

XV22 Exopancél: 3+ pancélmentd, 5+ sebezhetetlenségi

Parancsnoki Osszekottetés: A Parancsnoki Drén minden sajat

Lovési fazis kezdetekor kivalaszthat egy 12”-en belili barati

mentd, osztott célzd, feketenap sz(ir§, Alcazas (Stealth) és osztagot, amely Gjradobhatja az 1-es eredményd Talalati

Leplezett (Shrouded). Ezeken felll Naparny I6het a két fuzids dobésait a fazis végéig.
agyujaval két kalon célpontra. Ha ugy 16, hogy egy oszta
syw P &Y gy c8y & MV52 Pajzs Dron:

része, az egyik célpontjanak ugyanannak kell lennie, mint i B . .
MV52 Pajzs Generator: 3+ sebezhetetlenségi menté.

amire az osztaga tobbi tagja is 16.
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Aun’Va

A Halhatatlan Szellem Mestere, A Nagy Igazsdgok Monddja, A Nép Atyja, A Nagyszer(l Vezetd, A Fény

Ugy tartjak, hogy Aun’Va a kasztjanak legidsebb és legbolcsebb
tagja. Mar régdta latja el tandcsokkal a legnagyobb Tau
vezetGket és a keze nyoma a Tau torténelem szamos jelentds
eseményénél fellelhets. O a legrangosabb Eteri T'au-n, vezetve
azt a tanacsot, amely nemcsak a rendszert, hanem az egész
birodalmat iranyitja. A szavait a kasztjdnak minden tagja
megkoveti, mivel a tandacsai ez idaig mindig igaznak és bolcsnek

bizonyultak.
WS BS S T W | Ld Sv
Aun’Va 1 3 2 3 4 1 1 10 5+
Eteri Or 4 4 3 3 2 3 10 5+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).
Az Eteri Or Gyalogsag (Infantry).

Felszerelés:
Aun’Va: Felderité pancél.
Eteri Or: Felderits pancél, becsiilet pengék, foton granat.

Hadur Képesség: Az Onzetlenség Példaképe

Kiilonleges Szabalyok:

Aun’Va: Véreski, A Bukds Nem Lehet6ség, Az Elemek
Megidézése, Onfejii (Stubborn), Nagyon Testes (Very Bulky).
Nagyobb Idézés: Az Elemek Megidézése szabaly hasznalatakor
Aun’Va legfeljebb két er6t idézhet meg koronként egy helyett.
Totalis Hiiség: Amig Aun’Va él, minden barati, ebbdl a kddexbdl
szarmazd egység Ujradobhatja a rontott Félelem, Moral,
Tiizérségi Sokk (Pinning) és Osszeallas probakat.

Eteri Or: Véreskii, Onfejii (Stubborn).

Egyedi Rendszerek

A KettGsség Paradoxonja: Ha Aun’Va osztaga elszenved egy
vagy toébb mentetlen sebet egy tdvolsagi tamadastdl, dobj
D6-al. Ha az eredmény nagyobb vagy ugyanannyi, mint a
tdmadds Pancélatutés (AP) értéke, a tdmadas semlegesitve
lett (igy az 1-es Pancélatutés(i fegyverek 4ltal okozott sebek
automatikusan semlegesitve lesznek). Nem tehetd ilyen
dobas a Pancélatités nélkili (AP--) fegyverek ellen.
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Hosszuicsapas (Longstrike)

Kalapacsfej Piléta, Tank Asz, Titan 016, T'Ros Terrorja, T'au Hése

Mesteri tank vezet6ként Shas’la T’au Sha’ng, kdzismertebben
Hosszlcsapas, hamar a T(iz kaszt leghiresebb tank dszava valt.
Mivel mar az els6 gyakorlatozdsa 6ta megfigyelhets egy vele
szliletett képesség, amellyel egy Kalapacsfejet irdnyitani képes,
HosszlUcsapast valasztottak ki arra, hogy tesztelje az uj XV02
pilota exopancélt.

Kiilonleges Szabalyok: Kedvelt Ellenfél (Birodalmi Garda)
(Preferred Enemy [Imperial Guard]).

Kalapacsfej Asz: Hosszlcsapast mindig egy Kalapacsfejhez
tartozo fejlesztésként kell megvenni (lasd a sereglistaban).

Hosszucsapas Kalapdacsfeje 5-6s Célzé értékkel (BS) rendelkezik.
Ha HosszlUcsapas tankja elpusztul, 6 is meghal, de egy
osztagként kezelend6ek Gy&zelmi Pontok szempontjabdl.

Egyedi Rendszerek
XVO02 Piléta Exopancél: Magdaban foglal egy feketenap sz(ir6t.
Hosszlcsapas tankja adhat le Védelmi Tiizet (Overwatch) és
megkapja a Tdmogatd Tlz szabalyt. Ezen felll Hosszucsapas
Kalapacsfeje nincs koronként egy Védelmi Tiz leaddasara
korlatozva (viszont még mindig csak egyszer I6het ra Védelmi
Tlzzel minden érvényes, rohamozo osztagra).
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Arnyjaré (Darkstrider)

A Lecsap6 Arny, A Megfoghatatlan, A Lathatatlanul Lépkedd

Ugyan a Tz kaszt minden tagja kifogdstalan taktikusnak és
figyelemre mélté harcosnak tartja Arnyjarét, a nem éppen
szokvanyos modszerei és a protokoll gyakori figyelmen kivil
hagyasa sok problémat okozott és belsé ellenséget szerzett
neki.

WS BS S T W I A Ld Sv
Arnyjaré 4 5 3 3 3 3 3 9 5+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Felderit6 pancél, pulzus karabély, foton granat,
feketenap sz(irg, jelz6fény.

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Tamogaté Tlz, Bekerités (Outflank), Felderiték
(Scouts).

A Foldon Jarva: Arnyjard csak Tlzharcos és Uttord osztagokhoz
csatlakozhat.

Harci Visszavonulds: Arnyjaré és az osztaga azonnal

konszolidalhat D6”-et barmilyen iranyba egy Védelmi Tz
(Overwatch) I6vés leadasa utan (mielStt kidobasra keriilne a

rohamtav).
Egyedi Rendszerek
Szerkezeti Elemzd: Arnyjaré osztaganak célpontja -1

Alldképességet (T) kap az osztag l6vései ellen. Ez befolyasolja
az Azonnali Haldl (Instant Death) kiliszobot is. Ez a képesség
nem haszndlhaté Kapaslovéseknél (Snap Shots).

o/ —
]
|

y
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Aun’Shi

A Penge Mestere, A Tz Kaszt Megmentdje, Fio’vash HEse

ia Aun’Shi egy Eteri, aki nagy tiszteletnek 6rven a Tiiz kaszt tagjai
/ kozott Fio’vash megmentéséért. Ott tortént ugyanis, hogy a
# hésies helytallasaval sikeriilt feltartoztatnia az Orkokat elég

ideig ahhoz, hogy megérkezzen a felmenté sereg.

WS BS S T W | A Ld Sv
Aun’Shi 5 3 3 3 3 5 4 10 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).
Felszerelés: Becsiilet penge, EMI granat, foton granat, pajzs
generator.

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilllé Karakter (Independent

Character), A Bukds Nem Lehet8ség, Az Elemek Megidézése,
Onfeji (Stubborn).

Pengemester: Amikor egy kihivasban kizd, Aun’Shi-nak ki kell

valasztania egy harci allast — a Tiirelmes Pengét vagy a Gyilkos
Pengét — minden korben, miel6tt még Talalatra lenne dobva.

Ha Aun’Shi a Tiirelmes Pengét valasztja, Ujradobhatja minden
rontott ment6dobdasat a fazis végéig.

Ha Aun’Shi a Gyilkos Pengét valasztja, a becsillet pengéje
megkapja a Hasité (Rending) szabalyt a fazis végéig.
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Kozelharci Fegyverek

A Kiterjesztés Arzenalja

Kiegyenliték Becsiilet Penge
Tav AP Tipus Tav S AP Tipus
-- Haszn 4 Kozelharci -- +2 -- Kozelharci, Kétkezes
Kroot Puska
Tav S AP Tipus
-- Haszn 5 Kozelharci, Kétkezes
Tdvolsdgi Fegyverek
Robbano Téltet Kilévo lon Fegyverek
Tav AP Tipus Tav S AP  Tipus
18” 5 Roham 1, Ballisztikus, Ciklikus iondgyu
Fedezék Negalo, Normal 18” Roham 3
Nagy Robbanas Tultoltés 18” 8 Nehéz 1,
Villém Fegyverek TU|mE|egSZ'k'l
Tav AP Tipus N Nagy Robbands
—— —~ lon gyorsito
Villamagyu 18 5 Roham 4 i i
e e Normal 72" 7 Nehéz 3
Nehéz Villdmagyu o .
i " 3 Tultoltés 72" 8 Nehéz 1,
Normal 36 6 4 Nehéz 8 Téilmel it
Nova toltet 36" 6 4  Nehéz12, dimelegszi,
. . Nagy Robbanas
Tulmelegszik . R
i Nova toltet 72" 9 Tlizérség 1,
Szaggato, , .
. Tulmelegszik,
Nova toltet .
Nagy Robbanas
Nova toltet: Ez a profil csak akkor hasznalhatd, ha a Hullamtoré lonagyu
Shas’vre a f6 fegyvere er&sitésére hasznalta a nova reaktorat. Normal 60” 7 Nehéz 3
e A, Tultoltés 60” 8 Nehéz 1,
Fuzios Agyu ) )
. . Tulmelegszik,
Tav AP Tipus ,
Nagy Robbanas
18” 5 Roham 1, Melta
lon puska
Kroot Fegyverek Normal 30” Gyorstiizel8
Tév AP  Tipus Tultsltés 30 8 Nehéz 1,
Kroot agyu 48" 7 4  Gyorstizels Tdlmelegszik,
Nehéz Villamagyu Robbanas
Pulzus |8szer 24" 4 6  Gyorstiizel§ Négyes ion torony
Mesterldvész 24” X 6 Nehézl, Normal 30” 7 Nehéz 4
|6szer Mesterlvész Tultoltés 30” 8 Nehéz 1,
i Tulmelegszik,
Rakétapakk Fegyverek Nagy Robbands
Tav AP  Tipus
Rakétapakk 36” 7 4 Roham2 Plazma Puska
Nehéz rakétapakk 36” 7 4  Nehéz4 Tav S AP Tipus
. 24" 6 2 Gyorstizel6
Neutron Agyu
Tav AP Tipus Keresé Rakéta
18” 3 Roham 1 Tav S AP TI'pLIS
72" 8 3 Nehéz 1, Egylovetl
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Sin Fegyverek

Pulzus Fegyverek

Tav S AP  Tipus Tav S AP  Tipus
Nehéz Sinpuska 60” 8 Nehéz 1 Hosszu pulzus puska 48" 5  Gyorstizeld,
Sinpuska 30” 6 Gyorstlizel6 Mesterlévész
Sinagyu Pulzus bomba -- 5 5 Nehéz 1,
Szolid l6vedék 72" 10 1 Nehéz 1 Bomba,
Altoltet 72" 6 4 Nehéz 1, Nagy Robbanas,
Nagy Robbanas Egylovetd
Célkoveté Rakéta Rendszer Pulzus karabély 18 > > R.c.)h? m,zf
Tlzérségi Sokk
Tav S AP Tipus Pulzus pisztoly 12” Pisztoly
307 > > Nehéz 4, Célkovets, Pulzus puska 30” 5 5 Gyorstilizel§

Fedezék Negald

Célkovet6: a hasznalonak nem kell ralatnia a célpontra, hogy
haszndlhassa ellene ezt a fegyvert.

Tamogato Rendszerek

A kovetkez6 granatok szabalyai a Warhammer 40.000

szabalykényvben talalhatéak:

Foton Granat* EMI granat**

** |dsd a zavard grandtokndl

* ldsd a védelmi grandtokndl

Tovdbbfejlesztett Célzo Rendszer
A modell 6-os (karaktereknél 5-6s és 6-os) Talalati dobasai a
Lovési fazisban Precizids I6vések (Precision shots).

Feketenap Sziiré6

Ejjelltds (Night Vison) és immunitas a Vakitasra (Blind).

Bomba: Lasd a Warhammer 40.000 szabalykényvben.

Precizios Védelmi Rendszer
A modell 2-es Célzasi értékkel (BS) IGhet Védelmi Tizet
(Overwatch) a szokasos 1-es helyett.

Dron Iranyito
A modell osztagdnak minden Fegyveres/lelz6/Mesterlovész
Drdnja a visel6 Célzo értékét (BS) hasznalja.

Proaktiv Figyelmezteté Rendszer
A modell minden fegyvere megkapja az Elfogd (Interceptor)
szabalyt.

Jelzéfény
A jelz6fények 16fegyverek a kovetkez6 profillal:

Tav S AP

3611

Tipus
Nehéz 1,
Célpont Bemérve

Célpont Bemérve: A jelz6fények nem tudnak kozvetlendl kart
tenni a célpontban. E helyett minden alkalommal, amikor egy
ilyen fegyver eltaldlja a célpontot, helyezz mellé egy jelz6fény
tehetd
ment6dobas). Ezek a fazis végéig maradnak meg vagy amig fel

jelz6t (ezen taldlatok ellen nem semmilyen

nem hasznaljak 6ket (amelyik el6bb bekovetkezik).

Egybdl az el6tt, hogy egy, a Tau Birodalom Kddexbdl szarmazé
egység raléne egy jelz6fény jelz6kkel rendelkezé célpontra,
bejelentheti, hogy kihaszndl egy vagy tobb jelz6fény
képességet. Mindegyik képesség egy bizonyos szamu jelzGbe
keril — ezeket vedd le a célpont mell6l a képesség bejelentése
utan azonnal. Egy osztag barmennyi jelz6fény képességet

kombindlhat, ha van hozza elég jelzGje.

el6tt
eltavolitasra kertilnek, hogy maga az osztag leadta volna a

Megjegyzend6, hogy a jelz6fény jelz6k még az

Iovéseit. éppen e miatt egy osztag sem tudja hasznositani a
sajat jelz6fényeik talalatait.

® PONLOSSAG ....evvveeeveaeeiieeeecvieeecivea e Jelz6fény kéltség: 1+
Az osztag minden modellje annyi bdénuszt kap a Célzasi
értékéhez (BS), ahany jelz6 fel lett hasznalva a képességhez.
Ezzel novelhetd a Kapaslovések (Snap Shots) és a Védelmi

Tz (Overwatch) soran leadott I6vések alatti Célzasi érték is.

® Felderites ......couvvueeeceeeeeciieeeiiiee e, Jelz6fény kéltség: 2
Az osztag minden fegyvere megkapja a Fedezék Negald

(Ignore Cover) szabalyt a I6vés idejére.

® KBIeSG ...uvveeeiiveeeeieeeesiieeesciieessieeaesnaens Jelz6fény Kéltség 1+
Minden felhasznalt jelzd utdn az osztag ell6het egy keresé
rakétdt (ha van nekik) barmely mas fegyvere mellett. Az igy

kil6tt keresé rakétak:

Nem igényelnek ralatast a célpontra.
— Ugyanazt az osztagot célozzdak meg, mint a jarm( tobbi
fegyvere.

5-0s Célzasi értékkel (BS) kerlilnek kidolgozasra.
Rendelkeznek a Fedezék Negalé (lgnore Cover)
szaballyal.

Nem csokkentik a jarmd altal teljes Célzasi értékkel
hasznalhaté fegyverek szamat.

leadhatd 2

Nem szamitanak bele a repilék altal

rakéta/kor limitbe.
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Jelado

A Rajtaltéssel (Deep Strike) érkezd barati osztagok nem
szorodnak, ha az els6 modelljik a visel6 6”-es korzetén belil
keril elhelyezésre.

Gravitdcios Hullam Generdtor

Az ellenséges Roham fazis kezdetekor jelolj ki egy 12”-en beliili
D3-al.
megrohamozza a Gravitacids Drént vagy az osztagat, csokkentsd

ellenséges osztagot és dobj Ha a kijelolt osztag

a rohamtdvjat a D3-dobas eredményével (legfeljebb 0-ra).

Osztott Célzo
A modell egy tovabbi fegyverrel is I6het mindegyik Lovési
fazisban.

Hdlozati Jelzéfény

A jelz6fény egy kulonleges valtozata. A haldzati jelz6fények az
osztag tobbi |ovése el6tt kerlilnek kidolgozasra, igy az altaluk
generalt jelz6fény jelzGket a sajat osztaguk is fel tudja hasznalni.

Pulzus Gyorsito
Az osztag minden pulzus fegyverének a maximalis |Gtavolsaga

megné 6”-el.
Helyzetjelz6

Amig a visel6 6”-en belll van egy asztalszélt6l, a Bekeritést
(Outflank) végrehajté osztagok donthetnek dgy, hogy arrdl az
asztalszélrél érkeznek meg a palyéra tartalékbdl (még akkor is,
ha az a te vagy az ellenfeled tablaszéle). Ha nem élnek ezzel a
lehet6séggel, a rendes Bekerités szabalyok szerint érkeznek.

Pulzus Bomba Generdtor

Egybdl az utan, hogy a Napcapa végrehajt egy bombazast
(bombing run), dobj D6-al. 2+-on sikerilt létrehoznia egy Uj
pulzus bombat, amit kés6bb felhasznalhat. 1-es esetén a
rendszer tultolt6dott és nem is hasznalhaté tobbet a jaték
végéig.

Hullamtéré Pajzs Generdtor
5+ sebezhetetlenségi menté.

Pajzs Generdtor
4+ sebezhetetlenségi mentd.

Stimuldns Adagolo
Fajdalomtl(irés (Feel No Pain).

Célmegjelolé
A modell I6het mas célpontra, mint az osztaga t6bbi tagja.

Masodlagos Meghajtok

Fiirge (Fleet) és Uss és Fuss (Hit & Run) a modellnek.

Sebességméré

A modell donthet dgy, hogy rendelkezik a Légvédelmi (Skyfire)
szabdllyal minden I6vésnél (donts egyszerre minden
fegyvernek).

Pancélok

Exopdncélok
A kovetkez6 exopdncélok rendelkeznek beépitett osztott

célzéval és feketenap szlrével. Ezen felil a Lopakodd

exopancélok rendelkeznek az Alcazas (Stealth) és a Leplezett
(Shrouded) szabalyokkal is.

Exopancél Pancélmentd
[T o F=1 o Lo Lo TSP 3+
KT ZIS ettt e e e e e e e e e e e e arr e e e e e e e e annees 3+
Y21 1T - | 1 S 2+
[ (U110} o] o TSP PUURRROt 2+
Harci Pancél

4+ pancélmentg.

Kroot Pdncél
6+ pancélmentg.

Felderité Pancél

5+ pancélmentg.
Jarmd Harci Rendszerek

Automatizadlt Javito Rendszer

Minden barati kér végén dobj D6-al minden ilyen felszerelés(i
egy
(immobilised) vagy elpusztitott fegyver (weapon destroyed)
hatast.
Megjegyzendd, hogy ez nem ad vissza Szerkezeti Pontokat (HP).

jarmilnek, amely  elszenvedett mozgasképtelen

6-on a jatékos 4dltal valasztott hatds megszinik.

Tovdbbfejlesztett Célzo Rendszer
A jdrm{ 6-os Talalati dobasai a Lovési fazisban Precizids |6vések
(Precision shots).

Feketenap Sziiré
Ejjellatas (Night Vison).

Almeghajtok
4+ sebezhetetlenségi mentd az Elfogd (Interceptor) szaballyal
rendelkezd fegyverek ellen.

Alcamezé
+1 fedezékmentd.

Repesz Kilévé

Ha barmely ellenséges osztagnak van legalabb 1 modellje
talpérintkezésben a jarmdvel, akkor az annyi 4-es Erejd,
pancélatités nélkili talalatot szenved el, ahany modellbél all.

Védelmi Rendszer

A jarm{ megkapja a Tamogatd Tz szabalyt és IGhet Védelmi
Tlzet (Overwatch) az 5-0s vagy kisebb erej(i fegyvereivel (ez a
jarm(i részét képz6 dronokra is vonatkozik).

ErzékelGk
Athaladas Nehéz Terepen (Move Trough Cover)
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Egyedi Rendszerek

Parancsnoki Jelado

Ha a visel6 nem |6 a Lovési fazisban, az osztaga tobbi tagja
Ujradobhatja a rontott Talalati dobasokat a Lévési fazisban. Ez
nem hasznalhaté Védelmi Tznél (Overwatch), de alkalmazhaté
ugyanakkor, mint a Szélessavu Erzékeld.

Detondtor

Ha a visel6 meghal a Roham fazisban, helyezd f6lé a nagy
robbanas sablont miel6tt levennéd veszteségként. A sablon
alatt I1évé minden (barati és ellenséges) modell elszenved egy 5-
taldlatot. Az gy
beleszamitanak a kézelharc végeredményébe.

O0s Erejd okozott mentetlen sebek

Szélessdvu Erzékeld

Ha a visel§ nem |6 a Lovési fazisban, az osztaga tobbi tagjanak
I6vései megkapjak a Fedezék Negald (Ignore Cover) szabalyt a
Lovési fazisban. Ez nem haszndlhaté Védelmi Tdznél
(Overwatch), de alkalmazhaté ugyanakkor, mint a Parancsnoki

Jeladé.

Onager Kesztyli

Kozelharcban a modell lecserélheti az 0Osszes tamadasat

egyetlen egy 10-es erejl, 1-es Pancélatitésl tamadasra.

Zavaro

Minden ellenséges Lovési fazis kezdetén jeldlj ki egy ellenséges
osztagot a visel§ 12”-es korzetén belil. A kivalasztott osztag
minden fegyvere megkapja a Tulmelegszik (Gets Hot) szabalyt a
fazis végéig.

Tisztaviz Neurochip

A Mozgasi fazis kezdetekor a visel6 kivalaszt egyet a kovetkez6
kiilonleges szabalyok kozil: Ellentamadas (Counter-attack),
Adaz Roham (Furious Charge), Szérnyvaddsz (Monster Hunter),
Onfejli (Stubborn) vagy Tankvadasz (Tank Hunter). A modell a
kovetkez6 Mozgasi fazisa kezdetéig rendelkezik a kivalasztott

kiilonleges szaballyal.

Visszataszito Mezé

Kozelharcban, a 10-es Kezdeményezési foknal a Visszataszitd
mez6 D6 db 4-es Erejl taldlatot okoz minden ellenséges
osztagnak, amely sikeres rohamot hajtott végre a visel$ vagy az
osztaga ellen ebben a kérben.

XV8-02 Krizis ’Iridium’ Exopdncél
1+ Alldképesség (T) és 2+-os pancélmentd. Ezeket leszamitva a
rendes XV8 Krizis exopdncélok szabalyait koveti.
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Tau Birodalom Felszerelés Lista

Tavolsagi Fegyverek

Ahol két pontkéltség szerepel, az elsé az 6nallé fegyverre, a
masodik pedig két (ikercsatoltnak minésulé) fegyverre
vonatkozik. Az ikercsatolt fegyverek két helyet foglalnak.
Megjegyzend8, hogy lehetséges két onallo fegyvert is venni

(amelyek nem szamitanak ikercsatoltnak).

— LANGSZOIO....ueecvei e 5/10 pont
— VIllAMAGYU c.vveeereieeeeeeeeee e 10/15 pont
— Robband toltet kilovE™ ........cocerieriiiieieeeee 15 pont
— Ciklikus IONAgYU™ ......coviiiiiieieeeee e 15 pont
— FUZIOS QYU .eeeeevee ettt 15/20 pont
— Rakétapakk .......ccoceeriiiiiiiiiee 15/20 pont
— Plazma puska ......oceveeneeriinieneee e 15/20 pont

* Ezek ritka prototipusok és seregenként csak egy lehet beldliik.

Egyedi Rendszerek

Mindegyikbdl csak egy szerepelhet a seregben.
= ZAVANG ittt st e 2 pont
— Onager Kesztyl.......ooovvvieeiee e 5 pont
— DEtONALOr ... 10 pont
— Visszataszitd Mez8 ........ccceeveeevieineienieeneenieeeieee 10 pont
— ParancsnokiJeladd .......ccceeevveeiviiieciee e, 15 pont
— Tisztaviz NeuroChip......ccoceeeciee e 15 pont
— S28lesSAVU ErzEKEIS .....ovuverveveveeeeeeeeceeeee e 20 pont
— XV8-02 Krizis ’Iridium’ EXOPANCEl ......cceeeveverveennnnnns 25 pont

Dronok

— Fegyveres dron .......ccccveeeeciee e, 12 pont
— Jelz8 dron.......eee e, 12 pont
— Rakétas dron™........cccocoiiieiiii e, 12 pont
— PAJzS droN c...eeeeieee e 12 pont

*  (Csak Széleshatu modellek

vdlaszthatjak.

Exopdncéllal  felszerelt

Tamogatoé Rendszerek
Ahol két pontkoltség szerepel, az elsé a Hullamtord Shas’vre-re
vonatkozik, a masodik pedig minden mas exopancélra.

— Tovabbfejlesztett célzé rendszer .........ccoeceerveeenene 3 pont
— Precizids védelmi rendszer ........cccecceerveenieeniienieene 5 pont
— Proaktiv figyelmeztet6 rendszer..........coceeeeevveeenneen. 5 pont
—  Helyzetjelz6.....ccuvve e 5 pont
— CEIMEGJEIBIB .....eeeeeeeeee e 5 pont
— Masodlagos meghajtékl’2 ......................................... 5 pont
— Dronirdnyitd....cccceeeciee e 8 pont
—  Stimuldns adagold........cceveviiniiniineiee e 15/35 pont
—  SebesSEgMArQ.......cccooviiiieeniieee e 20 pont
— Pajzs genera’1tor2 ...................................................... 25 pont

1. Nem vdlaszthato Széleshatu exopancélu modellek altal.

2. Nem valaszthaté Hullamtoré exupancélu modellek altal.

Jarmd Harci Rendszerek

—  Feketenap SzUré.....cccccovveeeeciieeeeiieeeeeeee e 1 pont
—  AIMeghajtoK....cooveeeeerereiereeeeeeetee e 3 pont
— Automatizalt javitd rendszer........ccoueeveerniiineenne 5 pont
o BrZEKEIBK e 5 pont
—  RepPeSZKIlOVE ......uvveeeciiieeeieee e 10 pont
—  Védelmi rendszer......cccceeveeriieeieeniiieeee e 10 pont
— Tovdbbfejlesztett célzd rendszer .......cccceevveeeneens 10 pont
— AICAMEZO e 15 pont
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COMMANDER FARSIGHT 165 POINTS
WSBS S T W I A LdSv Unit Type Unit Compaosition Page
Commander Farsight T . L S T IR 1 JetPackInfantry (Character) 1 (Unique) 57
Wargear: Warlord Trait: Farsight Enclave:

* Crisis battlesuit
* Plasmarifle
* Shield generator

Signature System:
¢ The Dawn Blade

¢ Through Boldness, Victory

Special Rules:

¢ Independent Character

If Commander Farsight is accompanied
by an XV8Crisis Bodyguard Team, it
may include up to 7 Crisis Bodyguards

* Preferred Enemy (Orks)
* Supporting Fire
* Very Bulky

COMMANDER SHADOWSUN

135 POINTS

WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page

Commander Shadowsun 4 5 4 3 3 4 4 10 3+ Jet Pack Infantry (Character) 1 (Unique) 59
Command-link Drone - e, I S B I e Jet Pack Infantry (Drone)
MV52 Shield Drone 232088 49 Tl ]y Jet Pack Infantry (Drone)

Wargear (Shadowsun): Special Rules (Shadowsun): Options:

* Two fusion blasters * Defender of the Greater Good * May take a single

* Advanced targeting system ¢ Independent Character Command-link Drone..........cccoooueec 20pts

* Infiltrate * May ake up to two
Signature System (Shadowsun): * Suppaorting Fire MV52 Shield Drones.............. 20 pts/mad el

* X V22 Stealth Battlesuit

Warlord Trait
* A Ghost Who Walks Among Us

Wargear (Drones):

* Command-link

(Command-link Drone only)
* MV52shield generator
(MV52 Shield Drone only)

AUNVA

Aun'Va
Ethereal Guard

T W I AldSv Unit Type
3940 CF .- 10,8 Infantry (Character)
2 0SS R0 1035 Infanuy

100 POINTS

Unit Composition Page
1 (Unique) 60
2 Frthereal Guards

Wargear (Aun’Va):

* Recon armour

Signature System (Aun'Va):
* The Paradox of Duality

Warlord Trait (Aun'Va):
* Exemplar of the
Selfless Cause

Special Rules (Aun’Va):

* Bonding Knife Ritual

* Failure is Not An Option

* Great Invocation

* Invocation of the Elements
* Stubborn

* Supreme Loyalty

* Very Bulky

Wargear (Ethereal Guards):
* Recon armour

* Honour blades

* Photon grenades

Special Rules (Ethereal Guards):
* Bonding Knife Ritual
* Stubborn
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AUN’'SHI

110 POINTS

WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
Aun’Shi LI S B G R R Infantry (Character) 1 (Unique) 64
Wargear: Special Rules:

* Honour blade
* EMP grenades
* Photon grenades
* Shield generator

* Blademaster

* Failure is Not An Option

¢ Independent Character

¢ Invocation of the Elements

* Smubborn
DARKSTRIDER 100 POINTS
WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Com position Page
Darkstrider T Y Y g e R Infantry (Character) 1 (Unique) 63
Wargear: Special Rules:

* Recon armour
* Pulse carbine
¢ Photon grenades

* Fight on Foot
* Fighting Retreat
¢ Independent Character

* Blacksun filter ¢ Outflank
* Markerlight * Scouts
* Supporting Fire
Signature Systenx:
* Structural Analyser
ETHEREAL 50 POINTS
WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
Ethereal 4 13 08 SN2 i8S 28 10 . Infantry (Character) 1 Ethereal 35
Special Rules: Options:
* Failure is Not An Option * May take one of the following:
* Independent Character T ON O DM s ois 5 e snominmien i s s severtmmsans apimnn s nsms nivs 2esencs pepbomss s asn-susnseiss p et SRR 5 pus
¢ Invocation of the Elements - Two equalisers.
¢ Stubborn * May take:

= B CRBIIN R O i3 cian s e i i s aen i Ans s admb b s S5 b e i e sk e A AN S A0
- Homing beacon
* May take up to two drones from the Drones list.

CADRE FIREBLADE 60 POINTS

Cadre Fireblade 4

Wargear:

* Combat armour
* Pulse rifle

* Photon grenades
* Markerlight

WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Com position Page
LS R i, B A R Infantry (Character) 1 Cadre Fireblade 36
Special Rules: Options:
¢ Independent Character ® May take up to two drones from the Drones list.
* Split Fire
* Supporting Fire
* Volley Fire
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COMMANDER 85 POINTS

WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
Commander R N B e B (16 T Jet Pack Infantry (Character) 1 Commander 34
Wargear: Options
* Crisis battlesuit * May take up to four items from the Ranged Weapons and/ or Support Systems lists
* May take items from the Signature Systems list.
Special Rules: * Maytake up to two dronesfrom the Drones list.
* Independent Character
* Supporting Fire
* Very Bulky
XVB CRISIS BODYGUARD TEAM 32 POINTS

For each Commander in your army (including Commander Farsight and Commander Shadowsun), you may include one
XV8 Crisis Bodyguard Team. This unitdoes not take up a Force Organisation slot.

WSBS S T W I A LdSv Unit Type Unit Composition Page

Crisis Bodyguard 3 S Tl B g S e i Jet Pack Infantry 1 Crisis Bodyguard 11
- gl
Wargear: Options:
* Crisis battlesuit * Mayinclude one additional Crisis Bodyguard ... ..o et e 32 pis
* Any Crisis Bodyguard may take up to three items from the Support Systems

Special Rules: and/or Ranged Weapons lists.
* Supporting Fire * Any Crisis Bodyguard may take items from the Signature Systems list
* Sworn Protector * Any Crisis Bodyguard may take up to wo drones from the Drones list.
* Very Bulky * The entire unit may take the Bonding Knife Ritual special rule ..................coceceeeeee. 2 pts/model

o —
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FIRE WARRIOR TEAM 54 POINTS

WSBS S T W I AldSv Unit Type Unit Composition Page /
Fire Warrior y 2 e T e B SRR L A Infantry 6 Fire Warriors 87 |
Fire Warrior Shas'ui P D . D S R B Infantry (Character) - .
Wargear Options:
¢ Combat armour ® May include up to six additional Fire Warriors.. ... oo s s 9 pis/model
* Pulse rifle * Any model may exchange his pulse rifle for a pulse carbine..
* Photon grenades ® May upgrade one Fire Warrior to a Fire Warrior Shas'ti ..o ot sciee conescncenns v cossssssane meeae . 10 PIS
* AFire Warrior Shas'ui may take a Markerlight and lm‘gel bck ................................................................ 15 pts
Special Rules: * A Fire Warrior Shas’ui may take up to two drones from the Drones list. »
* Supporting Fire o Theunit may take EMP grenades (i i s i b sl siiilemiame diiaiss 2 pus/model : {
® The unit may take a Devilfish as a Dedicated Transport (see below). H
* The entire unit may take the Bonding Knife Ritual special rule ..o 1 pt/model \:
|
’
' == - ———— - %
KROOT CARNIVORE SQUAD 60 POINTS v
P
WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page 5
Kroot A S R B T I B Infantry 10 Kroot 53 /
Shaper -8 % 80 8 8- 808 6+ Infantry (Character) f
Krootox Rider - S e e I S R S G Infantry
Kroot Hound et N R T o e Beasts 3
Wargear: Options:
* Kroot armour (Kroot, Shaperand ® May include up to ten additional Kroot. ... o s 6 pis/model
Krootox Rider only) * May include up to three Krootox Riders. .25 pts/model
* Kroot rifle with pulse rounds (Kroot * Mayinclude up to ten Kroot Hounds... .5 pis/modd
and Shaper only) * May upgrade one Kroot 10 @ ShaPer........ .o ciuics sems sasscs sense senessa saseessenaoa 15 pts
* Kroot gun (Krootox Rider only) * A Shaper may exchange his Krootrifle for
either a pulse rifle ora pulse carbine............. istimesveissias O PES
Special Rules: * May upgrade all models with Kroot rifles to take : smper -rounds......... 1 pt/model

* Acute Senses (Kroot Hounds only)

* Bulky (Krootox Rider only)

* Infiltrate .
* Move Through Cover
o Stealth (Forests)

DepicaTED TRANSPORT

DEVILFISH 80 POINTS

rArmour 7
BS F S R HP Unit Type Unit Composition Page

Devilfish 312111 3 Vehicle (Tank, Skimmer, Transport) 1 Devilfish 39
Wargear: Options:
* Burst cannon * May exchange both Gun Drones for a
* Tiwo Gun Drones twin-linked smart missile system...

* May take up to two seeker mxmles e

Transport Capacity: * May take items from the Vehicle Battle. Syaems list.

* Twelve models. A Devilfish may transport Drones,
but may not transport models with the Bulky,
Very Bulky or Extremely Bulky special rules
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XVB CRISIS TEAM

22 POINTS

WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
Crisis Shas'ui L T et N R ST S R T Jet Pack Infantry 1 Crisis Shas'ui 41
Crisis Shas'vre S Tt R T A MR o Jet Pack Infantry (Character)

Wargear: Options:
* Crisis battlesuit * May include up to two additional Crisis Shas'ti ...t s i s s siasne e 22 pis/modd
* Any Crisis Shas'ui may take up to three items from the Ranged Weapons
Special Rules: and/ or Support Systems lists
* Supporting Fire * May upgrade one Crisis Shas’ui toa Crisis Shas'Vre ... st s et s ssane 10 pis
* Very Bulky * A Crisis Shas'wre may take up to three items from the Ranged Weapons,
Signature Systems and/ or Support Systems lists.
* Any Crisis Shas'ui or Crisis Shas'vre may take up to twodrones from the Drones list.
* The entire unit may take the Bonding Knife Ritual special rule ... 1 pt/model
STEALTH TEAM S0 POINTS
WSBS S T W I A ILd Sv Unit Type Unit Composition Page
Stealth Shas'ui 25 B S B0 S X e B BT Jet Pack Infantry 3 Stealth Shas'ui 43
Stealth Shas'vre 2078 8 K AT 52 SR e Jet Pack Infanury (Character)
Wargear: Options:
« Stealth battlesuit * May include up to three additional Stealth Shas'ui..........ooii e 30 pts/model
* Burst cannon * Any Stealth Shas'ui may take a single item from the Support Systems list.
* For every three models in the unit (excluding drones), one may replace his
Special Rules: burst cannon - With 2 FUBION DIASEY .. ... ..us cesccec ccrmmmasssessssas soben essemsasocss insas uss ssnase dnaese sossmss sammssod 5 pis/modd
¢ Infiltrate * May upgrade one Stealth Shas'ui toa Stealth Shas'vre ... e 10 pis
* Supporting Fire * AStealth Shas'vre may take up to one item from the Support Systems list.
* A Stealth Shas'we may take:
o O e N e R N O S A i 10 pis
< Markerhght and avmet e e o e s o o AL Ao A e e o 5 pts
* AStealth Shas'vre may take up to two drones from the Drones list.
* The entire unit may take the Bonding Knife Ritual special rule ... 1 pt/mode
-
XV104 RIPTIDE 1B0 POINTS
WSBS § T W I A ILd Sv Unit Type Unit Composition Page
Riptide Shas'vre PR R I e e A S R Jet Pack Monstrous Creamre 1 Riptide Shas'vre 45
Shielded Missile Drone. 2 2 4 6 1 4 1 7 4+ Jet Pack Infantry (Drone)
Wargear (Riptide Shas'vre): Wargear Options
* Riptide battlesuit (Shielded Missile Drone): » May exchange twin-linked smart missile system for
* Heavy burst cannon * Missile pod one of the following }
* Twin-linked smart * Shield generator - Twin-linked plasma rifle.............ccoocecimcessssesaene sasnssassn sesaas asasas Sfree i
missile system R TR Dt ) Y IRAIOT .. yoemos oot dmess sorasivbanty msases taegen stasn S3208 frae {
* Ripride shield generator Special Rules: * May exchange heavy burst cannon far ion accelerator........ 5 pis
* Nova Reactor * May take up to two Shielded Missile Drones............. 25 pts/model
(Riptide Shas'vre only) * May take up totwo items from the Support Systems list.

* Supporting Fire
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PATHFINDER TEAM 44 POINTS
WSBS S T W I A LdSv Unit Type Unit Composition Page
Pathfinder 5L T TR T e S U R Infanury 4 Pathfinders 38
Pathfinder Shas'ui 2R o8 e 2 V2R SR Infantry (Character)
Recon Drone 2 2.8 04020 & 1 7 4% Jet Pack Infantry (Drone)
Grav-inhibitor Drone S e e S T R Wy Jet Pack Infantry (Drone)
Pulse AcceleratorDrone 2 3 3 4 1 4 1 7 4+ Jet Pack Infantry (Drone) )
Wargear: Options:
* Recon armour * May include up to six ® May upgrade one Pathfinder to
* Pulse carbine additional Pathfinders ..........cccuvnne. 11 pts /model a Pathfinder Shas'ui.....couiaiiniainieiccncennnce 10 pts
* Photon grenades * May include a Recon Drone........ 28 pis  * APathfinder Shas'ui may take
* Markerlight * May include a Grav-inhibitor Drone ............... 15 pis 2 DEICKEUIY FIRPEE: .o voicns vorstmcimsi apensbomsiopsisismsiaarasimes 1pt
* May include a Pulse Accelerator Drone.......... 15 ps A Pathfinder Shas'uimay take up to
Special Rules ¢ Up to three models may exchange their pulse two drones from the Drones list.
* Scouts carbine and markerlight for one of the following: * The entire unitmay take the

- lon rifle
- Rail rifle

* Supporting Fire

® The unit may take EMP grenades...

Bonding Knife Ritual special rule............ 1 pt/ model
* A Pathfinder Team may take a Devilfish asa
Dedicated Transport (pg 99).

VESPID STINGWING

= 72 POINTS
WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
Vespid Stingwing o S M B T R Lt L P Jump Infantry 4 Vespid Stingwings 54
Vespid Strain Leader L St b N S Pt L U Jump Infantry (Character)
Wargear: Special Rules Options:
* Combat armour * Fleet * May include up to eightadditional Vespid Stingwings..... I8 pts/maodel
* Neutron blaster * Hit & Run * May upgrade one Vespid Stingwing to a Vespid Strain Leader.. 10 pis
* Move Through Cover
* Stealth (Ruins)
DRONE SQUADRON S6 POINTS
WSBS S T W I ALdSv Unit Type Unit Composition Page
Gun Drone - EEN T, S Tt BT ) WO B U Jet Pack Infantry (Drone) 4 Gun Drones 35
Marker Drone S G S DU D B A T Jet Pack Infantry (Drone)
Shield Drone A 7 SR e N R B £ Jet Pack Infantry (Drone)
Wargear: Special Rules: Options:
* Tvin-linked pulse carbine (Gun * Supporting Fire * May include up to eight additional Gun Drones ............ 14 pas/modd
Drone only) * May upgrade any Gun Drone to:
* Markerlight (Marker Drone only) o M AR T QNI - o ilincs s anansi ssiiaansbsis saes amsasiniushos AU PRIt Tt F VIO
* Shield generator = SHIEIA DEONIE. ... i e v s coscn sanass sasns sassa onne wessuns SR RASERINE S Sests JY U
(Shield Drone only)
PIRANHAS 40 POINTS
r Armour
BSF S R HP Unit Type Unit Composition Page
Piranha 3111010 2 Vehicle (Skimmer, Fast, Open-topped) 1 Piranha 17
Wargear: tions:
* Burst cannon * May include up to four additional Piranhas................. 40 pts /mod el
* Two Gun Drones * Any Piranha may take up to two seeker missiles ............... 8 pis each
* Any Piranha may exchange its burst cannon
PO O TERION DI AREE - ... i v rmis o siman scomina b s b <o sesab s s 10 pts /model
* Any Piranha may take items from the Vehicle Battle Systems list.
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/SUN SHARK BOMBER

rArmour 1
BSF S R HP Unit Type Unit Composition Page
Sun Shark Bomber 3111 10 3 Vehicle (Flyer) 1 Sun Shark Bomber 48
WSBS S T W I A Ld Sv
Interceptor Drone 2 S S SR [N S Ui e Jet Pack Infantry (Drone) 2 Interceptor Drones !

160 POINTS

Wargear (Sun Shark Wargear (Interceptor Drone):
Bomber): * Twin-linked ion rifle

* Pulse bomb generator
* Missile pod

* Networked markerlight
* Two seeker missiles

Special Rules
(Interceptor Drone):

* Afterburners

* High Velocity Deployment
* Interceptor

 Skyfire

* Supporting Fire

Options

* May upgrade missile pod to a
twin-linked missile pod . 5 pts

* May take items from the
Vehicle Battle Systems list.

RAZORSHARK STRIKE FIGHTER

145 POINTS

rArmour
BS F S R HP Unit Type Unit Composition Page
Razorshark Strike Fighter 3 11 1010 3 Vehicle (Flyer) 1 Razorshark Strike Fighter 19
Wargear: Options:
* Burst cannon * Two seeker missiles * May exchange burst cannon for a missile pod.................5 fts

* Quad ion turret

* May take items from the Vehicle Batde Systems list.

32




65 POINTS

Wargear:

* Twin-linked smart
missile system

Special Rules:
* Extremely Bulky
* Supporting Fire

30 4 Ly 4 Unit Type Unit Compeosition Page
Broadside Shas'ui 25878, T4 V25 2 = SN2 Infantry 1 Broadside Shas'ui 42
Broadside Shas'vre 278 OB -4 Q2 S SR F DA Infanwry (Character)
Options:
* Broadside battlesuit * May include up to two additional Broadside Shas'ui.. S nSLiT e Cak A S sl b m weenn=. 65 Pls/model
¢ Twin-linked heavy rail rifle e May upgrade one Broadside Shas'ui to a Broadside bhas vre........ sns sty presy s msesne A D
* Any Broadside Shas'ui or Shas'vre may exchange his nwin- Imked heaw lad nf lc
fora win-linked high-yield missile pod .............. ... AL RNl i wlie sadead daaas s aada ddssnn etk sanied sasna free
* Any Broadside Shas'ui or Shas'vre may exchange his twin-linked smart missile system
for twindinked plasma 1HI€S ............co e i it iesissnsn saratin sttt etaina aecna secnias abines sidss sanis sinis sasinis sinese savess 5 pis
* Any Broadside Shas'ui or Shas'vre may take a seeker missile ... i e 8 pts/model

* Any Broadside Shas'ui or Shas'vre may take up 1o one item from the Support Systems list.
* Any Broadside Shas'ui or Shas'vre may take up to two drones from the Drones lis.

* The entire unit may take the Bonding Knif e Ritual special rule ... ...1 pt/model

r Armour 7
BSF S R HP Unit Type Unit Composition Page
Hammerhead Gunship 4 131210 3 Vehicle (Tank, Skimmer) 1 Hammer head 50
Wargear: ?LDNGSTRIKE 45 POINTS
S RUgm ey sanc shat *wa 0m Droacs One Hammerhead Gunship in the army may be upgraded to
. incdude Commander Longstrike (pg 62). Use the Longsuike |
Optane model to r rhich H head hei i
® Railgun may take submunition rounds...............copreceeecenn 3 PUIS 3 e e s e S |
* May exchange both Gun Drones for one of the followi ing: Signature System: Special Rules: |
- twindinked burst cannon oo free XV02 Pilot Barttlesuit * Hammerhead Ace
- twin-linked smart missile system... .. free ® Preferred Enemy
* Maytake up 1o two seeker missiles........... Pls each (Imperial Guard)
* May exchange railgun for an ion cannon ... free ® Tank Hunters 1
= S

HAMMERHEAD GUNSHIP

125 POINTS

* May take items from the Vehicle Battle Systems list.

SKY RAY MISSILE DEFENCE GUNSHIP

115 POINTS

* Velocity tracker

rArmour "
BS F § R HP Unit Type Unit Composition Page
Sky Ray 4 131210 3 Vehicle (Tank, Skimmer) 1 Sky Ray 51
Wargear: Options:
* Six seek er missiles * May exchange both Gun Drones for one of the following:
¢ Two Gun Drones = TVD=H0K 0 DA CRRMMON .. i ddeun casosan i sasnamscsis s o aaswas s dasios o bam cibem o icms e SR e S R
»Two nepvceked markevhghts . < Twin-lmked snan MBslle SYRIPRY. . ... o womiasses ssssigu et sssaneamsars acons ssess ascrnsnpssasssares sofeit SNSRI free

* May take items from the Vehicle Battle Syaens list.

SNIFPER DRONE TEAM

S8 POINTS

WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
Firesight Marksman ST SR R SR A RS R Infantry | Firesight Marksman 46
Sniper Drone T T e L R B BN T Jet Pack Infantry (Drone) 3 Sniper Drones
Wargear (Firesight Wargear Special Rules: Options:
Marksman): (Sniper Drone): * Stealth * May include up 10 two additional
* Combat armour * Longshot pulse rifle * Supporting Fire Firesight Marksmen . _.............. ... 13 prs/model
* Pulse pistol * May include up tosix addmonal
* Drane contraller Sniper Drones. ... aasnii sy 15 pts/model
* Markerlight
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