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A Démon természete

A fizikai valésag hataran tul, id6 és ok-okozat altal nem szabalyozva, Iétezik egy olyan dimenzidé, amit halandé elme képtelen
megérteni. Az dAlmok és rémalmok tuloldalan teriil el végteleniil, alak vagy szerkezet nélkiil. Szeretetbdl és gy(il6letbdl, félelembdl
és reménybdl, ambiciobol és szenvedésbdl épiil ez a birodalom — mégis csak egy k6zonyos, érzelemmentes liresség.

A Kdosz Birodalma a képzelet hatarain tul I1étezik — lehetetlen absztrakcid, amit csak a halandd elmék zavaros érzelmei és metaforai
tesznek valdssa. Orokké djrasziiletik, de sosem valtozik. Hétkdznapi érzékekkel nem tapasztalhatd, még a legerésebb pszik sem
érthetik meg a Hipertér természetét jozan esziik kockaztatasa nélkil. Olyan hely ez, ahol az istenek 6rokké haboruznak, a teremtés
nyers anyagaért kiizdve, amibdl 6k is sziilettek. Ebben a kiismerhetetlen birodalomban titani seregek csapnak 6ssze, mindegyik
harcos energia és érzelem alkotta, mindd&jiiket teremtdjik akarata hajtja egyre el6re, egy olyan kiizdelemben, ami az univerzummal
egyidds, és soha meg nem nyerheté.

Néhanapjdn, ez a rettegett birodalom attori hatdrait és a halanddk valdsagaba émlik at. REmalmok és rettegés szabadul el az
emberek és idegenek vilagain egyarant, ahogy a nyaladzd rémek és szokdécselS harcosok hada hompolyog els, vérvoros katonak és
a bronz hadigépezetek (itegei kiséretében. Az eget magikus tlz perzseli, a feldult varosokat vérfolyam arasztja el, a Kdosz Isteneinek
serege mindenkit megnyomorit és lemészarol, aki az Utjaba akad, az dldozatok lelkébdl taplalkozva.

A kisértetjarta Immatérium

A Hipertérben a hasonld gondolatok és érzelmek 6sszegy(ilnek, mint ahogy a sziklafalon lecsordogald patakok vize. Megsziletnek a
gyotrelem és vagy folydi és 6rvényei, a gylolet tavai, a bliszkeség vizesései. Az id6k hajnala éta hémpdolyognek ezek az aramlatok és
hullamok a Hipertér tiikér-birodalmaban, és oly erével birnak, hogy magabdl a Irrealitas anyagabdl formaltak teremtményeket.

Végiil, ezek az alaktalan 6sztonlények elemi tudatossagra tettek szert. A Kdosz Istenek megsziilettek - hatalmas pszichikai létezdk,
amiket a halandék fantdziaja és félelmei hivtak életre. Ok a Rontd Erék, mindegyikiik az Sket megteremts halandé szenvedély
tikrozédése. Els6 kozottiik Khorne, a Haboru féktelen és halhatatlan diih hajtotta Ura. Tzeentch, a Sors bizarr és 6rokké valtozé
Epitésze hatalmas varazslatokat sz8, hogy a jév6t az akaratahoz késse, mig a hatalmas Nurgle, a Rothadés Ura 6rokkén azon
faradozik, hogy fert6zést és dogvészt terjessze. Az utolso kozilik Slaanesh, a S6tét Herceg, minden gyonyor és kicsapongas
gyamolitéja, barmennyire is erkodlcstelen vagy perverz is az.

Ahogy a galaxis népei fejl6dtek és gyarapodtak, Ugy a reményeik és almaik, diihik és harcaik, szeretetiik és gy(loletik is. A nyers
érzelmek bimbdz6 dradata taplalta a Kdosz Isteneket és egyre névelte hatalmukat. Végiil, belenyultak a halanddk dlmaiba, 6rokké
azon munkdlkodva, hogy a fizikai valdsagot és millidrdnyi fajat uraljak.

Egy Kdosz Isten csakis a halanddk tettei és gondolatai altal nyerhetnek hatalmat. Hiveik, akik hodolnak nekik, kiilonos ajandékokban,
emberfeletti hatalomban és végss soron halhatatlansagban részesilhetnek. Ahogy a Kdosz Istenei a Hipertérben viaskodnak, gy
kovetGik is a fizikai valdsagban. A csatdk gy6ztesei még tobb hatalmat nyernek ne evilagi mestereiknek, bar a Ronté Erék tervei oly
csavarosak, hogy a diadal gyakran nem is létfontossagu, elegendé a csata és az dnfeldldozas ténye. A Kdosz kdvetbinek haldlakor
lelkiik nem halvanyul és tlinik el a Hipertérben, mint mas halanddknak. Ehelyett isteniik nyeli el 6rokkévald energidjuk, a Kaosz
hatalmahoz kotve azt az id6k végezetéig.

A Kaosz Birodalma

A halanddk almai és rémalmai a Hipertér 6rokké valtozé hullamait fantaziaszer( birodalomma alakitjak, amit legendas lények
népesitenek be. Id6tlen és folyton atalakul — a Kdosz Birodalma, Hipertér, Immatérium néven ismeretes ez a pszichikai dimenzid. A
mi univerzumunkkal parhuzamos, allanddsag nélkili, nem kotik a tér és id6 torvényei, véletlenszerd, szerkezet nélkli, tiszta
energiabdl és koncentralatlan tudatossagbdl épilt birodalom. A sz6 szoros értelmében ez a Kdosz, a fizika korlatai és intelligens
szandék nélkil. A Hiper(ir a Kdosz és a Kdosz a Hiper(ir — nem lehet kiilon valasztani 6ket.

A Kdosz Istenek és birodalmuk egyek, hiszen egyazon energidk alkotjak. Ahogy egyikiik energiat gy(jt be, hatalma megnovekszik,
terllete és fennhatdsaga a Kaosz Birodalmaban egyre nagyobb lesz. Emiatt a birodalmak azokra az érzelmekre épiilnek, amelyek
urukat alkottak: Khorne-é a diihre és vérontasra, Tzeentch foldjei a tiszta magia szikrazo alkotdsai, Nurgle terilete a halal és
regeneracio otthona, Slaanesh vidéke az ellenallhatatlan kisértésé. Mindegyik Kaosz Isten rendelkezik egy alakkal, amelyik testet ad
személyiségiiknek és teriletiik szivében lakozik. Szolgdlé Démonjaikkal korbevéve mindegyikiik éberen 6rzi birodalmat, a Hipertér
mintdzatainak zavarat lesve, ami behatoldt, vagy lehetGséget jelez.

Kaosz Démonok
A Kdosz Istenei nem egyediili lakoi a Hipertérnek. Sajat esszencidjukbdl alkottak szolgakat — ezeket hivjak a halandék Démonoknak -,

akik nincsenek annyira szorosan hozzalancolva az Immatériumhoz, mint uraik. A Démonok a Hipertér legnépesebb csoportja. Akkor
,szliletnek”, amikor egy a Kdosz Istenei kozil hatalmanak egy darabjat haszndlja fel, ami az érzékek, gondolatok és szandékok
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gylijteményét kapcsolja 6ssze, igy adva személyiséget és tudatot az Uj Iétezének. Fliggetlenségiiket alkotdjuk barmikor
megsziintetheti, igy biztositja hliséglket. Csak is igy lehet egy Démont elpusztitani, ha megszlinik az 6t |étrehozé er6, elméje pedig a
Hipertér aramlataiba veszik.

A Hipertéren beliil a Démonoknak nincs fizikai jelenlétik. A Kdosz Birodalma a fizikai torvények ellentéte, és azok az Grhajok,
amelyek keresztiilhaladnak rajta, egyfajta ,valdsag-buborékot” hoznak létre, amikor belépnek ide. A Démonok tiszta energiabdl allé
formaba rendez6dnek, amelyek teremtGjik valddi természetének alacsonyabbrend(i kivetillése. Ezaltal a bizarr és embertelen
alakjuk jelzi egyéniségiiket, statuszukat és hlségiket a Kaosz Isteneinek egyike irant.

Bar ugy tlinhet, hogy természetes anyagbdl dlinak, amikor a valésagban materializadlédnak, hipertéri energia alkotja 6ket. A mi
vildgunkban a Démonokat kilénds gyengeségek és immunitdsok jellemzik, ahogy szdmos furcsa képesség is. A fizikai kivetulésik
elpusztitdsa nem 6li meg Gket, csak elvagja jelenlétiiket a valésagtdl — igazi esszencidjuk a Hipertérben érintetlen marad. Ha
alkotdjuk nem szivja vissza magaba 6ket, az Immatériumban kell maradniuk addig, amig elég er6t Gjra 6ssze nem gyljtenek az Gjboli
manifesztacidhoz. A legendak szerint ezer év és egy nap sziikséges ehhez, bar ezt lehetetlen bizonyitani és a Hipertérben raadasul
értelmét veszti az id6 fogalma. A ,,meggyilkolt” Démon biszkeségén tekintélyes csorba esik, rdaddsul arra van kényszeritve, hogy
tarsai gunyolddasat elviselje, amig vissza nem tér testi formdjaba és bosszut nem all. A leghatalmasabb Démonok segitségul fogjak
hivni szolgdikat és a hlibéres Kisebb Démonokat, elérjék céljukat. Ha akadnak szévetségesei, rajuk is tamaszkodhatnak, bar ezzel az
eszkozzel csinjdn bannak. Az ilyen szivességeket ugyanis elkeriilhetetlenil viszonozni kell, és egy Démon sem viseli egykdnnyen egy
masik Iény fennhatdsagat.

A Nagy Jatszma

A Kdosz Birodalma nem pusztan a Sotét Istenek otthona, hanem a csatateriik is, az uralkodas Nagy Jatszmajénak aréndja. Allandéan
harcban allnak egymassal, versengenek a hatalomért szerte az anyagtalan sikokon. Millidrdnyi kiilonbségiik dacara a Kdosz
Isteneinek k6zos a célja: az univerzum teljes uralma. Az abszolut hatalmat ne lehet megosztani — kiildndsen istenek kdzott nem.

A Hipertér energiainak apalyai és dagalyai az istenek hatalmara is hatdssal vannak — erejiik novekszik és csokken, és birodalmuk is
eszerint valtozik. Akar hosszu ideig is felette allhat az egyikiik a tébbieknek, elszivja energidjukat a sajat névekedése érdekében. De
végil a tobbi isten szévetséget kot a dominans erd ellen, és kozos erdfeszitéssel lecsokkentik hatalmat, amig egy az addig
alavetettek kozil kiemelkedik, és vezetd szerepre tesz szert. Ez a mintdzat Ujra és Ujra lezajlik, egyik isten sem lehet gy6ztes, mivel a
Nagy Jatszma nélkiil a Hipertér allandé, mozdulatlan trességgé valna.

Amikor az istenek haboruznak, az Immatérium megremeg, és Hipertér viharok diihongenek szerte a galaxisban. A Kdosz
Birodalmaban Démonok hordai vonulnak, hogy teljesitsék uruk parancsait, és az istenek birodalmai erélkédnek és hulldmzanak a
pszichikai tAmadasban. A Démonok, személyiséggel és intelligencidval felruhazva, mesterik kegyeiért kiizdenek, ezért gyakran
rohanjak le sajat szakallukra a rivalisok teriletét.

Khorne alattvaléi hatalmas Iégié gyanant tornek el6re, harsogo kirtok hangjanak kiséretében. Bronzszinl lobogdik alatt bémboélé
szornyetegek korbacsai siirgetik a vérszomjas katondk végtelen sorat a harcba. Nyers indulattdl és er&szaktol vezérelve Khorne légidi
keresztll vagjak magukat az ellenséges teriileteken, az altaluk kiontott vér megfert6zi a birodalmat, atvaltoztatva azt Khorne
pusztasagava.

Tzeentch talan a legkérmonfontabb az istenek kézll, mindig gyengeséget teremt, amit kiaknazhat egy tamadas el6tt. Cselszovés,
gyanusitas és magia segitségével gyakran egymasnak ugrasztja a tobbi istent, tiirelmesen kivarva a konfliktus kibontakozasat, és
amikor elérkezik az id6, vihogo talpnyaldi és manipulativ magiszterei el6retérnek a magia sz6nyegén, a résztevék leggyengébbjére
tdmadva. Magikus robbandsok és rontd hatalmuk segitségével villamsebesen legylirnek minden ellenallast, az Ujonnan megszerzett
teriilet pedig hamarosan Tzeentch kristalyszer( birodalmanak részévé valik.

Amikor Nurgle alattvaldi hadra kelnek, fert6zést és rothadast terjesztenek. Zengé kantalas és ezernyi rozsddas harang kongasa jelzi
el6re jovetellket, legyek athatolhatatlan felhGje kiséri 6ket. Szokdécsel Aprodémonok boritjadk a foldet a sereg el6tt, a meldkok
hordozta veszedelmes himlg letarol minden életet az Utban, csak humuszt hagyva, amibél gonosz gombafélék és mérgezd névények
hajtanak ki.

Slaanesh tdmaddsai, ahogy az elvarhatd, alattomosak. Az els6é tdmadasok észrevehetetlen, finom tapogatdzasok. Az ellenség
birodalman belil a S6tét Herceg hatalmanak csapjai beszivarognak a gyokerekig, beliilr6l rohasztva meg azt. Ahogy a teriilet maga is
Slaanesh erejének részévé valik, eltompitja az ellenséges Démonok érzékeit, lehetGvé téve a Sotét Herceg sebesen mozgd hadainak
a dontd csapast.

Id6rél id6re az anyagi valdsagban feltlinhet olyan személy, targy, hely vagy esemény, amely mindegyik Kdosz Isten figyelmét felkelti.
Ha ez a dolog oly fontos, annyira veszélyes vagy ahitott, akkor a Ronté Er6k minden viszalykodast félretesznek egy kis idére, hogy
kiakndzzak ezt a lehetGséget, vagy megsemmisitsék a rajuk leselked6 fenyegetést. llyenkor a négyes egységben dolgozik, és az
univerzum megremeg hatalmuk lattan.




Az Emberiség szdmadra a legjelent6sebb ilyen esemény a Csdszar felemelkedése volt. Ez id6 tajt a Kdosz Istenei mindem hatalmukkal
az uralkodé megbuktatasara torekedtek, aminek a kovetkezményei a Primarchok megrontasa és a Hérusz Eretnekség haborui lettek.
Mas események rovidebb fegyversziinethez vezetnek a Hipertérben, példaul a kivételesen igéretes Fekete Kereszteshadjaratok, vagy
egy faj szliletése vagy kiirtasa.

Az ehhez hasonld beavatkozasok rovid ideig tartanak, és az istenek kozotti szvetség sosem tartds. Amint céljukat elérik, a Nagy
Jatszma Ujra kezdédik. Egyik vagy masik isten, vagy akar mind a négy, megszegi a korabbi megallapodast és megprdbalja elarulni
tarsait. A Kdosz Birodalma a démoni légiok lépteitdl visszhangzik, 6soreg viszalyuk hozadéka az Emberek birodalmaba folyik at.

Az Alaktalan Pusztasdg

A Hipertérnek nincsenek fizikai dimenzidi, hatdrtalan és le nem rajzolhato térképre. A Kdosz Istenei dltal uralt részeken kiviil esé
terlileteket mint az Alaktalan Pusztasdgot, vagy az Elveszett Lelkek Féldjét, vagy a Kdosz Szakadékot ismerik. Véletlenszerd, érékkén
kavargo és megujulo vidék ez: katranyfolyok hémpdlydgnek keresztiil k6vé valt erd6kén, az égbolt karmazsinvérés, hatalmas
csigalépcsék vezetnek a mennybe, hogy aztdn sajat magdba kanyarodva alkosson véget nem éré hurkot, csontkastélyok és
gennyerddék emelkednek a levdgott végtagok csalitosdban, titdni isten-gépek szellemei kisértik a temetédombokat.

Minden dlom, holdkdros Idtomds, hdborodott elképzelés otthona ez. A Furidk is itt tanydznak — olyan Démonok, amelyeket
hatdrozatlansagbdl és a véletlenbdl gyurtak. Testetlen hangok jelzik kézeledtiiket, csak alapveté tudatossdg és Gszténék jellemzik
Oket. A Nagyobb Démonok és Démonhercegek kéziil is azok, akik elég hatalmassad vdltak, az Alaktalan Pusztasagban teremtik meg
otthonukat- mindegyik jelentéktelen a Kdosz Isteneinek birodalmaihoz képest, de megtestesitik alkotojuk vesszéparipdjat, egy apro
templomot vagy oltdrt a hit egy vakfoltjdnak.




Khorne, a Véristen

Khorne a Véristen, a Diih Ura, a Koponyagytijt6, a harag és a soha véget nem ér6 pusztitasvagy és uralom iranti szenvedély
megtestesitGje. Egyediili kivansaga, hogy a galaxist a pusztitas hulldmai soporjék el, hogy mindent meghdditson, és minden él6t
megsemmisitsen, amig nem marad mas, csak a kiontott vér és torott csont.

A Véristent altaldban tobb szaz 1ab magas, széles valld, izmos humanoidként dbrazoljak. Arca vad, acsargd kutydéra hasonlit, bar torz
vonasait barokk sisak fedi, amit hodito kirdlyok koponydi diszitenek. Khorne tulméretezett testét tovabb torzitja sulyos, bronzbdl és
feketitett acélbodl késziilt, egymast fed6 lapokbdl allo vértezete. Minden szava a végtelen diih morgasa, vérszomjas (ivoltése
visszhangzik szerte birodalmaban.

A Véristen koponyahegyen alld, faragott bronztrénusardl uralkodik. A hatborzongatd tréfedk a bajnokai fejei, halomba hanyva a
legy6z0tt ellenfelek lecsupaszitott koponydival. Szazezernyi faj talalhatéd meg benne, szamlalhatatlan emberi fejt6l kezdve a
lakéépiilet nagysagu Tiranida koponyaig. Az 6rokké novekvs halom kovetSinek gyézelmeit szimbolizalja, tdplalva Khorne dicséségét,
de sohasem csillapitva vérszomjat.

Oldalan hatalmas kétkezes kard pihen. A legendas penge vilagokat képes egyetlen (itéssel megsemmisiteni. Szamos néven ismerik
ezt a kegyetlen fegyvert, mint példaul a Banathozo, Haboruokozd, Mindenek Végzete. Azt mondjak, képes keresztiilvagni a realitast,
és a hasadékon keresztiil Khorne légidi atozonlenek az anyagi vilagba.

A Vértized

Khorne torvénye egyszer(: vér és még tobb vér. Egyetlen temploma a csatatér, a kizardlagos szentség a nemzetek kiontott vére.
Tudatosan vagy sem, minden harcias kultura aldoz neki gyilkossagaival és pusztitasaval, a fejvaddasz torzsektdl kezdve a bolygéhdditd
Vilagfaldkig.

Minden egye, diihbél kiontott élet néveli Khorne erejét. Kedveli azokat a harcosokat, akik meggyilkoljak barataikat és
szOovetségeseiket, mert 6k bebizonyitottdk, hogy megértették a nagyobb igazsagot: A Véristent nem érdekli, kinek a vére folyik, csak
folyjon. Baratok, ellenségek — minden halott egyenld a Csata Uranak szemében. Azok a hiv8k, akik elmulasztanak akar egy nap is vért
ontani, elkertlhetetlenll magukra vonjak Khorne elégedetlenségét.

Khorne erédje

A Véristen birodalma a diih és er6szak emlékmlive. A gyilkossag és ellentét alapjaira épitették és a haboru oszlopai tartjak. Ez a
véraztatta fold orokké visszhangzik Khorne bombolésétél, a fegyverek csengésétdl, a korbacsok suhogdsatdl és a szamlalhatatlan
bronz harci kiirt hangjatdl.

Kdzpontjaban az treges barlangokat egy hatalmas tlizverem vilagitja meg, melynek fekete langjai a gyavaknak, akiket a csatabdl
menekiilvén vagtak le, lelkét emésztik. A kodilte tronterem a kézponti erédben all, Khorne kastélyaban, a Bronz Fellegvarban.

A voros erezetl marvany diszitette fém falakat véraztatta flirészfogas kiszogellések torik meg, fogazott bronz nydlvanyokkal
megerGsitve. Odakinn fortelmes vizkép6ék bamulnak minden sarokbdl, készen arra, hogy forrd, olvadt fémet okadjanak az driilt
ostromldkra. A hatalmas vizesarkot a csatdban elesettek g6z61g6 vére tolti meg.

A kastélyon kiviil a megoltek csontjai boritjak mérfoldek ezrein at a pusztasagot. Nyaladzé Huskopdk falkai portyaznak itt
behatoldkra vadaszva, a vértengerek partjainal, a csontlabirintusokban. A kietlen ronat hatalmas szakadék szakitja ketté, sok-sok
mérfold hosszu és elképzelhetetlenil mély. Azt mondjak, Khorne egy kiillondsen heves diihrohamaban felkapta roppant pallosat és a
foldre sujtott vele, megrepesztve az id6k végezetéig. Alkalmanként, a Halal Kanyonjabdl forrd vér aradata tér el6, ami elonti a
siksagot, elmossa a fejetlen testeket, lerontja a csontvazhegyeket, mintha maga az univerzum vérezne valami kiilonos sebbdl.

Allandéan fiistolgs, 6riasi vulkanok lancolata dvezi a Véristen birodalmat. Khorne diihés orditdsai remegtetik a foldet, a tlizhanydk
pedig minden nap lavat I6vellnek ki. Langolé bronzkoponyakat vetnek ki magukbdl, mélylikrél Vérszomjazok falkai szallnak ala a
csataterekre.

A vulkanok belsé oldaldban bdjnak meg Khorne kohadi. Azt mondjak, ezekben a szornyl kovacsm(ihelyekben az almukban elhunyt
harcosok lelkei dolgoznak, 6rokre arra karhoztatva, hogy a Véristen rabszolgai legyenek.

A hatalmas kéményekbdl voros g6z tor eld, ami 6sszekeveredik a tlizhanyodk fustjével. Ezekben a zord épiletekben késziil Khorne
szamlalhatatlan harcosanak fegyverzete és pancéljai.




Ugyanitt talalhatéak meg a Megallithatatlanok kardmijai. Vetemedett és repedezett, de minden halandé eréditménynél vastagabb
falak mogott a titani Démon-bestidk 6rokdsen harcolnak egymast kozt, leszegett fejjel egymasnak rontanak, hogy megkiizdjenek a
dominancidért. Legenddak szélnak Démonokrél és Khorne halandé bajnokairdl, akik megkisértették a Megallithatatlanok haragjat,
hogy hatast szerezzenek maguknak. Legtébbjik maradvdanyai a falakon heve szétzizva — csak a legbatrabbak és a legerésebbek
jartak sikerrel.

A vulkdnok kiils6 oldalan roppant mellvédek és bastyak emelkednek. Fekete granitbol faragtak éket, az egekbe tornek, hogy
csliggedéssel toltsék az Sriilteket, akik a Véristen kiralysdgara mernek tdmadni. Oridsi pokolagyuk és koponya boritotta oltarok
varjak Khorne parancsait, hogy a tobbi isten birodalmara zuditsak a haboru tiizeit. Hatalmas kaszarnyak allnak a bronz mellvédek
arnyékaban, mind teli a Véristen légidival. Uruk egyetlen morranasdra, eme drmadidk az ellenséges teriiletekre 6zénlenek. Khorne
surgetésére, katondinak végtelen folyama, ha nincs mas ellenség, egymasnak ront, hogy vért ontson.

Mert csak a haboru — 6rok, agyatlan vérontas és pusztitas- ami Khorne-t érdekli. Nem térédik vele, ki a gyGztes, amig addig
harcolnak, ameddig mar nincs kivel. Minden, amiért a Véristen létezik, ami egész |ényét egyben tartja, a koponyak gyljtése és a friss
sebekbdl kiomld vér.

Haboru vég nélkiil

Nem véletlen, hogy a Birodalom minden sarkaban haboru zajlik, hiszen az évezredek soran Khorne biztositotta, hogy a népirté harag
elterjedjen a csillagok kdzott. A galaxis nem ismeri a békét, hatalmassa téve a Véristent. Szamtalan vilag visszhangozza a csatazajt,
minden egyes sikoly és halalhorgés egy rovidke ima az 6 dicséségére. Minden hajnalon testnedvek keverednek a vérrel millidnyi
csatatéren, minden mészarlas és kataklizma friss hus a Véristen asztalara. Eldak és emberek, Démonok és Orkok, Tiranidak és a Tau —
mindannyian vérboritotta jatékszerek, akik ugy tancolnak, ahogy Khorne fitydl.

Semmi sem példdzza jobban ezt a zavarbaejts igazsagot, mint a zéldbdriiek hordaja, akik a Bronz Fellegvartdl [atétavolsagban vivjak
harcukat. Az eredeti Ork had akkor keltette fel a Véristen figyelmét, amikor meggondolatlanul berontottak az Iszonyat Szemébe,
csak hogy Ujra mészarolhassanak. Kbzveszélyes haduruk, az 6njelolt Démon-Gyilok mar korabban is letette névjegyét, amikor jé par
fél-realis, Khorne rivalisaihoz hii vildgon vivott csatat. A Waaagh! megallithatatlannak tlint, amig kényszerleszallast kellett
végrehajtania egy hatalmas, Khorne kegyeiben magasan allé Démonherceg hisbolygdjan. A hadur népes hordajat az utolsoé Orkig
lemészaroltak a diihos Démonherceg és szolgai, de Véristen oly 6romet taldlt a gyilkos latvanyossagban, hogy sajat maga
biztositotta, hogy a z6ldbdrliek hadjarata a kdvetkezé hajnalon folytatddjon.

Azéta a torténelem folyamatosan ismétli 6nmagdt. Az Orkok utolsd leheletiikig harcolnak, sosem hatralnak meg.

A Véristent olyannyira leny(igozte hatartalan vérszomjuk, hogy magahoz emelte Gket sajat birodalmaba. A Bronz Fellegvar
arnyékaban Vérontd tabornokai nap mint nap 6sszecsapnak Démon-Gyilok halhatatlan horddajaval. Minden nap gombaspdrak
hatalmas felhGje szall fel a haldoklé zoldbériiekbdl, és a véraztatta dombokon még tébb Ork szlletik, né fel, és veti magat a csatdba.
Az ilyen végtelen ciklusu vérontds igencsak kedvére vald Khorne-nak. Végtére is, az egyetlen allanddsag a galaxisban a végtelen
haboru — 6 maga gondoskodott rdla.




Tzeentch, Az Utak Megvaltoztatdja

Szazezernyi néven ismer szerte a galaxishan, 6 a Végzetsz6v6, a Nagy Konspirator, a Sors Epitésze. EIméjében az univerzum
minden egyes él6lényének reményeit hallja. Megfigyeli jatékszereinek terveit, ahogy térténelemmé noévik ki magukat, sajat
szérakoztatasara és kiismerhetetlen cselszovéseinek véghez vitelének kedvéért manipulalja a sorsot és a szerencsét.

A Kozmikus Manipulator

A Végzetszovot a valtozas iranti vagy és sziikséglet tapldlja, ami minden létezd alapvet6 része. Mindenki jolétrdl, szabadsagtdl, egy
jobb holnaprol almodik. Ezek a vagyak nem csak a szegények és elesettek sajatjai — még a birodalmi kormanyzok és a
flottaadmirdlisok is tovabbi gazdagsagrol, vagy felel6sséglik megszlinésérél abrandoznak. Mindeme almok hatalmas 6sztonzést
valtanak ki a valtozasra, és a nemzetek ambicidja olyan erd, ami képes alakitani a torténelem menetén. Tzeentch a megtestesuilése
ennek az erének.

A Manipulator nem elégszik meg az id6 mulasaval bekdvetkez6 6rémnek vagy csalddottsagnak a megfigyelésével. Sajat tervei
vannak — oly komplex és szorosan sz6tt szalak, amelyek minden Iétezé életét érintik, akar tudataban vannak ennek, akar nem. A
Kdosz Istene tokéletesen érti az id6, a torténelem és az intrika mibenlétét, igy tervei észrevehetetlenil 6sszefonddnak, az okozatok
oly szbvevényét hozva létre, ami behaldzza a galaxist

Tzeentch tudatdban van a halanddk l[dtomasainak és terveinek. Nagy megelégedésére szolgal mdasok cseleinek és politikdjanak
megfigyelése, és a ravaszt jobban kedveli az erGsnél. Amikor az ember fejében megszdlal a belsé hang, amikor a a kétségbeesett az
éjszakdba suttogja imajat, a Sors Epitésze, aki meghallja. Minden eseményt és indokot lat, és ezekbdl az informaciokbdl hatalmas
szelleme elGre vetiti, milyen hatassal lesznek a jovére. A lehet&ségek, remény és valtozas 6sszefonddo racsozata Tzeentch eledele —
ezek nélkil eltlinne 6rokre.

Lehetséges, hogy a Sors Epitésze a tobbi Kdosz Isten megdontését tervezi, vagy hogy kiterjessze fennhatésagat a halandé
birodalmakra. Lehetséges, hogy 6 maga sem tudja ezt biztosan.

Barmi is legyen végsd célja, az emberek és idegenek életének befolyasoldsaval kivanja elérni azt. Hatalmat és magiat kinal,
befolyasos hadurakat és varazslékat nyer meg ligyének, igy hatva minél tobb személyre.

Kevés terve egyszer(i, néhany évezredek alatt bontakozik ki, masok ellentmonddsosnak tlinnek, vagy épp olyannak, ami a sajat
érdekei ellen dolgozik. Egyedil & 1at at a lehetséges jovSk UtvesztGjén, mint ha egy tobb szinbdl allé6 gombolyagot figyelne, ahol az
egyes szalakat dontésbdl, véletlenbdl és szerencsébdl sz6tték.

A valtozas anyaga

Tzeentch a magia vitathatatlan mestere. A varazslat a valtozas egyik legerGsebb fegyvere, és hasznaldi a leginkdbb ambicidzusok és
hataloméhesek kozé tartoznak. A nyers magikus energia, amit a pszik haszndlnak, a Hipertér anyaga - ugyanaz, ami a Kdosz Isteneit,
a Démonokat és az élSlények az Immatériumban felt(in6 arnyék-énjét is alkotja.

A magiahasznalat a hit legvégsé kifejezésre juttatdsa Tzeentch kdvetdi szerint, akik sokat nyernek patrénusoktdl. Bar halhatatlan
lelkiikkel fizetnek érte, de legalabb hatartalan erét kapnak cserébe. Erés kontraszt ez a szegény, szerencsétlen birodalmi pszik
sorsahoz képest akiket a Fekete Hajok a Csaszar asztalahoz hurcolnak.

A megtestesiilt Sors alakja

Tzeentch bérén allanddan valtozd arcok sokasaga vonaglik, ginyosan bamulva azt, aki red tekint. Ahogy beszél, ezek az arcok
megismétlik szavait, de finom, am fontos eltérésekkel, vagy olyan kommentarokat fliznek hozza mondanddjdhoz, amelyek kétségbe
vonjak korabbi szavait. Ezek a kisebb arcok idérél idére eltlinnek, majd megjelennek Ujra, csak Tzeentch rancos fizimiskaja marad
allandé mellkasan, ahol a test és a fej egy. Langolo szemei foliil két elGretord szarv meredezik spirdlisan, varazstiiztdl ragyogon. A
kozelében a magia Uli meg a levegdt, folyékony flistként kavarog a feje koril, vékony, 6sszefonddé szalakat alkotva. Helyek és
emberek alakjai jelennek meg a kddben, ahogy Tzeentch megmintazza sorsukat. Aki felt(inik ott, elkerilhetetlenil megvaltozik —
elméje, teste vagy a végzete — hiszen senki sem keltheti fel a Végzetszové figyelmét és maradhat érintetlen.

A Kristaly Labirintus
A Hipertér 6sszes foldontuli taja kozll Tzeentch birodalma a legbizarrabb és legérthetetlenebb. A magia nyers anyagabdl sz6tték, a

Kristaly Labirintus egy hatalmas, irizalé fennsikon fekszik, jelenlétét szerte a démoni foldeken érezni lehet. Mindenféle szin(
kristalyokbdl készilt sugarutak keresztezik Tzeentch uradalmat, ahogy az atcsavarodik kilenc dimenzidn. Hazugsagokbal és




cselszovésekbdl éplilt rejtett atjarok hatolnak be a tobbi isten birodalmadba, 6sszekdtve a Kdosz Birodalmat, hogy jobban lehessen
irdnytani 6ket, a Konspirator akarata szerint.

Az Utveszts végtelen mélységeit nem védelmezik harcosok, hiszen a csatdk, melyeket itt megvivnak, az elmében zajlanak le. Csillogd
folyosdi nem csak a fényt verik vissza, hanem a reményt, gydtrelmet, dlmokat és a rettenetet is. Orokké valtozé Utjai és jaratai
elegendd akadalyt jelentenek barkinek, halandé vagy sem, aki nem birja Tzeentch aldasat. Jaj annak a rivalis Démonnak, aki
elkalandozik, hiszen Iétuk mar nem tart soka.

A Kristaly Labirintus nem csak visszatlikroz, hanem eltorzit is, a torekvést és szandékot Sriiletté és kétségbeeséssé valtoztatva. Hogy
tlikrozze Tzeentch agyafurt terveit, az Utveszt6 6rokkdn mozgdsban van és Ujrarendezédik. Azon bator lelkek, akik eltévednek
benne, az id6k végezetéig vandorolnak, elméjiik meghasad, almaik széttérnek hamis ambicioik kerekén. A kristalyos falak tiikrozte
arcok ritkan a behatoldké. Mindenfelé a Végzetszov6 rabsagaba esettek alakja jelenik meg. Az Utveszté mélyén a kristalyfolyosék
szilankokra robbannak szét, ahogy Ahriman, az Ezer Ifjak hatalmas Varazsldja harcba vezeti Légidjanak katonait — csak hogy Ujra
csapdaba ejtsék Gket sajat tikorképeik. Egi fény jelenik meg az Ulthwe Elda Latnokai elStt, hogy aztan egy langolé Mestervildag masat
Iassak.

Inkvizitorok radikalis szektdja az akarata ala hajt egy tikérdémont a Csaszar Tarotjanak egy tiltott fajtajaval, nem tudvan, hogy ezzel
sajat lelkiiket kotik a démon ikerpdarjahoz. Mindez és millionyi mas felvillanas a realitdsbdl hajladozik, mint tliz a szélben,
energidjuktdl a labirintus lehetGségektdl fénylik.

Az Utveszt6 kozepén all rejtve a Lehetetlen Eréd. Csavart kristalycsucsok és kék és rézsaszin langbal allé tornyok kigydznak eld a
csodalatos er6d magjabdl. Egy szivdobbanasig léteznek csak, majd kifakulnak és eltlinnek. Kapuk, ablakok és hivogaté ajtok asitanak,
mint megannyi éhes szdj, sz0g nélkiili szogben, aztan egy pillanattal késébb becsukddnak. A Hipertér természete van a Lehetetlen
Erédbe belefoglalva, a tér és id6 hasznalhatatlan fogalmak itt. Hetekig vandorolhatunk egy kamraban, ami alig nagyobb egy
gyUsziinél, vagy mérfoldeket tehetlink meg egy tétova |épéssel. A gravitacié megvaltozik, irdnya elfordul, vagy megsz(inik hirtelen. A
fény minden szinben pompazik, a valds univerzumban ismeretlen arnyékok ugranak elé a mozgasban Iévé falakbdl, hogy
elvakitsanak és megzavarjanak.

Halanddk szamara az 6rokké valtozo fellegvar teljesen athatolhatatlan. Annyira kotédnek fizikai valdjukhoz, hogy pillanatok alatt
megdriilnek, testiiket Tzeentch dsszefliggéstelen gondolatai szakitjak széjjel. Még a rivalis istenek sem vészelik at egykdnnyen a
Lehetetlen Eréd kifacsart rettenetét. Egyedil a Valtozas Urai, Tzeentch leghatalmasabb Démonai képesek keresztilgondolni
magukat a titkos atjarékon a belsé szentélyig, a Rejtett Konyvtarig, ahol a Nagy Konspirator kiagyalja 6rok cselszovéseit.

A Rejtett Kbnyvtar végtelen kiterjedésu, és lassan 6sszeborul sajat végzetének sulya alatt. A tudas minden egyes kis morzsdjat
tartalmazza, minden egyes teremtmény 6sszes gondolatat id6n és téren keresztil. A kdnyveke, papiruszokat, pergamentekercseket
magikus tliz lancaival kotik a falakhoz, sor sor utan, polc polc hatan egészen Tzeentch barlangjanak elképzelhetetlen mélyéig.
Szamtalan Rdzsaszin és Kék Rettenet kuszik-maszik itt, gondozva a Rejtett Konyvtar hatalmas gy(ijteményét. A grimoarok folyton
beszélnek 6rz6ikhez, csapdba ejtve a Retteneteket a pletykdk és hazugsagok haldjaban, amig a Démon végiil beleolvad a ragadozd
konyvtar anyagdba.
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A Valésagok Megidézdje

Tzeentch szemében minden halandé mérhetetlenil elmeriilt a félreérthet6ségben, mégis, haboruikat anélkil vivjdk meg, hogy a
lelkiikben uralkodé szdmtalan ellentmonddssal tisztaban lennének. igy aztdn nem tehet mast, beleavatkozik a valés univerzum
Ugyeibe. Az Inkvizicié soraiban tobben azt tartjak, hogy 6 a felel8s a pszik szamanak rohamos emelkedéséért, ami utdbbi évezredben
tapasztalhatd.

Azon szlkséglete miatt, hogy manipulaljon és iranyitson, azon vagya miatt, hogy hatalmat novelje a Hipertérben, Tzeentch 6rokké
részt vesz a Nagy Jatszmaban. A Sors Epitésze nem all afél6tt, hogy beszennyezze kezeit a habord véres iizletében, de jobban szereti,
ha csatait fortéllyal és boszorkanysaggal nyeri meg, mint nyers erével.

Tzeentch ugy haldzza be a galaxist bonyolult cselszévéseivel, mint pdk a legyet. Bar terveinek akar egy évezred is kellhet, hogy
teljestiljenek, amikor valdra vélnak, a realitas fizeti meg érte az arat. Amig egy halandé hazudni fog egy masiknak, amig az ambicid
létezik, a Végzetszové mint az univerzum babjatékosa munkara fogja magiajat, egész addig a napig, amikor végss, nagy alkotasa
|étre nem jon.




Nurgle, a Betegségek Apja

Nurgle a Rothaddas Nagyura, a Pestis és Dogvész Mestere. Minden a vilagon, tiinjék barmennyire szilardnak és allandonak, a
legvégén aldozatul esik a bomlasnak. Még a teremtés aktusa is csak a pusztulas sorvadas el6futara. Ami ma bastya, holnapra
romma valik, a reggel hajadonja az éjjel vénasszonya, és a remény is a banat forrasa.

A paradox krédo

Habar Nurgle az univerzumon végigsoprd 6sszes fert6zés és jarvany alkotdja, mégsem a kétségbeesés és szomorusag hozdja, hanem
élettdl és nevetéstél duzzado isten. A haldlban ott az élet csiraja. A |étez6k rothadasa szamtalan baktériumnak, virusnak, rovarnak és
mas dogev6knek szolgdl taptalajul. Minden életforma mds Iényeken él6skddik, hogy |étezhessen, minden jarvany utan egy erbsebb,

egészségesebb generacid né fel. A bomlasbdl sziiletik a regenerdcid, ahogy a kétségbeesésbdl a remény. A legsotétebb 6ran tdmad a
legnagyszer(bb inspiracio, krizis esetén alljak ki a halanddk a legnagyobb probat és emelkednek ki a kozépszer(iségbdél.

Ahhoz, hogy megértsiik azt, ami elsé pillantasra ellentmondasosnak, s6t perverznek tlinik, meg kell értentink, mi az, amit Nurgle
megtestesit. Egyrészrél 6 a Rothadas Ura, akinek teste betegségektdl sujtott — masrészrél tele van varatlan energiaval, és
szervezettségre és megvilagosodasra vagyik. A Birodalom lakdi tudjak, hogy életiik egy napon véget ér és sokuknak el kell viselniiik a
betegségeket és egyéb megprobaltatasokat. Mégis, ezt elméjik mélyébe szamdlzik, dlmodozas és a szakadatlan tenni vagyas ala
temetik. Nurgle ennek a tudasnak és a ra adott tudatalatti valasznak a megtestesiilése. O a betegségtd| és fertSzéstél valé rejtett
félelem, a gyotrd haldltudat és az altala generdlt dac.

Titani, rothadd hdstorony formajaban jelenik meg, gigantikus teteme a betegségektél és rothadastdl puffedt, és olyan gyotrd,
iszonyatos blzt araszt magdabdl. Zoldes, mérgez6 bérén kifakadt fekélyek, valadékozo kelések boritjak. Bugyborékold, liktets belsé
szervei rothadé trilékkel teliek, toredezett kiiltakardjan at kitiremkedve gy I6gnak derekan, mint obszcén gyiimoélcsok. Ezekbél a
szervekbél apré Nurglingek rajai tornek el6, keresztiil ragjdk magukat rohado belein, és Nurgle Nagyapa b6kez(i, mérgezd nektarjat
isszak.

A galaxis minden él6lényét megérinti Nurgle keze létezése soran. Trillidonyian esnek dldozataul rosszindulatu, lathatatlan
alkotasainak, amelyek romboljak testi valdjukat, és kétségbeesésbe taszitja elméjiket. A csillagkdzi utazas miatt a fert6z6
betegségeket vilagrél vilagra keriilnek. Ahogy Nurgle ajandékai jarvannya fejlédnek, hatalma a csicsponthoz kozelit. Egész
naprendszerek, s6t, egész szektorok kertilnek karantén ala, blszke civilizacidk sorvadnak el, és a Betegségek Apja uj, obszcén életet
teremt a maradvanyokbdl. Amerre a tomegsirok és a pestisgddrok vannak, Nurgle Nagyapa rothado dicsGsége vilagit.

Kovetkezetes nagylelkliségének dacdra csak a kevés megvildgosodott érti meg Nurgle nagyszer(iségét. Ennek ellenére szamos
kovet6je akad, elegen ahhoz, hogy Démon szolgdi atkelhessenek az anyagi vilagba, akarhol Usse fel a fejét a jarvany.

Nurgle kertje

Nurgle birodalma nem kihalt pusztasag, hanem hatborzongatoé paradicsom, a fert6zés és haldl majd végtelen dzsungele. Ez az
egészségtelen teriilet minden elképzelhet6 nyomorusagnak és betegségnek az otthona. Torz, rohadd gallyakat nének be a vérszivd
inddk, kozonséges és latvanyos gombafajtak tornek keresztiil a bugyborékold avaron, fullaszté spérafelhéket |ovellve ki. A fél-
démoni névények a sajat ritmusuk szerint hulldmzanak, felettiik rovarok felh&je zimmaog. Szinlik valtozatossagot hoz a szlirkeségbe
—a boldogsag apro szigetei a komor erd6ségben. Emberarcu bogarak kdréznek a lomha, iszapos folydk felett. A nadasok susognak, a
betegségek, melyeket a nagy Nurgle szabaditott a halanddk vilagaira, nevét suttogjak, vagy azokat siratjak, akik uruk érintésébe
haltak bele.

Az Gsi lapbdl kiemelkedik Nurgle udvarhaza. Odon és rozoga, de 6rokké erds alapzaty, a kuria rothadé gerendék, toredezett,
mérgez6 repkény és vastag moha boritotta falak eklektikus 6sszessége. Torott ablakok, képor, patina boritotta bronz- és rozsdas
vastargyak, a parkanyzaton zuzmé — romlott vonzer6 sugarzik a hazbol.

A duledezd falak k6zo6tt, penészes és vetemedett gerenddk alatt a hatalmas isten munkalkodik rozsdas lstje mellett allva, amely oly
hatalmas, hogy a vilag 6sszes dcednja elférne benne. Magdban mormogva és kuncogva Nurgle azon faradozik, hogy fert6zést és
pestist, a legmagasztosabb és legszabadabb életformakat terjesszen. Kukacok lepik el merdkanalat, melynek minden egyes
kavarasara egy tucat Uj betegség kel életre és terjed el a csillagok k6zott. 1d6rél idGre egy karmos mancs nydl az tstbe, hogy egy kis
adagot a szornyl masszabdl barlangszer( szajaba kanalazzon. Minden egyes nappal egyre kdzelebb keriil ahhoz, hogy megalkossa a
tokéletes betegséget, egyfajta spiritudlis pestist, amely majd a teljes univerzumban Iétezni fog, és minden egyes él6lényt rothadd
Olelésében egyesit.

Oriasi uruk mellett torpének tiinve, Pestishozok serege gy(ilik Nurgle kéré. Mindegyikiik mély hangon kantal, feljegyezve az 6sszes
betegséget, melyet uruk megteremt, a pajkos Nurglingeket, amelyeket kikeltenek, és az 6sszes lelket, mely a Rothadds Ura megnyer
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maganak. A moraj elnyomja a rothadd padld nyikorgdsat, az listhdz éré merékanal csikorgasat, oly 6rok monotdnia ez, hogy
meghalvan minden halandé elveszti j6zan eszét.

Amikor Nurgle jarvanyai meger6sddnek a halanddk vildgaban, kertjében halalfejek és friss szenny viragzik, amely betolakszik a tobbi
Kaosz Isten birodalmdba. Haboru tor ki, ahogy a Rothadas Uranak ellenségei visszatdmadnak, és a Pestishozok fegyverbe kapnak,
hogy megvédjék a morbid erd6t. Habar Nurgle birodalma végiil visszahuzédik, az elesettek csak taplaljak, és addig pihen békében,
amig Ujra kész nem lesz, hogy téren és idén keresztil kiteljesedjen.

Hivatlan vendégek

Nagyon kevés halandé csoddlhatta meg Nurgle kertjeit. Mocsarai allanddan természetfeletti betegségek kddét zihaljak, él6lény nem
élhet tul egyetlen lélegzetvételt sem. Egyediil a Betegségek Apja kimélheti meg a latogatdit: ha vendégeket var, egyetlen nagylelkd
mozdulattal 6svényt nyit szamukra a gombaerdében.

A behatoldkat nem szivesen fogadjak Nurgle birodalmaban, ahogy azt Lugganath Latnokai is sajat bérikén tapasztalhattak. A
hatalmas Mestervildg Eldai réges-rég mesélik a Lelancolt Sz(iz torténetét, amely szerint Isha, a termékenység és gydgyitds istenndje
Nurgle udvarhazaban van bebdrténozve, groteszk csodaléjanak kénye-kedvére. Az Eldak hisznek legendaik igazsagtartalmaban, és
nem tettek le réla, hogy egy nap kiszabaditjék istenndjiiket. igy tehat, amikor Lugganathon feliitotte fejét a Rideg K6ma,
legtehetségesebb pszijei Nurgle birodalmaba kildték elméjliket, hogy megtalaljak Ishat és megallitsak a Mestervilagon terjedd,
halalos kort. Tudtak, hogy nagy eséllyel halalukat lelik vallalkozasuk alatt, de ugy hitték, hogy lelkiik visszakeriil a csillogd
lélekkdvekbe. Miutan biztonsagban lesznek a kristalyban, kozvetithetik Isha Gzenetét a Léleklatoknak és megszabadithatjak
otthonukat Nurgle atkatél.

El6sz6r konnyedén haladt asztralis testiik a kerten keresztiil. Szellemsisakjaik segitségével testetlenek maradtak, rina védelmezte,
barmilyen pengénél élesebb elméjiik keresztiil vagta magat a moszatos ndvényzeten. A kert doglegyei riadot fujtak végiil, és a
Rothadds Uranak flilébe suttogtdk a behatoldk hirét. Ahogy Lugganath Latnokai megpillantottak Nurgle Nagyapa udvarhazat a
tavolban, Pestishozdk hatalmas armadidja emelkedett ki az iszapbdl, kozeledtiikben kongd hangon, monotonon kantélva. A
Latnokok pszichikai energiajukat tisztitd, kék tlizrobbanasokba formaztak, az ellenség seregének nagy részét elpusztitva, de egyre
tobb Pestishozo kelt életre, hogy utjukat allja.

A csata napokig tartott, és a kert egy nagy része romokban hevert mar. Az anyagi valésagban azonban a Latnokok teste razkddni és
remegni kezdett, megadva magat a betegségnek, amelynek legy6zésére vallalkoztak. Lassacskan, ahogy a Latnokok aszalddni
kezdtek, lélekkoveik rothadd avarra valtoztak, és teljes valdjuk atkeriilt az Immatériumba. A kert nyulds levegGije beszivargott
tiidejukbe, saros kukacok araszoltak labaikon és fehér démonlegyek masztak a szajukba.

Legvégiil az Eldak gyokeret eresztettek, arcuk fakéreggé keményedett. Szétvetett karjuk gocsortos agakka torzult, mindegyik ujjrol
Nurgling-gylimolcs logott ald. Lugganath Latnokai még mindig ott allnak, jajveszékels fak ligete, amely megédesiti Nurgle kométos

sétait, és orok kétségbeesést plantal halhatatlan foglya, Isha szivébe.

Minden hivatlan latogatdnak ez lesz a sorsa, mert még Pestis Nagyapa nagylelkliségének is megvan a hatara.
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Slaanesh, A Sotét Herceg

s 7z

Slaanesh a Gydnyor Ura, aki a foldi élvezetek hajszolasanak és mindenféle tisztességes viselkedésnek az elvetéséért létezik. 6 a
Megszallottsag Istene, a Mértéktelenség Mestere, kedves neki minden, a falanksagtol kezdve a bujasagon at a hatalomvagyig.
Amikor a halandékat sajat olthatatlan szenvedélyiik iranyitja, a Sotét Herceg az arnyakban rejt6zik, suttog és megkisért, aztan
ddzsol a lelkek lakomajan.

A S6tét Herceg eljovetele

Slaaneshnek az Gsi Elda civilizacié halhatatlansaga és dnhittsége adott életet. Ahogy birodalmuk hatalma a csticspontjdhoz érkezett,
az Eldak elvesztek 6nndn dekadencidjukban, mert minden fajnal mélyebben képesek atélni minden élményt. Magasan fejlett
technoldgiajuknak hdla nem volt sziikséges kétkezi munkat végeznilik, vagy haborukat vivniuk. Ehelyett annak szentelhették
életiiket, ami csak megragadta fantazidjukat. Szamtalan generdcion keresztil uralta szellemiiket a gondtalansag. A Hipertérben
mértéktelenségeik tikorképei Uj Kdosz Istent teremtettek. A tiszta élvezet alkotta Slaanesh els8 porszemei egyesiilni kezdtek.

A szunnyadd isten az Eldak hatalmas pszichéjébdl taplalkozott, magaba szivta bujasagukat és ambicidjukat, mivészi tokélyiiket és a
tokéletességre valo torekvésiiket. Cserébe, ahogy Slaanesh egyre novekedett, megsziileté almai beszivarogtak az Eldak elméjébe,
tovabb fokozva szenvedélyiiket, egyre inkabb végzetiik felé hajszolva 6ket.

Végiil, az Gsi civilizacid mar nem volt tobb mint olyan gydnyorkultuszok 6sszessége, amelyek mentalis, spiritudlis és fizikai
beteljestilést kerestek. Vér boritotta a terek szobrait, ahogy a drogfiiggé tomegek az utcan élték ki erészakos hajlamaikat. Egy
kiilonosen elfajult éjjelen a dorbézolas szornyl crescenddban ért véget, és kitépte az Elda birodalom szivét.

Az Eldak Bukasat az ujszilott Slaanesh sikolya kisérte - az érzelmek vihara egy Uj Kaosz Isten érkezését jelezte. A pszichikus robbanas
az Elda vilagok szazait pusztitotta el, millidardok életét oltotta ki — oly hatalmas volt, hogy a valds és a Hipertér kozti gat felszakadt,
|étrehozva a gigdszi, allando atjarot, amit az Iszonyat Szemének neveznek.

A zabolatlan és éhez6 Sotét Herceg magaba szivta az Eldak elméjét szerte a galaxisban, és a faj majdnem teljesen kihalt. Kevesen
élték tul a katasztrofat, a megmaradtak Slaanesh eskiidt ellenségeivé valtak, de mégis, néhanyuk elszigetelt szektdkba tomoriilt és
Gseik viselkedését vitték tovabb, a mértéktelenség spiraljaban bukva egyre mélyebbre.

Az anyagi vilagban igy torténtek az események. A Hipertérben mas a helyzet, mert itt a linearis id6 nem létezik. A rivdlis istenek
szamara Slaanesh 6rokké jelen volt az Immatériumban, és soha nem is |étezett.

Slaanesh palotaja

Az istenek altalaban nem kedvelik a birodalmukba behatoldkat, de egyikik, a Gyonyor Ura élvezetét leli abban, hogy latogatdkat
csaljon természetfeletti dominiumaba. Azok, akik a terlletére merészkednek, azt kockaztatjak, hogy sajat torz szenvedélyeik rabjava
valnak az id6k végezetéig. A Sotét Herceg uradalma hat birtokra tagolddik, koncentrikus kérokben 6vezve a Gyonyordok Palotajat. Bar
konnyen 6sszetéveszthetéek a mennyekkel, semmi sem az itt, mint aminek latszik. Mindegyik kér Slaanesh f6 védelme, épp annyira,
mint szenvedélyeinek megtestesit6je. A behatoldnak mind a hat gy(rin at kell vagnia, ha el akar jutni a Gyonyorok Palotdjaba —
olyan tett ez, amire a legtdobben képtelenek, legyenek akar Démonok vagy halanddk. Egy latogaté mégis feldereng olykor Slaanesh
emlékezetében, az Adeptus Astartes egy vandorld lovagjaé, akinek akarata olyan erds volt, mint az ezlistés adamantium.

Az els6 koér, amin a lovag keresztil haladt, oly gazdagon volt berendezve, ami kirdlyokat hozna szégyenbe. Arany érmék hegyei
tortek az igazgyongy oszlopok magasaba, csillogd dragakévek nemesfémekbdl készilt rudak, gyémant hevert szerteszét. Szamos
kiéhezett szerencsétlen Iélek mellett haladt el, akik meg probaltak szamolni a megszamlalhatatlant. Sdpadt arcukon a kinzé
fosvénység uralkodott, amig a tornyokba rendezett érmék el nem déltek és kezdhették eldlrél az egészet. Minden sarkon és
keresztutnal aranyozott szobrok alltak, némelyek a gydnyorl Slaanesht, mdsok a boldog eksztazis pillanataban megorokitett
halanddkat vagy Démonokat dbrazoltak.

A gyémantporban megbuvo nyomok elarultak a titkot: ezek a szobrok valaha his-vér lények voltak. A lovag mar régen maga mogott
hagyta a gazdagsag hivsagat, egyetlen érmét sem érintve haladt tovabb atjan.

Aranyozott fogak ropogtak talpa alatt, ahogy egy 6ridsi tohoz érkezett, aminek a vize sotét szinl bor volt. Felszinét sapadt szigetek
tarkitottak, mind egy-egy drias hata. A szigeteket hidak kototték 6ssze, az dridsok tenyerén talca, ami roskadozott a tékozlé lakoma
sulya alatt. A lovag halanddkat latott, akik tagra nyilt szemekkel, kétségbeesetten tomték magukba faldnksdguk hatasara az ételt,
masok magat a tavat akartak kiinni. A hajas népség nydszorgott, ahogy bormocskos szajukba még tébb falatot probaltak
gyomoszolni. A lovag arcat a megvetés torzitotta el, ahogy észrevette azoknak a szorny(i maradvanyait, akik oly sokat tomtek
magukba, hogy egyszerlien szétrobbantak.
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A vandor eztan aranyszind, puha szénaval boritott rétekre ért. Gyonyord ifjak és kivanatos szlizek bolondoztak, majdnem
meztelendil, a velik ugrandozd, karcsu bestidk keltette hallucinogén gazban. A tancosok arca és alakja lehetetlenl érzéki volt, a sziv
teljes gyonyorére teremtve. A lovag visszatartotta lélegzetét, és behunyta szemét, mert ugyan a testi 6romok tiltottak voltak rendje
szamara, egy része mégis férfi maradt. Az igéz6 nimfak a vandor koré gylltek, eziistos pancéljat simitottak, a flulébe suttogtak az
édes, testi gyonyorokrdl, amiben része lehetne, de 6 nem adta be a derekat. A levagott végtagok és fejek szerte a réten a mézes
hazugsagokon tuli igazsagrél meséltek. Levagta a Démonett csabitdkat, egyiket a masik utan, hagyva, hogy undora vezesse fényl§
pengéjét.

Ahogy keresztilverekedte magdt a néi idomokat masolé dombokon, a lovag egy balkonra érkezett, ahol tidv6zl6 és dics6ité kialtasok
fogadtak. Az alant elteriil siksdgon megszamlalhatatlan Urgardista vérta lazas tiirelmetlenséggel a haboruba hivé parancsat.
Birodalmi kormdnyzdk hajtottak elStte aldzatosan fejet, és a Terra Nagyurai sajat, kisebb erkélylikrél mosolyogtak rd, arra buzditva,
hogy szdljon hadseregéhez. A vandor felismerte az uralkoddk egyikét sajat életébdl, elé allt és mélyen belenézett a filozéfus-kiraly
szemébe. A hatalom és magabiztossag dlarca alatt meglatta az 6rék, szlinni nem akaro paranoiat, a gyotrd gyanusitasokat, a rejtett
kétségeket. A lovag szomoruan razta meg fejét és tovabballt.

Prébai megviselték a vandort, mire egy hipnotikus, paradicsomi erd8séghez ért, amelynek dsvényei utveszt6ként kanyarogtak,
tliskékkel és virdgokkal boritottak voltak. Lagy, jé illatot hozé szell§ suttogott a lovag fiilébe torténeteket a régmult dics6ségrél,
emlékeztette a kivégzésekre, amelyeket a Csdszar nevében hajtott végre. Tiikorsima tavacskak felszinén a bajnok fényl6 szentként
latta magat, arca békés, de a pengéje véres, ahogy keresztiilvagja magat a voros béri Démonok ezrein. A lovag zavarodottan fordult
el. A tavolban olyan alakokat pillantott meg, akik a sajat tavukba bamultak tudattalanul, mindegyiket megbénitotta a koréjik fonddo
aljnoévényzet, a suttogé tiiskék befurtak magukat a testiikbe.

A vandor kényszeritette magdt, hogy a cellajanak, amit valaha otthonnak hivott, a szerénységére emlékezzen. A labirintus 6svényei
kiegyenesedtek, a névények elszaradtak — az Ut szabadda valt.

Véget nem érd tengerpartra ért eztan, mennyei kérusok énekeltek pihentet6 altatddalokat, a parfim illatd tenger hulldmverése
elméjének eréditményét ostromoltak. A vandor minden tagja pihenésért kidltott, ha csak egy pillanatra is, Az aranyszin(i nap melege
megnyugtatta lelkét, a hulldmok lassan megroppantottak akaraterejét. Faradt szemei alig birtak nyitva maradni, de amit latott, az
elég volt, hogy felismerje a borzalmas igazsagot. A csontfehér homok azoknak a maradvanyaibdl allt, akik megpihentek és a boldog
k6zony kémajaba zuhantak. A lovag még egyszer megszilarditotta elhatarozasat és a tavolban csillogé palota felé indult.

Ott, az elegdns csucsok alatt taldlkozott a vdndor a mindenhatd Slaanesh-sel. Szoborszer(ien tokéletes, és foldontulian elblivols — az
istenség egy mindkét nem jegyeit magdn viseld, gyonyord ifju képében latogatta meg, hibatlan bérrel és az ifjusag életerejével. A
lovag elGrantotta runakkal diszitett kardjat és lecsapni készilt. R4 kellett dobbennie, hogy képtelen ra, mert az isten-herceg
lefegyverzGen artatlan és végtelenil csabité volt.

Még a legtisztabb langot is kiolthatjak a hulldmok. A kétségnek abban az egyetlen pillanataban a vandor elveszett. Térdre borult,
fejét meghajtotta, és ahogy Slaanesh jogara megérintette mindkét vallat, sorsa 6rokre megpecsétel6dott.

Az ellenség odabent

Azt mondjak, lehetetlen a S6tét Herceg arcat halanddnak a nélkil megpillantania, hogy a lelkét elveszitse, és sajat akaratabdl a
rabszolgajava ne valna. Slaanesh létének csak a tudasa is elegendd ahhoz, hogy egy birodalmi vilag korrupcid és rejtett istentelenség
hona legyen. Még a Szent Inkvizicié sem tudja, milyen kiterjedt a befolydsa, hiszen ahol a hatalomvagy és az anyagi javak
szerzésének akarata létezik, a S6tét Herceg karmai mélyre asnak. A legnemesebb er6feszitések dacdra a Birodalom majdnem
bizonyosan a velejéig romlott, pont gy, ahogy az Eldaké, mielStt elveszett volna. Mennyi id6ének kell eltelnie, hogy ugyanarra a
sorsra jusson?
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A Démonok napja

A Démonok roppant nagy fenyegetést jelentenek a galaxis szdmara, mert, ellentétben mestereikkel, nincsenek teljes mértékben
a Hipertérhez kotve. Isteni uralkoddik akaratara azon dolgoznak, hogy az Immatérium és a valés vilag kozotti falat ledéntsék,
hogy a Kaosz ereje a galaxisba aramoljon, és a S6tét Istenek uraljak az id6k végezetéig.

A Démonok isteniik igynokei birodalmukban és azon tul is, hiszen akaratanak egy alakot 6ltott részei. Milliardok alkotjak
hadseregiiket, Iégidik Nagyobb Démonokbdl, Démonhercegekbdl, Kisebb Démonokbdl, Démoni Szornyetegekbdl és egyéb, be nem
sorolhatd Iényekbdl dlinak. Mesteriik akarata és sziikségletei szerint szliletnek és pusztulnak el, az istenek ereje aszerint ndvekszik,
vagy csokken, amekkora hatalmat birtokolnak az anyagi valdsagban.

Minden Démon a halanddk birodalmai irdnt dhitozik, mert itt képesek uralkodni, pusztitani, héditani és megrontani — ellentétben a
Hipertérben, az anyagi val6sagot megvaltoztathatjak tetteikkel. Ezért aztdn minden Démon keresi a lehet8séget, hogy a valddi
vilagba bejusson. Ha egy szakadas a valdsagok kozt erre lehetGséget teremt, minden rivalizalast és vérbosszut félretesznek — az
Immatérium szamlalhatatlan hadai el6retérnek, hogy meghadditsak és leigazzak az univerzumot. A démonvadasz Ordo Malleus attdl
tart, hogy a pszik szamanak rohamos emelkedése azt eredményezi, hogy a galaxist eldrasztjak az ilyen invazidk. Amint a Kdosz
Istenei felzabdljak a halanddk lelkeit, seregeik majd egymdsnak esnek, mint a hiéndk a friss tetem f6l6tt, de addigra mar tul késé
lesz. Egy ilyen rémalomban csak a Démonok és azok élhetnek majd, akik mestereik jovahagydsat birjak.

Szakadékok a vilagok kozt

Ahhoz, hogy egy Démon a halanddk univerzumaba kerillhessen, egy hasadékra van sziikség a két vilagot elvalaszto falban. Néha ezek
véletlenszer(en jelennek meg, maskor halanddk, vagy maguk az istenek hozzak |étre Gket. A szakadds mérete barmekkora lehet: egy
apro kis lyuk a dimenzionalis falak kozt, de akar egy hatalmas seb a realitdson, amelyen keresztiil a démoni légidk tomegével
kelhetnek at.

A Démonok meg is szallhatjak a halanddkat azéltal, hogy erejik egy részét atcsopogtetik a pszichikailag tehetséges aldozat elméjébe.
Almokban és l[atomasokban jelennek meg, és felruhdzzak hatalmuk egy részével hordozéjukat. Ez végiil a megszallt halandd
pusztulasahoz vezet majd, ahogy a pszichikai felépitésiik eltorzul, hogy megfeleljen a démoni esztétikumnak.

Néhany halandé szandékosan engedi at testét, boldogan az emberfeletti képességektdl, amikre szert tesz, de a hatalom, amire
sévarognak, fogja megsemmisiteni 6ket. Bar a Démon fizikai és pszichikai erejét jelent&sen korlatozza a test, amit elfoglal, a
csonkitas és gyilkolds lehet&sége igy is szdmottevs. A megszalltak, kiilondsen azok, akik mar kordbban is hatalommal és befolyassal
birtak, lazadast szithatnak és haborukat robbanthatnak ki, vildagok ezreire hozhatjak el a vérontas és anarchia szdzadait. A galaxis
torténelme tele van olyan pusztitd konfliktusokkal, amelyeket démoni befolyasolas alatt allé parancsnokok, vagy politikai vezeték
okoztak.

Gyakran a Hipertér kavargd mozgasa szakitja fel a valdsagok szovetét, lehetGvé téve a Démonoknak az atkelést. Ezek torténhetnek
véletlenségébdl, a Hipertér viharok, a hiperhajtémi robbandsok, vagy egy vad pszi elméjének széthasaddsa is okozhat szakaddast.
Maskor Kaosz-hivé halanddk ritualéi és véraldozatai segitik a Kdosz Isteneinek hadanak atkelését. El6fordul, hogy a szenvedés, halal
és kin oly mértékben koncentralddik egy helyen, hogy hasadék nyilik meg, amit a légidk portalként hasznalhatnak. Ezek koziil
barmelyik létezhet 6rakig, de bezarédhat egy pillanat alatt is, mert a Kdosz kiszamithatatlan. igy aztan az atkelt Démonok foglyul
eshetnek a valds univerzumban, és gyorsan felemészt6dnek, mert a jelenlétik fenntartasahoz szlikségiik lenne a Hipertérbdl arado
Kaoszenergiakra.

Mind kozil a legnagyobb és legveszélyesebb hasadék az Iszonyat Szeme, amely tobb mint tizezer éve létezik. A Birodalom vildgainak
kozel felérél [athato, mint egy bibor-vords sebhely az éjszakai égbolton. Slaanesh sziiletése hozta létre, és megszamldlhatatlan
vilagbdl all, ahol Démonok és halanddk — kéztiik a hirhedt Arulé Légidk — vividk 6rok harcukat. A masik hatalmas méret(i hasadék a
Maelstrom, kozel a galaktikus maghoz, amely kal6zok és renegat Urgardista Kaptalanok menedéke. Mas, kevésbé ismert atjarok is
léteznek, mint a Sotétség Szive Atilla vilagatél nem messze, az (télet Vihara, amely szinte a teljes Caradryad szektort elboritja és a
Pokol Arka, amely azzal fenyeget, hogy egyben elnyeli a teljes Berillia rendszert.

A véletlen szakadékokat gyakran Hipertér viharok okozzak, a Kaosz Birodalman belili turbulencia kiterjedése, amely atvisszhangzik a
valds térbe, megakadalyozva a hipertéri utazast és kommunikacidt. Ha eléggé fokuszalttd, vagy eréssé valnak, megfeszithetik a
valésag anyagat, s6t el is szakithatjak azt. Teljesen megjdsolhatatlanok, és bolygdkat, de teljes szektorokat is elvaghatnak a
kilvilagtél. Az egyik legszornylibb Hipertér vihar, amelyet feljegyeztek, az volt, amelyik a Terrat szigetelte el a galaxistdl egy
korszakon at.

Azok a szerencsétlen bolygdk, amelyek ilyen kataklizmikus események kdzelében vannak, a Démonok jatszoterévé valnak, amig a
vihar fel nem emészti magat. Néhany ilyen vihar oly régota létezik mar, hogy allanddnak tekinthetd, dnfenntart6 energiai a Kdosz
mocsardban ejtik rabul a kézeli vildgokat.
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A Hipertér nélkil nem léteznének a pszik, a csillagkézi utazds és a bolygdk kozti kommunikacio. Tulajdonképpen, alapvetd feltétele
az emberiség tulélésének. A Hipertérben utazé hajok fényévek ezreit tehetik meg a hagyomanyos utazas toredékrésze alatt. igy
aztan az emberiség egyetlen Birodalomban él, a Csaszdar vezetése alatt.

Az asztrotelepatia és a Navigatorok segitségével a vildgokat torékeny szalak flizik 6ssze. A Csdszar akarata hatalmas, de csak azért
képes hatni oly tavolra is, mert a flottai képesek a Hipertérben utazni, a komplex Geller mez&k és a puszta hit altal fenntartott
valésagbuborékoknak kdszonhetGen.

Mig az emberiség csak a toredéke lehetne a mostaninak, a Kaosz eltlinne a halanddk nélkul. A Sotét Istenek gondolatokbdl és
érzelmekbdl taplalkoznak, egyre hatalmasabba valva. Az évezredek muldsaval az emberi természet egy aspektusan éléskodnek:
harag, vagy, rothadas és dllhatatlansag. Amennyire er6sddnek ezektdl, annyira taplaljak is ezeket a szenvedélyeket a halanddkban.
igy a kér bezérul: az emberek ostobasagukban erdsitik a Kaosz Isteneit, akik batoritjak Gket, hogy tovabbra is elkdvessék ezeket az
esztelenségeket.

A Pszik atka

Az emberiség régota képes felhaszndlni a Hipertér erejét — magusok, latnokok, boszorkdnyok, médiumok, samanok és 6rdoglzék,
mind ehhez a hatalomhoz fordultak, jél lehet tudatlanul. A pszik a Hipertérbdl vonjak ki az energiat, hogy magikus robbanasokat
idézzenek elG, targyakat teleportaljanak, keresztulkiildjék gondolataikat az (irén, vagy szamtalan egyéb csodat vigyenek végbe.
Valaha a pszichikus er6 adomanya csak keveseknek adatott meg, akik gyakran estek aldozataul a babonas elGitéleteknek. Most mar
minden egyes évszazaddal egyre n6 a szamuk. Roppant veszély jelentenek a Birodalom szamara: amikor egy pszi a Hipertér
energidihoz nyul, felkavarja annak alldvizét, dagalyt hoz Iétre, ami vagy kialszik, vagy diihong6 viharra lesz, ami a Kdosz Isteneit
taplalja — tliszarasnyi zavart okoz, amibdl barmikor kialakulhat egy Hipertér vihar, hoditashoz segitve a Rombold Er6k 1égidit.

Démoni invaziok

A Démonok invazidja maga a megtestesilt Pokol. Nincsenek a halanddk fizikai korlataihoz kotve, igy szabadon megjelenhetnek és
eltlinhetnek, akaratuk szerint. Alkalmanként hatalmas témegben tdmadnak, maskor apré falkakban vadasznak szerte a bolygon.
Akar a legcsekélyebb pszichikai erével rendelkez6k szenvedik meg elséként eljovetellket, ahogy a hipertéri energia felszabaditja az
elméjikben rejt6z6 lappango hatalmat., magikus tlzbe burkolva, vagy készoborrd valtoztatva 6ket, vagy szimplan szétrobbantja az
agyukat.

Szellemeket észlelnek mindenfelé, spontdn tlizkitérések dontenek romba éplileteket. Az emberek zavaros sikolyokat és kisérteties
suttogasokat kezdenek hallani, a levegben természetellenes bz terjeng.

Majdnem lehetetlen hagyomanyos médon megallitani az invazidt, hiszen a habord minden fajtaja félelmet és gy(iloletet ébreszt, ami
csak noveli a Démonok erejét. Csakis a hasadék bezarasa jelenthet megoldast, gyakran nem is lehet mast tenni, csak feltartoztatni a
tdmadadkat, amig magatol meg nem szlinik. Démonok ellen kiizdeni teljesen mas, mint a halanddk ellen, hiszen az eréditményeknek
és bunkereknek vajmi haszna elleniik.

Még elkeserit6bb, hogy a Démonok motivacidja érthetetlen a halanddk szamara. Még a Tiranidak, barmennyire is idegenek az
emberek szamara, a fennmaradasért és a tulélésért kiizdenek. A Démonok mozgatorugdi teljesen homalyba borulnak — lehet, hogy
le akarnak mészarolni egy millié halandot, vagy visszaszerezni egy elveszett ereklyét, vagy megolni az unokait annak, aki egykor
szamlizte Gket. Maskor egyadltalan nincs céljuk vagy tervik, és az Immatérium teremtményei a lehetGségek és belsé természetiik
alapjan hozzak meg dontéseiket.

A Démonok ellen harcolni olyan, mint a céltalan és kétségbeejt6 kiizdelem egy tornadd ellen. A Birodalom raadasul nem engedheti
meg maganak, hogy létlk kitudddjon. Ezért aztan az ellenlik vivott haboruk tuléléi vagy az Inkvizicio kezei kdzé keriilnek, vagy
agymosasnak vetik ald, netdn munkataborokba zarjak 6ket — a legextrémebb esetekben az Exterminatus aldozataiva valnak.
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A Kaosz felemelkedése

Az évezredek alatt a galaxis szamtalan Hipertér okozott katasztrofanak és démoni invaziéjanak volt tanuja. A Birodalmi Inkvizicié
megalapitasa 6ta még annak a ténye is, hogy ezek a dolgok megeshetnek, tilalmasnak mindsiil a polgarok szamara, mert a tudas
eretnekséget sziil, ahogy a legyek bekopte tetembdl kikelnek a larvak. Emiatt aztan a létez6 adatforrasokbdl kitoréltetett ennek a
tudasnak a legjava. Az alabb olvashaté események tiltott birodalmi szovegekbdl és eretnek idegen feljegyzésekbdl szarmaznak.
Csak egy apro toredékét jelentik a Hipertér anomalidk egyre névekv6 szamanak.

30. évezred

A Primarchak létrehozasa — M30 koriil
A Csaszar génmanipulacié révén megteremti az Urgérdista Légidk Primarchait. Amikor mar majdnem elkésziil legnagyobb
alkotasaval, a Kdosz Istenei elragadjak az Gjsziilott Osatydkat a Csaszar szentélyébdl, és szétszérjék Sket az rben.

31. évezred

Slaanesh sziiletése — M30 és 31 k6zott

Az Eldak nagyszerd civilizacidja dekadencidaba hanyatlik. Egy Uj isten sziiletik mértéktelenségiikbél: Slaanesh, a Sotét Herceg. Elsé
sikolya eltorli az Elda faj nagy részét egyetlen éjszaka alatt. Apotedzisanak pszichikus brutalitasa elpusztitja az Elda Birodalom
kdzponti vildgait, mikdzben a valds tér egy része felszivédik a Hipertérben. Létrejon az Iszonyat Szeme.

A Horusz Eretnekség — M31 koril

Amig a Csaszar 0sszegydjti a Primarchakat és dicsGségbe vezeti 6ket a Nagy Hadjarat alatt, a Kdosz Istenei korrupciordl suttognak az
Urgardista Légidknak. Horusz Lupercal, a Holdfarkasok vezetdje, a legnagyobb becsben &llé Primarcha is elbukik. Mesteri
stratégaként, a Kdosz kréddjat csak a megbizhatdnak itélt testvérei kozt terjeszti. A Légidk fele koveti Horuszt a Kdosz olel§ karjaiba,
és a galaxis olyan polgarhaboruba hanyatlik, amelybdl soha nem fog tudni felépiilni.

32. évezred

Omegath megtisztitasa — 998. M31-899. M32

Tzeentch felfedi egy Valtozas Ura, Ix'thar’'ganix, a Végzetek Pusztitdja el6tt egy l[dtomast, amelyben egy, az Omegath vilagon
szliletett gyermek szerepel, akinek a sorsa, hogy hatalmas ordkulumma valjon. Ix'thar’ganix ahitja a gyermek erejét, és magiaja
segitségével kaput nyit Omegath bolygdjara. 20 napon &t keresik 1égidi a leendé profétat. A Démonok rejtélyes médon eltlinnek egy
apré farmkozosség lerohandsa utdn. A helyi vezet6k nem tudjak, de a Valtozas Ura megtaldlta, miért jott, és ellopta a fiu
jovGbelatasanak erejét. Omegath népe nem is sejti, mi tortént velik.

A Falank Vihar - 161. M32
Az Ichtar IX banydszkoldniai kilencszaz évig el vannak vagva a Birodalom tébbi részétél. Amikor a Hipertér vihar megsztinik, a
200millié telepesnek nyoma sincs, a planétdn nem taldlhatd intelligens élet.

A Cursus

Tallarn sivatagvilagan s6tét kédarab kerdl el6 a fold aldl, rajta kiilonds vésetek. Roviddel ezutan a Biel-Tan Mestervilagrol érkezett
Eldak tdmadnak ra a sivatagi rabldkra. A csata kibontakozasakor a Cursus-nak nevezett k6darab helyén hasadék tamad és Démonok
hada tor at az anyagi univerzumba. A Birodalmi Garda és az Eldak egyesitik az erejiiket és az utolsé pillanatban szam(izik 6ket a
bolygoradl. A Cursust mélyen a fold ala temetik ismét.

33. évezred

FOsvény orokség

Apollyon Maestrich-Nova egy tavoli holdat talal, amely fantasztikus gazdagsagot rejt. Sajat flottajaval banyasz expediciét indit.
Ragyogo tlizgyémantokat és mas értékes nyersanyagokat fejtenek a sziklakbdl és a kdzeli Reubia rendszerben adjak el 6ket. Apollyon
oly gazdagga valik, hogy egy masodik, majd egy harmadik Grflottat is vasarol, Egy évtizeden beliil a Reubia rendszer is 6riilten
vagyonossa lesz. A kereskedét folyamatosan rontja meg a hatalom, amit hajszol, végiil Slaanesh hivévé valik. Amikor a pénze mar a
Reubia rendszer minden bolygdéjat atjarja, valik vildagossa terve. Egy napfogyatkozas soran, mindenki, aki osztozik Apollyon
fosvénységében, telhetetlen, kannibalisztikus éhséget érez, és aki enged neki, Démonok szalljak meg. Asztropatikus segélykialtas jut
el a Birodalomba és a Sziirke Lovagok mentik meg Reubia bolygdjat a valaha emberi tdmadoktdl, de a rendszer tobbi részén anarchia
lesz urrd, ahogy Slaanesh a részét koveteli.
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Veonid elsé igazi haborija
Khorne egy légidjat lenyligozi a Veonid fegyvergyarté bolygdjan hallhaté dllandd puskaropogas. Invazidjuk sordn a prototipusokat
azonnal tesztelhetik is.

34. évezred

A Torz Csillagok olelése — 666. M34
Az Iszonyat Szemébdl el6toré Hipertér viharok utan fedezik fel az els6 Torz Csillagokat — csillagaszati anomalidk ezek, amelyeknek
természetellenes gravitacids ereje démoni 6lelésbe vonja a csillaghajokat és a kisebb bolygdkat.

35.évezred

Menimshemash kigyoi — 867. M35

Az Eldak egy Szam(iz6tt Vilagan a Démonok a ,vilag szellemén” keresztiil tornek be a valdsagba. Ez a kristalyszer( pszichikus haldzat
keresztil-kasul bejarja Menimshemash-t, 6sszekotve a telepiiléseket és az elmult 6tezer év halottainak lelkét tartalmazva. Tzeentch
birodalma behatol a vildgszellembe, és a szornyd, kristalyos kigydk rettenetes Démonok hadait kdpik ki. A kdvetkez6 holdfelkelte
el6tt Menimshemash a valtozas langjaiban ég.

A lerombolt eréd — 977. M35

Az Ultramarin Csatabarka, a Kiemelked& Geller mezeje meghibasodik egy hipertéri atkelés alatt. A gigantikus hajoer6d megszentelt
acélfalai megrepednek, és nemsokara szdmtalan Démon tor be a fedélzetre, hogy az Ultramarinokra tdmadjon. A Kiemelkedd sosem
jelenik meg a valdsagban tobbé.

36. évezred

Ima az es6ért — 565. M36

A szdrazsag Gaero Alphuson egyre névekszik, ahogy a bolygé elliptikus palyaja kozeledik a naphoz. A planéta torzsei egyre
fogyatkoznak, éhinség dul. Minden allatot feldldoznak, hogy csokkentsék a kinzé éhséget. A héség hatasara a bennsziilottek az
istenekhez fohdszkodnak segitségért. A régiek esGtancait jarjak el, még a sajat véreik kozil is feldldoznak néhdnyat, hogy véget
vessenek a szarazsagnak. Nurgle Nagyapa végtelen jéindulataban, megszanja Gket és teljesiti kivansagukat. Esni kezd az es6, és
minden egyes napon a felhGk egyre vastagabbak lesznek, és egyre fenyeget6bbek. A sivatagok tavakka valnak, a kiszaradt foldek
rothadd mocsarra, teljes varosok néptelenednek el, ahogy az emberek belefulladnak a névekvé vizbe, vagy a betegségek végeznek
vellk. A nyolcadik napon Epidemius, Nurgle Szamaddja jelenik meg, hogy katalogizalja a pusztitast. A szakadatlanul zuhogé esGben a
bennszilottek hadba vonulnak a Szamadé és Pestishordozo horddi ellen, de betegségeiknek hala, gyorsan elbuknak. Egy héttel
késébb, Gaero Alphus minden emlitése térlésre keril a birodalmi feljegyzésekbdl.

A Lélek-éhség — 989.M36
A Hipertér egyre novekvé hullamai elhomalyositjak a Csaszar fényét. Az Arany Trdnus vigyazdi kdvetelésére a az Astronomicannak
feldldozott pszik és a Fekete Hajok szamat is megnégyszerezik.

37. évezred

A Kdosz Nap haragja — 010. M37

A Maxil Beta rendszerben, egy voros orids csillag Hipertér fert6zte szuperndvaként robban fel. Mindenki, akit a sotét Kaosz energia
szele megérint, megfert6z6dik, megszallotta valik, vagy elpusztul. A Birodalom 6tven fényéven belll minden lehetséges katonai er6t
mozgosit, az elkdvetkezd habord milliardok életét koveteli.

Phalan 10 romjai — 772. M37
Phalan 10 ipari vildga honapokig szenvedi a Démon-megszallott Koth Admiralis parancsolta orbitdlis bombdazast.
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38. évezred

A Cseregyerek és a Sziiz — 116. M38

II’'sariadh Elda Mestervildgat egy Harlekin tarsulat ldtogatja meg. A harcos-tdncosok felajanljak segitségiiket a mestervilagbeliek
haborujaban a Viliad Kollektiva démonhivé humanjai ellen. A Harlekinek el6adjak tradiciondlis csata el6tti szindarabjukat, de a
Magdnyos, aki egyediil alakithatja Slaanesh szerepét, kezd eltérni a megszokott, szent hagyomanyoktdl. A jelen lévé Elda nemesek
rémuletére a Maganyos elkapja a Nagy Harlekint alakitd harcost, pedig a darab szerint neki el kellene szdknie Slaanesh karmai el6l —
aztan kitori a nyakat. Oriilten vihogva, a Maganyos atvéltozik egy szellemszer(i Démonna, amely kériil magikus tiiz lobog. Az
elvardzsolt szemtanuk tul lassan reagdlnak és nem tudjak megakadalyozni, hogy a Cseregyerek megidézzen egy régi szovetségest a
Nagy Harlekin testébe.

Slaanesh Maszkja a gy6zelem siiketit6 sikolyaval kel at a valdsagba. Az Eldak kénnyl préda a két Hirnoknek, akik lemészarolnak
Harlekint és mestervilagbelit egyarant, miel6tt kaput nyitnanak démontestvéreiknek az atkeléshez. Csak a Maszk-harcosok serege
képes megallitani az invaziét, de a Mestervilag szivét kitépték.

39. évezred

Thruscas Sine é16 virusai — 330. M39

Egyetlen generacid alatt sikeril az istentagaddan fejlett Thruscas Sine lakdinak kiirtani minden természetes betegséget. Nurgle
megharagszik, és sarkkortél sarkkorig megfert6zi a vildgot. Nurglingek, Pestishordozdk, Rohado Legyek és végiil a jovialis Nagy
Tisztatalanok oltenek alakot.

Khorne guillotinja
Midian vilagan az ezeréves haboru a Pax Veritas-al ér véget. Azon az éjjel, a voros hold fényében, minden linnepld katona fejét veszi
egy lathatatlan penge.

40. évezred

Cocholos maghaboruja — 052. M40

A Cocholos vilagan felébredd Nekronok bolygéjanak belsé tiize kialszik. Az Oltep dinasztia nagyurai a felszint elcsufito, kihalt
birodalmi épliletek alatt mélyre asnak, és egy foldalatti alaguthalézatra bukkannak, amely minden racionalitast nélkiiloz. A nagyurak
egyre mélyebbre vezetik harcosaikat a henger alaku jaratokban, azt remélve, valaszt kapnak arra, miért valt bolygdjuk egy halott
gombbé. A planéta magjaban bukkannak ra az igazsagra, ahol Beublghor Démonherceg (itotte fel tanyajat. A titani [ény lemészarolta
a bolygd emberi lakosait, és nem tesz kivételt a fémhangyakkal sem, akik az & jarataiban lopakodnak. Hatalmas, pancélozott féreg
alakjaban, egy Hipertér 6rvénnyel a feje helyén, démonok légidit idézi meg, és nekiront a Nekronoknak. Akkor arat végleges
gy6zelmet, amikor a jaratok atalakulnak, és uj format 6ltenek. A Démonherceg és szamlalhatatlan Vérontd csatldsa szétzuzzak a
kiilon vélasztott Nekron osztagokat.

A Szovetségesek — 248. M41

A Sotét Elda Archon, Ysclyth megtanulja, mekkora ostobasag Démonokkal szovetkezni, amikor rivalisa, Asdrubael Vect elzarja a
terlletét Commorragh tobbi részétél. Csapdaba esve, és csak a Démonok tarsasagaban — az Archon-t és szektdjat lassan tépik
darabokra.

Lissandro Rémei — 338. M41

Az lagon nev( Hipertér vihar zuditja haragjat Lissandrd bolygdjara. Egy éjszaka alatt a pszichikai aktivitasrol szél6 jelentések
megtizszerez6dnek. A planéta uralkoddtestiilete, a Quorum Immaculate, megparancsolja a konyvtarosoknak, hogy vizsgaljanak meg
minden informacidt a Hipertér viharokkal és az azokat kévetd jelenségekkel kapcsolatban. Feljegyzéseket talalnak Gsi
hexagrammatikus szimbdlumokrol, amik tavol tartjak a Démonokat — egy hdnapon beliil minden regisztralt polgar bér alatti
elektrotetovalds formajaban viseli a jegyet. Amikor az Inkvizicid megérkezik Fekete Hajok kiséretében, vizsgalat ala akarjak vetni a
bolygot. Eréfeszitéseik hatdsara démoni megszallottsag hullamat inditjak be: minden tetovalt lakos a foldre zuhan, remegd
burkukbdl Rézsaszin Rémek kapaszkodnak el6. Napnyugtara Lissandro vdrosai ostrom alatt allnak.

Az Inkvizitorok a Quorum palotdjabdl a Szlrke Lovagok segitségét kérik, de mire megérkeznek, a bolygén minden
visszavonhatatlanul megvaltozik. A Sziirke Lovagok harcba szallnak a flistolgé romok kozott kdszalé Démonokkal, de egy €16 lelket
sem talalnak. Amikor a purgalé osztagok behatolnak a foldalatti konyvtarba, rataldlnak a katasztrofa kiotlGire — a legendas Kék
irnokokra -, akik koddé valnak. Tavozasukkor nyilvanvaléva valik, hogy a szimbélum nem a tavol tartasra, hanem idézésre szolgal.
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A Perilliai katasztrofak — 877-987. M41

A perilliai gdzov, amelyet Gungsten, az Eretnek Joslatai ,egy hatalmas csillag ragadozdé szétrobbant maradvanyai”-nak ir le, Rillith
mezd&gazdasagi vilaga felé sodrédik. Arnyékba burkoldzva, a valaha virdgzé bolygé rothadni kezd. A Birodalmi Garda megjelenésekor
az uralkodo réteg eretnekké valik. Trexis Bolyvarost megszalljdk a Démonok, és kétségbeesett haboru veszi kezdetét. Szadz évvel
kés6bb a kifogynak a nyersanyagok, és polgarhdboru tor ki. Egy évtizeden belil a gdzov elboritja a Deith nevi holdat, kratereibdl
Démonok emelkednek ki. Ahogy a pusztitas lancolata folytatddik, az Inkvizicié egy radikalis szektaja varazslathoz folyamodik, hogy
eloszlassa a rosszindulatu felhét.

A Végzetmondo Kialtasa — 744. M41
Corrinto Latnoka megjosolja az Id6k Végezetét. Eretnekségért kivégzik, de préfécidja elterjed.

Véres Jaték — 820. M41

A Hustép6k Kaptalan beavatkozik az Aedonis Szektorban véget nem éré konfliktusba, és Tzeentch démonainak hada ellen kiizd,
végil lezdrva a hasadékot a Hipertérbe. De a gy6zelem nem olyan egyszer(, mint amilyennek el6szor tiinik, mert a fondorlatos
Cseregyerek szovi a szdlakat, aki nem csak Khorne-ra akar csapast mérni, hanem a Hustépdket is a karhozat 6svényére csabitani...

A Vérhullam visszatér — 876. M41
Van Horne vilagdn Khorne démonainak invaziéjat a Titan Lovagjai allitjdk meg, nagy aldozatok dran.

Paraghast gyokerei — 904. M41

Paraghast bolyvilaganak invazidjakor a Kdosz ereje rémalomma valtoztatja Patrihive févarosat. Millidrdnyi I1élek bortonévé valik,
gyokerei a kdrnyezd porsiksagok ala asnak mérfoldek szazaira, Paraghast védGire tamadva akkor is, amikor Nurgle és Slaanesh
démonai ellen védekeznek.

Gheistos Kataklizma — 955. M41 kériil
Gheistos agrarvilagan egy fiatal husfeldolgozé migrénje démoni invazidhoz vezet, a bolygo égboltjan Khorne sajat pengéje vag
hasitékot. Az Ezlist Koponyak és a Szlirke Lovagok minden eré6feszitése ellenére, Exterminatus mondatik ki a planétara.

Lugganath Latnokainak bukasa — 975. M41
Lugganath Mestervilaga aldozatul esik a Rideg Kmdnak. Latnok Tanacsa kivetiti szellemeit Nurgle Kertjébe, azt remélve, hogy
gyogyirt taldlnak a betegségre, de csak a tragikus véget lelik meg.

Vhospis Lovagja — 984. M41

Vhospis feudalis korban |évé vilaga felett egy szakadék nyilik meg a Hipertérre. Olyan alacsony a technoldgia szinvonala, hogy az
ostromlott védék fémpancélban és szalfegyverekkel szallnak szembe a Démonokkal. Asztropatikus segélyhivas riasztja az Eziist
Szablyak Kaptalant, amelynek az otthona, Mercuria, alig egy évnyi tavolsagban van. Vhospis szerencsétlenségére az egekben
vadaszé Démonok majdnem az 8sszes Drop Podot elpusztitjak, amely az ostromlott kastélyok felé tart. Egyetlen Urgardista éli tul a
bevetést, aki hadba hivja a bolygd lakosait, Ujra eréssé teszi hitiiket a Csaszarban. Lassan, nap véraztatta nap utdn, kezdi
megforditani a kockat.

Skarlat vadaszat — 990. M41

Zorothriel, a dekadens Dark Elda nemes, a Nyuzo Penge szektajabdl merész vadaszatra szanja magat a Khornax nevi Démonbolygon,
hogy lekorozze rivalisait. A lebeg6k armadadja oly gyorsan tor el6 a Hipehald kijaratabdl, hogy a koponyagy(ijtogeté Démonok csak
orditani képesek diihiikben. Zorothriel Hiskopdk egy kdszalo falkajat veszi észre, és nekidll a szérakozasnak, bizonyitva
fels6bbrendliségét egyesével elpusztitva a szornyetegeket a hajd sotétfény fegyvereivel. A vadaszat végeztével az életben maradt
kutyakhoz egy nagyobb, haromfejl Kopd csatlakozik. Kiilonds mdédon, mély morgasai lenyugtatjak a vad falkat. Mivel potencidlis
ajandéknak latja ket Commorragh aréndi szdmara, Zorothriel megparancsolja, hogy energialdncokkal lebénitva hurcoljdk
hadihajdjara a behddold falkat. Ez az utolsé hibaja — a Hiperhaldban a haromfejl bestia elszakitja lancait, kiszabaditja tarsait, majd a
hadihajo folyosdin portyazva mindenkit megéinek.

Rhea Vilaganak Szellemei — 992. M41
Rhea Vilagan a temetkezési fennsik kozepén tortén robbanas utan Pestishordozék hasa tdmad a Bolyvarosok rettegd véddire.

A Technomanta Akarata — 993. M41

Dugattyukez{ Vhostok, a Vas Harcosainak tagja, vakmerd tamadasra szanja magat a Diesos, egy |élekkoh ellen, amit a Démon-
megkotd S6tét Mechanicum birtokol. Egy éjjelnyi vérontas utédn az egész vildg a Technomanta seregének 6lébe hullik. Minden egyes
rémet Dugattyukéz akaratdhoz lancol az Osszefiizés nev, tiltott ritudlé. A Technomanta Varazsléi Démont Démon utdn idéznek
meg, hogy aztan a lélekkohdkhoz kossék Gket varazslataikkal. A bolygd a kémények fustjétdl feketévé valik. Végil is, a Kdosz Istenei
felfigyelnek szolgaik tomeges eltlinésére, és a legkevésbé sem elégedettek.

Mind a négyiik egy-egy légiot kiild Diesos foldjére, és egyitt megallithatatlannak bizonyulnak. Dugattyukéz hadaiban mechanikus
rémek ezrei sorakoznak, de a tdmaddk hulldmai végtelennek tetszenek. Egy hdnapon beliil Diesos elesik. A gy6ztes hadak
hamarosan egymdasnak esnek, és a haboru Ujra kezdédik.
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Thridiai protokoll — 995. M41

Amikor egy Hipertér tagulas eltorzitja Thridia égboltjat, a bolygd sotét multja visszatér. A magasban a felhSk csdpos szérnyetegekké
allnak 6ssze, a csillagok soha nem pislogd szemekké valtoznak, Démonok bukkannak elé tomegével, hogy a halanddkra vessék
magukat. A Birodalmi Garda regimentjei bajonettet erésitenek fegyvereikre és kiizdenek, de a tiszteknek fogalmuk sincs, hogyan
gyGzhetnének egy olyan ellenféllel szemben, amelyik a leveg6bdl tlinik el§ és valik semmivé egy pillantas alatt. Kiadjak a parancsot a
visszavonulasra. A katonak Vertes Bolyvaros felé tartanak, de azt kell észrevenniiik, hogy utjukat a porsiksag alél néma csendben
kiemelked6 Nekronok egyre vastagodd fala allja el. Csapdaba estek és ett6l megvadulnak: a Birodalmi Garda ugy doént, hogy
kiizdelemben esik el. De a Nekronoknak mas terveik vannak, amelyeket nem engedhetnek meg, hogy a Démonok megzavarjanak.
Sort(z sortliz utan csapddik a Hipertér gyermekeinek soraiba, haldlos pontossaggal, szisztematikusan megsemmisitve a behatoldkat,
ahogy manifesztalédnak. A Garda visszaverekszi magat a Bolyvarosba, és verets nemes tornyainak biztonsagaban a magas rangu
tisztek agymosasnak vetik ald katonaikat, miel6tt egy hétig tartd sz6nyegbombdzast rendelnek el a pusztasagban zajlé csata
teruletére.

A Nevet6 Halal - 997. M41

Szazezernyi Démonett rohamozza meg Ferrite Mons vilagat, amikor a bolygd uralkododja tréfabdl meginvitalja Slaanesh
szolgaldlanyait az innepségére. Még a Vostroyai Elsdsziilottek elit ezredei sem birjdk megallitani a Démonokat — a szérnyek
kacagdsa 6sszevegylil az arisztokratdk sikolyaival.

A Nyomortusag oltara — 871998. M41

Galdemor vilagan Braskh’ha, a Fondorlatos, Slaanesh Hirnokének hadai oly mészarlast rendeznek, hogy egy Uj Hipertér szakadék
keletkezik. Khal’thar’rak, a Véres Agyar seregei és Ku’Gath Pestisatya és Bugyborékolé Herceg, az Orékké Rothadd 1égidi kelnek at
rajta, és aa harom sereg meguitkozik a planéta birtoklasaért. Mire visszatérnek a Kdosz birodalmaba, egy teremtett Iélek sincs
életben.

A Nagy Ebredés —992999. M41
Pszichikus aktivitas hullama szaguld at a csillagokon, szamtalan latens pszi természetfeletti erejét ébresztve fel. A bekovetkezd
visszahatas tomérdek Hasadékot nyit meg és az 4t6z6nl6 Démonok megfékezéséhez a Birodalom minden erejére szlikség van.

A 13. Fekete Hadjarat — 995999. M41

Abaddon Cadia erédvilaga ellen vezeti hatalmas Fekete hadjaratat, azt tervezve, hogy lerohanja védelmét és tovabb tor a Terra felé.
A Hipertér légidi vele tartanak, a valédsag meghajol el6ttiik. A Birodalom megrazkddik, ahogy a Kdosz hulldma az univerzumra 6mlik
és a galaxis a pusztulds szélén all.
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A Mélység invital

A csillagok kozott Hipertér viharok tombolnak és a galaxis egy Uj korszak kezdetéhez kdzeledik. Josok és profétak jelentik ki, hogy ez
az Id6k Végezete, a démoni megszallottsagok szama szerte a Birodalomban egyre névekszik. Minden ilyen pszi latomdsban részesil-
utolso, elfulladd 1élegzetvételiikkel meglatjak a rettenetes végzetet, ami rdjuk var : a Kdosz szakadékat, abszolut végtelenségében,
0rok a kétségbeesésében.

Most, szerte a galaxisban ugyanaz a vizié terjed — a végs6 kinrdl, az 6rokkévaldsagrél a Démonok korbacsa alatt. Szamtalan
csillagrendszerben a megszamldlhatatlanul sok életforma olvas a jelekbdl és felkészill az elkovetkezendd sotét idGkre.

Végzet és karhozat

Az Emberiség Impériumaban sokaknak van rossz el8érzete, de csak kevesen értik meg a Hipertér valodi természetét és azt a
fenyegetést, amit jelent. Még a legtavolabbi, isten hata mogotti vildagokon is jelek utalnak a kozeledd vilagvégére: a mutansok egyre
novekvd szama, a Kdosz isteneit imado kultuszok elterjedése, és az egyre szaporodd pszik.

Az Inkvizicid is latja a baljos elGjeleket, de egyszerlien tul sok planéta van veszélyben, hogy megallithassak a démoni megszallottsag
halalos lancreakcidjat. Minden lezart Hasadékért egyre tobb nyilik meg, a valdsag és a Hipertér kozti hatarvonal megrepedezik és
egyre tobb helyen lyukad at.

Ahhoz hogy megldssuk, milyen hatdsa lehet, ha az emberiség konnylinek taldltatna, elég az Eldak Bukasat megfigyelniink. Csillogd
Mestervildgaikon, a Latnokoknak nincs sziiksége a rinavetésre, hogy érezzék az drado veszedelmet. Mivel sokkal érzékenyebbek
pszichikailag, minden egyes szakadast a valdsagon érzékelnek. Még a teljesen 6nzé és kegyetlen Sotét Eldak is iszonyodnak a Kdosz
uralta univerzum gondolatara, hiszen ez esetben Commorragh rejtett varosa sem allna soka. Még a teljesen idegen Tiranidak is érzik
a Hipertérbdl érkezd veszedelmet — szamos Kaptarflotta valtoztatta meg Utvonalat, hogy kikerilje az el6ttiik tornyosuld Hipertér
viharokat. Feljegyzéseket talalhatunk olyan téredék flottakrdl, amik belesodrédtak egy Hasadékba, kiilondsen a Kraken Flotta
pusztuldsa utan.

A Sotét Istenek egyikkel sem torédnek, mert ismeretlen terveik jo Uton jarnak, és gy6zelmiik biztosnak latszik.
Ordo Malleus - Sziirke Lovagok

Az Ordo Malleus az egyik legtitkosabb és leghatalmasabb szervezet a Birodalmi Inkvizicion beliil. Ok a legkiilén Démonvaddszok —
annak szentelve életiiket, hogy az Immatérium teremtményeit felkutassdk és megsemmisitsék. Ahhoz, hogy felvehessék a harcot a
Hipertér szérnyeivel, tanulmdnyozniuk kell a démonoldgidt, kiilbnésen a megszdllottsdg jeleit,a ritudlékat és a démoni aktivitds
nyomait. Szamtalan mddot ismernek, hogy a Démonokat visszalizzék otthonukba, és rengeteg, bizarrnak tiiné fegyverrel és egyéb
tdrggyal vannak felszerelve, amit kizdrélag az 6 szamukra készitettek.

Az Ordo Malleus Militdns Szérnya egy teljes Urgdrdista Kdptalan — a Csdszdr fénylé Démonélé pengéi, a Sziirke lovagok. Mindegyikiik
pszi, akik a legszigorubb teszteken estek dt, és a legkegyetlenebb oktatdst kaptdk, biztositva, hogy egyszerre a legkivdlobb harcosok
legyenek, de a Kdosz csdbitdsanak is képesek legyenek ellendllni. Megronthatatlanok, a galaxist jarjak, megtisztitiack a Démonoktdl,
6k a ragyogd acél vonal, ami megdvja az emberiséget a Hipertér sététjétsl. Es mégis, ez a vonal egyre sziikebbé vdlik, ahogy az Idék
Végezete kézeledik — hogy lehetnének képesek megdllitani a Démonok dradatadt?
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Démoni Hiiség

A Démonok csakis olyan osztagokhoz csatlakozhatnak,
amelyek veliik megegyez6 hiiségi Démonokbdl all (pl.:
Slaanesh Hirnéke nem csatlakozhat Pestishoz6khoz).

Khorne Démona

Khorne Démonai rendelkeznek a Démon (Daemon), Adaz
Roham (Furious Charge) és a Gytlolet (Hatred) (Slaanesh
Démonai) szabalyokkal. Az ilyen szaballyal rendelkezd
Szekerek 7-es Er6vel végeznek Diith Kalapacsa (Hammer of
Wrath) tdmadasokat.

Tzeentch Démona

Tzeentch Démonai rendelkeznek a Démon (Daemon) és a
Gytlolet (Hatred) (Nurgle Démonai) szabalyokkal. Pszi
képességek hasznalatakor Tzeentch Démonai +3-at kapnak a
Vezetési értékiikhoz (Ld). Ezen feliil Tzeentch Démonai
Ujradobhatjak az 1-es eredményii mentédobasaikat.

Nurgle Démona

Nurgle Démonai rendelkeznek a Démon (Daemon), Gyiildlet
(Hatred) (Tzeentch Démonai), Leplezett (Shrouded) és a
Lassu és Mddszeres (Slow and Purposeful) szabalyokkal.
ezen felil a csak Nurgle Démonokbél 4ll6 osztagokat ugy kell
kezelni, mintha rendelkeznének védelmi (defensive)
granatokkal.

Slaanesh Démona

Slaanesh Démonai rendelkeznek a Démon (Daemon),
Gytilolet (Hatred) (Khorne Démonai), Fiirge (Fleet) és a
Hasité (Rending) szabalyokkal. ezen feliil a csak Slaanesh
Démonokbdl 4ll6 osztagok tovabbi 3”-et Futhatnak (ez
altalaban D6+3”-et jelent). A csak Lovassagi (Cavarly)
modellekbdl all6 osztagok e helyett 6”-el tobbet Futhatnak. A
nem Lépeget§ (Walker) Jarmiivek pedig 3”-el tobbet
mehetnek, ha Padl6gazzal (Flat Out) mozognak.

Démoni Instabilitas

Az ilyen szabalyl modellekhez nem csatlakozhat ilyen
szaballyal nem rendelkez6 modell. Az ilyen szabalyu
osztagok automatikusan dtmennek minden Félelem (Fear),
Tiizérségi Sokk (Pinning) és Moral prébakon (és ezek egyikét
sem bukhatjak el dnszantukbdl). Amikor egy ilyen szaballyal
rendelkez6 osztag elveszti a kozelharcot, azonnal tennie kell
egy Démoni Instabilitas tesztet a Harci szakasz Moral préba
részénél. Ez a kovetkez6 modon torténik:

1) Az osztag tesz egy Vezetési érték (Ld) probat. Ha az
eredmény dupla 1 vagy dupla 6, a Démonok jelenléte
megingott:

Dupla 1 - A Valésag Meghasad: Az osztag azonnal
visszanyeri az 06sszes sebét és veszteségét, amelyet ebben
a fazisban szenvedett el. Az igy visszatér6é modelleket ugy
kell felhelyezni, hogy koherencidba legyenek az osztagok
egy olyan tagjaval, aki nem ebben a fazisban tért vissza a
Valésdg Meghasad hatas altal. Az igy visszakeriilt
modelleket legalabb 1”-re kel letenni az ellenséges
modellektdl, kivéve, ha azok a modell eredeti osztagaval
allnak éppen kozelharcban. Ha a visszatéré modell osztaga
kozelharcban van, a modell egy
Ramozgast (Pile In).

azonnal elvégez

Dupla 6 - Szamiizetés!: Vedd le az egész osztagot
veszteségként. Az osztaggal kozelharcban 1évé ellenséges
osztagok azonnal konszolidalnak.

2) Ha az osztag nem dupla 1-est vagy 6-ost dobott, vesd 6ssze
az eredményt a Démonok Vezetési értékével (Ld),
beleszamitva  mindenféle = moédositot a  kozelharc
végeredményével egyiitt. Minden egyes pont utan, amivel az
osztag elvétette a Démoni Instabilitas prébajat, elszenved egy
tovabbi Sebet, amelyet az iranyité jatékosuk oszt le, de nem
tehet6 ellene semmilyen ment6. Megjegyzendd, hogy a
Démonok ett6l még nem fognak visszavonulni. Miutdn
minden veszteséget levettél, az osztag kozelharcban marad.

Hadur Képesség Tablazat

D6  Hadur Képesség
1 A Megtestesiilt Halal: A Hadur koézelharci tAimadasai
megkapjak az Azonnali Halal (Instant Death) szabalyt.

2 A Halandodk Elpusztitéja: A Haddr és az osztaga
megkapja a Gytilolet (Hatred) szabalyt.

3 A Végzet Hirnoke: Amig a Hadur él, minden
ellenséges osztag -1 Vezetési értékkel (Ld) dob
Félelem (Fear) tesztet.

D6  Hadur Képesség

4 Halhatatlan Parancsnok: A Hadur 12”-es
korzetében 1évl, Kdosz Démon Kdédexbdl szarmazo,
barati osztagok djradobhatjak a Démoni Instabilitas
prébajukat.

5 A Valétlansag Ura: Amig a Hadur él, Gjradobhatod
az eredményt a Hipertér Vihar tablazaton.

6 Hipertér Jelz6: A barati Démon szaballyal
rendelkezd, osztagok nem szérdédnak Rajtaiitéskor
(Deep Strike), ha az els6 modelljik a Hadur 6”-es
korzetén belil keriil elhelyezésre. ez csak akkor
érvényesiil, ha a Hadir mar a kor kezdetekor a

palyan volt.
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Hipertér Vihar
Ha a f6 sereged ebbdl a Kodexbdl szarmazik, dobj 2D6-al minden Lovési fazisod kezdetén. Vesd 6ssze az eredményt az alabbi
tablazattal és azonnal jatszd le a kidobott hatast.

2D6

Hipertér Vihar Tablazat

Eredmény

A Vihar Csendesiil: Minden, Démoni Instabilitassal
rendelkez6 osztag (barati és ellenséges is) azonnal
koteles egy Démoni Instabilitas tesztet tenni.

Az Istenek Haragja: Véletlenszeriien valassz ki egy
karaktert (baratit vagy ellenségest) az asztalon,
amely rendelkezik a Démoni Instabilitas szaballyal.
A karakter azonnal koteles egy Démoni Instabilitas
tesztet tenni 3D6-on. Az igy elszenvedett sebeket
csakis a karakterre lehet osztani. Ha nincs érvényes
karakter a pdlyan, tekintsd ezt a dobast egy A
Hipertér Csendes eredménynek.

Hipertér Apaly: Minden, a Démon szaballyal
rendelkez6 modellnek 1-el romlik a
sebezhetetlenségi mentdje, amig te vagy az
ellenfeled nem dob ismét a Hipertér Vihar tablan.

Tiizvihar: Dobj D6-al minden, nem kozelharcban
1év6, barati osztagnak, amely tartalmaz legalabb egy
Nurgle Démont (vagy Nurgle Jelével rendelkezd
modellt) és minden, nem koézelharcban 1évg
ellenséges osztagnak. 6-on helyezz az osztag
barmely tagja f6lé egy nagy sablont, amely az utan
szoérodik. Barmely osztag (barati vagy ellenséges),
amelyet ez utan érint a sablon, elszenved annyi 4-es
Erejii, 5-0s Pancélatiitésii talalatot, ahany modellje
legalabb részben a sablon alatt van. Ez a tAmadas
rendelkezik a Ballisztikus (Barrage) és a Fedezék
Negal6 (Ignore Cover) szabalyokkal.

Rothadas: Dobj D6-al minden, nem kozelharcban
1év6, barati osztagnak, amely tartalmaz legalabb egy
Tzeentch Démont (vagy Tzeentch Jelével rendelkezd
modellt) és minden, nem kdzelharcban 1évé
ellenséges osztagnak. 6-on az osztag elszenved D6
4-es Erejli, 3-as Pancélatiitésii talalatot. Ezek
rendelkeznek a Mérgezett (Poisoned) (4+) és a
Fedezék Negal6 (Ignore Cover) szabalyokkal. A
jarmiivek az oldalukon sériilnek.

A Hipertér Csendes: Semmi sem torténik, még...

A Sotét Herceg Szomjazik: Dobj D6-al minden,
nem kozelharcban 1évd, barati osztagnak, amely
tartalmaz legalabb egy Khorne Démont (vagy
Khorne Jelével rendelkezé modellt) és minden, nem
kozelharcban 1év6 ellenséges osztagnak. 6-on az
osztag elszenved D6 6-os Erejli, '--’ Pancélatitési
talalatot. Ezek rendelkeznek a Hasit6 (Rending) és a
Fedezék Negalé (Ignore Cover) szabalyokkal. A

jarmiivek az oldalukon sériilnek.

2D6
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Eredmény

Khorne Haragja: Dobj Dé6-al minden, nem
kozelharcban 1év6, barati osztagnak, amely tartalmaz
legalabb egy Slaanesh Démont (vagy Slaanesh Jelével
rendelkez6 modellt) és minden, nem koézelharcban
1év6 ellenséges osztagnak. 6-on helyezz az osztag
barmely tagja folé egy kis sablont, amely az utan
szorddik. Barmely osztag (barati vagy ellenséges),
amelyet ez utan érint a sablon, elszenved annyi 8-as
Erejli, 3-as Pancélatiitésii talalatot, ahany modellje
legaldbb részben a sablon alatt van. Ez a tdmadas
rendelkezik a Ballisztikus (Barrage) szaballyal.

Hipertér Dagaly: Minden, a Démon szaballyal
rendelkez6 modellnek 1-el javul a sebezhetetlenségi
mentdje, amig te vagy az ellenfeled nem dob ismét a
Hipertér Vihar tablan.

Démoni Megszallas*: Véletlenszer(ien valassz ki egy
ellenséges, nem jarmd pszi hasznalét, aki nem
rendelkezik a Démon szabdllyal. A kivalasztott
karakternek azonnal sikeres Vezetési érték (Ld)
prébat Kell tennie 3D6-on Kkiilonben le kell venni
veszteségként. Miel6tt azonban levennéd a modellt,
helyezz el a 6”-es korzetén belill egy 4j Khorne,
Tzeentch, Nurgle vagy Slaanesh Hirnokot (te valasztod
ki) ugy, hogy az legalabb 1”-re legyen minden mas
(barati vagy ellenséges) osztagtél és jarhatatlan
terept6l. Az Uj Hirn6k ugyan nem rohamozhat a
megszallds korében, de ezt leszdmitva rendesen
cselekedhet a te iranyitasod alatt. Ha nincs érvényes
karakter a palyan, tekintsd ezt a dobast egy A Hipertér
Csendes eredménynek.

Megidézve a Hipertérbdl*: Egy uj, a te iranyitasod
ala tartozo, 2D6+3 modellbdl all6 Vérontd, Rozsaszin
Horror, Pestishoz6é vagy Démonné (te valasztod ki)
érkezik azonnal Rajtaiitéssel (Deep Strike) a palyara.

* Az igy keletkezett 10j osztagok semmilyen
fejlesztéssel nem rendelkeznek és a sajatos
érkezésiiktdl eltekintve, ugyanigy funkcionalnak,
mint az ugyan ilyen tipusu testvéreik.
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Vérivok (Bloodthirsters)

Khorne Nagydémonai, A Megtestesiilt Harag

A Vérivok a leghalalosabbak Khorne démonai koziil. Csupan
egyetlen is képes egész halandé seregeket porra zuzni. Ugy
tartjdk, hogy amikor egy Vérivé harcba vonul, az ég
vérvordsre valtozik és a foldbdl koponyak és vér tor eld,
amerre csak jar. A harcban szinte kdvethetetlen gyorsasaggal
végez barkivel, aki az utjaba keriil. A Vérivé nem mas, mint a
haboru haragjanak és a nyers diithnek a megtestesiilése.

WS BS S T W I A Ld Sv
Vérivé 10 10 6 6 5 9 6 9 3+

Egység Tipus:

Monstrous Creature [Character]).

Repiil6 Szoérnyeteg (Karakter) (Flying

Démoni Ajandékok: Hipertér Pancél, Khorne Ostora,
Khorne Baltaja

Kiilonleges Szabalyok: Khorne Démoni

Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike)

Démona,

Khorne Vérontoéi (Bloodletters of Khorne)

Khorne Katonai

A Vérontok alkotjak a Hadak Ura seregeinek a gerincét. Ugy
tartjak, hogy halandéként 6k voltak a Véristen legodaadébb
szolgai és igy az 6 akaratuk is éppoly megingathatatlan és
vérszomja, mint Khorné.

A Véronték kozott a legerdsebbek Khorne Hirnokei. Ok
képesek akar egyediil is egész haland6 osztagokat széttépni.

WS BS S T W I A Ld Sv
Véronto 5 5 4 3 1 4 1 7 6+
Vérfakaszté 5 5 4 3 1 4 2 7 6+
Khorne Hirnoke 7 7 5 4 2 6 3 8 6+

Egység Tipus: Gyalogsidg (Infantry). A Vérfakaszto és
Khorne Hirnéke Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Démoni Ajandékok: Pokolpenge

Kiilonleges Szabalyok: Khorne Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Egyediilallé Karakter

(Independent Character) (csak Khorne Hirndke).

Démona,
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Khorne Vérzuzéi (Bloodcrushers of Khorne)

A Véristen Bronz Lovagjai

Khorne Vérzazo6i a Kdosz nehéz lovassaga, driasi Pusztitok,
akiket haladlos Véront6k vezérelnek. Bronzzal boritott izmos
testiikkel a Pusztitok hihetetleniil er6sek és ellenalléak a
fdjdalommal szemben. A rohamuk olyannyira erételjes, hogy
akar egy is képes szétzizni egy egész védelmi vonalat.

WS BS S T W I A Ld Sv
Vérzuzo 5 5 5 4 3 4 3 7 6+
Vérvadéasz 5 5 5 4 3 4 4 7 6+

Egység Tipus: Lovassag (Cavarly). A Vérvadasz Lovassag
(Karakter) (Cavarly [Character])

Démoni Ajandékok: Pokolpenge

Kiilonleges Szabalyok: Khorne Démoni

Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike).

Démona,

Khorne Vérebei (Flesh Hounds of Khorne)
A Lelkek Kérlelhetetlen Vadaszai

Vérebei
megallithatatlanul levadasszak a Véristen ellenségeit. A
borotvaéles foguk egyarant képes hust és pancélt is
atharapni. A harcban a Vérebeket még a f6 sereg eldtt

Khorne konyortelen  vadallatok, amelyek

szabadjara engedik, hogy a rémiszt6 uvdltésiikkel
megfagyasszak az ellenfeleik ereiben a vért.

WS BS S T W I A Ld Sv
Véreb 5 0 4 4 2 4 2 7 6+
Egység Tipus: Bestia (Beast).
Démoni Ajandékok: Khorne Nyakorve
Kiilénleges Szabalyok: Khorne Démona, Démoni

Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Felderit6k (Scouts).




Khorne Véres Tronusai (Blood Thrones of Khorne)

A Szent Mészarlas Nexusai

A Véres Tronus csupan halovany masa annak az
emelvénynek, amin maga Khorne foglal helyet. Félelmetes
Démon gépezetként a bronz teste fém kerekeken érkezik a

csataba, ahol mindenkit letarol maga el6tt.

BS F S R HP
Véres Tronus 0 12 12 10 3

Egység Tipus: Jarm{ (Szekér, Nyitott) (Vechicle [Chariot,
Open-topped].

Kiilonleges Szabalyok: Khorne Démona, Rajtaiités (Deep
Strike)

Vérengzés: Ha ennek a modellnek a Dih Kalapacsa
(Hammer of Wrath) tamadasai okoznak egy vagy tobb
mentetlen sebet egy fazisban, dobj D6-al. 4+-on a modell
visszakap egy korabban elvesztett Szerkezeti Pontot (HP).

A Végtelen Vérontas Toteme: Barmely Khorne Démon,
amely a Véres Trdénuson 1évé Hirnok 6”-es korzetén beliil
van, ugyanugy részesiil a Hirnok kegyébdl (locus), mintha az
vele egy osztagban lenne.

Szallitokapacitas: 1 (csak Khorne Hirnoke)

Khorne Koponya Agyui (Skull Cannons of Khorne)

Pokoli Koponya-vetdk

A Koponya Agytk egy démoni szellem és egy pokoli gépezet
szentségtelen fuzidja. A torz és groteszk formdajuk ég a
vagytol, hogy vért onthassanak és csontot zuzhassanak,
Khornet istenitve minden aldozattal.

BS F S R

Khorne Koponya Agytija 5 12 12 10 3

Egység Tipus: Jarm{ (Szekér, Nyitott) (Vechicle [Chariot,
Open-topped].

Démoni Ajandékok: Koponya Agyt

Kiilénleges Szabalyok: Khorne Démona, Rajtaiités (Deep
Strike), Vérengzés (Isd Khorne Véres Tréonusanal)

Szerz6i megjegyzés: Mas szekerekkel ellentétben a
Koponya agyuinak a Szallitokapacitdsa 0 és igy nem
rendelkezik vezetével. Ezt leszamitva a Koponya Agy és a
személyzete a rendes szekerekre vonatokozé szabalyokat
kovetik.
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Koponyafalé (Skulltaker)

Khorne Bajnoka

U’zhul a Koponyafald a Véristen halhatatlan bajnoka, Khorne
leghatalmasabb Vérontéja. Megjelenve az ellenséges seregek
‘ ' el6tt, egészen addig intéz kihivast a jelenlévd legnagyobb
harcosok ellen, amig az egyikiilk ostoba médon el nem
fogadja azt. Amikor megjelenik a kivalasztott, Koponyafal6
lerohanja, hogy tjabb koponyat szerezzen meg a Véristen
nevében.

WS BS S T W I A Ld Sv
Koponyafalé 9 9 5 4 2 9 4 8 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Démoni Ajandékok: A Védelem Kegye

Kiilonleges Szabalyok: Khorne Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Egyediilallé Karakter
(Independent Character).

Koponyat a Koponya Troéonusnak!: Koponyafalé mindig
koteles kihivasokat intézni és elfogadni.

Pokoli Ereklyék
Koponyalepel: 3+-0s pancélmentd és Orokéletd (Eternal
Warrior) szabaly.

A Gyilkos Kard
Tav S AP Tipus
-- Haszn 3 Kozelharci,
Lefejez6 Csapas,
Lélektliz
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Sebhelyes (Skarbrand)

A Szamiizott, A Vérengzd Mészaros

Soha egy Démon sem szolgalta hiliségesebben Khornet vagy |
ontott ki a nevében tobb vért, mint Sebhelyes. O volt Khorne
legnagyobb parancsnoka, aki milli6kat mészarolt le az &
nevében. Am egy napon Tzeentch felfigyelt Khorne kedvenc
mészarosara és alnok suttogasaval addig szitotta a démon
diihét, amig az maga Khorne ellen nem forditotta fegyvereit.
Ugyan nem okozott nagyobb kart, mint egy karcolast a Véristen
pancéljan, Khorne addig razta az Aarulét, amig minden
személyiség és értelem ki nem veszett belSle. Ezek utan
elhajitotta és Sebhelyes nyolc nappalon és éjszakan keresztiil
szelte at a Hipertér egét, miel6tt egy meteor erejével foldet
nem ért. Szamiizve és megtorve, Sebhelyes azoéta is csak és
kizaroélag a pusztitisért és a vérontasért él.

WS BS S T W I A Ld Sv
Sebhelyes 10 10 6 6 5 10 6 9 3+

Egység Tipus: Szornyeteg (Karakter) (Monstrous Creature
[Character]).

Démoni Ajandékok: Pokoli Pancél
Hadur Képesség: A Megtestesiilt Halal

Kiilonleges Szabalyok: Khorne Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike).

A Végtelen Harag Uvoéltése: Sebhelyesnek mar maga az
iivoltése is haldlos.

Tav S AP Tipus
Sablon 5 - Roham 1

A Megtestesiilt Harag: Sebhelyes és a t6le 12”-en beliil 1év6
(barati és ellenséges) osztagok megkapjak az Orjongés (Rage)
és a Gyiilolet (Hatred) kiilonleges szabalyokat.

Pokoli Ereklyék
Mészarlas és Pusztitas:
Tav S AP  Tipus
Mészarlas -- Haszn 2 Ko6zelharci,
Husevé
Pusztitas -- Haszn 2 Ko6zelharci,
Pancéltoré
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Karanak

A Bosszu Kopoja, A Végtelen Vadasz, A Koponya Trénus Karma

Karanak a haromfeji Véreb, amely Khorne trontermét 6rzi.
Sosem alszik - a Véristen bosszijdhoz hasonléan, Karanak is
orokké figyel. Karanak Khorne kivalasztott vadasza, aki felleli
mindazokat, akik vétettek a Véristen harcos tanai ellen.

WS BS S T W I A Ld Sv
Karanak 7 0 5 5 3 6 4 8 6+

Egység Tipus: Bestia (Karakter) (Beast [Character]).

Démoni Ajandékok: A Diih Nagyobb Kegye

Kiilonleges Szabalyok: Khorne Démona, Démoni
Instabilitds, Rajtaiités (Deep Strike), Gytilolet (Hatred),
Egyediilall6 Karakter (Independent Character), Felderiték
(Scouts).

A Véristen Prédaja: A jaték kezdetekor, még felrakas elott,
jelolj ki egy karaktert az ellenséges seregben - ¢ Karanak
prédaja. Karanak ujradobhatja a rontott taldlati és Sebzd
dobasokat a kivalasztott modell és az osztaga ellen, amig a
célpont él.

Pokoli Ereklyék

A Bosszui Bronz Nyakérve: A Bosszd Bronz Nyakorve
Khorne Nyakoérvének a szabdlyait koveti. Ezen feliil,
barmely Pszi hasznalé, amely Karanak 12”-es korzetén
beliil tesz Pszi tesztet, elszenved egy Hipertér Veszélyei
(Perils of the Warp) hatast, ha a dobasa barmilyen dupla.
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A Valtozas Urai (Lords of Change)

Tzeentch Nagydémonai, A Legfébb Atalakitok

Ahogyan az egy nyers magiabol sziiletett és Tzeentch akaratahoz
kotott 1ényt6l elvarhatd, a Valtozas Urai kiemelkedd varazslok.
Képesek kisebb atalakité forgdszeleket megidézni, pirotechnikai
l6vedékekkel szétrobbantani vagy egyszeriien (ha tobb gyorsasagra
és kevesebb kreativitdsra van sziikségiik) egy fiistfelhGben
eltiintetni az Sokkal
Nagydémonoknal és a hatalmas szarnyaikkal mindig tavol tartjak
magukat a bajtdl, hogy az ellenfeleikkel a sajat, és csakis a sajat
feltételeik mellett csapjanak ossze. Mivel a legtobb Valtozas Ura
tobbé-kevésbé latja a jovdt, konnyedén képesek legalabb egy
1épéssel az ellenfeleik elStt jarni.

ellenfeleiket. fondorlatosabbak mas

WS BS S
Véltozas Ura 6 6 6

T W I A Ld Sv
6 5 6 5 9 -

Egység Tipus: Repiil§ Szornyeteg (Karakter) (Flying Monstrous
Creature [Character]).

Kiilonleges Szabalyok: Tzeentch Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Pszi Hasznal6 (2. Szint) (Psyker

[Mastery Level 2])

Pszi Hasznald: Egy Valtozas Ura A Valtozas és a Jévendolés
(Divination) tanokbol varazsolhat.

Tzeentch Rézsaszin Horrorjai (Pink Horrors of Tzeentch)
Ragyogo Varazstuddok

Megtestesiilt Magia: Egy 11-15 f6s Horror osztag 2 Pszi
Pontot (Warp Charge), egy 16-20 f6s 3 Pszi Pontot
general.

Pszi Hasznald: A Rézsaszin Horrorok a Valtozas, Tzeentch
Hirndke pedig a Valtozas és a Jovendolés tanokbdl varazsolhat.

A Rozsaszin Horrorok Tzeentch csacsog6, rosszcsont szolgai. A
harcmezén fényes Démon csapatokba vergédnek és Tzeentch
magikus tiizével elhamvasztjak az ellenfeleiket.

A legokosabb Rdzsaszin Horrorokbdl lesznek Tzeentch Hirnokei,
akik akar egyediil is képesek elporlasztani valakit.

WS BS S T W I A Ld Sv

R.szin Horror 3 3 3 3 1 3 1 7 --

Szines Horror 3 3 3 3 1 3 2 7 --

Tzeentch Hirndke 3 4 3 3 2 3 2 8 --
Egység Tipus: Gyalogsig (Infantry). Tzeentch Hirnske

Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Kiilonleges Szabalyok:

Tzeentch Hirnoke: Tzeentch Démona, Démoni Instabilitas,
Rajtaiités (Deep Strike), Pszi Hasznald (1. Szint) (Psyker [Mastery
Level 1]). Egyediilallé Karakter (Independent Character).

Roézsaszin Horrorok: Tzeentch Démona, Démoni Instabilitas,
Rajtaiités (Deep Strike), Pszi Hasznalok Testvérisége (Brotherhood
of Psykers)

Kék Horrorok: Ha egy Roézsaszin Horrort megodlnek
kozelharcban (nem a Démoni Instabilitds miatt), helyezz
egy Kék Horror jelz6t az osztag mellé. Az 1-es
Kezdeményezési fok végén egy ellenséges osztag, amely
kozelharcban van (vagy volt, ha megsemmisiilt) a Horror
osztaggal (tobb érvényes osztagnal valassz egyet)
elszenved minden jelz6 utdn egy 2-es Erejli, Pancélatiités
nélkiili talalatot. Az igy okozott sebek beleszamitanak a
harc végeredményébe.
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Tzeentch Langvetdi (Flamers of Tzeentch)

A Valtozas Tiuzének Hordozoéi

Tzeentch Langvet6i olyan Démonok, amelyek langolo
végtagjaikb6l ontanak maéagikus tiizet az ellenfeleikre. Ez
azonban nemcsak a hust perzseli meg, hanem magat a
valosagot is és éppoly konnyedén torik meg az aldozatuk
elméjét, mint a testét. A Langvet6k kozelharcban is
ugyanolyan haldlosak, mivel a pirotechnikai erejiikkel
konnyedén képesek pancélon, huson és csonton egyarant
athatolni.

WS BS S T W I A Ld Sv
Langvet6 2 4 4 4 2 4 2 7 -
Piromanias 2 5 4 4 2 4 2 7 --

Egység Tipus: Ugr6 Gyalogsig (Jump Infantry). A

Piromanids Ugr6é Gyalogsag (Karakter) (Jump Infantry
[Character])

Démoni Ajandékok: Tzeentch Langjai

Kiilonleges Szabalyok: Tzeentch Démona, Démoni

Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Hipertiiz.

Tzeentch Langol6 Szekerei (Burning Chariots of Tzeentch)

Perzsel6 Egi Szekerek

Ahogy a halandé vildgok egén vagtatnak, Tzeentch Szekereit
gyakran tekintik iistokosoknek, amelyekrdl ugy vélik, hogy
nagy eseményeket vagy szornyd haborukat vetitenek elére.

WS BS S T W I A Ld Sv
Kiemelt 4 4 4 4 3 4 3 7 -
Langvet6
BS F S R HP
Langold Szekér 3 10 10 10 3

Egység Tipus: A Kiemelt Langvet6 Gyalogsag (Karakter)
(Infantry [Character]), a Langolé Szekér Jarmi (Szekér,
Nyitott, Gyors, Sikld) (Vechicle [Chariot, Open-topped, Fast,
Skimmer].

Démoni Ajandékok (csak a Kiemelt Langvetdnal):
Tzeentch Kék Tiize, Tzeentch Rézsaszin Tiize.
Kiilonleges Szabalyok: Tzeentch Démona, Démoni

Instabilitas (csak a Kiemelt Langvetd), Rajtaiités (Deep
Strike), Hipertiiz (csak a Kiemelt Langvetd).

Szallitékapacitds: 1 (csak Tzeentch Hirnéke vagy Kiemelt
Langvetd)

Szerz6i Megjegyzés: A Kiemelt Langvet6 nem szallhat ki a
Langol6 Szekérbdl. Ha egy Kiemelt Langveté Aaltal
irdnyitott Langol6 Szekér megsemmisil, a Kiemelt
Langvet6t is le kell venni veszteségként.

Fejlesztések
Kék Horror Személyzet: A 6”-en beliili ellenfelek -1
Vezetési értékkel (Ld) rendelkeznek (nem adédik dssze)
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Tzeentch Sikitéi (Screamers of Tzeentch)
Tzeentch Egi Ragadozéi

A Sikitok fényl6 égi capak, amelyek a Kaosz szelén szallnak.
Mivel nincs valdédi tudatuk, csakis a vadaszati 6szton hajtja
O6ket. A pusztitds és az érzelmi hulldimok vonzzdk 6ket a
harcmezdére, ahol lecsapnak az aldozatukra és fogaikkal
szétmarcangoljak azt, miel6tt tovaszallnanak.

WS BS S T W I A Ld Sv
Sikito 3 0 4 4 2 4 3 7 -

Egység Tipus: Sugarmotor (Jetbike)
Kiilonleges Szabalyok: Tzeentch Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike).

Izz6 Harapas: Egy Sikit6 lecserélheti az 0sszes tdmadasat
egy kiilonleges tAmadasra a kovetkezd profillal:

Tav S AP Tipus
-- 5 2 Ko6zelharci,
Pancéltor6

Lecsapas: Ha egy osztag Sikité elhalad egy vagy tobb
ellenséges osztag felett a Turbdgyorsitas (Turbo-boost)
mozgasuk folyaman, valassz ki egyet az osztagok koziil. Az az
osztag elszenved D3 4-es Erej(i, Pancélatiités nélkiili talalatot
minden Sikit6 utdn, amely athaladt felette. Hasznald a Sikitok ;
végs6 helyzetét a Sebelosztds szempontjabdl. A jarmiivek R
mindig az oldalukon sériilnek.
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Sorsfond Kairos (Kairos Fateweaver)

Tzeentch Orakuluma

Sorsfond Kairos a legfébb Tzeentch kovetdi kozott, egy
eltorzult Valtozads Ura, akinek a fizikai fiiggésége hatalmas
er6t hoz magaval. Kairos barkinél jobban képes az id6
folyamat megfigyelni, mivel egyszerre latja a multat és a
jovét. Sorsfond ezek mellett paratlan varazslo is, aki barkinél
tobb varazslatot képes egyszerre alkalmazni.

WS BS S T W I A Ld Sv
Kairos Sorsfoné 1 6 5 5 5 2 1 9 --

Egység Tipus: Repiil6 Szornyeteg (Karakter) (Flying
Monstrous Creature [Character]).

Hadur Képesség: A Val6tlansag Ura

Kiilonleges Szabalyok: Tzeentch Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike).

Az  Orokkévalésag  Orakuluma:  Kairos  4+-0s
sebezhetetlenségi ment6vel rendelkezik.

A Sors Két Feje: Kairos mindegyik feje egy 4. Szintii Pszi
Hasznal6. Mindegyik fej ismeri a Valtozas tananak minden
varazslatat. Ezen feliil a jobb fej véletlenszeriien general egy-
egy erét a Tlizgyujtas és a Jovendolés tanokbdl, a bal fej pedig
a Telepatia és a Bioenergetika tanokbol tesz ugyanigy.
Mindegyik kore kezdetekor jelentsd be, hogy Kairos melyik
fejét hasznalod. A kovetkezd kore kezdetéig csak annak a
fejnek a pszi képességeit hasznalhatod. Megjegyzendd, hogy
mivel Kairos egyszerre csak az egyik fejét hasznalja, csak egy
4. Szintl Pszi Hasznalé Pszi Pontjait generdlja, nem pedig
kettdét.

Pszi Hasznalo: Kairos egy Pszi Hasznal6, habar elég egyedi
modon - 1&sd a Sors Két Feje szabalyt fent.

Pokoli Ereklyék

A Holnap Botja: A bot miatt Gjradobhatsz koronként egy
D6-ot - jelentsd be még az Gjradobas el6tt a hasznalatat.
Ha ezzel egy 2D6-0s vagy 3D6-o0s dobasbél dobsz Gjra egy
kockat, a tobbi kocka nem dobhaté Gjra.
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A Kék irnokok (The Blue Scribes)

Vandorlé Varazslények, Tzeentch Kutatoi

Tzeentch l1étrehozott két Démont - P’tarixot és Xirat'pt - és
megbizta &6ket, hogy tanuljdk meg az 0Osszes 1étezd
varazslatot. Ugyan kinézetre és természetre a Kék
Horrorokhoz hasonlitanak, a Kék frnokok sokkal 6nallébbak
a tarsaiknal. Ugyelve ra, hogy ne tudjak elarulni, Tzeentch
fondorlatosan ruhazta fel 6ket értelemmel. P’tarix képes
barmely varazslat szévegét papirra vetni, de nem tudja azt
elolvasni. Xirat'p viszont el tudja olvasni a testvére irasat, de
nem érti O6ket. Megelégedve a sajat teljesitményével,
Tzeentch szélnek eresztette a legjabb teremtményeit, hogy
vissza se térjenek, amig be nem teljesitették a kiildetésiiket.

WS BS S T W I A Ld Sv
A Kék irnokok 3 3 3 4 2 3 2 7 -

Egység Tipus: Sugarmotor (Karakter) (Jetbike [Character]).

Kiilonleges Szabalyok: Tzeentch Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike).

Varazsfal6: Minden alkalommal, amikor egy ellenséges Pszi
Hasznal6 sikeresen alkalmaz egy pszi képességet, helyezz egy
jelzét a Kék frnokok mellé. Mindegyik korod kezdetekor, dobj
D6-al minden jelz6 utdn. Minden 6-os dobdas utan egy 12”-en
beliili barati Pszi Hasznalé azonnal kap egy Pszi Pontot
(Warp Charge). Ezek utan vedd le az 6sszes jelzot.

Pokoli Ereklyék

A Varazslas Tekercsei: Mindegyik korod kezdetekor
valassz ki egyet a Warhammer 40.000 szabalykonyvben
talalhat6 pszi tanok kéziill és dobj Dé6-al. A Kék Irnokok
ebben a korben a kidobott pszi képességet tudjak
alkalmazni (nem lehet lecserélni az alap [primaris]

képességre). A képesség alkalmazasahoz nincs sziikség
pszi pontokra vagy pszi tesztre, viszont ugyanugy
semlegesithet6 egy sikeres Ellizés (Deny the Witch)
dobassal, ha a célpont jogosult ra. Megjegyzendd, hogy a
Kék Irnokok nem pszi hasznalék az ilyeneket célzd
kilonleges szabalyok szempontjabol.
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Az Alakvalté (The Changeling)

Tzeentch Szélhamosa

Az Alakvalté egy ravasz csald, aki imad ziirzavart kelteni az
ellenfelei soraiban. Amikor vele kerilnek szembe, az
ellenséges hdésok oOsszezavarodnak és nem tudjak
megkiilonboztetni az ellenséget a baratt6l. Amikor pedig a
zlirzavar a tet6fokara hag, lecsap az Alakvalto.

WS BS S T W I A Ld Sv
Az Alakvalté 3 4 3 3 2 3 1 8 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Démoni Ajandékok: Az Atalakulas Kegye

Kiilonleges Szabalyok: Tzeentch Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike)., Egyediilallo Karakter
(Independent Character), Pszi Hasznalé (1. Szint) (Psyker
[Mastery Level 1.]).

Alaktalan Horror: Mindegyik Harci szakasz kezdetekor az
Alakvalté kivalaszthat egy vele talpérintkezésben 1évo
ellenséges modellt és lecserélheti a sajat Tamadd értékét
(WS), Erejét (S), Alloképességét (T) Kezdeményezését (I)
és/vagy Tamadasainak (A) szamat az ellenfelével a kor
végéig.

Pszi Hasznalo: Az Alakvalto a Valtozas tanabdl varazsolhat.
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A Nagy Ferték (Greater Unclean Ones)

Nurgle Nagydémonai, A B6kezii Mocsok Urai

Nurgle hatalmas, felpuffadt Nagydémonai rothad6
oregurként tornyosulnak Nurgle oszladoz6 hordai folé. A
Nagy Fert6k szinte megallithatatlanul gazolnak &t az
ellenséges sorokon, akar a legnagyobb golyézapor alatt is.

WS BS S T W I A Ld Sv

Nagy Fert6 6 3 6 7 6 4 5 9 -

Egység Tipus: Szornyeteg (Karakter) (Monstrous Creature
[Character]).

Kiilonleges Szabalyok: Nurgle Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtatités (Deep Strike), Pszi Hasznal6 (1. Szint)
(Psyker [Mastery Level 1]), Mérgezett (Poisoned) (4+).

Pszi Hasznalo: Egy Nagy Fert6 a Bioenergetika (Biomancy)
és a Ragaly tanokbol varazsolhat.

Nurgle Pestishordozoéi (Plaguebearers of Nurgle)
A Pestis Isten Rothadt Paplovagjai

.

A Pestishordozék Nurgle Légidjanak sorkatondi. Ezek a
rothadé Démonok azoknak az embereknek a Ilélek
maradvanyabdl sziiletnek, akik Nurgle Rothadasa altal haltak
meg. A Pestishordozé o6rokké magan viseli
betegségnek a nyomatit, még akkor is, ha csak gennyes
holyagok és hélyagok latszanak a bére helyén.

ennek a

Ha egy haland¢ elég sokaig ellenall Nurgle Rothaddsanak, egy
sokkal erdsebb Pestishordozé sziiletik belSle. Ok Nurgle
Hirnokei.

WS BS S T W I A Ld Sv
Pestishordozo6 3 3 4 4 1 2 1 7 -
Pestises 3 3 4 4 1 2 1 7 --
Nurgle Hirnoke 5 5 55 2 4 3 8 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Pestises és Nurgle
Hirnoke Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])
Démoni Ajandékok: Pestispenge.

Kiilonleges Szabalyok: Nurgle Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Egyediilallé Karakter
(Independent Character) (csak Nurgle Hirnoke).

Pszi Hasznald: Ha Nurgle Hirndke pszi hasznalova lett
felfejlesztve, a Bioenergetika (Biomancy) és a Ragaly
tanokbol varazsolhat.
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Nurgle Bestiai (Beasts of Nurgle)

A Fertdzés Nyalkas Hordozoi

Nurgle Bestidja egy igazan borzalmas teremtmény. Am
éppoly halélos is, mint amennyire ronda, mivel az érintése
megbénit és a nyalkdja mindent szétmar, amihez csak
hozzaér. Mar a puszta jelenléte is elég ahhoz, hogy megoéljon
kisebb allatokat és novényeket, de még a nagyobb lények is
képesek bomlasnak indulni a kozelében. Ezek altal Nurgle
Bestiaja tényleg az esztelen romlas megtestesiilése.

WS BS S T W I A Ld Sv
Nurgle Bestiaja 3 0 4 5 4 2 D6+1 7 --
Egység Tipus: Bestia (Beast)
Kiilonleges Szabalyok: Nurgle Démona, Démoni

Instabilitas, Rajtatités (Deep Strike), Nem Hal Meg (It Will
Not Die), Mérgezett (4+), Nagyon Testes (Very Bulky).

Figyelemre Ehes: Ha az ellenség sikeresen berohanja egy
osztagodat, valassz ki egy, a rohamoz6 osztagtél 12”-en beliil
1év6, csak Nurgle Bestidibol allo6 osztagot. A kivalasztott
osztagnak azonnal rohamot kell intéznie az ellenséges osztag
ellen, attol fiiggetleniil, hogy az ellenfél kore van!

Nyalka: Azt az ellenséges osztagot, amely sikeresen
megrohamoz egy ilyen modellt ugy kell kezelni, mintha
szétszort (disordered) rohamot hajtott volna végre.

Nurgle Pestis Lovagjai (Plague Drones of Nurgle)
A Rothado Lovasok

A magas rangu Pestishordozdkat Pestis Lovagokként ismerik.
Nurgle tartomdnyanak feligyel6i  hatalmas,
Doglegyeken szallnak harcba a valdsag sikjan. Ezek a démoni
bogarak viszont annyira visszataszitdéak, hogy a mar a puszta
latvanyuk is sérti a rajuk néz6 elméjét.

ezen

WS BS S T W I A Ld Sv
Pestishoz6 3 3 4 5 3 2 3 7 --
Doglégy 3 3 45 3 2 4 7 -

Egység Tipus: Sugir Lovassag (Jet Pack Cavarly). A
Pestishoz6 Sugar Lovassag (Karakter) (Jet Pack Cavarly
[Character])

Démoni Ajandékok: Pestispenge.

Kiilonleges Szabalyok: Nurgle Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Nagyon Testes (Very

Bulky).
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Nurglingek (Nurglings)

Nurgle Apé Atkai

A Nagy Fertdk belei tele vannak gennyel és fert6zésekkel és
mindegyikben ott novekszik egy kis, Nurglingnek nevezett
Démon. Ahogy a Nurgling novekszik, elkezd a Nagy Fertd
szennyébdl taplalkozni, majd végil kibujik beldle. Az apré
fogaik borotvaélesek és elfert6z6d6 sebeket hagynak az
aldozataikon, de ritkan dlik meg 6ket a harapasukkal. Az mar
annal gyakoribb, hogy az ebbdl szarmazé fertézés egy
hosszy, betegséggel teli haldlhoz vezet.

WS BS S T W 1
Nurgling Raj 3 3 3 3 4 3

A Ld Sv
4 7 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry)

Kiilonleges Szabalyok: Nurgle Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Beszivargas (Infiltrate),
Raj (Swarm).
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Pestisatya Ku’gath (Ku’gath Plaguefather)

Ragélyos Kotyvaszto
Ku'gath egykor egy apré Nurgling volt, aki maganak
Nurglenek a vallan iilt. Amig a Rothadas Ura a leghalalosabb
mérgét keverte, Ku'gath leesett a helyérdl és belepottyant az
7 ~"‘ tistbe. A keverék nagy hatalommal toltotte el, amelyen

felbuzdulva addig ivott, amig el nem fogyott a méreg,
amelytdl felpiiffedt és egy pillanat alatt Nagy Fertévé valt.
Nurgle jot nevetett a legtjabb teremtményén, amely a
tokéletes ragdlyt testesitette meg. Ugyan Nurglet nem
zavarta az események alakulidsa, Ku'gath rdeszmélt, hogy
megfosztotta apjat a tokéletes betegségtdl, amely még talan
Nurgle Rothadasat is képes lett volna tulszarnyalni. Ku'gath
azota azon faradozik, hogy tujra létrehozza azt a kotyvalékot,
amely 6t teremtette.

I A Ld Sv
4 6 9 -

WS BS S T W
Ku’gath 6 3 6 7 7

Egység Tipus: Szérnyeteg (Karakter) (Monstrous Creature
[Character]).

Hadur Képesség: Halhatatlan Parancsnok

Kiillonleges Szabalyok: Nurgle Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Pszi Hasznal6 (1. Szint)
(Psyker [Mastery Level 1]), Mérgezett (Poisoned) (4+),
Nagyon Testes (Very Bulky), Nyalka (Isd Nurgle Bestidinal).

Nurgling Jarvany: Minden kordd kezdetekor egy 6”-en beliili
Nurgling raj visszanyer egy korabban elvesztett sebpontot.

Pszi Hasznalo: Ku'gath a Ragély tan4bdl varazsolhat.

Pokoli Ereklyék
Ragalyos Lovedék: Ku'gath felkaphat és elhajithat egy
maréknyi fert6zott Nurglinget az ellenfél felé.

Tav S AP Tipus

24” -- 3 Nehéz 1,
Nagy Robbanas,
Mérgezett (4+)
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Epidemus
Nurgle Hohéra

Epidemus Nurgle kivalasztott Hohéra, a Ragalyok Hét
Védelmez6jének egyike és a Pestisatya minden betegségének
feljegyz6je. Epidemus feladata véget nem érd és rengeteg
papirmunkaval jar, igy egy hintén utazik, hogy megoszthassa
masokkal is a terhet - és, hogy konnyebben utat tudjon térni
maganak Nurgle hordajaban.

WS BS S T W I A Ld Sv
Epidemus 5 5 55 4 4 4 8 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Démoni AjandéKkok: Pestispenge, A Fert§zés Kegye

Kiilonleges Szabalyok: Nurgle Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtatités (Deep Strike), Nagyon Testes (Very
Bulky), Egyediilallé Karakter (Independent Character).

Halotti Mérce: amig Epidemus él, tartsd szamon, hogy hany
mentetlen sebet okoztak Nurgle Démonai (barati és
ellenséges egyarant) pszi képességekkel, tavolsagi és
kozelharci tamadasokkal. Ezekbe azok is beletartoznak,
amelyeket mentédobason  kivili moédon  (példaul
Fajdalomtiiréssel) mentettek le. Minden kordd kezdetekor
nézd meg az alabbi tablazaton, hogy milyen bénuszokat
kapnak Epidemus 6”-es korzetében Nurgle Démonai. A
kiilénb6z6 bonuszok dsszeadddnak.

Sebek Hatas

0-6 Nincs Hatéas

7+ +1 Eré (S)

14+  +1 All6képesség (T)

21+ Mérgezett (Poisoned) (2+) szabaly

28+ Fajdalomtiirés (Feel No Pain) (4+) szabaly
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A Titkok Orzéi (Keepers of Secrets)

Slaanesh Nagydémonai, A Csabitas Elhozéi

Toébbkartuak és ékkd szemiiek, kifinomult mozgasidak és
ugyanakkor brutdlisak, A  Titkok
Nagydémonai. Félelmetes ellenfelek, amelyek élvezetiiket
lelik a fdjdalomban és abban, ahogy a karmuk &athatol izmon,
csonton és

Orz6i  Slaanesh

bels6 szerveken. A hatalmas karmaikkal

konnyedén képesek a legvastagabb pancélt is atiitni egyetlen

finom csapassal, mikozben a Kkezeikkel félelmetes
egyszerlséggel zuiznak 6ssze inakat és csontokat.

WS BS S T W I A Ld Sv
A Titkok Orzéje 9 6 6 6 5 10 6 9 -

Egység Tipus: Szérnyeteg (Karakter) (Monstrous Creature
[Character]).

Kiilonleges Szabalyok:
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Pszi Hasznal6 (1. Szint)
(Psyker [Mastery Level 1]), Kedvelt Ellenfél (Eldak és Sotét
Eldak) (Preferred Enemy [Eldar and Dark Eldar])

Slaanesh Démona, Démoni

Pszi Hasznalo: A Titkok Orzéje a Telepatia (Telepathy) és a
Szenvedély tanokbodl varazsolhat.

Slaanesh Démonnéi (Daemonettes of Slaanesh)

Az Extazis Urnéi

A Démonndk Slaanesh legnépesebb szolgaldi. Mivel
ugyanazzal a hipnotikus vonzerével rendelkeznek, mint
Slaanesh minden mas Démona, 6k is konyortelen harcosok,
akik hihetetlen sebességgel és kecsességgel tamadnak.

A legkiemelked6bb Démonndk iilhetnek a legkdzelebb
Slaanesh tronjahoz. Oket nevezziik Slaanesh Hirnokeinek.

WS BS S T W I A Ld Sv
Démonnd 5 4 3 3 1 5 2 7 -
Csabito 5 4 3 3 1 5 3 7 -
Slaanesh Hirnoke 7 6 4 3 2 7 4 8 --

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Csabito és Slaanesh
Hirndke Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Kiilénleges Szabalyok: Slaanesh Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Egyediilallé Karakter
(Independent Character) (csak Slaanesh Hirnoke).

Pszi Hasznal6: Ha Slaanesh Hirnoke pszi hasznélova lett
felfejlesztve, a Telepatia (Telepathy) és a Szenvedély
tanokbol varazsolhat.
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Slaanesh Keresodi (Seekaers of Slaanesh)

Slaanesh Szélsebes Lovasai

Slaanesh Kereséi a démoni hordadk el6futdrai és az Gket
megiilé Démonndk éppoly haldlosak, mint maguk a hatasok.
A KeresOk oriasi tavolsagokat képesek megtenni hihetetlen
gyorsan és ez altal kiemelkedGen alkalmasak az ellenfél

bekeritésére.
WS BS S T W I A Ld Sv
Keres6 5 4 3 3 1 5 3 7 --
Szivfald 5 4 3 3 1 5 4 7 --

Egység Tipus: Lovassag (Cavarly). A Szivfalo (Karakter)
(Cavarly [Character])

Kiilénleges Szabalyok: Slaanesh Démona, Démoni
Instabilitds, Rajtaiités (Deep Strike), Eles Erzékek (Acute
Senses), Bekerités (Outflank).

Slaanesh Kereso Szekerei (Seeker Chariots of Slaanesh)

A Felemel6 Fajdalom Gépezetei

A Keres6 Szekerek egyaltalan nem visszafogott taldlmanyok.
Ahogy az eléjiik befogott Keresdk teljes sebességre gyorsitjak
a Szekeret, éles pengék kezdenek el forogni a gép minden
oldalan. Ezek milli6 szinben pompaznak, de a hangjuk a
szenvedd lelkek sikolyahoz hasonlithaté.

Kiemelt Keres6é Szekerek (Exalted Seeker Chariots)

A Kiemelt Keres6é Szekerek ott csapdédnak bele az ellenfél
soraiba, ahol az a legs(riibb, hisztérikus nevetés kiséretében
aratva le 6ket. Ugyan az aldozataik teste latvdnyos médon
megsemmisiil, a lelkiik viszont anndl tovabb szenved. A
szekér pengéi mélyen megragadjdk az aldozat lelkét és
szépen lassan, behizzdk a fém forgatagba, ahol végezetiil
eggyé valik az elpusztitojaval.

WS BS S T W I A Ld Sv
Kiemelt Csabito 5 4 3 3 1 5 4 7 -
BS F S R HP
Keres6 Szekér 4 11 11 10 2
Kiemelt Keres6 Szekér 4 11 11 10 4

Egység Tipus: A Kiemelt Csabité Gyalogsag (Karakter)
(Infantry [Character]), a Keresé és Kiemelt Keres6 Szekér
Jarmi (Szekér, Nyitott, Gyors) (Vechicle [Chariot, Open-
topped, Fast].

Kiilonleges Szabalyok: Slaanesh Démona, Démoni
Instabilitas (csak a Kiemelt csabitd), Rajtatités (Deep Strike),

Husvago (csak a Szekerek, lasd Slaanesh Pokolnyuzo6inal)

Szallitékapacitas: 1 (csak Slaanesh Hirnéke vagy Kiemelt
Csébito)

Szerzdi Megjegyzés: A Kiemelt Csabité nem szallhat ki a
Keresé vagy Kiemelt Keresd Szekérbdl. Ha egy Kiemelt
Csabito altal iranyitott Keres6 vagy Kiemelt Keres6 Szekér
megsemmisiil, a Kiemelt Csabitét is le kell venni

veszteségként.
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Slaanesh Pokolnyuzéi (Hellflayers of Slaanesh)
Lélekvago Gépezetek

A Pokolnyuzok eredetileg arra voltak hivatottak, hogy
felszabdaljak a harcmez6n maradt hulldkat, hogy azokat fel
tudja falni Slaanesh birodalmanak tulvilagi névényzete. Am
egy alkalommal a gépezet vezetSje ellenszegiilt Slaanesh
akaratanak és nem a harc utdn, hanem annak a hevében
lépett a csatamezdre és felszabdalt minden utjaba keriil6

ellenfelet.
WS BS S T W I A Ld Sv
Kiemelt Csabito 5 4 3 3 1 5 4 7 -
BS F S R HP
Pokolnyuzé Szekér 4 11 11 10 2

Egység Tipus: A Kiemelt Csabité Gyalogsag (Karakter)
(Infantry [Character]), a Pokolnyuzé Szekér Jarmi (Szekér,
Nyitott, Gyors) (Vechicle [Chariot, Open-topped, Fast].

Kiilonleges Szabalyok: Slaanesh Démona, Démoni

Instabilitas (csak a Kiemelt csabitd), Rajtaiités (Deep Strike)

Lélekfal6 (csak a Kiemelt Csabit6): A modell annyi extra
Tamadast (A) kap kozelharcban, ahdny mentetlen sebet
okozott a Pokolnydzo Szekér a Dith Kalapacsa tdmadasaival.

Hasvags: A modell Dith Kalapacsa (Hammer of Wrath)
tamadasai 4-es Erdvel (S) torténnek és megkapjak a Hasito
(Rending) szabalyt. Ezen feliil a modell D6 Diih Kalapacsa
Tamadast okoz minden, még meglévd Szekezeti Pontja (HP)
utdn a szokasos mennyiség helyett.

' ]

Szallitokapacitas: 1 (csak Kiemelt Csabitd)

Szerz6i Megjegyzés: Ha egy Pokolnyazoé Szekér

megsemmisiil, a vezetdjét is le kell venni veszteségként.

Slaanesh Szornyei (Fiends of Slaanesh)

Halalos Aromak Hordozoéi

Slaanesh Szornyei bizarr démonok, amelyek kiilonb6z6
hiill6k, rovarok és emberszabasu lények tulajdonsagait
otvozik. Ugyan valamelyes gyengébbek mas Démonokndl,
ostobasag lenne aldbecsiilni a harci képességeiket.

WS BS S T W I A Ld Sv
4 4 3 6 3 7 -

Slaanesh Szornye 4 0

Egység Tipus: Bestia (Beast).
Kiilonleges Szabalyok: Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Nagyon Testes (Very

Bulky).

Slaanesh Démona,

Osszezavaré Dallam: Slaanesh Szornyének 12”-es kérzetén
beliil az ellenséges Pszi Hasznalok -1 Vezetési értékkel (Ld)
dobnak pszi tesztet.

Altaté Spora: Annak az ellenséges osztagnak a modelljei,
amely sikeresen megrohamozott egy vagy tobb Slaanesh
Szornyei osztagot, -5 mddositét kap a Kezdeményezéséhez
(I) a Roham fazis végéig.
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Slaanesh Maszkja (The Masque of Slaanesh)

Slaanesh Orok Tancosa

Egykoron a Maszk volt a legkivaltsdgosabb minden Démonndé
kozul. Csakis az el6adads szeretetéért tancolt és olyan
lélegzetelallité mozdulatokat mutatott be, amelyek még a
halhatatlan Istenek figyelmét is felkeltették. Mara mar
csupan maganak tancol a halandé és halhatatlan sikokon egy
csak altala hallhaté dallamra. A maszkja gy valtozik, ahogy a
tanca alakul, felvéve azok alakjat, akit éppen megszemélyesit.

WS BS S T W I A Ld Sv
Slaanesh Maszkja 7 6 4 3 2 7 5 8 -

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Kiilonleges Szabalyok: Slaanesh Démona, Démoni
Instabilitas, Rajtaiités (Deep Strike), Uss és Fuss (Hit & Run).

Természetfeletti Reflexek: Slaanesh Maszkja ujradobja
minden rontott sebezhetetlenségi mentgjét.

e Az Orék Tancos: Minden Lévési sajat fazisod elején
valaszd ki, hogy milyen tancot lejt a Maszk. Ezek a
képességek egy olyan 12”-en belili, nem jarmf,
ellenséges osztagot céloznak meg, amelyre ralat a Maszk.

e A Bebortonzés Tanca: A Maszk kovetkezd Lovési
fazisanak kezdetéig a célpont -5 mddositot kap a Tamado
értékéhez (WS) (legfeljebb 1-re csokkenhet) és csak D3”-
et mozoghat, futhat, rohamozhat vagy vonulhat vissza.

e A Halal Tanca: A célpont osztag elszenved annyi 1-es
Ereji (S) taldlatot, ahdny modellbdl all. Ezek a tdimadasok
2-es Pancélatiitéstiek (AP) és rendelkeznek a Fedezék
Negalé (Ignore Cover) szaballyal és ugy kell leosztani
6ket, mintha lovések lennének.

e Az Almok Tanca: A Maszk kovetkezd Lovési fazisanak
kezdetéig a célpont -5 modositot kap a Célzd értékéhez
(BS) (legfeljebb 1-re csokkenhet) és nem adhat le Védelmi
Tlzet (Overwatch).
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Démon Hercegek (Daemon Princes)
A Kaosz Halhatatlan Bajnokai

A Sotét Istenek leghatalmasabb kovet6i jutalomként driasi
hatalmat és o6rok életet kapnak a Kiosz Démonai kozott.
Mindegyik Démon Herceg egykoron a Kaosz egy odaadé
kovetdje volt, akinek az életbeli tettei megszamlalhatatlan
aldast és démonsagot hoztak szamara.

WS BS S T W 1
6 5 4 8

A Ld Sv
5

Démon Herceg 9 5 9 -

Egység Tipus: Szornyeteg (Karakter) (Monstrous Creature
[Character]).
Kiilonleges Szabalyok: Démoni Instabilitds, Rajtaiités
(Deep Strike)

Fejlesztések
Démoni Szarnyak: A modell tipusa Repiil6 Szornyeteg
(Karakter) (Flying Monstrous Creature [Character]) lesz.

Pszi Hasznald: Ha a Démon Herceg egy Pszi Hasznalg, a
Bioenergetika (Biomancy), Telepatia (Telepathy) és
Telekinézis (Telekinesis) tanokbodl varazsolhat. Ha a
Démon Herceg valamely Kéosz Istenhez tartozik, a
kovetkez6 tanokbdl is generdlhat erdket: Tzeentch -
Valtozas, Nurgle - Ragdly, Slaanesh - Szenvedély.

Kaosz Furiak (Chaos Furies)

A Furidk csekély értelemmel rendelkezd Démonok, akik a
Hipertér legalsébb rendii lakéi. A harcmezén kesely(iként
koroznek, a gyengeség legaprobb jelére varva, miel6tt
lecsapnanak és széttépnék az aldozatukat.

WS BS S T W I
Kaosz Furia 3 0O 4 3 1 4 1 2 --

Egység Tipus: Gyalogsag (Jump Infantry)

Kiilonleges Szabalyok: Démon, Démoni Instabilitas,
Rajtatités (Deep Strike)

Lélekzuzok (Soul Grinders)

A Kaosz Acélos Végzethozdi

A Lelkek Kohdjanak mélyérél szarmazik mindenféle szérnyt
és szentségtelen fegyver. A Kdaosz kovacsainak sotét
technolégiaja altal a démoni energidk osszefon6dnak a
misztikus fémekkel, erdteljes fegyvereket és talizmanokat
hozva létre ezzel, amelyeket a Démonok az 0Orok
csatarozdsukban hasznalhatnak. A leghatalmasabbak ezek
koziil a Lélekzuzok, a leger6sebb démoni lények és harci
gépezetek dsszefonddasa. A harcban a Lélekzuzok formaljak
a démoni horddk pancélos hadosztalyat, a gigaszi
tlizerejlikkel fedezve a Sotét Istenek kozkatondit, amig azok

el nem érik az ellenség sorait.

WS BS S F S R I A HP
Lélekzuzo 3 3 6 13 13 11 3 4 4

Egység Tipus: Lépegets (Walker)
Démoni Ajandékok: Araté 4gyq, acél karom.
Kiilonleges Szabalyok: Rajtaiités (Deep Strike).

Démoni Ellenallas: Ignoralja a Megrendiilt Személyzet
(Crew Shaken) és a Kabult Személyzet (Crew Stunned)
hatasokat 2+-on.
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Démoni Ajandékok

Tavolsagi Fegyverek

Végzetes Langoszlop (Baleful Torrent)

Koézelharci Fegyverek

A Véristen Pengéi

Tav S AP Tipus Tav S AP  Tipus
Sablon 6 4 Roham 1, Zuhatag Khorne Fejszéje - Haszn 2 Kozelharci,
Halalos csapas,
crp: ;
Halalffejek (Death’s Heads) ’ Spec. Fegyver
Tav S AP Tipus Vérpenge -- Haszn 2 Koézelharci,
12” Haszn -- Roham 2, Vérszomi
Mérgezett (4+) Pokolpenge -- Haszn 3 Spec. Fegyver,
Araté Agyu (Harvester Cannon) Ormétlan
. . Ko6zelharci
Tav S AP Tipus , 3 . ., ) )
Kemény lovedek 48 7 2 Nehéz 3 Halalos Csapas: A 6-o0s Sebz dobasnal Azonnali Halal.
Egilovedék 48” 7 4 Nehéz 3, Vérszomj: Tombolas (Rampage)
Légvédelmi

A Kétségbeesés Ostora (Lash of Despair)

Tav S AP Tipus

12” Haszn - Roham 2D6
Khorne Ostora (Lash of Khorne)

Tav S AP Tipus

12” 6 2 Roham 1

Nyalka Bombazas (Phlegm Bombardment)

Tav S AP Tipus

36” 8 3 Loveg 1,
Nagy Robbanas

Koponya Agyu (Skull Cannon)

Tav S AP Tipus

36" 8 5 Nehéz 1,
Koponyazapor,
Fedezék Negalg,
Nagy Robbanas

Koponyazapor: Ha egy barati Démon osztag megrohamoz egy ilyen
fegyver altal eltaldlt osztagot, nem szenved el Kezdeményezés (I)
modositdt a nehéz terepen keresztiil valé rohamozas miatt.

Tzeentchi Lang Fegyverek

Tav S AP Tipus
Tzeentch Kék Tiize 18” 9 2 Nehéz D3,
Hipertiiz
Roham 1,
Tzeentch Langjai Sablon 4 4 Hipertliz
Nehéz 1,
Tzeentch Sablon 5 3 Hipertliz,
Rézsaszin Tiize Zuhatag

Hipertiliz: Ha egy osztag elszenvedett egy vagy tobb mentetlen
sebet egy ilyen szabdly fegyvert6l vagy modelltd]l, koteles
Alléképesség (T) prébat tenni a fazis végén. Ha sikertelen a préba,
elszenved D3 pancélmentd nélkilli sebet. Ha a proéba sikeres
megkapja a Fajdalomtiirés (Feel No Pain) (6+) szabalyt. Ha mar
eleve rendelkezett Fajdalomtiiréssel, +1-et kap a Fajdalomtiirés
dobéasaihoz a jaték végéig. A Kaosz kiszamithatatlan!

Hipertér Pillantas (Warp Gaze)
Tav S AP
24" 10 1

Tipus
Nehéz 1

Tzeentch Fegyverei
Tav S
Mutalé Penge -

AP
Haszn 3

Tipus

Kozelharci,
Spec. Fegyver,
Mutacié
Koézelharci,
Spec. Fegyver,
Hipervégzet
Mutacio: Ha ezzel a fegyverrel dlnek meg egy ellenséges
Karaktert vagy Szornyet, dobj D6-al. 2+-on az aldozatbdl
Kaosz Ivadék lesz a te irdnyitasod alatt. Helyezd el a Kaosz
Ivadék modellt az dldozattél 6”-en belilre.

A Valtozas Botja -- +2 4

WS BS S T W I A Ld Sv
Kéosz Ivadék 3 0 5 5 3 3 D6 10 -

A Kaosz Ivadék Bestia (Beast) és
Rettenthetetlen (Fearless), Orjongés (Rage), Nagyon Testes
(Very Bulky) szabalyokkal. Az Ivadék nem rohamozhat a
sziletése korében, de ezt leszamitva rendesen cselekedhet.

Hipervégzet: Ha ezzel a fegyverrel 6lnek meg egy ellenséges

rendelkezik a

Karaktert vagy Szornyet kozelharcban, azonnal felrobban.
Minden D6”-en beliili osztag (a visel6t és a barati osztagokat
is beleértve) elszenved D6 5-6s Erejii, Pancélatiités nélkiili
talalatot.

Nurgle Fegyverei
Tav S
Ragalykard -

AP
Haszn --

Tipus

Kozelharci,
Azonnali Halal,
Mérgezett (4+)
Spec. Fegyver,
Rozsdasodas
Kozelharci,
Fert6zés,

Spec. Fegyver
Ko6zelharci,
Mérgezett (4+),
Rozsdasodas
Rozsdasodas: dobasnal a fegyver
automatikusan okoz egy lecsusz6 talalatot (hacsak a dobas

Pestis Poroly - +1 -

Pestispenge -- Haszn --

6-0s pancélatiités
nem lenne alapbdl egy atiit6 talalat)
Fertdzés: Ha egy modell elszenved egy mentetlen sebet ettdl
a fegyvertdl, azonnal sikeres All6képesség (T) probat kell
tennie vagy elszenved egy tovabbi, pAncélmentd nélkiili sebet
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Eterpengék (Etherblades)

Léleklop6 Kard (Witstealer Sword)

Tav S AP Tipus Tav S AP Tipus
Eterpenge -- Haszn 2 Kozelharci, -- Haszn 5 Ko6zelharci, Hasito,
Mesterien Megm Spec. Fegyver,
Spec. Fegyver Léleklopd
Nagy Eterpenge - +1 2 Kozelharci, Léleklopd: Ha egy modell elszenved egy mentetlen sebet
Mesterien Megm  etté] a fegyvertdl, azonnal sikeres Kezdeményezés (I) probat
Spec. Fegyver kell tennie vagy elszenved egy tovabbi, pancélmenté nélkiili
Acél Karom (Iron Claw) sebet
Tav S AP Tipus Hiperkard (Warpsword)
- X2 2 Kozelharci, Tav S AP Tipus
Zﬁf:égiiyver’ - Haszn 3 Ko6zelharci, Mesterien
Megmunkalt
Spec. Fegyver

Démoni Tulajdonsagok

Khorne Nyakérve (Collar of Khorne)
+2 az ellizés (Deny The Witch) dobasokhoz, ha legaldbb egy
ilyen modell van az osztagban.

Rothadé Nyalka (Rot Proboscis)
Az ilyen modell kozelharci tdmadasai a Mérgezett (3+)
szaballyal rendelkeznek.

Mérgezett Fullank (Venom Sting)

Miel6tt dobndl talalatra, jeldlj ki egyet a modell Tamadasai
koziil, amelyre kiilon kell dobnod. Ez a tdmadas haszndlja a
mérgezett fullinkot és megkapja az Azonnali Halal szabalyt.

Hipertér Pancél (Warp-Forged Armour)

3+ pancélmentd.

Démoni Hatasok

Csakis a Gyalogsagi modellek valaszthatnak maguknak
démoni hatasokat és 6k is csak akkor, ha rendelkeznek a
megfelel6 Kaosz Isten Jelével.

Khorne Pusztitéja (Juggernaut of Khorne)

A modell +1 Alléképességet (T), +1 Sebpontot (W) és +1
Tamadast (A) kap, valamint az egységtipusa Lovassag
(Cavarly) lesz (a részleteket lasd a Warhammer 40.000
szabalykonyvben).

Tzeentch Lemeze (Disk of Tzeentch)

A modell +1 Téamadast (A) kap és az egységtipusa
Sugarmotor (Jetbike) lesz (a részleteket lasd a Warhammer
40.000 szabalykonyvben).

Nurgle Hintdéja (Palanquin of Nurgle)
A modell +2 Sebpontot (W) és +1 Tamadast (A) kap a Nagyon
Testes (Very Bulky) kiilonleges szabaly mellett.

Slaanesh Paripaja (Steed of Slaanesh)
A modell +1 Tamadast (A) kap és megkapja az Eles Erzékek
(Acute Senses) és a Bekerités (Outflank) kiilonleges

szabalyokat, valamint az egységtipusa Lovassag (Cavarly)
lasd  a

lesz  (a részleteket Warhammer 40.000

szabalykoényvben).
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Ilkonok és Hangszerek

Kaosz lIkon (Icon of Chaos)

A Kkozelharc végeredményénél adj hozzd egyet a te
oldaladhoz, ha van egy vagy tobb Kaosz Ikonos osztag a
kozelharcban.

Ezen feliil, ha egy Rajtaiitéssel (Deep Strike) érkezd osztag
els6 modellje 6”-en beliil keriil elhelyezésre egy Kdosz Ikonos
modelltd], a kovetkezé szabalyok érvényesiilnek:

¢ Ha a Rajtaiit6 osztag és a Kdosz Ikonos osztag ugyanolyan
démoni hiiségli (mindegyik osztag csak Khorne, Tzeentch,
Nurgle vagy Slaanesh Démonaibdl 4all), a Rajtaiit6 osztag
nem szoérédik.

e Ha a Rajtaiité osztag és a Kdosz lkonos osztag eltérd
démoni hiiségli, de mindegyikiik csupa Démon szabalyu
modellekbdl all, a Rajtaiit6 osztag csak D6”-et szérodik.

e Ha a Rajtaiit6 vagy a Kdosz lkonos osztag nem csupa
Démon szabalyt modellekbdl all, a Kaosz Ikonnak nincs
hatésa.

A Vér Zaszlaja (Banner of Blood)

A vér zaszlaja egy Kaosz Ikon. Jatékonként egyszer a visel6
osztag 6+D6”-et rohamozhat a szokdsos mérték helyett. Ezt
még a rohamtav kidobasa el6tt kell bejelenteni.

Atkozott Lobog6 (Blasted Standard)

Kaosz Ikon. Jatékonként egyszer lehet hasznalni. Lovés
(beleértve a Védelmi Tiizet [Overwatch]) vagy Pokoltliz pszi
hasznalata el6tt kell bejelenteni. Barmely osztag, amelyet
eltalal a visel6 osztag elszenved a rendes mellett tovabbi 2D6
4-es Erejli, pancélatiités nélkiili taldlatot.

Pestis Lobogo (Plague Banner)

Kaosz Ikon. Jatékonként egyszer, a Harci szakasz kezdetekor
a visel6 osztag aktivalhatja a
megkapjak a Mérgezett (2+) szabalyt a fazis végéig.

lobog6t. A tamadasaik

Mamorité Zaszlé (Rapturous Standard)

Kdosz Ikon. Jatékonként egyszer, a Harci szakasz kezdetekor
a visel6 osztag aktivalhatja a lobogét. Illyenkor minden, veliikk
kozelharcban 1évé ellenséges osztag -D3 modositot kap a
Harci értékéhez (WS). Ez nem viheti a Harci értékiiket 1 ala
és a fazis végéig tart. Slaanesh Démonai vagy Slaanesh Jelével
rendelkez6 modellek immunisak a mamorité zaszl6 hatasara.

Kadosz Hangszer (Instrument of Chaos)

Ha egy Rajtaiités tartalékban 1évé Kaosz Hangszeres osztag
megdobja a tartalék dobasat kivalaszthatsz egy masik
osztagot is. Ennek olyan osztagnak kell lennie, amely:

e csak Démon szabalyui modellekbdl all
e még mindig Rajtaiités tartalékban van
e még nem dobta meg a tartalék dobasat

Ha igy ‘teszel, a Kkivalasztott osztag automatikusan

megérkezik tartalékbol (nem kell ra dobni).

Ezen felill, a Kidosz Hangszerek a Hipertér Vihar tablazat
egyes hatasait is képesek befolyasolni a kovetkezd modon:

Ha Khorne Haragja eredményt dobod ki a Hipertér Vihar
tablazaton, minden, a palyan 1évS, Kaosz Hangszerrel
felszerelt Khorne Démon utdn ujradobhatsz egy kockat
annak meghatdrozasara, hogy eltaldl-e egy osztagot a hatas
vagy sem.

Ha a T(zvihar eredményt dobod ki a Hipertér Vihar
tablazaton, minden, a palyan 1évS, Kaosz Hangszerrel
felszerelt Tzeentch Démon utan ujradobhatsz egy kockat
annak meghatdrozasara, hogy eltaldl-e egy osztagot a hatas
vagy sem.

Ha a Rothadds eredményt dobod ki a Hipertér Vihar
tdblazaton, minden, a palyan 1év6é, Kaosz Hangszerrel
felszerelt Nurgle Démon utan Ujradobhatsz egy kockat annak
meghatarozasara, hogy eltalal-e egy osztagot a hatds vagy
sem.

Ha a Sotét Herceg Szomjazik eredményt dobod ki a Hipertér
Vihar tablazaton, minden, a palyan 1év6, Kdosz Hangszerrel
felszerelt Slaanesh Démon utadn Ujradobhatsz egy kockat
annak meghatarozasara, hogy eltaldl-e egy osztagot a hatas
vagy sem.
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Pokoli Ereklyék

Ezen legendas ereklyék mindegyikébdl csupan egy lehet a seregben.

Az Orék Penge (The Eternal Blade)

Tav S AP Tipus
-- +1 -- Kozelharci,
Spec. Fegyver,
Dicsvagyé
Dicsvagy6: Ha a visel8 az Orok Pengével tAmad, +D3-at kap a
Tamaddé értékéhez (WS), Kezdeményezéséhez (I) és

Tamadasainak szamahoz (A) kdzelharci fazis végéig.

Dobozkapu (The Portalglyph)

A Portdlkapu jatékonként egyszer,
fazisodban elhelyezhetd. Helyezz el egy kis robbanas sablont
a visel6 12”-es korzetén beliil barhol és szord el 4D6”-et. Ha a
sablon lecsuszna a palyaro6l vagy egy masik osztagra vagy
terepre, esetleg annak 1”-es korzetén beliilre szérdédna,

barmelyik Mozgasi

csokkentsd annyival a tavolsagot, hogy elkeriilje az akadalyt.
Miutan el lett helyezve, a Portidlkapu egy mozgasképtelen
jarmiinek mindsiil a kovetkez6 profillal:

BS F S R HP
Dobozkapu 0 12 12 12 1

Egység Tipus: Jarm{ (Vechicle)
Kiilonleges Szabalyok: Démon (Daemon)

Miutdn a Portdlkapu elhelyezésre Kkeriilt, minden Mozgasi
fazisod végén dobj D6-al. 4+-on egy 1j, a te irdnyitdsod ala
tartoz6, D6 modellb6l all6 Vérontd, Roézsaszin Horror,
Pestishozo6 vagy Démonnd (te valasztod ki) érkezik azonnal a
palyara a Portalkapubdl pont gy, mintha kiszalltak volna
egy szallitéjarmiib6l. Ez az osztag nem rendelkezik
semmilyen fejlesztéssel, de ezt leszamitva rendes egységnek
mindsiil.

A Végzetké (The Doomstone)

Minden kozelharci fazis kezdetekor, a visel6vel kozelharcban
1év6, a Démon szaballyal nem rendelkezd, Karaktereknek
tennitik kell egy Vezetési érték (Ld) probat. Ha a proba
sikertelen, a Karakter -D6 mddositét kap a Vezetési
értékéhez a jaték végéig. Ha egy modell Vezetési értéke ez
altal 0-ra csokken, vedd azt le veszteségként mindenféle
mentddobas lehetdsége nélkiil.

Az Igaz Nevek Koényve (The Grimoire of True
Names)

Az Igaz Nevek Konyvének visel6je barmelyik Mozgasi fazisa
alatt hasznalhatja azt egy 24”-en beltli (barati vagy
ellenséges) célponton, amig az rendelkezik legalabb egy
Démon szabalyt modellel. Ha a célpont egy ellenséges osztag,
minden Démon szabdlyi modellje -1-et kap a
sebezhetetlenségi mentdihez a kovetkezé6 Mozgasi fazisod
kezdetéig. Ha a célpont egy barati osztag, dobj D6-al. 1-2-n a
Démon nem tudott ellendllni a csabitasnak, hogy artson a
tarsainak - az osztag minden Démon szabdlyd modellje
(kivéve a Konyv visel6jét) -1-et kap a sebezhetetlenségi
mentdihez a kovetkez6 Mozgasi fazisod kezdetéig. 3+-on
azonban a visel6 sikeresen ellendllt a kisértésnek és
felerdsitette tarsait. Az osztag minden Démon szabalyu
modellje (kivéve a Konyv visel6jét) +2-t kap a
sebezhetetlenségi ment6ihez a kovetkezé Mozgasi fazisod
kezdetéig.
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Démoni Jutalmak

Dobj D6-al a megfelelé6 tablazaton a Hadur Képességek

meghatarozasaval egy id6ben, hogy Kkideritsd, melyik
modelled milyen jutalmat kap. Mindegyik ajandék

szerepelhet tobbszor a seregben, de egy modellnél csak
egyszer (még akkor is, ha a jutalma benne van a
bejegyzésében). A duplazott eredményeket Gjra kell dobni.
Miutan minden jutalom kidobasra Keriilt, a karakter donthet
ugy, hogy egy sima/nagyobb/kiemelt jutalmat a sajat

tablazatanak 0-s eredményére.

Példdul: Egy Vidltozds Ura két Jutalommal és egy Nagyobb
Jutalommal rendelkezik. Kétszer dob a Jutalmak és egyszer a
Nagyobb Jutalmak tdbldzaton. Ezek utdn lecserélheti az egyik
Jutalmdt egy Mdgikus Fegyverre és/vagy egy Nagyobb
Jutalmdt egy Nagyobb Mdgikus Fegyverre.

Jutalmak (Lesser Rewards)

D6 Démoni Jutalom
0 Magikus Fegyver: Eterpenge. Ha a Démon egy adott
Istenhez tartozik, valaszthat helyette egy masik
fegyvert. Khorne: Khorne Fejszéje, Tzeentch: Valtozas
Botja, Nurgle: Pestis Poroly, Slaanesh: Léleklopé Kard.

1  Egé Vér: Ha a Démon elszenved egy mentetlen sebet
kozelharcban, az azt okoz6 osztag azonnal elszenved
D3 4-es Erejli, 5-0s Pancélatiitési talalatot. Az ezekbdl
szarmaz6 sebek befolyasoljak a kozelharc eredményét,
de a Hasadékhozé vagy Lélekfalé Kiemelt Jutalmak
szempontjabdl nem szamitanak.

2  Gigaszi Csapas: Kozelharcban a Démon 6-o0s sebzd
dobasai dupla Erdvel (S) (maximum 10) Kkeriilnek
kidolgozasra.

D6  Démoni Jutalom
3  Savas Lehelet: fegyver a kovetkezd profillal:
Tav S AP Tipus
Sablon 5 5 Roham 1,
Pancéltord

4  Magiatorod: Acélos Akarat (Adamantium Will)

5 Hipertér Lehelet: fegyver a kovetkezd profillal:

Tav S AP Tipus
18” 8 4 Roham 1,
Lélektiiz

6  Hiperjar6: A Démon és az osztaga +1l-et kap a
tartalék dobasaihoz.

Nagyobb Jutalmak (Greater Rewards)

D6 Démoni Jutalom

0 Nagyobb Magikus Fegyver: Nagyobb Eterpenge. Ha a
Démon egy adott Istenhez tartozik, valaszthat helyette
egy masik fegyvert. Khorne: Vérpenge, Tzeentch:
Mutalé Penge, Nurgle: Ragalykard, Slaanesh:
Kétségbeesés Ostora.

1 Orokélet: +1 Sebpont (W) és Nem Hal Meg (It Will Not
Die)

2 Démoni Ellenallas: Fajdalomt(irés (Feel No Pain) (4+)

D6  Démoni Jutalom
3 Sotét Aldas: A Démon djradobja a
sebezhetetlenségi mentdket.

rontott

4  Perzsel6 Tekintet: fegyver a kdvetkez6 profillal:

Tav S AP Tipus
18” 8 1 Roham 1,
Landzsa

5 A Halal Erintése: A Démon kozelharci tdmadasai
megkapjak a Husev6 (Fleshbane) és a Pancéltord
(Armourbane) szabalyokat.

6  Athatolhatatlan Bér: 3+ pancélmentd.
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Kiemelt Jutalmak (Exalted Rewards)

D6 Démoni Jutalom
Pokoli Ereklye: A Démon rendelkezik egy Pokoli
Ereklyével. Megjegyzendd, hogy minden Pokoli Ereklye

csak egyszer szerepelhet a seregben.

Duplan Aldott: Dobj tijra ezen a tablazaton, Gjradobva
az Gjabb 1-es eredményeket és dobj egyszer a Jutalmak
tablazaton is és mindkét jutalmat megkapod.

Hasadékhozé: Minden Roham fazis végén, ha a
Démon okozott egy vagy tobb mentetlen sebet, dobj
2D6-al és adj hozzad az eredményhez 1-et minden 3
mentetlen seb utdn, amit a Démon okozott. 9+
végeredménynél egy Uj osztag Démon sziiletik, a
Megidézve a Hipertérb6l hatasnal leirtak szerint.

Lélekfal6: Minden Roham fazis végén, ha a Démon
okozott egy vagy tobb mentetlen sebet, dobj D6-al. 2+-
on kap egy Sebpontot (W) (maximum 10-ig).
Megjegyzendd, hogy ez altal a Démon a kezdd
sebpontjai f61é is mehet.

D6
4

Démoni Jutalom
Szentségtelen Dith: A Démon megkapja az Oriilet
(Rage) és a Tombolas (Rampage) szabdalyokat.

Ujjasziiletés: Amikor a Démon el6szoér meghal, ne
vedd le veszteségként, hanem vedd le a palyardl és
helyezd folyamatos tartalékba (ongoing reserve) egy
Sebponttal. Ha egy osztag csak vele volt kézelharcban,
az konszolidalhat. Ha a modell egy Szekéren utazott,
azt is le kell vele egylitt venni és folyamatos tartalékba

helyezni. A Szekér maradék Szerkezeti Pontjai,
sériilései, stb. nem valtoznak.
A Kaosz Szele: fegyver a kovetkez6 profillal:
Tav S AP Tipus
24" 2D6 4 Roham 1,
Robbanas,
Fluxus

Fluxus: Dobd ki az Erdt egybdl az utan, hogy ki lett
jelolve a célpont. Ha az eredmény 11 vagy 12, a Kaosz
Szele 10-es Erdvel jon létre, de a Nagy Robbanas
sablont hasznalja a sima Robbands sablon helyett.

Démoni Keqgyek (Deamonic Loci)

Ha egy osztagban két kegy is van, csak a legerdsebb érvényesiil, a gyengébbiknek nincs hatdsa. Ha az erésebb kegy(i modell
meghal, azonnal életbe 1ép a kdvetkezo legerésebb kegy. Ha két azonos erésségli kegy van az osztagban, te dontod el, hogy

melyik érvényesiil.

A Védelem Kegye: A modell és az osztaga megkapja az
Acélos Akarat (Adamantium Will) szabalyt.

Az Atalakulas Kegye: Ha az osztagbél meghal egy Rézsaszin
Horror, D3 Kék Horror jelz6t rakj az osztag mellé 1 helyett.

A Fertdzés Kegye: Kozelharcban a modell és osztaganak 6-
os Talalati dobasai megkapjak a Mérgezett (Poisoned) (2+)
szabalyt.

A Kecsesség Kegye: Athaladas Nehézterepen (Move Trough
Cover) a modellnek és az osztaganak.

A Diih Nagyobb Kegye: Oriilet (Rage) a modellnek és az
osztaganak.

A Valtozas Nagyobb Kegye: Minden kor elején dobj D6-al. a
modell és az osztaga lecseréli az Erejét (S) a kidobott értékre
a korvégéig.

A Termékenység Nagyobb Kegye: A modell és az osztaga
megkapja a Fajdalomtlirés (Feel No Pain) szabalyt.

A Fiirgeség Nagyobb Kegye: A modell és az osztaga +5
Kezdeményezést (1) kap.

A Harag Kiemelt Kegye: A modell és az osztaga megkapja a
Gy{tlolet (Hatred) szabalyt.

A Megidézést Kiemelt Kegye: A modell és az osztaga
hozzaad +1-et minden pszi képességiik Erejéhez (S).

A Fert6zés Kiemelt Kegye: Ha a modell vagy az osztaganak
barmely tagja kozelharcban 6-ot dob Taladlatra, a célpont
azonnal elszenved egy 4-es erejii (S), Pancélatiités (AP)
nélkiili talalatot, amely rendelkezik a Mérgezett (Poisoned)
(4+) szaballyal.

A Csabitas Kiemelt Kegye: A modell és az osztaga
Ujradobhatja a rontott taladlati dobasait kdzelharcban. Ezen
felil a modell altal kezdeményezett kihivasokat nem lehet
visszautasitani és te valaszthatod ki az elfogaddt, nem pedig
az ellenfeled.
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Démoni Pszi Erok

Pszi Er6k Generalasa: Lasd a Warhammer 40.000 Szabalykonyvben. Ha egy Démon egy adott Kdosz Istenhez tartozik, az
erdinek maximum a felét (felfelé kerekitve) generalhatja az adott Isten tablazatardl.

A Valtozas Tana

Elsédleges Képesség

Tzeentch Valtozoé Tiize Pszi Pont 1-3

Tzeentch Valtozd Tiize egy Pokoltiiz (Witchfire) tipusu er6
a lenti profillal. Jel6ld meg, hogy 1-t6l 3-ig hany pszi pontot
hasznalsz el a képességre. Tzeentch Vatozé Tiize +D6 16vést
ad le az els6 utdn minden tovabbi Pszi Pont utan.

Tav S AP
24" 5 4

Tipus
Roham 2D6,
Lélekt(iz, Hipertliz

Hipertiiz. Ha egy osztag elszenvedett egy vagy tobb
mentetlen sebet egy ilyen szabaly fegyvert6l vagy modelltd],
koteles Alloképesség (T) prébat tenni a fazis végén. Ha
sikertelen a proba, elszenved D3 pancélmentd nélkiili sebet.
Ha a préba sikeres megkapja a Fajdalomtiirés (Feel No Pain)
(6+) szabalyt. Ha mar eleve rendelkezett Fajdalomtiiréssel,
+1-et kap a Fajdalomtiirés dobasaihoz a jaték végéig. A
Kdosz kiszamithatatlan!

1-2. Tzeentch Tiizvihara Pszi Pont 1

Tzeentch Tlzvihara egy Pokoltiliz (Witchfire) tipusd erd a
kovetkez6 profillal:

Tav S AP Tipus
24" D6+1 -- Roham 1, Robbanais,
Hipertliz

3-4. A Valtozas Nyila Pszi Pont 1

A Valtozas Nyila egy Sugar (Beam) tipusu er6 a kovetkez6
profillal:
Tav S
24"

AP
D6+4 2

Tipus
Roham 1, Hipert{iz

5-6. A Pokoli Atjaré Pszi Pont 2

A Pokoli Atjaré egy Pokoltiiz (Witchfire) tipust erd a
kovetkez6 profillal:

Tav S AP Tipus
18” D6+4 1 Roham 1, Robbanais,
Hipertiiz

A Ragaly Tana

Elsédleges Képesség

A Rothadas Sugara Pszi Pont 1

A Rothadas Sugara egy Pokoltiiz (Witchfire) tipusu erd a
kovetkezd profillal:

Tav S AP Tipus
Sablon -- 3 Roham 1,
Mérgezett (4+)

1-2. Pestis Szél Pszi Pont 1

Tzeentch Tizvihara egy Pokoltiiz (Witchfire) tipusu erd a
kovetkezd profillal. Nincs hatdssal a jarmvekre.

Tav S AP Tipus

12” 1 2 Roham 1,
Nagy Robbanas,
Mérgezett (4+)

Pszi Pont 1

3-4. A Rothadas Auraja

A Rothadas Auraja egy Aldas (Blessing), amely a Pszi
hasznaldt célozza meg. Amig az er6 hasznalatban van, dobj
D3-al minden Harci szakasz kezdetén. A fazis végéig minden,
a hasznaléval kozelharcban 1évd, ellenséges modellnek
lecsokken a TaAmadé értéke (WS) és a Kezdeményezése (I) a
kidobott értékkel.

5-6. Sorvasztas Pszi Pont 2

A Sorvasztas egy Nova tipusu erd 12”-es hatdtavolsaggal.
Mindegyik érintett osztagnak azonnal sikeres All6képesség
(T) prébat kell tennie vagy elszenved egy pancél- és
fedezékmentd nélkiili sebet.

belehal ebbe,
Alléképesség (T) proébat kell tennie vagy elszenved egy

Ha egy modell az osztaganak ujabb
pancél- és fedezékmentd nélkiili sebet. Ez az elsé sikeres

prébaig vagy az osztag megsemmisiiléséig folytatédik.
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A Szenvedély Tana

Elsédleges Képesség

Slaanesh Ostora Pszi Pont 1

Slaanesh Ostora egy Sugar (Beam) tipusu er6 a kovetkezd
profillal:

Tav S AP Tipus
24” 6 -- Roham 1, Hasité
1-2. Rémalmok Pszi Pont 1

A Rémalmok egy Atok (Malediction) tipust erd, amely egy 18”-
en beliili ellenséges osztagot céloz meg. A célpont -5 mddositdt
kap a Kezdeményezéséhez (I) és nem tehet Ellentamadast
(Counter Attack) vagy Védelmi Tiizet (Overwatch), amig az erd
érvényben van.

3-4. Slaanesh Suttogasa Pszi Pont 1

Slaanesh Suttogasa egy Koncentralt Pokoltiiz (Focussed
Witchfire) 24”-es hatotavolsaggal. A célpontnak azonnal
sikeres Vezetési érték (Ld) probat kell tennie vagy
elszenved egy pancél- és fedezékment6 nélkiili sebet.

Ha a modell belehal ebbe, az osztagdnak tjabb Vezetési
érték (Ld) probat kell tennie vagy elszenved egy pancél- és
fedezékmentd nélkiili sebet. Ez az els6 sikeres préobaig vagy
az osztag megsemmisiiléséig folytatodik.

5-6. Kakofonikus Korus Pszi Pont 2

A Kakofonikus Kdrus egy Nova tipusu eré6 12”-es
hatétavolsaggal. Mindegyik érintett osztagnak azonnal
dobnia kell 2D6-al és le kell vonnia az eredménybdl a
Vezetési értékét (Ld) és annyi pancél- és fedezékmentd
nélkiili sebet szenved el, amennyi a végeredmény. Ezek utan
minden érintett osztagnak Tilizérségi Sokk (Pinning) prébat
kell tennie.
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SKARBRAND 225 Points
WSBS S T W I ALdSv Unit Type Unit Composition Page
Skarbrand 1010 6 6 5 10 6 9 3+ Monstrous Creature (Character) 1 (Unique) 35
. . . [ T
D"emqmc Gifts: Special Rules: | Lord of Blood: If your army includes Skarbrand, Daemon Princes
* Warp-forged Armour * Bellow of Endless Fury | from this codex with the Daemon of Khorne upgrade are Heavy

Hellforged Artefacts:

¢ Slaughter and Carnage

Warlord Trait:

¢ Death Incarnate

¢ Daemon of Khorne | Support choices rather than HQ choices.
* Daemonic Instability

® Deep Strike
* Rage Embodied

P -

KAIROS FATEWEAVER 300 Points ’
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Kairos Fateweaver 1+ 65-56,"5- 2 19 Flying Monstrous Creature 1 (Unique) 2 |
(Character)
Hellforged Artefact: Special Rules: Psyker:

* Staff of Tomorrow

Warlord Trait:

* Lord of Unreality

N

® Daemon of Tzeentch

® Daemonic Instability

® Deep Strike

® Oracle of Eternity

® The Two Heads of Fate

Kairos is a Psyker, albeit a very unusual one
- see The Two Heads of Fate on page 42.

i ]

Lord of Fate: If your army includes Kairos Fateweaver, Daemon )
| Princes from this codex with the Daemon of Tzeentch upgrade are
| Heavy Support choices rather than HQ choices.

e -

KU'GATH PLAGUEFATHER 260 Points
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Ku'gath Plaguefather ¢85 67 7T 46 9 - Monstrous Creature (Character) 1 (Unique) 51
Hellforged Artefact: Special Rules: Psyker:

* Necrotic Missiles

Warlord Trait:

¢ Immortal Commander

* Daemon of Nurgle

® Daemonic Instability

¢ Deep Strike

* Nurgling Infestation

* Poisoned (4+)

® Psyker (Mastery Level 1)
* Slime Trail

® Very Bulky

Ku'gath Plaguefather generates his powers from the

Plague discipline.

Lord of Plague: If your army includes Ku gath Plaguefather,
Daemon Princes from this codex with the Daemon of Nurgle upgrade
are Heavy Support choices rather than HQ choices.
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BLOODTHIRSTER

250 Points

TWI AILdS Unit Composition Page
Bloodthirster 10710 66 69 69 % Flying Monstrous Creature 1 Bloodthirster 28
(Character)
Daemonic Gifts: Special Rules: Options:
* Warp-forged Armour * Daemon of Khorne * May take up to 50 points of Daemonic Rewards,
* Lash of Khorne * Daemonic Instability in any combination:
* Axe of Khorne ® Deep Strike 10 pts each
... 20 pts each
30 pts each
Lord of Blood: If your army includes a Bloodthirster,
Daemon Princes from this codex with the Daemon of Khorne upgrade
are Heavy Support rather than HQ choices.
N P e o e k. Py - VR e
LORD OF CHANGE 230 Points
WSBS S T W I Ald Sv Unit Type Unit Composition Page
Lord of Change 6 6 6 6 5 6 5 9 - Flying Monstrous Creature 1 Lord of Change s7=T
(Character)
Special Rules: Psyker: Options:
* Daemon of Tzeentch A Lord of Change generates ® May be upgraded to Psyker (Mastery Level 3) ... 25 pts
* Daemonic Instability his powers from the Divination  * May take up to 50 points of Daemonic Rewards,
¢ Deep Strike and Change disciplines. in any combination:
® Psyker (Mastery Level 2) 10 pts each
20 pts each
30 pts each

Daemon Princes from this codex with the Daemon of Tzeentch upgrade
| are Heavy Support choices rather than HQ choices.

Lord of Fate: If your army includes a Lord of Change, ‘
g ) ‘
[\
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GREAT UNCLEAN ONE 190 Points f
WSBS S T W I A Ld Sy Unit Type Unit Composition Page
Great Unclean One 89 67T % 5 9 Monstrous Creature (Character) 1 Great Unclean One 46
Special Rules: Psyker: Options:
* Daemon of Nurgle A Great Unclean One ® May be upgraded to one of the following:
® Daemonic Instability generates his powers from - Psyker (Mastery Level 2) ......cccvenccnnsisececsessnssssssssssssssssssssss 25 pts
® Deep Strike the Biomancy and Plague - Psyker (Mastery Level 8) ........ccvnuennsessessensacssasasasnsasssesnasas 50 pts
* Poisoned (4+) disciplines. * May take up to 50 points of Daemonic Rewards,
® Psyker (Mastery Level 1) in any combination:
10 pts each
20 pts each
30 pts each

[ :

| Lord of Plague: If your army includes a Great Unclean One,

l‘ Daemon Princes from this codex with the Daemon of Nurgle upgrade
are Heavy Support rather than HQ choices.

v
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KEEPER OF SECRETS 170 Points
WSBS S T W I ALdSv Unit Type Unit Composition Page

Keeper of Secrets 6 6 6 5106 9 - Monstrous Creature (Character) 1 Keeper of Secrets 53

Special Rules: Psyker: Options:

¢ Daemon of Slaanesh A Keeper of Secrets generates * May be upgraded to one of the following:

* Daemonic Instability his powers from the Telepathy = Poyker (Mastery Level 2) ... .cocomericmoimmpiosiaiisiiiioiiosnetl 25 pts

® Deep Strike and Excess disciplines. - Psyker (Mastery Level 3) 50 pts

® Preferred Enemy (Eldar &
Dark Eldar)
® Psyker (Mastery Level 1)

i

* May take up to 50 points of Daemonic Rewards,
in any combination:

~ LR RO o vecvoovonsiciscsncivimssrovisinssicsssssrsasisssisrianiots 10 pts each
« GORMINE MOV iciosvciisimimirism ettt 20 pts each
<IN ROWRIES ...coivsicioivimemvmrermemisrnsssssssrsosomsanconset 30 pts each

Lord of Secrets: If your army includes a Keeper of Secrets,
Daemon Princes from this codex with the Daemon of Slaanesh upgrade
are Heavy Support choices rather than HQ choices.

DAEMON PRINCE 145 Points + options ’
WSBS S T W I AlLd Sv Unit Type Unit Composition Page
Daemon Prince 9 5 6 5 4 8 5 9 - Monstrous Creature (Character) 1 Daemon Prince 59

Special Rules:
* Daemonic Instability
*® Deep Strike

Psyker:

A Daemon Prince that is
upgraded to be a Psyker
generates powers from the
Biomancy, Telepathy and
Telekinesis disciplines. A
Daemon Prince upgraded to
be a Daemon of Tzeentch,
Nurgle or Slaanesh can also
generate powers from the

Change, Plague and Excess

disciplines respectively.

Options:
* Must be upgraded to be one of the following:
- Daemon of Khorne
- Daemon of Tzeentch.....
- Daemon of Nurgle ........
- Daemon of Slaanesh .....
® May take daemonic flight* ...
® May take Warp-forged armour ....

* A Daemon Prince without the Mark of Khorne may take one of the following:
- Psyker (Mastery Level 1)
- Psyker (Mastery Level 2)...........ccocoeuevrernunnnns
s ROV (MRORTY L ) o ot et R A e T ey M

* A Daemon Prince with the daemonic flight gift changes its unit type from
Monstrous Creature (Character) to Flying Monstrous Creature (Character).
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HERALDS OF CHAOS

Each primary detachment in your army may include up to four Heralds of Chaos, chosen in any combination from the
following models:

* Herald of Khorne * Karanak * The Changeling * Herald of Nurgle
* Skulltaker * Herald of Tzeentch * Epidemius * Herald of Slaanesh

This selection uses a single HQ slot from the force organisation chart, but the Heralds are otherwise treated as separate units.

Designer’s note: Remember that your Heralds of Chaos can form a unit on the tabletop (if you wish) as long as they all share the same daemonic alignment.

g 2 o .t i
- w s -1 renw N - - P Tara— ATR—
SKULLTAKER 100 Points :
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Skulltaker 9 9 54 2 9 48 % Infantry (Character) 1 (Unique) 34
Daemonic Gifts: Special Rules: Options:
® Lesser Locus of Abjuration * Daemon of Khorne e May take a Juggernaut of KhOrne ... 45 pts
¢ Daemonic Instability
Hellforged Artefacts: ® Deep Strike
* Cloak of Skulls ¢ Independent Character
* The Slayer Sword o Skulls for the Skull Throne!
S Bia - PR WPy . - PRED TR e a— —

KARANAK 120 Points :

WSBS S T W I A lLdSv Unit Type Unit Composition Page
Karanak 2:.0 5 5 8 6 4 8 6 Beast (Character) 1 (Unique) 36
Daemonic Gifts: Special Rules:
® Greater Locus of Fury * Daemon of Khorne * Independent Character
¢ Daemonic Instability ¢ Prev of the Blood God
Hellforged Artefact: * Deep Strike * Scout
® Brass Collar of Bloody * Hatred

Vengeance

o - w - o= S i — 'S F———.

HERALD OF KHORNE 55 Points

WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
Herald of Khorne 7 7 5.4 2 8 § 8 OF Infantry (Character) 1 Herald of Khorne 29

Daemonic Gifts: Options:
* Hellblade e May take up to 30 points of Daemonic Rewards, in any combination:

- Lesser Rewards.... 10 pts each
Special Rules: - Greater Rewards.. 20 pts each
* Daemon of Khorne - Exalted Rewards................ 30 pts each
* Daemonic Instability ® May take one of the following:
® Deep Strike - Lesser Locus of Abjuration 10 pts
¢ Independent Character - Greater Locus of Fury ......

- Exalted Locus of Wrath....
* May take one of the following:
- Juggernaut of KhOrne (Pg 63).......cocuummmummmmusssssssssissssssssssssssssmsunssssssssssssssssssssssmssmssmmmsmassssssssssssisies
- Blood Throne of Khorne as a Dedicated Transport (see page 98) ..o
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THE CHANGELING 75 Points
WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page
The Changeling $ .4 8 3 2 8 18 Infantry (Character) 1 (Unique) 4
Daemonic Gifts: Special Rules: Psyker:
® Lesser Locus of ® Daemon of Tzeentch The Changeling generates his
Transmogrification ® Daemonic Instability powers from the 1
: ® Deep Strike Change discipline.
* Formless Horron
® Independent Character g
® Psyker (Mastery Level 1) -1/
g
e S~ o a b . - s e
THE BLUE SCRIBES 81 Points '
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page b
The Blue Scribes 33 5 4 2 8 27 Jetbike (Character) 1 (Unique) 43 A
‘ )
Hellforged Artefact: Special Rules: - '{‘
 Scrolls of Sorcery ¢ Daemon of Tzeentch ® Deep Strike .
* Daemonic Instability * Spell Syphon 4
R SN e s v s s TR e R T R
HERALD OF TZEENTCH 45 Points ’
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Herald of Tzeentch $ .4 83"3 2 8 8 Infantry (Character) 1 Herald of Tzeentch 38
Special Rules: Options: .
® Daemon of Tzeentch ® May take up to 30 points of ® May take one of the following:
* Daemonic Instability Daemonic Rewards, in any combination: - Lesser Locus of Transmogrification......... 10 pts §

® Deep Strike
* Independent Character
® Psyker (Mastery Level 1)

Psyker:
A Herald of Tzeentch
| generates powers from the
Divination and
Change disciplines.

................................. 10 pts each
........ 20 pts each
30 pts each

® May be upgraded to one
of the following:
- Psyker (Mastery Level 2) ...
- Psyker (Mastery Level 3) ....

v 23 Pls
v 30 s

- Greater Locus of Change...
- Exalted Locus of Conjuration ..
® May take one of the following:
- Disc of Tzeentch (pg 63) .......cccoovvvvinnenes 25 pts
- Burning Chariot of Tzeentch
(pg 40 - the Herald replaces
the Exalted Flamer)

.. 20 pts
25 pts

50 pts
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EPIDEMIUS

110 Points ’

WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Epidemius 5 5 5 5 4 4 4 8 - Infantry (Character) 1 (Unique) 52
Daemonic Gifts: Special Rules:
¢ Plaguesword * Daemon of Nurgle ® Deep Strike * Tally of Pestilence
¢ Lesser Locus of Virulence * Daemonic Instability ¢ Independent Character * Very Bulky
S v - W . o . aif et peas ¥ RO
HERALD OF NURGLE 45 Points ’
WSBS S T W I AldSv Unit Type Unit Composition Page
Herald of Nurgle 55 5-5 2 938 Infantry (Character) 1 Herald of Nurgle 47

Daemonic Gifts:
* Plaguesword

Special Rules:

* Daemon of Nurgle

* Daemonic Instability
® Deep Strike

Options:

* May take up to 30 points of Daemonic Rewards, in any combination:

B s L Ot 0 D S CANCOD TR SRRSO LS A 10 pts each
T I L D A N OB TR L LB St e . 20 pts each
o JERIBOR IROWIEEID v ionmvoscnsmicmsoiiommsariasbiaiaeina s s Ao e S o e o SRR 30 pts each

® May be upgraded to one of the following:
- Psyker (Mastery Level 1)

¢ Independent Character - Psyker (Mastery Level 2) .....
* May take one of the following:
Psyker: > LOEY LOCTE OF NITOIEII00 . cooroioniiiiirisioneiorisisosiiosssit i s i i et ises e St
A Herald of Nurgle thatis a - Greater Locus of Fecundity
Psyker generates his powers from - Exalted Locus Of CONAGION ..........ccevvusesnssssssssssssssssnsssssasssssasssssssssassssssasssssssssssasasssssssasassssssons 25 pis
the Biomancy and ® May take one of the following:
Plague disciplines. - Palanquin of Nurgle (Pg 68) .......ccccoeununnsunnresssssnnnsassssessnsnsssassssssssssssssssssssssssssssssasasesssssossssans 40 pts
s " o R o o it oo PSR IR

THE MASQUE OF SLAANESH 75 Points |

WSBS S T W I AIlLd Sv Unit Type Unit Composition Page
The Masque of Slaanesh 7 6 4 3 2 7 5 8 - Infantry (Character) 1 (Unique) 58
Special Rules:
* Daemon of Slaanesh ¢ The Eternal Dance
* Daemonic Instability * Hit & Run
® Deep Strike ¢ Unnatural Reflexes
Pe— re i B i i A i reny . e e e

HERALD OF SLAANESH 45 Points

Herald of Slaanesh 7 6

WSBS S T W I AldSv Unit Type Unit Composition Page
St I 4 8

- Infantry (Character) 1 Herald of Slaanesh 54

o on v

Special Rules:

* Daemon of Slaanesh

* Daemonic Instability

* Deep Strike

¢ Independent Character

er:
A Herald of Slaanesh that is
a Psyker generates powers
from the Telepathy and
Excess disciplines.

v —p— - v

Options:

® May take up to 30 points of Daemonic Rewards, in any combination:

10 pts each
.......................................................................................................... 20 pts each
30 pts each
® May be upgraded to one of the following:

= PRYKET (MASIETY LEVE] 1) cocovecissorsososseorossasssssssssssasesssassossssssssssssassssssssnsonsssosssssssssssssssisosssassossassoneiett 25 pis

= Poyker (Mastery Level ) ........cccccsesesesrsssscsssssassassasssssssusssssssnsasasssasssssassasasssssssasssssnsssasasosssansssasssoss 50 pts
® May take one of the following:

= Leaser LOCUS OF GIBOR ...ccccsccscecscrssoesssasessesasersasesseparesss .10 pts

- Greater Locus of Swiftness... .. 20 pts

- Exalted Locus of BEGUIIEMENL ..........cucreevniucrsususasussssssssssssssssssssssssssssssasasssssssssssssnsssssassasasasasasass 30 pts
* May take one of the following:

- Steed of Slaanesh (P 63) ........cuueiniirnnnssssnssssssssssssissssssinsnsssssssesssssssssssssssssssssssssssssasssasssssasssns

- Seeker Chariot (pg 55 - the Herald replaces the Exalted Alluress)

- Exalted Seeker Chariot (pg 55 - the Herald replaces the Exalted Alluress) ...

— ™~
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BLOODLETTERS OF KHORNE 100 Points '

WSBS S T W I ALdSv Unit Type Unit Composition Page
Bloodletter D94 3 Y 4 1 7 B Infantry 10 Bloodletters 2 [
Bloodreaper 5 5 4 3 1 4 2 7 6+ Infantry (Character)
Daemonic Gifts: Options:

* Hellblade

Special Rules:
® Daemon of Khorne
* Daemonic Instability

® Deep Strike

T G -

® May include up to ten additional Bloodletters

¢ One Bloodletter may be upgrade to a Bloodreaper

* A Bloodreaper may take up to 20 points of Daemonic Rewards,
in any combination:

10 pts/model
5 pts

T SIS crerromsscssosmmssimscrseisemsssmsirss bbb 10 pis each  JAd
- Greater Rewards.... 20 pts each

® One Bloodletter may take an InStrument 0f ChA0S.............cuueuesmsesmiessessessessessessessssssssessessessesses 10 pts

* A different Bloodletter may take an Icon of Chaos............... 10 pts
- The Icon of Chaos may be upgraded to a banner of blood ...........c.cu.cueevrevrerssesersenns 10 pts

s e

v - ' A ¥ BN Y VT R WD

PINK HORRORS OF TZEENTCH 90 Points ’

WSBS S T W I ALdSv Unit Type Unit Composition Page |
Pink Horror 2.8.8°8 1 8 17 - Infantry 10 Pink Horrors 38
Iridescent Horror S 3SRV "8 1% T Infantry (Character)
Special Rules: Options:
¢ Blue Horrors ® May include up to ten additional Pink HOITOTS.............covuevemmereuemssssssssenssssssssesssssssssessessenes 9 pts/model

* Brotherhood of Sorcerers
* Daemon of Tzeentch

¢ One Pink Horror may be upgraded to an Iridescent Horror
* An Iridescent Horror may take up to 20 points of Daemonic Rewards, in any combination:

5 pts

* Daemonic Instability - Lesser Rewards 10 pts each
*® Deep Strike - Greater Rewards 20 pts each
® Magic Made Manifest ¢ One Pink Horror may take an Instrument of Chaos ..............c.oo.euumuersessssssssssssssssessessesesssssesesess 10 pts
* A different Pink Horror may take an Icon of Chaos....... .10 pts
Psyker: - The Icon of Chaos may be upgraded to a blasted standard................ccoovuerueeernunnes v 10 pts ;
Pink Horrors generate powers Y
from the Change discipline.
S S e i — Bannde o e o % Y W T Gy e ¢ .
PLAGUEBEARERS OF NURGLE 90 Points ’ .
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page A
Plaguebearer s SR Tl ISR SR B SRR Infantry 10 Plaguebearers 47 |
Plagueridden 8 5 4 410 2.7 Infantry (Character)
Daemonic Gifts: Options:
* Plaguesword ® May include up to ten additional PIAguebearers ..................o..ovueuemussessesssssssssssssssessessessesans 9 pts/model
® Upgrade one Plaguebearer to a Plagueridden 5 pts

Special Rules:
® Daemon of Nurgle
* Daemonic Instability

¢ Deep Strike

(

* A Plagueridden may take up to 20 points of Daemonic Rewards, in any combination
- Lesser Rewards

* A different Plaguebearer may take an Icon of Chaos
- The Icon of Chaos may be upgraded to a plague banner

. e .~ o
> ~

-
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Special Rules:

* Daemon of Slaanesh
* Daemonic Instability
¢ Deep Strike

P T s dhac i e PN e A ot b
DAEMONETTES OF SLAANESH 90 Points
WSBS S T W I AlLd Sy Unit Type Unit Composition Page
Daemonette -4 85 32 &5 7= Infantry 10 Daemonettes 54 [
Alluress 5 4 838393 18 8.7 Infantry (Character)

Options:

e May include up to ten additional DaemOnEes. ... 9 pts/model
® One Daemonette may be upgraded to an AIUFEss ... 5 pts
* An Alluress may take up to 20 points of Daemonic Rewards, in any combination:

10 pts each
20 pts each

* Daemonic Instability
® Deep Strike

¢ Infiltrate

* Swarms

® One Daemonette may take an Instrument of Chaos. 10 pts
¢ A different Daemonette may take an Icon of Chaos.. 10 pts
- The Icon of Chaos may be upgraded to a rapturous standard..........ccein 10 pts
Baand dha . ey i » — P S Sy T w—
NURGLINGS 45 Points :
WSBS S T W I ALdSv Unit Type Unit Composition Page
Nurgling swarm 5.8 5.3°¢ 3 "4 7 - Infantry 3 Nurgling swarms 50
Special Rules: Options:
¢ Daemon of Nurgle ® May include up to six additional Nurgling bases ... 15 pts/base

DEDICATED TRANSPORT

1 Herald of Khorne

Po— —— v - — . - e St -
BLOOD THRONE OF KHORNE 75 Points
Armour |
BS F S R HP Unit Type Unit Composition Page
Blood Throne 0 12 12 10 3 Vehicle (Chariot, Open-topped) 1 Blood Throne 32
rt Capacity:  Special Rules:

* Daemon of Khorne

*® Deep Strike

* Gorefeast

* Totem of Endless Bloodletting
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BLOODCRUSHERS OF KHORNE 135 Points

WSBS S T W I A LdSv Unit Type Unit Composition Page |
Bloodcrusher 5 5 5 4 8 4 3 7 6+ Cavalry 3 Bloodcrushers 30
Bloodhunter 5 5 5 4 83 4 4 7 6+ Cavalry (Character)
2 = 2 . B aca v o
Daemonic Gifts: Options:
® Hellblade ¢ May include up to six additional BloOACTUBRIErS......ccoiiiiiiiiaiiiimmssmssissssassisssesssasassonteisitsmtesss 45 pts/model
® One Bloodcrusher may be upgraded to Bloodhunter 5 pts
Special Rules: ¢ A Bloodhunter may take up to 20 points of Daemonic Rewards,
® Daemon of Khorne in any combination:

* Daemonic Instability
® Deep Strike

¢ One Bloodcrusher may take an INnstrument of CRA0S .........cccccoieucisssncsnsssssssssasessssssssossssssssassssssssssessasssssss

¢ A different Bloodcrusher may take an Icon of CRa0s.........ccccuirississacssssssssssssssssssssissssssssasssssssssssassassonsss 10 pts
- The Icon of Chaos may be upgraded to a banner of blood ............cceieinniiecsnsnsnsnsissssssessnnsnsssssssssnse 10 pts
Fo— e - P — il . - Y. B — WV T LT G ——

FLAMERS OF TZEENTCH 69 Points

WSBS S T W I A LdSv Unit Type Unit Composition Page
Flamer of Tzeentch Y R s i S Ly Jump Infanury 3 Flamers of Tzeentch 39 [
Pyrocaster 2 b4 s % 2 (1 Jump Infantry (Character)
Daemonic Gifts: Options:
® Flames of Tzeentch © May include up to six additional Flamers of Tzeentch..........cccueiuicrcncrisnsassnsassnsassassssossassssassssassases 23 pts/model
® One Flamer may be upgraded to a Pyrocaster ...........cccccuu.. T SO S SN, 5 pts
Special Rules: * A Pyrocaster may take up to 20 points of Daemonic Rewards, in any combination
® Daemon of Tzeentch T A O D SR SO DU L S U e O 10 pts each
® Daemonic Instability e D v o R PR o S i e S S A S 20 pts each
® Deep Strike
* Warpflame
et v v ia i il v . o U R G Gy (e
BEAST OF NURGLE 52 Points
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Beast of Nurgle 8 0 4 5 4 2D6#17 - Beast 1 Beast of Nurgle 48
Special Rules: Options:
® Attention Seeker ¢ [t Will Not Die ® May include up to eight additional Beasts of Nurgle..........c.cccceunune 52 pts/model
¢ Daemon of Nurgle * Poisoned (4+)
® Daemonic Instability ¢ Slime Trail
® Deep Strike * Very Bulky
e % e = ac A o e e Bcae s
FIENDS OF SLAANESH 105 Points :
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Fiend of Slaanesh 4 0 4 4 3 6 8 7 - Beast 3 Fiends of Slaanesh 57
Special Rules: Options:
* Daemon of Slaanesh ® May include up to six additional Fiends of Slaanesh.............ccuivuveininrnsnrccscsnnsesissnsnsssnsessssssssssssss 35 pts/model
* Daemonic Instability
® Deep Strike
* Disruptive Song
* Soporific Musk
® Very Bulky
’ . - e -
Lo ’gt -
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FAST ATTACK

P e ) D v o 3 B > - PO S ST A e
FLESH HOUNDS OF KHORNE 80 Points
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Flesh Hound 5.0 4 4 2 .4 2 VT 6 Beast 5 Flesh Hounds 31
Daemonic Gifts: Special Rules: Options:
¢ Collar of Khorne ¢ Daemon of Khorne * May include up to fifteen additional Flesh Hounds ............c.cocueeee. 16 pts/model
* Daemonic Instability
® Deep Strike
* Scout
- s s > y e b Bt
SCREAMERS OF TZEENTCH 75 Points
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
Screamer 30 4.4 2 ¢ 3 97 s Jetbike 3 Screamers 41
Special Rules: Options:
® Daemon of Tzeentch ® May include up 1o six additional SCrEAMETS.........c.ooeuiiimmimiiinmi s 25 pts/model
* Daemonic Instability
® Deep Strike
* Lamprey's Bite
® Slashing Attack
i
P e . . B - Sondin W R S — —

PLAGUE DRONES OF NURGLE 126 Points P

WSBS S T W I AIldSv Unit Type Unit Composition Page !
Plague Drone 55 4 5 852 8 T = Jet Pack Cavalry 3 Plague Drones 49
Plaguebringer 3 3 45 3 2 47 - Jet Pack Cavalry (Character)
Daemonic Gifts: Options:
* Plaguesword ® May include up to six additional Plague Drones ... 42 pts/model
¢ One Plague Drone may be upgraded to a Plaguebringer 5 pts
Special Rules: * A Plaguebringer may take up to 20 points of Daemonic Rewards, in any combination:
* Daemon of Nurgle o LOBBOE RBWREE. .....coioiiiiusssnissssissnssansisassssssosssosssssonsossasassssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssmasssssssssssnnsssassossosonss
* Daemonic Instability = GHORINE TROWREEN; o.cococvsrimomsrommsressomimovbronessamrosimes
® Deep Strike * One Plague Drone may take an Instrument of Chaos..
® Very Bulky ¢ A different Plague Drone may take an Icon of Chaos ... 15 pts
- The Icon of Chaos may be upgraded to a plague banner ... 25 pts
¢ The entire unit may take death’s heads...........ccceccuveesreresssssessserensssnsssssasasasesssssssssasssssessssssasasasassssssssss 5 pts/model
® The entire unit may take one of the following:
= ROU PPODOBCES cov.ocoucrsrecssssseassassssssssssnssssssesssasasssssssassnssssassassassassssassnsssossssssssssssosssssssssassossssssssssssossossssass 5 pts/model
© VETIOME ST 1 ov0rseccescssosesssnarsoscasasussssasssrossssonsassossavossesssessussossorsssssessssrssrssssesasevesssssstereosnssissssassasassssssnens 5 pts/model
pow— e W —_—. v ey Do v - e VSO GTR Ve
CHAOS FURIES 35 Points
WSBS S T W I AlLd Sv Unit Type Unit Composition Page
Chaos Fury grDe8 L 4 12 's Jump Infantry 5 Chaos Furies 59
Special Rules: Options:
* Daemon ® May include up to fifteen additional Chaos FUries............ccooniinimmmimsmsis 6 pts/model
* Daemonic Instability ¢ The entire unit may be upgraded to one of the following:
¢ Deep Strike - Daemons of KROMME.......c.ccccecucscscensssssassssnsnsasssossssnsasassesasssssansases

- Daemons of Tzeentch
- Daemons of Nurgle
- Daemons of Slaanesh
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FAST ATTACK
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SEEKERS OF SLAANESH 60 Points
WSBS S T W I A Ld Sv Unit Type Unit Composition Page |
Seeker of Slaanesh 5 4 3 8 1 5 8 7 Cavalry 5 Seekers of Slaanesh 55
Heartseeker 5 4 3 3 1 5 4 7 - Cavalry (Character)
Special Rules: Options:

* Acute Senses

* Daemon of Slaanesh
* Daemonic Instability
® Deep Strike

* Outflank

.. 12 pts/model 8"
5 pts

® May include up to fifteen additional Seekers of Slaanesh
® One Seeker of Slaanesh may be upgraded to a Heartseeker ...
* A Heartseeker may take up to 20 points of Daemonic Rewards, in any combination:

10 pts each
..20 pts each
......... 10 pts
......... 10 pts
20 pts

- Greater Rewards............
® One Seeker of Slaanesh may take an Instrument of Chaos
* A different Seeker of Slaanesh may take an Icon of Chaos.

- The Icon of Chaos may be upgraded to a rapturous standard

P o B oS v - P— A - o T Gy TV e
HELLFLAYER OF SLAANESH 60 Points |
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page
4 Exalted Alluress .48 N1l B 4 T s Infantry (Character) 1 Exalted Alluress 56 |
{ Armour
BS F S R HP Unit Type Unit Composition Page
Hellflayer Chariot 4111110 2 Vehicle
(Chariot, Fast, Open-topped) 1 Hellflayer Chariot 56
Special Rules:
® Daemon of Slaanesh *® Fleshshredder Transport Capacity:
* Daemonic Instability (Hellflayer Chariot only) 1 Exalted Alluress o

(Exalted Alluress only)
® Deep Strike

® Soulscent
(Exalted Alluress only)

| Designer’s note: An Exalted Alluress cannot disembark from a |
Hellflayer Chariot. When a Hellflayer Chariot is destroyed, the Exalted Alluress is | )
also removed from play as a casualty.
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® Harvester cannon
® [ron claw

* Daemonic Resilience
® Deep Strike

y—— v e v - TN V- V ——
SOUL GRINDER 135 Points + options
Armour |
WSBS S F S R I AHP Unit Type Unit Composition Page
Soul Grinder S 8 61513511 3 4 4 Vehicle (Walker) 1 Soul Grinder 60
Daemonic Gifts: Special Rules: Options:

* Must be one of the following:
- Daemon of Khorne .........
- Daemon of Tzeentch.
- Daemon of Nurgle -
- Daemon Of SIaaNEsh .........cccccvicninicsssssssssssisanssssssossssanssassssssnsssssssssassnsssassssse
® May take one of the following:
- Baleful torrent.
- Warp gaze............
- Phlegm bombardment !
® May take 2 WAIPSWOT .....cocuerenreinsinisrssssssssssusssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssens

(Exalted Flamer only)
¢ Deep Strike
* Warpflame
(Exalted Flamer only)

1 (Exalted Flamer or
Herald of Tzeentch
only)

ya—. ' — v -— ey A P - v P D G — 1
SKULL CANNON OF KHORNE 125 Points
Armour
BS F R HP Unit Type Unit Composition Page |
Skull Cannon of Khorne 5 12 12 10 3 Vehicle (Chariot, Open-topped) 1 Skull Cannon of Khomme 33
Daemonic Gifts: Spedal Rules: [ igner’s note: Unlike other chariots, a Skull Cannon has a Transport Capacity o, ‘
: e 4 / ey
® Skull cannon o D"“'"“T“ _"l Khorne ‘\ 0 and so does not have a rider. The Skull Cannon and its crew otherwise follow all the |
® Deep Strike i normal rules for a chariot. l
* Gorefeast L =
Bk e - aalie s r. ey . ey (M Sy ¢
BURNING CHARIOT OF TZEENTCH 100 Points ’
WSBS S T W I AlLdSv Unit Type Unit Composition Page !
4 Exalted Flamer $. 44 4.'8 4 8.7 = Infantry (Character) 1 Exalted Flamer 40
Armour -,
BS F S R HP Unit Type Unit Composition Page
Burning Chariot 3 10 10 10 3 Vehicle (Chariot, Fast, Open-topped, Skimmer) 1 Burning Chariot 40
Special Rules: Daemonic Gifts Options:
¢ Aura of Change (Exalted Flamer only): ¢ The Burning Chariot may have Blue Horror Crew........cin 10 pts
(Burning Chariot ® Blue Fire of Tzeentch  ® An Exalted Flamer may take up to 20 points of
only) ® Pink Fire of Tzeentch Daemonic Rewards, in any combination:
¢ Daemon of Tzeentch o LoB0er REWEES. ....occccocemsionssanssssssssssassosesssnsonssssossossansasesssssssassessesnssoss 10 pts each
* Daemonic Instability Transport Capacity: < CHOIIE IO .ciioosivssossoiomsisomsoricssssrpisrbiinsbiivessmmsmssaiostontiesmet el 20 pts each

( : : :
| Designer’s note: An Exalted Flamer cannot disembark from a Burning Chariot. 1

| When a Burning Chariot being ridden by an Exalted Flamer is destroyed, the Exalted
l Flamer is also removed from play as a casualty.
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HEAVY SUPPORT

SEEKER CAVALCADE

Each Seeker Cavalcade is a squadron of 1-3 models composed of Seeker Chariots of Slaanesh or Exalted Seeker Chariots of Slaanesh
chosen in any combination.

v - v -—

R e el Y PO P nnOsIRT T
SEEKER CHARIOT OF SLAANESH 40 Points
WSBS S T W I ALdSv Unit Type Unit Composition Page
4 Exalted Alluress 5 4 8°% 1 B¢ 7 Infantry (Character) 1 Exalted Alluress 55 |
{ Armour
BS F S R HP Unit Type Unit Composition Page
Seeker Chariot 4 11 1110 2 Vehicle (Chariot, Fast, Open-topped) 1 Seeker Chariot 55
of Slaanesh
Special Rules: Transport Capacity:  Options:

® Daemon of Slaanesh

® Daemonic Instability
(Exalted Alluress
only)

® Deep Strike

® Fleshshredder

(Seeker Chariot only)

1 (Exalted Alluress or
Herald of Slaanesh
only)

* An Exalted Alluress may take up to 20 points of
Daemonic Rewards, in any combination:

.. 10 pts each
.. 20 pts each

T — i = = 1
Designer’s note: An Exalted Alluress cannot disembark from a Seeker Chariot. When |
a Seeker Chariot being ridden by an Exalted Alluress is destroyed, the Exalted Alluress

is also removed from play as a casualty.

|

|

{

s J

r— v et ey % . v - - V S TV ;

EXALTED SEEKER CHARIOT OF SLAANESH 75 Points ’ *

WSBS S T W I AlLd Sv Unit Type Unit Composition Page /
4 Exalted Alluress OIr4 1S 3L B T - Infantry (Character) 1 Exalted Alluress 55 |
1 Armour
BS F S RHP Unit Type Unit Composition Page
Exalted Seeker Chariot of Slaanesh 4 11 11 10 4 Vehicle 1 Exalted Seeker
(Chariot, Fast, Open-topped) Chariot of Slaanesh 55 )

Special Rules: T rt Capacity:  Options: .
® Daemon of Slaanesh 1 (Exalted Alluress or * An Exalted Alluress may take up to 20 points of \

* Daemonic Instability
(Exalted Alluress
only)

® Deep Strike

* Fleshshredder

(Exalted Seeker

Chariot only)

Herald of Slaanesh
only)

Daemonic Rewards, in any combination:

10 pts each
20 pts each

| Designer’s note: An Exalted Alluress cannot disembark from an Exalted Seeker
Chariot. When an Exalted Seeker Chariot being ridden by an Exalted Alluress is
destroyed, the Exalted Alluress is also removed from play as a casualty.
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Bloodthirster 10
The Blue Scribes 3
The Changeling 3
Epidemius 5
Daemon Prince 9
Great Unclean One 6
Herald of Khorne
Herald of Nurgle
Herald of Slaanesh
Herald of Tzeentch
Kairos Fateweaver
Karanak
'Kr('p('l‘ of Secrets
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Burning Chariot |
Exalted Secker
Chariot of Slaanesh
Hellflayer Chariot
Seeker Chariot
of Slaanesh
Soul Grinder
Skull Cannon
of Khorne
Blood Throne
of Khorne

Armour
SFSRI
- 101010 -

- 111110 -
- 111110 -

-121210 -

- 121210 -

00O wN
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g

~l\l~l\l~l\ll.::x oF <1 N~ N

A

; Unit Type

f!-
3+

Sv

6+

FMc (ch)
Jb (ch)
In (ch)
In (ch)
Mc (ch)
Mc (ch)
In (ch)
In (ch)
In (ch)
In (ch)
FMc (ch)
Be (ch)
Mc (ch)

Mc (ch)
FMc (ch)

In (ch)
Mc (ch)
In (ch)

Unit Type
In

In (ch)
In

In (ch)
In
In

In (ch)
In

In (ch)

Sv  Unit Type

Be
Cv
Cv (ch)

Be

In, |
In, J (ch)

/ Unit Type

In, ]
In (ch)
H(.
Cv, Jp

- Cv, Jp (ch)

Sv

Jb
Cy
Cv (ch)

Unit Type
In (ch)

In (ch)

HP Unit Type

3

4

9

2
4

3

C,FO,S

CLFO
C,F O

C,F O
w

C, O

C, O

PROFILES

Pg
28
43
44
52
59
46
29
47
54
38
42
36
53

51
37

58
35
34

Pg

29

54
54

50

38
47
17

Pg
18
30
57

39

Pg

56
31
49

41

55

RANGED WEAPONS

Weapon
Baleful Torrent Template 6 4
Blue Fire of Tzeentch 18" - RS
Death’s Heads 12" User
Flames of Tzeentch Template 4
Harvester cannon

- Solid shells

- Flakk shells
Lash of Despair
Lash of Khorne 12
Phlegm bombardment 36"
Pink Fire of Template 5
T'zeentch
Skull cannon

4

Warp Gaze

Range S AP Type

Assault 1, Torrent
Heavy D3, Warpflame
Assault 2, Poisoned (4+)

Assault 1, Warpflame

Heavy 3

Heavy 3, Skyfire

Assault 2D6

Assault 1

Ordnance 1, Large Blast
Heavy 1, Torrent,
Warpflame

Heavy 1, Dreadskulls
Ignores Cover,

Large Blast

Heavy 1

MELEE WEAPONS

Weapon

Range
Axe of Khorne -

User 2

Blade of Blood User

Balesword User
Etherblade
Greater Etherblade

Hellblade

Iron claw

Plague Flail
Plaguesword

Staff of Change
Mutating Warpblade

Warpsword

Witstealer Sword

B &

*A

S AP

Type

Melee,

Decapitating Blow,
Specialist Weapon
Melee, Bloodlust,
Specialist Weapon,
Unwieldy

Melee, Instant Death,
Poisoned (4+),
Specialist Weapon,
Touch of Rust

Melee, Mastercrafted,
Specialist Weapon
Melee, Master-crafted,
Specialist Weapon
Melee

Melee,

Specialist Weapon,
Unwieldy

Melee, Contagion,
Specialist Weapon
Melee, Poisoned (4+),
Touch of Rust

Melee, Concussive,
Specialist Weapon,
Warpdoom

Melee,

Specialist Weapon,
Warp Mutation
Melee, Mastercrafted,
Specialist Weapon
Melee, Rending,
Specialist Weapon,
Witsteal

R

Character = (ch)

Skimmer = S, Walker = W

UNITTYPES
Troop Types: Beast = Be, Cavalry = Cv,
Flying Monstrous Creature = FMc, Infantry = In, Jet Pack unit = Jp,
Jethike = Jb, Jump unit = |, Monstrous Creature = Mc,

Vehicle Types: Chariot = Ct, Fast = F, Flyer = F1, Open-topped = O,
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