ORKOK

by Dreamer88

Naszados Jozsef (BladeX) 0sztonzésének készénhetden!



Az Orkok Csapatai

A konyv ezen része leirja azokat az eréforrasokat, amiket
az Orkok haszndlnak — a fegyvereiket, az osztagaikat és
néhany kilonleges karaktert. Mindegyik bejegyzés leirja az
osztagot és megadja azokat a kilonleges szabdlyokat,
amelyekre sziikséged lesz ahhoz, hogy a jatékaidban
hasznalhasd 6ket. A sereglista ezekre a bejegyzésekre
hivatkozik. Az Orkok Csapatai szekcié masodik része leirja
az Orkok brutdlis és bizarr fegyvereit és felszereléseit. A
kilonleges felszerelési targyak az adott osztag
bejegyzésénél taldlhatdak, a gyakoribb felszerelési targyak
leirasa viszont a sajat szekcidjaban talalhato.

Ork Specialis szabalyok
Waaagh!

Az Orkok azért a pillanatért élnek, amikor teli torokkal
Uvoltve nekironthatnak az ellenfélnek.

Jatékonként egyszer az Ork jatékok kikialthat egy
Waaagh!-ot a l6vési fazisanak kezdetekor. Ezt normal
korilmények kozott nem teheti meg az els6 korben,
mert egy rendes Waaagh!-nak egy kis lendiletre is
sziiksége van. Arra a korre minden Ork gyalogsagi
(infantry) osztag megkapja a Flrge (Fleet) szabalyt (A
Gretchinek nem, mert 6k tul puhdk egy rendes
Waaagh!-hoz).

Ha egy osztag 1l-est dob a futdsara abban a korben,
amelyben elhangzott a Waaagh!, akkor az Orkok még
azel6tt elkezdenek pofozkodni, hogy elérnék az
ellenfelet. Egy modell elszenved egy sebet abban az
osztagban. Megjegyzend6, hogy ez akkor is
bekovetkezik, ha az Ork jatékos a Fiirge (Fleet) szabaly
miatt Ujradobja az 1-es eredményl kockat..

Népakarat! (Mob Rule!)

Egy Ork pszicholdgiadja és moralja egyenesen aranylik az
adott id6ben korilotte 1évé Skacok szamdval. Egy Ork,
aki mogott egy rakat tarsa sorakozik sokkal
magabiztosabb, mit egy olyan, akit csak a félkegyelmd
Zog haverja kovet. Eppen ezért az Ork tdmegek mindig
donthetnek Ugy, hogy az osztagukban lévé Orkok
szamaval helyettesitik az Ld értékiiket. Ha egy Ork
témeg tobb mint 11 modellbél all, akkor megkapjak a
Rettenthetetlen (Fearless) szabalyt.

Addz Roham (Furious Charge)
Jelképezvén a meggondolatlan természetiiket, sok Ork
rendelkezik az Addz Roham (Furious Charge) szaballyal.

Egyedi Felszerelés

Bizonyos Ork felszerelések kizardlag egy osztaghoz
tartoznak, amig masokat tobb osztag is hasznal. Ha egy
felszerelési targy egyedi, akkor a hozza tartozd egységnél,
egyéb esetben pedig a felszerelések listajaban kerdil
leirasra.

Dekorativ Modellek

Egyes Orkokat Gretchin vagy Deszné modellek is kisérik,
szolgdkként, |8szer cipel6ként vagy olajozdoként. Habar
ezek a modellek valamiféle jatékbeli elényt biztositanak a
tulajdonosuknak, csakis dekorativ jelleglek; igy hat
nincsenek is statisztikaik, nem foglalnak helyet a
szallitékban, stb. Ha problémat okoznak, akkor egyszerten
tett félre vagy vedd le ket az asztalrol.




Gorék

Warbosses

Egy Ork Goré a térzsének a legnagyobb és legerGsebb tagja, aki
a legjobb felszereléssel van ellatva. A Géré a torzse teljhatalmu
vezetGje pusztan a termete és a haboru véres mivészetében
vald jartassaga miatt.

Habar néhany Goré elég ravasz ahhoz, hogy kieszeljen egy
tervet még azel6tt, hogy elkezdenek zdporozni a golydk, a
frontvonal az, ahol igazan kitesznek magukért. Harc kozben ezek
Orkok
vérszomjuknak, megrohanva az ellenség sorait és letarolva

a hatalmas ugyanis szabad utat engednek a
mindenkit, aki az Gtjukba keriil. igy a Goéré az Orksag éIS

megtestesiilése lesz és tiszteletet parancsol baratnak és

ellenségnek egyarant.

A kimondottan sikeres és dominans Gorékbol végil egy FGgoré
lesz, és egész seregek gyiilekeznek majd a zaszlajuk ald egészen
addig, amig egy félelmetes méretli horda gydilik 6ssze. Egy Ork
nemes felemelkedhet egy ilyen ahitott pozicidba, ha nem mutat

kegyelmet a harcban és erdszakkal elnyomja a vetélytarsait. Az
filsliketité
Gvoltésik segitségével valnak Fégoréva. Ebbdl kifolydlag nem

Ork vezérek ravaszsaguk, er&szakossaguk és

sok értelem szikségeltetik ahhoz, hogy nagy hatalomra
tegyenek szert; tulajdonképpen sok Géré olyan sotét, mint egy
fekete is konnyen talalnak olyan
talpnyaldkat, akik elvégzik helyette az alantasabb feladatokat,

mint példaul az ellenfél hollétének kideritése és emlékezni arra,

lyuk. A Gorék amugy

hogy hozzanak magukkal tartalék |6szert.

Egy Goré mindig félelmetes latvany a teljes harci vértezetében,
mert a vad megjelenés elengedhetetlen, ha valaki acélos 6kollel
uralkodik. Mindig igényt tart a harci zsakmany javara, még akkor
is, ha ez azt jelenti, hogy agyon kell vernie néhany portyazoét, aki
el6bb ért oda. Altaldban a seregiik élén haladnak nagy harci
vagonjaikban, amelyek tele vannak a tréfedikkal.

Azokon a ritka napokon, amikor a Goré nem fejek beverésével
erdsiti meg a statuszat, egy nagy és bidos teremben fogja
tengetni az idejét, a Nemeseivel és ivécimboraival egyitt.
Elkobzott harci
mindegyike korabbi gy6zelmeinek trofedival van ékesitve. Errdl

lobogdk lognak a trénja felett, amelyek
az el6kel6 helyr6l mereng a Goré és szovi a hdditasi és

mészarlasi terveit.
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Kiilonleges Szabalyok: Egyediildllé Karakter (Independent
Character), Népakarat, Adaz Roham, Waaagh!




Nobok

Nobz

Az Orkok Noboknak hivjak az uralkodd osztalyukat. Az Ork
nemesség viszont nem szlletéssel vagy orokséggel érdemelheté
ki, hanem a kovetel§ puszta termetével és harci képességével.
Egyedil a Gorék nagyobbak - mind termetben, mind rangban -
naluk és erre elGszeretettel emlékeztetik kisebb fajtarsaikat
oklikkel vagy acélos bakancsaikkal.

A Nobok néha kisebb csapatokba csédiilnek 6ssze, amolyan
testérséget alkotva a Goréjuk szamara. Ha pedig a vezérik
elesik, akkor automatikusan a legnagyobb Nob Iép a helyére
(miutdn rendet teremtett néhany fej beverésével). Néhanyan
viszont inkabb kisebb Ork bandakat vezetnek, akiket kényikre
ugraltathatnak. Mindig él6 példdval vezetnek, belevetve
magukat a harc hevébe és koponyakat zUzva be jobbra, balra és
kdzépen is. igy minden Nob egyfajta 6rmester, bajnok, zsarnok-

féleségként szolgal az aldjuk tartozd Skacok szamara.

A Nobok kihaszndlnak minden adanddé alkalmat, ahol
er@szakosan léphetnek fel és megvan az izomzatuk ahhoz, hogy
ezt meg is tegyék. Felettébb arrogansak, helyben megbintetve

azokat a kisebb Orkokat, Takonypdcokat vagy Gretchineket, akik

WS BS S T W | A Ld Sv
Nob 4 2 4 4 2 3 3 7 6+

Felszerelés:

Waaagh! Zaszlé (Waaagh! Banner): A harci csapat zaszlaja
tele van trofedkkal és a legy6zott ellenfeleik vérével, ezzel is
mutatva, hogy mennyire veszélyesek a viselSik. Egy olyan Nob
viseli mindig, aki kivivta Goréja elismerését. A zdaszlénak
majdnem vallasi jelent&séggel bir az Orkok szamadra és sokkal
jobban kizdenek a jelenlétében. Annak az osztagnak a tagjai,
amelyben van egy Waaagh! ZaszI6 is van +1 Tamadd értékkel

(Weapon Skill [WS]) rendelkeznek.

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!

tiszteletlenil beszélnek veliik vagy valahogy mas idegesitik 6ket.
Ez pedig altaldban egy tompa targy altal (altalaban maga a Nob)
mért csapas formdjaban testesil meg. Ha azonban a biin
megbocsathatatlan, mint példaul elfelejteni a Nobnak reggelit
hozni, vagy Ujratolteni a kedvenc mordalyat, akkor ezt a csapas
egy csoppa komoly oldaldval teszik meg.

A puszta termet mellett a kell6 felszerelés is a nemesség és a
rang jele az Orkok koreiben. Egyetlen sima Ork sem tarthat meg
olyan felszerelést, amely jobb vagy értékesebb, mint a torzse
Nobéé, mert az ilyeneket hamar ,elkobozzak” téle. EbbdI
kifolyolag a Nobok altaldban sokfajta gyilok eszkézzel vannak
ellatva. A személyes felszerelésiik a fémlemezektdl a flistokadd
motorokig terjedhet.

A Nobok imadnak az igazan nagy fegyvereikkel villogni. A
leggazdagabbak megengedhetik maguknak a hirhedt kombi
fegyverek valamelyikét és a felturbdzott mordalyokig; olyan
fegyvereket, amelyek képesek aprd cafatokra szaggatni a
kérnyéken lévBket. A kozelharci fegyverek iranti izlésiuk is
éppoly extravagans. A legkedveltebbek pedig a lancos choppak
és mechanikus er6 karmok.
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Mérnorkok
Mekboyz

A Mérnorkok olyan Orkok, akiknek veliik szlletett tehetsége van
a gépek javitdsahoz és osszeszereléséhez. Ok a felelgsek az
Orkok altal hasznalt fegyverek feltalalasaért, megépitéséért és
karbantartasaért. Ez igy is van rendjén, mert hajthatatlan vagyat
éreznek az haldlosabb

irant, hogy mindig nagyobb és

gépezeteket szabaditsanak az ellenfeleikre.

A Mérnorkok eszel6s barkacsoldk, akik addig ptfolik az
értelmetlennek tlin6 fémdarabokat, amig 6ssze nem allitanak
bel6le egy pancélt, fegyvert vagy mivégtagot, vagy barmi
haszndlhatéd eszkézt. Ennek az egyedi és tervezetlen
megkozelitésnek hala az Ork technoldgia kiszamithatatlan
modon fejl6dik folyamatosan. Ez viszont egydltaldn nem zavarja
a Mérnorkokat, hiszen barmelyik taldlmanyuk éppoly haldlos,

mint a Tauk vagy az Eldak kifinomult fegyverei.

A Mérnorkok elengedhetetlen részét képezik minden Ork
bandanak. Az 6 felligyeletiik nélkul ugyanis nem mékddnének az
Orkok jarml(ivei és Grhajoi, amik hijan pedig nem tudnanak
csataba vonulni. A PorkolGket és a Csérdkat is gyakran &k
vezetik, a Gorék és a Nobok pedig hozzajuk fordulnak, ha egy uj
jarganyra vagy fegyverre van sziikségik. A végeredmény
altalaban nem egészen az, amire a vevd szamit, de altalaban igy
is megfelel nekik.

4
A

Néhany Mérnork akkora hatalomra tesz szert, hogy lassan sajat
tanoncaik, segédjeik és kovet6ik lesznek. Ezeket az egyéneket
Fémérnorkokként ismerik és senki sem ismeri naluk jobban az
Ork technoldgidt. Képesek példaul energia mez8k segitségével
megvédeni szeretett alkotdsaikat.

A Mérnorkok imadnak a kedvenc taldlmanyukkal felszerelkezve

a harcmezbre lépni. Ez altalaban egy nagy, feleslegesen
tulbonyolitott fegyver, amelybdl csak ugy darad az alig féken
tartott er6, mint példaul egy megadurrantd esetében. A
leghirhedtebb Mérnork fegyver mind kézul viszont a sokkuld,
egy bizarr taldlmany, amely képes hasadékot nyitni akar a
valdsadg szovetén is. Ezt a technoldgidt azonban nem arra
hasznaljak, hogy fejlesszék a tudomanyt, vagy a kozlekedés
forradalmasitdsahoz, hanem arra, hogy O6riilt takonypdcokat

I6jenek az ellenfeleikbe.

WS BS S T W I A Ld Sv
Mérnork 4 3 4 1 7 6+
Fémérnork 4 4 4 2 6+

Felszerelés:

Szerszamok (Mek’s Tools): A Mérnorkok jeleskednek a
harctéri javitasokban. Ha egy Mérnork vagy Fémérnork talapzat
érintkezésben (vagy benne) van egy sériilt jarmdvel a Lovési
fazis kezdetekor, akkor megprébalhat megjavitani rajta egy

Fegyver vagy  egy
hatast vagy egy Szerkezeti

Elpusztitott (Weapon  Destroyed)
Mozgasképtelen (Immobilised)

Pontot (HP).

Dobj D6-al. 4+-on sikeriilt megjavitani a hibat. Ezzel azt is

elérheted, hogy egy kordbban megsemmisiilt fegyverrel
ugyanabban a I6vési fazisban akdr IGhess is. 1-es dobds esetén a
Mérnork egy kicsit tulzasba esett és a jarm( Megrenditettnek

(Shaken) szamit.

A Meérnorkok
Osszeeszkabdlnak vagy Osszegyljtenek olyan energia mezd

Energia Mezli (Kustom Force Field):

generatorokat, amelyekkel védhetik a hatsojukat.

Az energia mezld minden 6”-en bellli baradti osztagnak 5+-os
fedezék mentét (cover save) ad, a hatdsugaran beliili jarm(ivek
pedig  kitakartnak
fedezékment6t kapva emiatt. Az energia mezének semmilyen

(obscured) mingsulnek, szintén 5+

hatdsa sincs kozelharcban.

Gretchin Olajozé (Grot Oiler): A Gretchin olajozé lehetévé

teszi egy Mérnorknak, hogy Ujradobhasson egy rontott
Szerszamok javitasi probat. Ha az Ujradobdas megtortént, akkor
vedd le a Gretchin olajozé modellt. Az olajozé modellek pusztan
dekorativ jellegliek. Ha uUtba keriilnek, akkor nyugodtan tedd

félre Sket.

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character) (Csak a F&mérnork), Népakarat, Adaz Roham,
Waaagh!




Sokkulé (Shokk Attack Gun): Ez a furcsa szerkezet ékes
bizonyiték arra, hogy mekkora érzékiilk van a Mérnorkoknak a
technoldgidhoz am azt nem képesek masra hasznalni a
pusztitason kivl.

A sokkulé ugy miikodik, hogy egy aprd energiamez6 alagutat
hoz létre a hipertér egy apro szegletében. Azt, hogy ezt hogyan
teszi rejtély mindenki szamara, a feltaldléjat leszamitva, de az
ebbdl fakadd rombolasi potencial hatalmas. Az alagut bejarata a
fegyver csove el6tt, a kijarata pedig ott nyilik meg, ahova a
kezel6 éppen mutat az eszkdzzel. Ezutdn lehetséges, sé6t
javasolt, hogy él6lények dtkeljenek az igy kialakitott atjaron.

Viszont sajnos elég gyakran hibdsodnak meg ezek a gépezetek,
azt eredményezve, hogy 6sszeomlik az atjaré és mindenki, aki
benne tartézkodik szérny( halalt hal. Am, ha stabil is marad az
alagut, akkor sem veszélytelen az atkelés rajta, mert a benne
lév6ket minden oldalrdl korilveszik a hipertérben lakozé
démonok. Ugyan az Orkok nem félnek t6luk (vagy legaldbbis
nem de a leheté

ismerik el), legvisszataszitobb madon

természetellenesnek tartjak Sket.

Ennek kovetkeztében egy épeszli Ork sem kelne at az atjarén. A
Gretchinek, mivel okosabbak az Orkoknadl és felettébb fejlett a
személyes biztonsagi érzékik, nyomban eltlinnek, amint
meghalljak a sokkuld jellegzetes hangjat. A Takonypdcok viszont
csak egy allat értelmi szintjével birnak és csak akkor rémulnek
meg barmitél, amikor mar tul késd. igy egy-egy eltévedt
deszndval egyltt a Mérnork kezel6 0Gsszegy(jti a
Takonypdcokat és atlovi Gket a hipertéren. Az utazds sordn
azonban megérilnek és mire atérnek a tuloldalra, addigra

eszeveszetten klizdenek a kiszabadulasért.

Ugyan a Mérnork megpréobalja az ellenfél felé iranyitani a
fegyver altal |étrehozott kijaratot, a Takonypdcok nem is annyira
az ellenfél sorai kdzott, hanem magaban az ellenfélben jelennek
meg. Mivel a valdsagtalansag szorny(i tengerén vald atkelés
megdrjitette 6ket, a Takonypdcok eszeveszetten csapkodva,
harapva és vagdosva jelennek meg, néha az ellenfél pancéljanak
belsejében. Ez pedig szornyl karokat és traumat okozhat egy
ellenséges jarmiben vagy katondban, ezzel téve a sokkulot az
Orkok egyik leghalalosabb fegyverévé.

A Sokkulo Elsiitése

A sokkuld az alabbi profilt haszndlja. Dobj 2D6-al az erejének megallapitasara miutan elhelyezted a nagy sablont (large blast

template), de még miel6tt dobtdl volna szérddasra. Ha duplat (vagy 11-et) dobsz a fegyver erejének, akkor nézd meg az alabbi

tablazatot.
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Sokkuld (Shokk Attack Gun) 60" 2D6 2 Ordnance 1, Large Blast

2D6 Eredmény

1,1 Bumm: A sokkul6 felrobban, csupan egy fiistélgé kratert hagyva maga utan. Nem toérténik lovés. Vedd le a Mérnorkot
veszteségként. A D6”-en belili modelleket el kell tavolitani a jatékbdl.

2,2 Hoppa: A Mérnork nem tudja irdnyitdsa alatt tartani a megvadult fegyvert. Az ellenfél valaszthatja ki a sokkuld célpontjat
ebben a korben. Ez lehet akar a Mérnork egy bardti osztaga is.

3,3 Fenébe: A kijarati lyuk rossz helyen keletkezik. Bonyolitsd le a I6vés az eredetihez legkdzelebbi célpont ellen, legyen az
barati vagy ellenséges.

4,4 Potty: A Takonypdcok csontok és belek formajaban robbannak ki a jaratbdl. Bonyolitsd le a tdmadast a célpont ellen, de
hasznald a kis sablont (samll blast template). Minden talalat 6-os erével és 6-od AP-val rendelkezik

5,5 Zutty: Egy kisebb technikai mal6r keretében a sokkulé a Mérnorkot 16vi ki a Takonypdcok helyett. Nem torténik 16vés.
Azonnal helyezd talapzat érintkezésbe a Mérnorkot a célponttal és kezeld 6t ugy, mintha rohamozott volna.

5,6 Bzzz: A sokkulé energiamezeje 6sszeomlik, apré rést nyitva a hipertérbe. Csak a sablon lyuka alatti modell szenved el
taldlatot, de az 10-es erejl. A fegyver nem I6het a kbvetkezé korben.

6,6 Raargh: Az atjaré utat nyit magdba a hipertérbe és egy adag démoni vér aramlik ki belGle. Barmely modellt, amelyet
eltalalt a |I6vés azonnal el kell tavolitani a jatékbdl. A jarm(ivek pedig elszenvednek egy automatikus atiuté (penetrating)
taldlatot.




Zakkantak

Wierdboyz

A Zakkantak a leginkabb fogékonyak a pszire az Osszes Ork
kozill. Fokusz pontként szolgdlnak ugyanis mindannak a pszi
energianak, amelyet z6ldbéri tarsaik generalnak 6nkéntelendil
is. Atjarja 6ket az a fajta Orksdg és minél tébb Ork van a
kozelben, annal nagyobb erét fogadnak magukba.

A Zakkantak azonban nem nagyon képesek uralni ezt az erét.
Akar egy szoros deszno zabald verseny két hangos Ork kozott is
képes er6s energia hulldmokat kelteni egy kozelben [év8
Zakkantnal. Ilyenkor fény gydilik a feje koré, szikrazik a szeme és
nyers energia csorog a szajabol és az orrabdl. Ha viszont nem
tudja valahogy kiengedni ezt a felhalmozott energiat, a Zakkant
feje felrobban, gyakran ugyanezt okozva a kézeli Orkok agyaival
is. Ez pedig nem épp hasznos dolog.

Azonban minden Zakkant, amely valahogy elérte a feln8ttkort,
tudja, hogy hogyan engedje szabadjara ezt az er6t és energia
robbands vagy pusztitd hulldm formajaban. Ugyan ettdl
nagyszerlien érzi magat a Zakkant, a kozelében Iévék hamar

flibe haraphatnak téle. Eppen ezért a kilénleges Zakkant-

kunyhdkban élnek, tavol a tobbi Orktdl és csakis akkor mehetnek

masok kozelébe, ha figyelmeztet6 kolompokat aggatnak
magukra és kiséretlik is van. Ez a kiséret pedig altaldban a torzs
legfurcsabb zoldbériit jelenti. Az igazan sikeres Zakkantak,
akiket Hiperfejként ismernek, éppen ezért gyakran képezik tébb
galaxist jard cirkusz szornyszilottjeinek a kozponti részét,

felajanlva pszi tlzijatékaikat egy maréknyi fogért.

Amikor egy Ork horda hadba vonul, sokat Gvoltoznek és
szitkozédnak. Ez annyi energidt termel, hogy a Zakkant szinte
csordultig feltoltédik. Egy harci lazban |év6 Zakkant pedig
félelmetes 1atvany. A szemei kidillednek és a karjaival vadul
hadondszik, ahogy az ellenfél felé rohan, mikézben Waaagh!
energiaktodl izzik a réz botja. Amint a benne felgyllemlett eré
eléri a tetGpontjat, a Zakkant szabadjara engedi azt egy olyan
pirotechnikai formdban, amely vagy felrobbantja az ellenfeleit
vagy erdvel itatja at a tarsait. Barmi is legyen, a Zakkantakat
kovetd Orkok biztos jol szérakoznak majd.

WS BS
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Zakkant 4 2 4 4 2

3 3 7 6+

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Népakarat, Adaz Roham, Waaagh!

Pszi hasznal6 (Psyker): A Zakkant egy pszi hasznalé.

Hiperfej (Warphead): A Hiperfejek egy kicsit jobban tudjak
utalni a benniik kering6 er6t. Az olyan Zakkantak, amelyek fel
lettek fejlesztve Hiperfejjé, ujradobhatjak minden korben, hogy
milyen pszi erét haszndlnak.




Zakkant Pszi Ero

A Zakkantak nem tudjak iranyitani az erejuket. Mindegyik Ork
Lovési fazis kezdetekor mindegyik Zakkantnak dobnia kell kiilén-
kiilon az aldbbi tablazaton, hogy milyen pszi erét hasznalnak.

A Zakkantak kotelesek Pszi tesztet tenni, miel6tt meghataroznak a
hasznalt varazslatukat. Ha a teszt sikertelen, akkor nem is kell dobni
a tablazaton. Emlékezz, hogy a Zakkant Vezetési Ertékét (Ld)
befolyasolja a Népakarat szabaly. Egy Durranas vagy Bzzt erét
hasznalé Zakkantat ugy kell kezelni, mintha 16ttt volna egy
fegyverrel abban a fazisban. Ha a Zakkant kézelharcban van, akkor
ne alkalmazd az 1, 2 vagy 3 eredményeket, hanem tekintsd ugy a
Zakkantat, mintha energia fegyvere lenne.

D6 Eredmény

1 Fejzuzé: A Zakkantban tombold erék elszabadulnak és
felrobbantjak a kozelben lév6k fejét. Alkalmazd a lenti
Durranas erdt ugy, hogy a sablont magara a Zakkantra
teszed.

2 Durrandas: A  Zakkant szabadjara enged egy
energianyaldbot, amely raakaszkodik az ellenfélre és
porra hamvasztja 6ket. Valassz ki egy ellenséges osztagot,
akit l1at a Zakkant. Azt az osztagot automatikusan
eltaldlod. A Durranas az alabbi profillal rendelkezik:

Hatétav Eré AP Tipus
Robbands,

24” 6 . .
Tuzérségi Sokk
3 Bzzt: A Zakkant szemei z6lden felizzanak és egy energia
villdmot I6nek ki az ellenfél felé. Valassz ki egy haté- és
latotavolsagon beliili ellenséges osztagot. Azt az osztagot
automatikusan eltaldlod. A Bzzt a kovetkezd profillal

rendelkezik:
Hatétav Eré AP Tipus
36" 10 2 Melta

4 Haduat: A Zakkant szétdramoltatja a benne tombold
energiat a korulotte lévé Orkok kozott. A Zakkant
osztagaban minden Ork +1 Tamadast (A) kap a kovetkezé
Ork kor kezdetéig.

5 Gyeriink: A Zakkant becsukja a szemét és egy zold fény
kiséretében el teleportdlja magat és az osztagat a
harcmez6 egy masik részére. A Zakkantat és az osztagat
el lehet barhol helyezni a palyan a Rajtalités (Deep Strike)
szabadlyok szerint. Ezt az er6t akkor is ki kell jatszani, ha a
Zakkant és az osztaga kozelharcban van. llyenkor az
ellenfél a helyén marad.

6 Waaagh!: A Zakkant teli torokbdl ellivolti magat, erével
itatva at tarsait. Ebben a kdrben automatikusan létrejon
egy Waaagh!, a korabban leirtaknak megfelel6en. Ez
azonban nem haszndlja fel az Ork jatékos rendelkezésére
allé rendes Waaagh! lehetGséget. Ez viszont akar az elsé
korben is létrejohet. Tobb Waaagh! hatasa azonban nem
adddik dssze.




Dokik

Painboyz

A Dokik kedvenc elfoglaltsagai a sebészet és a fogorvoslas. Az
utobbit daltaldban akkor mdvelik, amikor a paciens mar a
mit&asztalon fekszik, mivel a kivett fogakkal fizet a ,vev6” a
szolgaltatasért. Amig ugyanis le van szijazva és ki van feszitve a
szaja, nem nagyon tud ellenkezni az ar miatt.

A Dokiknak sok kdzos vondsa van a Mérnorkokkal és a két kaszt
egész jol ki is jon egymassal. Bizonyos szempontbdl a Dokik az
Ork fizioldgia szerel8i, mivel 6k tatjak karban és fejlesztik magat
az Ork testet.

Am jaj annak, aki akkor kér segitséget egy Dokitél, mikdzben
annak sok szabadideje van. Ha egy Ork egy csunya levagott
végtag kortdl szenved, nagy eséllyel egy Dokihoz fordul, hogy
feltetessen egy Ujat vagy egy mechanikai pétalkatrészt. Ez
viszont altalaban a helyi Mérnork ,csicstechnoldégiaju” ketyeréi
kozul kertl ki. Ez azonban nem nyugtatja meg mondjuk egy
Rutgot Mk2 Robband Lab tulajdonosat, féleg, ha egy karra lett
volna szliksége.

A Dokik 6sztonbdl, probalkozasokbdl és a jol bevalt ,,tudom, mit

csindlok” modszerbél tanulnak. A

legnagyobb o6réom az
életiikben, ha kisérletezhetnek. Egyszer(ien imadjak behelyezni

a Mérnorkok 3ltal 6sszetakolmanyozott alkatrészeket masokba

és a két szakma gyakran dolgozik egyltt Kiborkok
létrehozasaban. Ezek zOldb6ri és gép elképzelhetetlen

egyesllései, amelyek az olyan Orktdl, akinek a keze helyett egy
korflrész van egészen a teljesen mechanikus Skacig terjednek,
akik mar inkdbb gépek, mint Orkok.

A Dokik akkor vannak igazan elemiikben, ha a torzsiik belekerilt
egy Waaagh!-ba. Amikor a harc javdban zajlik és a fold tele van
sériiltekkel, a Doki a leggazdagabb Orkot kéveti, remélve, hogy
megséril és sziiksége lesz a szolgdltatdsaira. Keresve sem
taldlhatnanak jobb alkalmat képességeik csiszolasara, mint
amikor 6sszefércelik a gondjaikra bizott Orkokat és egy rozsdas
fecskend6bél szarmazo gyors injekcidval talpra allitjak Gket.

A Dokik azonban nem teljesen szazasok. Nem haszndlnak
példaul érzéstelenit6t, mert szeretik tudni, hogy még él-e a
paciensiik. Az pedig, ahogy belemasznak valakibe nagyon
elborzaszté latvany, f6leg az alanynak. Am oly hasznosak a Dokik
az Ork tarsadalomnak, hogy ezen kis aprésagok felett konnyen
szemet hunynak, féleg, ha a Géré a fényes, Uj gépi kar tulaja.

WS BS
Doki 4 2

S T W I A Ld Sv
4 4 2 3 3 7 6+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!

Felszerelés:
Miiszerek (Dok’s Tools): A Doki mesterien képes megjavitani

egy Ork kemény testét a kiilonféle, gonosz kinézetd
miszereivel. Megadja a Fajdalomt(irés (Feel No Pain) kiilonleges

szabdlyt az osztaganak.

Piszkos Fecskendd (‘Urty Syringe): A Dokik hatalmas
fecskendbket cipelnek magukkal, tele mérgezé anyagokkal. A
Piszkos Fecskend6 egy Mérgezett (Poisoned) Fegyver, amely
mindig 4+-0s sebez.

Gretchin Segéd (Grot Orderly): A Dokikat gyakran kisérik
Gretchin Segédek, akiknek az a dolga, hogy a mliszereit és a
taralék végtagokat cipeljék. Egy Gretchin Segéd lehet6vé teszi a
Dokinak, hogy Ujradobhasson egy rontott Fajdalomtiirés dobast.
Vegyél le egy Gretchin Segéd modellt, miutan fel lett hasznalva.
A segéd modellek pusztan dekorativ jellegliek. Ha utba keriilnek,
akkor nyugodtan tedd félre 6ket.




Meganobok

Meganobz

Azokbdl az Ork veteranokbdl, akik mindenek felett a koézelharc
hevét élvezik, gyakran vdlik Meganob. Azonban csakis a
leggazdagabb Nobok engedhetik meg maguknak azt a luxust,
hogy csatlakozzanak ehhez az elit csoporthoz. Legkdnnyebben a
harcban viselt gigaszi pancéljukrél, amit megapancélnak
neveznek, és a sérthetetlenségiikbe vetett megingathatatlan

hitikrél lehet felismerni Gket.

A megapancél |ényegében egy kils6 vazra erdsitett, vastag
lemezekbdl allé pancél. Tobb motort is tartalmaz, amely ériasi
erdt kolcsonoz a viselGjének. Mindegyik megapancélt egyedileg
kell a torzs Mérnorkjanak a visel6h6z méreteznie, miel6tt
elkezdené 6sszeforrasztani a keze ligyébe keriil§ vaslapokat. A
végtermék viszont minden esetben lenyligoz6 Iatvany,
teleaggatva a Meganob kedvenc tréfeadival; a kedvenc mordalya
beépitve az egyik kezébe, a masikban pedig borotvaéles

karmokkal.

Az Ork kozosségben a megapancél az ultimativ statusz
szimbdlum és éppen ezért a Meganobok az elit elitjének tekintik
magukat. Ugyan a tébbi Nob néha gunyolja Gket azzal, hogy

mennyi személyi védelemmel szallnak harcba, ezt sosem teszik

WS BS S T W I A Ld Sv
Meganob 4 2 4 4 2 3 3 7 2+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!

Felszerelés:

Mega Pancél (Mega Armour): Ez egy vastag lapokbdl allé
pancél, amelyet egy energetizalt vazra szereltek fel. A motoros
végtagok hihetetlen erdvel és kitartassal ruhazzak fel a visel6t. A
mega pancél 2+-os pancélmentdt biztosit és magaban foglal egy
ikercsatolt mordalyt és egy energia karmot. A mega pancélt
visel6 modell megkapja a Lassu és Mddszeres (Slow and
Purposeful) kiilonleges szabalyt.

hallétdvolsagon  belil, mert tombolé  Meganob

egy
megdllithatatlan ellenfél és egy-két levagott végtag még a

legszivdsabb Nobot is hatranyosan érinti.

A harcmez6n a Meganobok nehezen pancélozott gyilkold
Altaldban azzal
hidnydt, hogy egy
szallnak harcba, teleaggatva

osztagokba verGdnek. ellensulyozzak a

vagy
trofeakkal és

mozgékonysaguk tragacsban
hadikocsiban
zaszlokkal. Mindegyik Meganob legaldbb egy tonndt nyom, mert
a Birodalom kovacsaival ellentétben az Orkok a mennyiséget
tobbre tartjdk a min6ségnél. Ugyan ez lassitja a frontvonalra
vald eljutdsukat, megvan az a kellemes mellékhatdsa, hogy ha
elég lendiiletet vesz, egy Meganob szinte megallithatatlanna
valik. Egy rohamozé Meganobnak mar a puszta sulya is elég
ahhoz, hogy kilapitson szinte bdrkit, az energia karmaik pedig
véres cafatokra szedik a tulélGket.

A Meganobok annyi pancélt viselnek, hogy ez egyetlen igazi
gyengéjik a sulyuk. Nem ritka latvany az, hogy egy Meganob
tarsai azon faradoznak, hogy talpra allitsdk, miutan bekapott
egy talalatot az ellenséges tiizérségtdl. Az Ork technoldgianak és
fiziolégianak azonban olyan a kitartasa, hogy a szdéban forgd Ork

hamar talpra all és ismét beleveti magat a harc sirijébe.




Ork Skacok

Ork Boyz

A Skacok erGs, eltokélt gyalogsagot alkotnak, akik Gvoltve
ugranak neki barmilyen ellenfélnek. A pancéljuk javarészt nem
all masbdl, mint egy golydallé mellény foszlanyaibdl, amihez
hozzacsatoltak egy vall vagy hat vértet, rajta a klanjuk jelével.
Ugyan tisztelik a fegyvereiket, de nem riadnak vissza attél sem,
hogy az oOkleiket vagy a fogaikat haszndljak az ellenféllel
Altalaban
ugynevezett stukkerekkel és brutalis pengés fegyverekkel,

szemben. kemény lovedékld  pisztolyokkal,

kozismertebben csoppakkal vannak felszerelve. Ugyan
kezdetlegesek és valtozé kialakitasuak, ezek a csoppak nagyon is
alkalmasak az emberi végtagok levagasara és fejek bezuzasara.
Amikor egy ilyen felszerelésli Ork csiirhe megrohan egy

ellenfelet, akkor elég véres rendet hagynak maguk utan.

Az Orkok az esetlen és hangos fegyvereket kedvelik és gy vélik,
hogy semmilyen puska nem képes igazan sérilést okozni, ha
nem ad ki mellé hangos és rémiszt6 zajokat. Azok az Orkok, akik
megszallottjaiva valtak az automatikus tlizelés morajanak,

Mordaly Skacoknak nevezik magukat. A Morkaly Skacok csiirhéi

folyamatosan keresik az olyan alkalmakat, ahol filsiiketité
robaju fegyvereikkel megoélhetnek valamit, ami eléjik kerdl.
Ugyan mindegyik Mordaly Skac imad tilzelni az &sszetdkolt
fegyverével, gyakran tobb sikere lesz, ha a Mordalyaval az
ellenfele fejét prébalja szétitni.

Néha egy Orknak sikeril ratennie a kezét egy nehézfegyverre,
amely valddi gyalogsag vagy jarmu ellenes tlizerével latja el a
csiirhéjét. A két kedvenc a nagy mordaly, a tlizgyorsasaga miatt
és a mindig megbizhato raketta vet6. Minél nagyobb a csiirhe,
annal jobb eséllyel vannak benne nehézfegyver ,specialistak”

A Kemény Skacok olyan Orkok, akiken elég pancél van ahhoz,
hogy tuléljék a rajuk zuditott tuzet, jokat nevetve azon, hogy
milyen hamar szétszaggatjak a kevésbé pancélozott tarsaikat. A
Kemény Skacok vastag lemezekkel boritjdk be magukat,
amelyeket Ugy guberalnak 6ssze és 6ltenek magukra amolyan
laza pancél gyanant. Ugyan ettdl ugy nézhetnek ki, mint a két

labon jaré magnesek, nem tul okos dolog ezt a szemiikre vetni.

WS BS S T W I A Ld Sv
Ork Skac 4 3 4 1 2 2 7 6+
Kemény Skac 4 3 4 1 2 2 7 4+
Nob 4 4 4 2 3 3 7 6+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!
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Tragacsok

Egyes Skacok a sebesség megszdllottjai. Mivel Orkok, ezért
megszallottjai még a fejek bezuzasanak is és éppen ezért olyan
konnyl jarmdvekkel vonulnak harcba, amelyekkel a lehet6
leghamarabb elérik az ellenfelet, hogy ravethessék magukat.

A Tragacsokat csakis a szaguldasra tervezték és semmi masra és
altalaban nem rendelkeznek sok pancélzattal. Egy jol sikerilt
egybdl
romhalmazza alakitva azt. A felépitésiik miatt azonban kdnnyen

taldlat akar szét is kaphatja a jarmdvet, izz6
ki lehet ugrani egy Tragacsbodl, miel6tt az becsapddna a falba
vagy az is lehet, hogy a taldlat egy egyszer( diszt talal csak el,

amit a sof6r azért tett fel, hogy rajta tarthassa a szemét.

Mivel az Orkok annyira kreativak, nincs két egyforman kinézé
Tragacs, habar altaldban mindegyiknek hangos motorja és egy
platéja van. Néha a motorhaztet6n egy koponya vagy vaslemez

BS F S R HP

Tragacs 2 10 10 10 3

Egység Tipus: Jarm{ (Gyors, Szallité) (Vechicle [Fast,
Transport]), Nyitott (Open-topped)

Szallité Kapacitds: A Tragacsok 12 modellt tudnak szallitani.
A Mega Pancélos modellek két modellnek szamitanak.

Kiilonleges Szabalyok:

Rozzant (Ramshackle): Ha a Tragacs elszenved egy Robbanas
(Explodes) hatdast vagy Ronccsa (Wrecked) valik az altal, hogy a
(HP)
tablazaton és alkalmazd a kidobott hatdst a szokasosak helyett.

Szerkezeti Pontjai 0-ra csokkennek, dobj az aldbbi

Ha a Tragacs egyszerre tobb ilyen hatdst is elszenved, akkor dobj
mindegyik utan, de csak a legalacsonyabb eredmény(i kockat

hasznald.
D6 Hatas
1-2 Bumm! A Tragacs felrobban és roncsdarabokat és

Osszezavarodott Orkokat szor mindenfelé. A Tragacs
megsemmisll. Minden utas és D6”-en beliili modell
elszenved egy 3-as Erejii (S) taldlatot. A tulélé
utasoknak ki kell szallniuk és Tlizérségi Sokk (Pinning)
probat tenniuk.

Whoaa! A |6vés irdnyithatatlanna teszi a Tragacsot.
Mozgasd a Tragacsot 3D6”-et egy véletlenszer(
iranyba (az Ork jatékos hatarozza meg az iranyt, ha
Taldlatot dob a Szérddas kockan). Utana alkalmazd a
fenti Bumm! eredményt. Ha a Tragacs ellenséges
modellekbe vagy egy terepbe csapddna, allitsd meg
el6tte 1”-el.

5-6 Reccs! Valami fontos tonkremegy, de az Ork utasok
még az el6tt ki tudnak ugrani, hogy a Tragacs szétesne
akkora zajjal, mintha egy Meganob leesett volna egy
csigalépcs6n. Az Ork utasok nem szenvednek el
sériilést, de azonnal ki kell szallniuk. A Tragacs utana

ronccsa valik.

diszeleg, felidézve a régi Ork hagyomanyokat, ahol a hatasokat
trofedkkal aggattak tele. A Tragacs ezek mellett kiilonbozé
korlatokkal és kiallokkal is el van latva, hogy még a legkisebb
jarm( is harca tudjon széllitani egy vérszomja Ork csiirhét.

Minden klan és banda ugy alakitja a sajat Tragacsait, hogy azok
tikrozzék az 6 sajatossagaikat. Egy Goff jarmi példaul olajos és
snassz lesz nagy utastérrel. A Gonosz Napok szinte mindig
tulporgetik a motorjaikat és vorosre festik a karosszériajukat,
amig a Kigyoharapok a totem Jdllatjuk szineire festik a
Halalkoponya furcsa madd

jarganyaikat. A Tragacsok

hasonlitanak mas klanok jarm(veire kék festéssel. A
legkiemelked6bbek azonban a Rossz Holdak jarmlivei,
deszndbdr  Ulésekkel, fulstuketit6 hangszordkkal, fiistolgd

csovekkel és sarga langnyelvekkel a karosszéria oldalan.
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Tankbontok

Tankbustas

Az Orkok gyakran kapnak fliggdivé valnak annak, amit szeretnek
és keresik a hasonlé gondolkoddsu egyéneket, kialakitva igy egy
specializadlt bandat. A Tankbontdk klasszikus példai egy ilyen
szubkultdranak. Ok azok az Ork Skacok, akik megtapasztaltak
remek érzés egy lovéssel felrobbantani egy

azt, milyen

ellenséges jarm(ivet.

Ha az Orkok egyaltalan elgondolkodnanak ilyesmin, akkor egy
Tankbontdénak egy jarm( elpusztitdsa akkor 6romet okoz, mint
egy Vad Orknak egy Deszndszaurusz vagy Megadon leteritése.
Valamiért az Orkok imddnak sajat maguknadl tiz vagy huszszor
nagyobb dolgokat megolni. A gy6ztes harcos kdnnyen ahitat és
targyat
hozzaszokik. Hasonléan a Vad Orkokhoz,

féltékenység képezheti, amihez igen kdénnyen

akik karmokat,
szarvakat vagy mas tagokat vesznek magukhoz tréfeaként az
aldozatuktol, a Tankbontdk gyakran viselnek magukon egy

elpusztitott jarmd valamilyen darabjat. Gyakori az is, hogy tank-

lemezekbdl allé pancélt, fogaskerekekbdl készitett ékszereket
viselnek vagy csavarokat tesznek a karjukba, jelolvén, hogy hany
jarmf(ivet oltek meg.

Nem a raketta vet6 az egyetlen fegyver, amit ezek a
tankelharito specialistdk imadnak. Sokuknak elege lesz abbdl,
hogy folyamatosan mellélének és inkabb egy személyesebb
modon juttatjak célba a rakétat. Ezek a Tankkalapacsoktdl a
robbandanyagot cipeld, betanitott deszndkig terjednek. Nagyon
kozeli esetekhez pedig ugynevezett Tankbonté bombakat
cipelnek magukkal. Ezeket egy erl6s magnessel a tankhoz
erdsitik, amely utan mar csak pillanatok valasztjak el azt, hogy
darabokra robbanjon. Ha pedig egy egész osztag hasznalja
ugyanazon jarmd ellen a Tankbontdé bombait, akkor az biztos
latvanyos t(zijaték keretein belil fog megsemmisilni. Ez
altalaban tobb Orkot is magaval visz, ahogy a repeszek szerte
de a Tankbonték szerint: ”“Tudtak,

szétszallnak, milyen

veszélyekkel jar a meld”.

WS BS

S T W I A Ld Sv
Tankbontd 4 2 3 4 1

2 2 7 6+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!

Becsvagyok (Glory Hogs): A Tankbontdk csakis az igazén nagy
vadak elejtéséért élnek. Kotelesek mindig egy ellenséges

jarm(ivet megrohamozni és/vagy raléni, ha az 16-, és
latotavolsagon beliil van. Ha nincs lathato 16-, és latétavolsagon
belili ellenséges jarml, akkor a Tankbontdk rendesen

valaszthatnak célpontot.

Felszerelés:

Tankbonté Bombak (Tankbusta Bombs): A tankbonté
bombakat ugyanugy lehet haszndlni, mint a krak granatokat
(lasd  Warhammer 40.000 szabalykényv), de 2D6+6 a
pancélatitésuk.

Tankkalapacs (Tankhammer): A Tankkalapdcs egy rudra
erGsitett rakéta, amit egyenesen a jarmi gyenge pontjaiba

csapnak.

Hatotav Eré AP
- 10 -

Tipus

Kozelharci, Kétkezes

Bombas Deszné (Bomb-squigs): A véllalkozé szellemdi
Tankbontdk kihasznaljak a desznd természetének azon részét,
hogy barmit kdvet, ami mozog. Egy Tankbonté elengedheti a
Bombas Desznét I6vés helyett. Dobj egy kockaval. 2+-on a
18”-en beldli

legkozelebbi ellenséges jarmiibe és felrobban, egy 8-as Erejli (S)

Bombas Desznd egyenesen belerohan a
taldlatot okozva a Tankbonté felé néz6 oldalon. 1-es dobdsa
esetén ugyanezt a 18”-en belili legkézelebbi barati jarmiivel
teszi meg. Miutdn elengedted, vedd le a Bombas Desznot, még
akkor is, ha nem érte el a célpontjat. A Bombds Desznd

modellek csupdn dekorativ jellegliek és nincs profiljuk.

13



Csorok

Lootas

A Csérdk a legjobban felszereltek az 6sszes Ork kozil, mivel
mindig ellopjak a legjobb fegyvereket a tobbiek el6l. Enyveskezli
blin6z6k egytsl egyig, akik elvisznek mindent, ami nincs
Senki

Még egy aprd Osszeszblalkozas egy Cséréval

lebetonozva. sincs biztonsagban egy Csérd banda
kozelében.
valamely lopott targgyal kapcsolatban is azt eredményezheti,
hogy a korabbi tulajdonosnak a stukkere, az arany foga és még
az ebédje is rejtélyesen eltlint. Sok Cséré a Haldlfejek klan tagja,
akik, maguk is kemény o6klG tolvajokként, tart karokkal fogadjak

Gket.

Egy tipikus Csdré nagyon nyitottan all a sajat dolgainak
tulajdonjogahoz. Ha egy Ork elég Ulgyes ahhoz, hogy egy
Cséroétdl lopjon, a Cséré nem fogja vissza kovetelni a tulajdonat,
legaldbbis addig nem, amig a tolvaj még figyeli — tisztan és
becsiiletesen ellopta téle. Ezzel ellenben, ha egy Csoérét
gyanusitanak meg lopassal, arra sértett artatlansaggal reagal. A
ravaszabbak azt valljak, hogy a ,vagyon megosztasa” az Ork
kultura egy tiszteletreméltod része. Mas Orkok viszont azt valljak,

hogy a Csérok semmirekell6 tolvajok, akiknek annyi kozik van a

WS BS S T W I A Ld Sv
Csoroé 4 2 3 4 1 2 2 7 6+
Mérnork 4 2 3 4 1 2 2 7 6+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Adaz Roham, Waaagh!

Felszerelés:
Halalmordalyok (Deffguns): véllra

szerelhet6 nehézfegyverek az aldbbi profillal. Dobj minden

A Haldlmordalyok
Lovési fazis elején egyszer, hogy meghatdrozd az osztag
I6véseinek szdmat, de csak az utan, hogy célpontot vélasztottal.
Példaul egy 10 fG6s Cséré osztag ra akar I6ni egy osztag
Urgardistara és dob, hogy meghatarozza a lovéseinek szamat. 6-
ot dobnak, ami D3-on 3-nak felel meg. Ezek alapjan 30 lovést
adnak le ebben a kérben. Hurrd!

Hatotav Eré AP
48” 7 4

Tipus
Nehéz D3

tisztelethez, mint egy silt deszndénak.

Annak eredményeként, hogy mindig mindent ellopnak és
eltarolnak, a Csordk eléggé vagyonosak Ork mércével mérve. A
zsakmanyaik legjobb darabjait még jobb fegyverekre cserélik és
igy egy viragzd fegyverkereskedelem kozpontjava valnak.
Gyakran alakitanak ki jo kapcsolatokat a helyi Mérnorkkal, aki

elsd osztalyu vasarloknak tekinti 6ket.

A Csérok gyakran rabeszélik a Mérnork ismer&seiket, hogy
épitsenek nekik egyet a figyelemreméltd, vallra szerelhetd
fegyverekbél, az ugynevezett Haldlmordalyokbdl. Mindegyik
ilyen fegyver a Mérnork szakértelmének ékes bizonyitéka, amit
a Csoro dltal beszerzett nehézfegyver darabokbdl szerel 6ssze. A
Mérnork végrehajt néhany ,,modositast” a fegyveren az épités
alatt, ami egyes plusz alkatrészek hozzaadasatol egészen addig
is terjedhet, hogy darabokra szedi és Ujra Osszerakja. A
Mérnorkok gyakran kisérik a harcmezén is a Csérd barataikat,
hogy él6ben lathassak teremtményeiket. A Haldlmordaly pontos
mUkodése mindig lutri, de két dolog biztos — a hasznaldja meg

fog stiketilni és a célkeresztjébe keriil6 pedig véres haldlt hal.
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Kommandorkok

Kommandos

Orkok
ravaszsagat. akkor a legboldogabbak, ha egy gyanutlan ellenfél

A  Kommandorkok testesitik meg az alattomos
mogé lopakodhatnak, a tarsaikkal az oldalukon sunnyogva.
Amikor pedig elérkezik az id8, el6ugranak a rejtekhelyeikbél és
levagjak, leszurjak vagy lelévik az aldozatukat, miel6tt az

egyaltalan reagdlhatna.

A Kommandorkokra a legtébb Ork skac gyanakodva tekint,
legalabb is, amikor egyaltaldn latja 6ket. Ezek a kis osztagnyi
specialistdk nem nagyon kommunikdlnak a fajtarsaikkal és
gyakran honapokra vagy akdr véglegesen elhagyjdk a torzseiket.
Az intelligenciat és a kezdeményezést részesitik elényben és
némelyikik még olvasni is tud. Nem nekik valdk a tomeges
rohamok vagy a frontvonalra valé eszeveszett verseny rozoga
tragacsokban. E helyett egy Kommandork attdl indul be, ha
torkokat metszhet el és zlirzavart okozhat az ellenséges vonalak
mogott egy tokéletesen iddzitett rajtalités el6tt. Szamukra az az
arckifejezés a legnagyobb jutalom, ami azon aldozataik arcara (l
ki, akik abban a hitben voltak, hogy mar tobb kilométerre
kiszurjak az Ork tamadast. Ezeket a terror taktikakat a Voros
Koponyak Kommandorkja, Snikrot vitte tokélyre, akinek a neve a

mai napig egyenértékul a félelemmel az Armageddonon.

A harcmez6n a Kommandorkok ellenséges jar6roket és
fegyverdlldsokat tesznek el lab aldl, hogy a tobbi skac nagyobb
eséllyel érje el az ellenség vonalat sértetlendl. Altalaban
mindegyik Kommandorknak megvan a maga szerepe a
csapatban, amit a beceneviik is tlikroz, példaul ,Tizfiu” vagy
,Torokmetsz6”. Ez a szervezett és militarista kinézet az
eredményezi, hogy a fiatal Vihar Skacok gyakran inkdbb a
Kommandorkok sorait bdvitik a helyett, hogy csatlakoznanak az

épelméjl Orkokhoz a sereg szivében.

A Kommandorkok eszkézei elég kifinomultak Ork mércével
mérve. Sok bizalmat fektetnek a befeketitett pengéikbe és az
alcazo stilusu arcfestésiikbe, amely keretén belll vérrel, sarral
és urilékkel kenik be magukat, hogy jobban beleolvadjanak a
kérnyezetiikbe. Ez a gyakorlat sokkoléan hat egy atlagos Orkra,
akinek elfogadhatatlan az a gondolat, hogy elfedje a
természetes zold szinét. Csakis a Véres Fejszék latjdk ennek a
praktikanak a hatékonysagat. Egyes Kommandorkok még ennél
is taldlékonyabbak az 3lcdjukkal, novénydarabokat aggatva
magukra vagy mas ravasz (legalabbis Ork mércével mérve)
modszerekkel. Néha még nehézfegyvereket is haszndlnak, de
csakis akkor, amikor mar megfelel6 pozicioban vannak egy
parancsnoki jarmu

vagy egy fedezékbdl kibujéo osztag

elpusztitasara.

WS BS

S T W I A Ld Sv
Kommandork 4 2 3 4 1

2 2 7 6+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!

Beszivargas (Infiltrate): A Kommandorkok mindig megfeleld

helyre lopakodnak a harc kezdete el6tt. Rendelkeznek a
Beszivargas kilonleges szaballyal.

Athaladas Terepen (Move Trough Cover): A
Kommandorkok elég mozgékonyak ahhoz, hogy még a

legnehezebb tereppel is boldoguljanak. Rendelkeznek az

Athaladés Terepen kiilénleges szaballyal.
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Perzseldk

Burna Boyz

A z6ldbériek tagadhatatlanul vonzédnak a tlizhoz. A langok és a
dolgok felgyujtasa irdnti dmulatuk néha annyira erételjes, hogy
egyes Orkok csatlakoznak a Perzsel6khoz.

A Perzsel6k egyt8l egyig elhivatott gyujtogatok. Semmit sem
imadnak jobban, mint mas cuccait felgyujtani, a tulajdonossal
szebb
langnyelvek egy hadonaszé testen tancolnak és ezért szinte

egyltt. Szamukra nincs latvany, mint amikor a
barmilyen kifogast kitaldlnak, hogy langra lobbanthassanak

valakit.

A Perzsel6ket a hegeszt6maszkjaikrél és a neviikként szolgald
lecsupaszitott langszorokrdl lehet felismerni. Ezek a ,perzsel6k”
agy mennyiségl olajos tizet képesek kiléni magukbdl és 6ssze
vannak kotve egy tartalynyi lobbanékony prométeummal, amely
ott figyel mindegyik Perzsel6 hatan. A Perzsel6ket mindig nagy
ivben elkertilik a harcmezén, de nem csak a bliziik miatt, hanem
ezért is, mert egy kdsza l6vedék kdnnyen él6 tlizgolydva
valtoztathatja Gket.

A Perzsel6knek meg kellett tanulniuk beilleszkedni az Ork
tarsadalomba, mert egyetlen épelméjli Géré sem tlirné el a
folyamatos ,, baleseteket”, amelyek egy Perzsel§ csapattal jarnak

WS BS S T W I A Ld Sv
Perzsel6 4 2 3 4 1 2 2 7 6+
Mérnork 4 2 3 4 1 2 2 7 6+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!

Felszerelés:

Perzsel6 (Burna): A perzsel§ egyarant alkalmas a fémhulladék
és az ellenséges harcosok elapritasara. Hasznalhaté a Lovési
fazisban az aldbbi profillal vagy egyedi energia fegyverként
lasd 40.000
de ugyanabban a koérben nem

(unusual power weapon, Warhammer

szabalykonyv) rohamnal,

hasznalhaté mindkét médon.

Hatétav Eré AP
Sablon 4 5

Tipus
Roham 1

jelent6s haszon nélkiil. A Perzsel6k képesek ugyanis ugy
atallitani a langszordikat, hogy azok egy izzé, kék langot
bocsassanak ki a szokasos narancs tlizfelh6 helyett. Ez a ,vago
Iang” képes barmin, ég egy fém pancéllemezen is atvagni magat.
Ennek eredményeképpen a Perzsel6k elengedhetetlen részei a
zsakmanyszerzésnek és a nagyobb Ork gépek épitésének. Akdr
hetekig képesek egy Mérnork feligyelete alatt dolgozni, ha van
elég felvagni vald fém és inni valé soér. A harcban ugyanezek a
Mérnorkok kisérik Gket, hogy nehogy véletlenll langra
lobbantsdk az Ork tdrsaikat csak azért, hogy elropjak az ,égé
tancot”. igy valnak a Perzsel6k az Ork tarsadalom hasznara.

A legtobb Ork szerszamhoz hasonldan, a perzsel§ is felettébb
hasznos a harcban. Langszordként tokéletesen alkalmas a
féleg, ha tobb
Perzsel6 is Osszeadja a tlizerejét egy langvihart kavarva.
Nehézpancélzatu ellenfelekkel, példaul Urgardistakkal szemben
egyszerlien atvaltanak a vagd langjukra és a Perzsel6k a

fedezékben 1év6é ellenfelek kitakaritasara,

perzselSikkel szabdaljdk szét a célpontjaikat. Eppen ezért
nevezik ket néha ,konzerv nyitoknak” és elengedhetetlennek

bizonyultak a frontvonalon.
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Motorosok
Warbikers

A Ork motor joval tobb a tulajdonosanak egy egyszerd jarmdnél.
Egy Motoros gondjat viseli a személyre szabott vas paripdjanak,
mert az nemcsak egy figyelemre méltd alkotds, hanem a
sebesség adrenalinnal teli élvezetét nyujté eszkdz is. Nincs
semmi ahhoz foghaté, mint teljes gazzal és fiistolgé puskacsével
az ellenfél felé szaguldani. Ezért is van annyi motoros a
Sebességmaniasok és a Gonosz Napok soraiban. Sok Ork
almodozik arrdl, hogy egy nap egy ilyen motorja lehessen.

Maga a motor egy egyiiléses tamadd jarmi egy ikercsatolt
dakkaskuléval — egy kimondottan nehéz fegyverzettel egy ilyen

egy
felszerelése egy relativ konny( motorra tobb problémaval is jar,

kis jarmivon. Természetesen ilyen nehéz fegyver
nem utolsd sorban azzal, hogy a gép kdnnyen kipordul, ha I6nek
a fegyverrel. Az Orkok azonban ugy gondoljik, hogy az csak
hozzaad az élvezethez, izgalmasabba téve a vezetést. A
Motorosok pedig olyannyira vakmer6ek, hogy még a kormanyt
is elengedik, amikor az ellenségbe hajtanak, hogy jobban ki

tudjak hasznalni a stukkereiket, csoppaikat és mas improvizalt

fegyvereiket.

A Motorosoknak megvannak a maga ismertetdé jeleik, féleg egy
igazan jo csata utan. Az ajkaik széles vigyor formalnak, a véragas
szemiik pedig félelmetesen tagra van nyitva. Gyakran még az
utan is remegnek egy par 6rdig, hogy leszdlltak a nyereghdl,
mert egy Ork jarmu csak hallomasbdl ismeri a lengéscsillapitast.
Még a relativ békés id6kben is gyakran elengednek a Motorosok
egy hangos nevetést, ahogy magukban ujra és ujra felidézik az
ellenfél vonalaiba vezetett dics6séges rohamaikat.

a Motorosok rohamosztagosokként és felderitGkként szolgdljak
a f6 sereget. A kipufogdjukbdl felszallé s(ir(i, fekete fist
eltakarja és igy valamelyest védi Gket az ellenfél 16vedékeitél.
Egyes motoros torzsek még arra is képesek, hogy lzenjenek
egymasnak a jol idGzitett faroldsaik altal felszallo porfelhGkkel. A
Langold Koponya torzs azonban még egy lépéssel tovabb megy.
Az 6
0sszehangolni a farolasaikat, hogy egy felettiik athalado repiilé

motorosaik ugyanis képesek olyan tokéletesen

azt latja olajos fuistbél és porbdl kirakva, hogy ,TAKAROD)”.

WS BS

S T W I A Ld Sv
Motoros 4 2 3 5 1

2 2 7 4+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham

Kipufogogaz (Exhaust Cloud): A Motorosok &tldthatatlan,
fekete flistot bocsatanak ki, amely 4+-os fedezék mentét
biztosit nekik.

Felszerelés:

Motor (Warbike): Egy Motoros modell 4+-0s pancélmentét
kap és az egység tipusa Motor (Bike) lesz, valamint megkapja a
Kipufogogaz kiilonleges szabalyt. A Motorosok motorjai hangos,
ikercsatolt dakkaskuldkkal vannak felszerelve. Ezek az aldbbi
profillal rendelkeznek:

Hatotav Eré AP
18" 5 5

Tipus
Roham 3
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Villamskacok

Stormboyz

A Villamskacok, sok sikeres sereg rohamosztagai, tul hatékonyak és
fegyelmezettek egy szokvanyos Ork szemében. A jél bevalt
fegyelmezetlenség és anarchia elleni beallitottsaguk abbdl adddik,
hogy egyszerlien szervezettek akarnak lenni. Ettél flggetlendl
azonban még mindig Orkok és még mindig igyekeznek a lehetd
leghamarabb a harc sdrijébe keriilni. Eppen ezért a hatukra
er@sitett raketta pakkokkal szallnak harcba, amelyek hatalmas
langcsévakkal repitik elére a visel§juket.

Az Orkok hamarabb nének fel, mint az emberek, de a fiatal
Orkoknak altalaban ugy egy év kell, hogy megtalaljak a helylket a
tarsadalomban. Ez lazadd és gylldlettel teli gondolatokat szl egy
Ork ifjuban és konnyen lehet, hogy ezért fogja magat és csatlakozik
egy Villamskac csoporthoz, f6leg, ha katonai beallitottsagu. Ezek a
csoportok irdnyt mutatnak azoknak az Orkoknak, akiknek eleglk
lett abbdl, hogy masok szerint az csinadlnak, amit akarnak. Az ilyen
fiatal Orkok kénnyen rakapnak a Villdmskacok rendezett életére és
hamar a harci gyakorlatoknak, a menetelésnek és a levegében vald
szalldsnak szentelik az életiiket.

A legtobb Ork inkabb elkerili az eléreldtdst és a tervezést és inkabb
menet kozben taldlja ki a dolgokat. O szerintik nem kell a
szervezettséget tulzasba vinni. A Villamskacok a kivételek ez aldl és
6k valdban tisztelik a rendet. Amig egy szokvanyos Ork felszerelése
egyedi és tépett, addig a Villdmskacok imadjak az egységes
szinezést és felszerelést. A haboru aprd részleteivel is sokat
torédnek, példaul, hogy hol van és milyen erds az ellenfél. Ugyan az
idésebb Orkok mindezt a paradézast, bakancssikalast és donkéntes
engedelmességet egyarant viccesnek és aggaszténak tartjak, a
Villdamskacok nagyon is komolyan veszik.

A furcsa szokdsaiktdl eltekintve, a Villamskacok figyelemre méltéd
erét képviselnek a harcmezén. Mindig készek bebizonyitani a harci
gyakorlataik eredményességét a szovetségeseiknek és az
ellenfeleiknek egyarant és a hati rakettaikkal tesznek réla, hogy 6k
legyenek az els6k, akik harcba keverednek. Az idésebb Orkok
szemében a csatdba repiilés méltdsagon aluli a teli torokbdl vald
tivéltéssel valé rohamozassal szemben. Am még ezek a régi medvék
is elismerik, hogy az ilyenfajta légi idegbetegeknek is megvan a
maga haszna a Birodalmi bastydk és védelmi vonalak
megtamaddsakor. Elvégre, egy rakéta meghajtasu, Ork méreti
hustomeg mar 6nmagaban is hatékony fegyver.

A Villamskacok nagy szerencsétlenségére, a szamukra legyartott
raketta pakkok mindenek csak nem megbizhatéak — a Mérnorkok
ugyanis éppoly viccesnek tartjak egy meghibasodott raketta pakk
latvanyat, mint barmely masik Ork. Gyakori latvany az, hogy egy
vagy
belecsapddik a foldbe a tarsaik legnagyobb szdrakozasara. A vélt
katonai

Villdmskac iranyithatatlanul elszall a messzeségbe
zsenialitdsuk ellenére viszont a Villdmskacok harctéri
doktrinajat konnyen 6ssze lehet foglalni azzal, hogy huzd meg a

kart, Gvoltsd, hogy ,H6-rukk!” és reményked;.

Villamskac 4 2 3

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham

Felszerelés:

Hati Raketta (Rokkit Pack): A Villimskacok raketta pakkokkal
lenditik el6rébb magukat. A raketta pakkok hati rakétakként
(jump pack) miikodnek. Azonban minden alkalommal, amikor a
Villamskacok mozgasra vagy visszavonuldsra haszndljak a
raketta pakkjaikat, dobj D6-al. 1-es dobasa esetén a raketta
pakkok egyike iranyithatatlanna valt és a kezel6je a foldbe
csapddik és felrobban. llyenkor vegyél le egy Villdmskac modellt
veszteségként.  Viszont az  eredménytél  flggetlendl
hozzaadhatod a kidobott értéket az egység abban a korben

megtehetd mozgasanak mértékéhez.
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Gyilokkoptak

Deffkoptas

A Gyilokkoptdk a repilés otletével megszallott Mérnorkok
eszeveszett taldlmanyai. Mindegyikiik egy egyszemélyes tamadd
jarm(, rotorral a pildta feje felett és sugarmotorral a hatséja
alatt. A rotorok egyenesben tartjdk a szerkezetet, amig a
sugarmotor az ellenfél korilbeldli iranyaba repiti azt, mikdzben
az aljara felfliggesztett fegyverek halalt osztanak.

Megszamlalhatatlan Mérnork prébalta mar meg elsajatitani a
repllés mivészetét, de csupdn néhanyan értek el tobbet egy
felettébb szdérakoztatd balesetnél. Viszont az Orkok egy vidam,
porbaljuk meg még egyszer hozzadllast tanusitanak a
technoldgiaval kapcsolatban és sosincs hidny tesztpilotakbdl a
Sebességmanidsok soraiban. A Gyilokkopta tobb évtizednyi
kisérletezés eredménye. Bar, az igazat megvallva, még mindig

sok kisérletezés targyat képezi.

Ha van a Gyilokkoptanak egy bizonyos feladata, akkor az a
felderités. Messze a f6s sereg el6tt haladva kdnnyedén
akiket az Ork horda

egyszerlen elpusztithat. Amint megtaldltak az ellenfelet, nagy

megtalaljdk azokat az d4ldozatokat,

eréfeszitéssel megforditjak a koptaikat és visszatérnek a f6
sereghez erGsitésért. Gyakori [atvdny az is, hogy az Ork csapatok

a Gyilokkoptak kipufogé fustjét kovetik a frontvonalhoz.

Az a baj a Mérnorkokkal, hogy sosem rakjak 6ssze ugyanazt a
gépet kétszer. Amidta az elsé Gyilokkopta megsziiletett, a
Mérnorkok testvérisége egyre ravaszabb otletekkel all elS, hogy
ezt a bizarr taldlmanyt egy halalos fegyverré alakithassa. Az elsé
Gyilokkoptak ikercsatolt nagy mordalyokkal voltak felszerelve,
amelyeket szétroncsolddott motorokrdl loptak le, de amidta a
Mérnorkok ritka a

ratették a kezliket a tervekre, nem

megadurranté vagy egy adag raketta sem egy ilyen gép aljan.

Egyes Mérnorkok szeretik még ennél is kilonlegesebbé tenni a
koptdikat azzal, hogy robbandanyagot erdsitenek az aljukra,

vagy
korflrészeket erdsitenek rajuk, hogy elég alacsonyan szillva

amelyet egyenesen az ellenfél fejére ejthetnek

lefejezhessék aldozataikat.

A Gyilokkopta legf6bb el6nye a testvérével, a motorral az, hogy
szinte barmilyen tereppel képes megbirkdzni. Ugyan a motorok
nagyobb sebességet tudnak elérni lapos terepen, a Gyilokkopta
sebességének egyetlen korlatja a rajta Gl6 Ork merészsége.
Mivel egy ilyen szerkezet vezetéséhez mar alapbdl hidnyoznia
kell
elmosddott képként zugnak el tarsaik felett, hogy vigyorogva az

a pildtanak par kerekének, a Gyilokkoptak gyakran

ellenfél arcaba csapddjanak.

WS BS

S T W | A Ld Sv
Gyilokkopta 4 2 3 5 1

2 2 7 4+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham

Sugarmotorok (Jetbikes): A Gyilokkoptak sugarmotorok
minden tekintetben.

Uss és Fuss (Hit and Run): A sebességiik Is mozgékonysaguk
miatt a Gyilokkoptak megkapjak az Uss és Fuss kiildnleges
szabalyt.

Felderité (Scout): A Gyilokkoptak gyakran a fé sereg el6tt
haladva kutatnak friss préda utan. Rendelkeznek a felderit6
kilénleges szabdllyal.

Felszerelés:
Korflirész (Buzzsaw): Egy korflirésszel felszerelt Gyilokkoptat

ugy kell kezelni, minta energia karom (power klaw) lenne néla.

Nagy Bomba (Bighomm): Jatékonként egyszer a Nagy
Bombaval felszerlt Gyilokkopta tehet egy kilonleges tamadast,
még akkor is, ha turbé meghajtassal (turbo boost) ment abban a
korben. Helyezd el a nagy robbanas sablont gy, hogy a kdzepe
egy olyan modellen legyen, amely felett elhaladt a Gyilokkopta a
mozgasi fazisban. A Nagy Bomba ez utan D6”-et szorddik és 4-es
ErGvel (S) és 5-0s Pancélatitéssel (AP) keriil kidogozasra.
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Homokfutok

Warbuggies

A Homokfutdk olyan kétszemélyes harci jarmdvek, amelyek egy
Motor
parositjak. Az ilyen gépeket birtokld Sebességmaniasok gyakran

figyelemre méltd sebességét jelents tlzerbvel
tomorilnek egy csapatba, hogy a harcmezén szadguldozva
szétlGjenek mindent, amit csak tudnak. Ugyan tobb fajtajuk is
létezik, de mindegyik Homokfutdnak egy sebességmanias sof6r

van az elejében és egy nehézfegyveres tiizér a hatuljaban.

A szokvanyos Homokfutd alacsonyan fekvé alvazzal, négy kovér
kerékkel
hajmeresztd sebességgel cikdzhat a harcmezén. Elsédlegesen a

egy tulporgetett motorral rendelkezik, amellyel
homok d(inékre és az iparvilagok sima feliileteire tervezve, a
Homokfutd jé befektetés egy tanuléd Mérnork szamara, aki nem
szereti, ha a munkajat szétroncsoljak kézelharcban. E helyett a
tlizel6 lesz az, aki a kdart okozza az ellenfélnek, ahogy a
fegyverével megprébdlja eltaldlni azt, ami mellett a sof6r
elhalad. A Homokfuték alap fegyverzete ikercsatolt, igy a
természetes pontatlansagukat nyers tlizmennyiséggel potoljak.
Egy teljes osztag ezekbdl a jarmlvekbdl elég tlizerével bir
hogy egy vagy
felrobbantsanak egy lomha tankot, ahogy elsuhannak mellette

ahhoz, lekaszaljanak egész  szakaszt

és tragar jeleket mutatnak.

Terepjarok (Wartrakks)

A Homokfutoknal gyakori fejlesztés az, hogy a hatso résziiket
egy strapabird utanfutora erésitik. Ezzel a sofér ugyan lemond
egy csekély sebességrdl, de cserébe sokkal nehezebb terepekkel
is meg tud birkdzni. Ez daltal a tlzel6 akar az éplletek romijai
kozott megbuvo ellenfeleket is célba veheti vagy kénnyedén
levaddaszhatja egy rivalis Ork klan tagjait az égé telepulésiikben.

Porkolék (Skorchas)

Minden Ork jarmUvet a desznd olaj és gaz egyedi keveréke hajt
meg. Minden Mérnorknak megvan a maga keverési receptje,
lehetnek, hogy

amiben még akdr egyes gombafajtak is

robbanékonyabb és hangosabb legyen a motor. Egyes

Homokfutdk hatalmas tartalyokat visznek magukkal ebbdl az

hogy
Uzemanyag tartalékuk legyen, hanem a hatulsd résziikon |évé

elegybdl, de nemcsak azért, szinte kifogyhatatlan
nehéz langszérdk lizemeltetésére is. Porkolékként ismerve,
ezeket a gépeket altalaban olyan Perzsel6k vezetik, akiknek a
hordozhatd langszérdk tal kevésnek bizonyultak. A Porkol6k
személyzete semmit sem szeret jobban annal, mint el6tlnni a
semmibdl és egy éles kanyart téve nyakon dnteni az ellenséges
vonalakat ég6 (zemanyaggal, miel6tt rohogést6l hangosan

eltinnének a fustfelhében.

Homokfutd, Terepjard, 2 10 10 10 2
Porkols

Egység Tipus: Jarm{ (Gyors) (Vechicle [Fast]), Nyitott (Open-
topped)

Felszerelés:

Utanfuté (Trakk units): A Homokfutokat néha utanfutokkal
latjdk el. Barmely Homokfutd, amely fel lett fejlesztve
Terepjarévd vagy Porkol6vé udjradobhatja a Veszélyes Terep

teszteket.

Porkolé (Skorcha): Egyes Homokfutdk hatalmas Gzemanyag

tartalyokkal rendelkeznek, amelyekkel langra lobbantja az

ellenfelet. Az olyan Homokfutd, amely megkapta a Porkold
fejlesztést rendelkezik egy porkolével (lasd a felszereléseknél) és
a fent leirt utanfutdval.
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Gretchinek

Gretchin

A Gretchin cstirhék a minGségik teljes hidnyat a puszta

mennyiségikkel poétoljdk. A természetes gyavasaguk és
gyengeségilk nem éppen a harctérre vald és altalaban
barmelyikik inkdbb a homokba dugna a fejét egy rendes
harcban valé részvétel helyett. Vannak azonban olyan
Gretchinek, amelyekbe egy kicsit tobb merészség szorult és, ha
felbatoritjdk &ket egy kézbe adott pisztollyal, meggy&zhetbek,

hogy menjenek ki a harcmezdre.

A harctéren egy Gretchin osztag altalaban tébb tucat sikoltozo
és civakodd tagbdl all. A Hajcsarok azok, akik ,biztatjak” Sket,
hogy a frontvonal felé vegyék az irdnyt. Minél nagyobb egy ilyen
csiirhe, anndl tobb Hajcsar kell a kordaban tartdsukhoz. Am a
Hajcsarok nemcsak a harcmezdén, hanem azon kiviil is felelGsek a
térzs Gretchinjeinek épségéért. Ordmmel teljesitik is ezt a
feladatot, mert biszkék arra, hogy egy Gsi és tisztelt Ork
foglalkozdst Gzhetnek azzal a mellékes bdnusszal, hogy sosincs

messze egy kis nassolnivald, ha netan megéheznének.

A Hajcsarok egy nagy, botra erdsitett karommal erdsitik meg az
alsébbrendl zoldbériiek feletti természetes uralmukat. Ezzel a
ragados botként is ismert eszkozzel konnyedén elkaphatnak egy
eliszkold Gretchint és ugyanazzal a mozdulattal bele is vethetik
egy kozeli aknamezG6be.

A tapasztalt Hajcsarok tudjak, hogy egy Gretchin csakis akkor
harcol igazan, ha ugy érzi, hogy van is esélye megdlni valamit.
Eppen kisebb
hasznalata. A szomoru valdsag azonban az, hogy a Gretchin
cslirhék ritkan latnak valddi akciét, mivel a tobbi Ork egyszerre
hasznalja &ket agyutolteléknek, él6 pajzsnak, akna takaritd

ezért megengedett nekik a I6fegyverek

eszkdznek és él6 sz6nyegnek.

WS BS S T W | A Ld Sv
Gretchin 2 3 2 1 1 5 -
Hajcsar 4 2 3 4 1 7 6+

Kiilonleges Szabalyok (Hajcsar [Runtherd]): Ada:z
Roham

Felszerelés (Hajcsar [Runtherd])

Ragadds Bot (Grabba Stikk): Ez a Hajcsar tradicionalis eszkéze,
amellyel barmit el tudnak hajitani, amit elérnek. A Ragadds Bottal
felszerelt modell rendesen tamad, de minden Roham fazisban
csokkenteni tudja egy vele talpérintkezésben 1évé modell

Tamadasainak (A) a szamat eggyel (legfeljebb 1-re).

D6f6 (Grot-Prod): Az elérehaladottabb Hajcsérok egy egyszerti
Mérnork taldlmany haszndlnak arra, hogy egy erds aramitést
vigyenek be a rakoncatlankodé Gretchinknek. Az altaluk leadott
elektromos mennyiség azonban eléggé feltekerheté ahhoz, hogy
hatékony kozelharci fegyverekké viéljanak. Egy Dof6vel felszerelt
modellt ugy kell kezelni, mintha egy Mérgezett (Poisoned) (4+)
fegyvere lenne kozelharcban.

Desznd Kutya (Squig Hound): A deszné kutya egy kiilénlegesen
kiképzett allat, amely az elkdszalt Gretchinek felfaldsara lett
kitenyésztve. Minden alkalommal, amikor egy desznd kutydval
rendelkez6 osztag elvét egy Moral tesztet, eltdvolithatsz D3
Gretchin modellt, hogy Ujradobhasd a Moral tesztet.

Kiilonleges Szabalyok (Gretchin):

Egy Gretchin Elete (It’s a Grot’s Life): Az Orkok mindenféle
veszélyes feladatokra haszndljak a Gretchineket. Ha egy Gretchin
csiirhe egy aknamezébe fut, vedd le az aknamezd jelz6jét és 3D6
Gretchint, ahogy azok apré darabokra robbannak.

Felszerelés (Gretchin)

Durranté (Grot Blasta): A Gretchinek néha tudnak venni
maguknak egy lepukkant, rozsdas, hasznalt és elavult dcskavasat,
amely taldn meg is olhet valakit, ha nem felejtik el, hogy melyik
iranyba kell tartani. A Durranté a kovetkez6 profillal rendelkezik:

Eré AP
3 -

Tipus
Roham 1

Hatotav
12”
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Nagyagyuk

Big Gunz

Az Orkok kozott Nagyagyukként ismert tlizérségi eszkozoket
minden bizonnyal a Birodalmi Gardaval valé 6sszecsapdsoknal
latott fegyverek masolatai. Mindegyik Nagyagyut ugy huzzak
vagy vontatjdk a helyére az Ork vonalak mogott, egy csoportba
rendezve Gket és kétf6s személyzettel ellatva mindegyiket. A
szervezettségbeli hasonldsag azonban itt véget is ér, ahogyan a
hatékonysagbeli is. Egy Nagyagyu csoportban a fegyvereket
altalaban az alapjan valogatjak 6ssze, hogy a hangosabb jobb és
ezért a talpaik altalaban szétesnek a rdzkédastol, fegyelmezett
katondk helyett pedig rémiilt Gretchinek kezelik 6ket.

Egyes Hajcsarok megfélemlitésként hasznaljak a Nagyagyunal
kilatasba
engedetleneket pedig el is kildik a posztra. Ha a Gretchin

valé  szolgdlat helyezését, a kimondottan
kezel6k elég sokdig élnek, akkor hamarosan meg is siiketiilnek
és at kell allniuk egy kezdetleges jelrendszer hasznalatara. Ez
azonban ritkan sikeres, mert egy Gretchin csupdn korlatozott

mennyiségl jeltablat tud magaval cipelni.

A Nagyagyuknak harom f6 fajtdja van és mindegyiknek megvan
a maga szérakoztatd veszélye. Az Agylk egyszer(ien csak egy
Ureges, repesz lovedéket |6nek ki az ellenséges gyalogsag
elsoprésére vagy egy normal lovedéket pancélosok jarmivek
ellen. Am jaj annak, akinek az a feladat jut, hogy kiszedjen egy
besiilt Agyt golyét, mert oly nagy a kisértés, hogy Ujra elslissék
a fegyvert, amig a tarsuk még konyékig benne 16g. A Pottyanté a
I6vedékét magasan a levegdSbe IGve juttatja el az ellenséghez. A
Gretchinek a Pottyantdkat szeretik a legjobban, mert mellettik
rejtve maradhatnak az ellenfél szeme el6l (az, hogy az &ket
kiséré Hajcsar valahogy mindig felfedi magdt mar egy masik
torténet). A legbizarrabb nagyagyu azonban a Bzzt agyd, amely
lényegében egy hosszu, kabelekkel korbetekert hordd, amin
nagy mennyiségl elektromossagot vezetnek at, hogy azt az
ellenfél felé irdnyithassdk egy villdm formdjaban. A Bzzt 4gyu
ereje egyenes aranyban van a kezelGje vakmerGségével, mert
minél tovdbb tartjdk lenyomva a feltolté kart, annal nagyobb
lesz a |Ovés ereje.

Gretchin 2 3 2
Nagyagyu - - -

NN -

W I A Ld Sv
1
2

Felszerelés

Agyu (Kannon): Ezek a nehézfegyverek képesek tankelharité vagy
repesz l6vedékek kilovésére is (hatarozd meg minden alkalommal,
amikor 16sz velik). A kovetkezd profillal rendelkeznek:

Hatétav Eré AP Tipus
Repesz 36” 4 5 Nehéz 1,
Robbanas
Tankelharito 36” 8 3 Nehéz 1

Pottyantd (Lobba): A Pottyantdk leginkabb nagy mozsaragyukra
vagy rakétakra hasonlitanak, de a primitivebb torzsek altal hasznalt
gépek inkdbb a katapultokhoz allnak kozelebb. Mindegyikiik a
kovetkezd profillal rendelkezik:

Hatoétav Eré AP
48" 8 8

Tipus
Nehéz 1, Robbanas

Bzzt Agyu (Zzap Gun): A Bzzt agyuk erételjes, de kiszamithatatlan
szerkezetek. Minden alkalommal, amikor 16sz vellk, dobj 2D6-al az
Erejlk (S) meghatarozasara. Ha a dobas eredménye 10 feletti, akkor
egy Gretchin kezel6t le kell venni veszteségként, de a |6vés még igy
is létrejon 10-es erével. Ha lecsuszd vagy atuts taldlatot érnek el
jarm(ivek ellen, akkor a Bzzt Agylk a Megrendiilt Személyzet (Crew
Shaken) hatast automatikusan okozzak a tovabbi hatasok mellett.

Eré AP
2D6 2

Hatoétav Tipus

Nehéz 1

3611
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Terminandorok
Deff Dreads

Ugyan méretben és formaban nagyban eltérnek egymastdl,
mindegyik Terminandor megtestesiti az Ork harcadszat harom f6
jellemzgjét: nagy, l6vGs és (itGs. Egyenesen az ellenfél felé
Iépkednek sulyos labaikon, mikézben a nehézfegyvereik halalt
szornak mindenkire és az olléik csattognak, vérre szomjazva.

Egy olyan Ork, aki arrdél almodik, hogy gyorsan nagy hatalomra
tegyen szert, néha elkoveti azt a fatdlis hibat, hogy jelentkezik
Terminandor pilétanak. Ugy hiszi ugyanis, hogy ha egyszer az
irdnyitasa ala kertl egy ilyen halalt hozé gépezet, senki sem
allhat mar az Gtjdba. Am hamarosan be kell latnia, hogy az a
kell
hogy végérvényesen

hatulité, hogy végérvényesen bezarva lennie egy
konzervdobozba valéban azt jelenti,
bezarjak egy konzervdobozba. Ettél altalaban egy kicsit elvesztik
a fejiket és éppen ezért az Uj Terminandorokat mindig , be kell

jaratni”, a kérnyezé épiletek karara.

A Dokiknak fontos szerepe van azokban a seregekben,
amelyekben Termindndorok is vannak. A pildtaikat ugyanis bele
kell kdbelezni a belsejiikbe és a Mérnorkoknak nincsenek meg

az ehhez sziikséges sebészi képességei, valamint csakis a Doki

tudja, hogy nagyjabdl hova kell dugni a kabeleket a pildta
agyaban. Nem lehet egyszerlien csak belevagni a pilétat a gép
belsejébe és reménykedni a legjobbakban (bar ez nem jelenti
azt, hogy nem prébaltdk). Hosszu tdvon a Terminandor és a
pildtaja is folyamatos egészségligyi felligyeletre szorul, mert a
kabelek hajlamosak kicsuszni a helylkrél a harc hevében.

Mindezek ellenére azonban a Terminandorok Oridsi erét adnak
egy Ork seregnek. A sipold végtagjaikkal képesek kdnnyedén
kettétépni egy embert és attoérni egy falat, gyakran egyszerre is.
Képesek minden szivbaj nélkil belegazolni egy ellenséges
osztagba, mivel a I6véseik egyszerlen lepattannak réluk, a nagy
olldikkal pedig par
felszabdaljak ellenfeleiket. A Terminandor pilotak csakis az olyan

korflrészeikkel és masodperc alatt
pillanatoknak élnek, amikor 6lhetnek és rombolhatnak, ezzel
levezetve a bebortonzésikbdl adodo fesziiltséget azokon, akik
tul kozel merészkednek hozzajuk. Ez a dih id6vel, ahogy az Uj
hasznalé hozzaszokik a helyzetéhez, lecsokken a szokasos Ork
vérszomj szintjére. Azonban a Terminandor pildtak minden
alkalmat megragadnak, hogy megmutassak Uuj, fém testik
pusztitd erejét, ha mas nem ezért, hogy jobban érezzék
magukat annak ellenére, hogy egy szivdszallal kell ennidk.

WS BS S F S R I A HP
Terminandor 4 2 5 12 12 10 2 3 3

Egység Tipus: Lépegets (Walker)
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Gyilokkockak

Killa Kans

A Gyilokkockak kils6leg nagyban hasonlitanak a méretesebb
testvéreikhez, a Terminandorokhoz. Lényegében nem masok,
mint két labon jard, hatalmas, fém horddk, amelyek halalos
kozelharci- és nehézfegyverekkel vannak elldtva. Az egyik karjuk
altalaban egy nagy olldban vagy véraztatta korflirészben
végz6dik, a masik pedig egy nagy kaliberl |6fegyverben. A
belsejikben viszont mar annal inkabb latszik eltérés, mert a
testvéreikkel ellentétben a Gyilokkockdkat Gretchinek vezetik
Orkok helyett.

A Kockdk kisebbek a Terminandoroknadl és altaldban két-harom
fGs csoportokban tevékenykednek. Ez azért van, mert a pilotaik
egy j6 adagot megtartanak a Gretchin gydvasagukbdl és
nehezen teszik tul magukat a természetes 6szténeiken még ugy
is, hogy egy tiz 1db magas gyilkolé gépbe vannak beleszijazva.
Ennek eredményeképpen még mindig a tomeg altal biztositott
biztonsagban hisznek és a Termindndorokkal ellentétben nem
érzik magukat sebezhetetlennek. Nem ritka az sem, hogy a
Gyilokkockak rémiilten megallnak a veszély els6 jelére vagy,
hogy rémilten elcammognak, amikor egy kicsit keményebbre
fordulnak a dolgok, holott a fém testiik szinte sebezhetetlenné
teszi Gket a kisebb kaliber( fegyverekkel szemben.

WS BS S F S R 1 A HP
Gyilokkocka 2 3 5 11 11 10 2 2 2

Egység Tipus: Lépegetd (Walker)

Felszerelés:
Kartacsvet6 (Grotzooka): A Gyilokkockdkon néha olyan dgyu
van, amely mindenféle szemetet kil6, amit csak talalni lehet egy

Mérnork mUhelyének a padléjan. A kovetkez6 profillal
rendelkezik:
Hatétav Eré AP Tipus
18” 6 5 Nehéz 2, Robbanas

A Gretchinek jéforman tolonganak azért, hogy Gyilokkocka
piléta vdlhasson bel6lik. Joforman ellenallhatatlan szdmukra
ugyanis az a gondolat, hogy egy jelentéktelen feladatokkal teli
élet utan, amelyet legfeljebb egy kis bantalmazas szakitott meg,
végre Gk nézhessék le Ork elnyomodikat egy hatalmas fém
testben. A szornyld bedltetési folyamat sajat szemmel vald
megtekintésén kivil szinte semmi sem tdantorithat el egy
elnyomott Gretchint attol, hogy kovesse az almat, hogy egykor
Kocka pildta lesz bel6le. Olyannyira nagy a versengés, hogy
egyes Gretchin torzsekben még lazan szabdlyozott lottézast is
tartanak arrél, hogy ki vezesse a Mérnork frissen elkészitett
Gyilokkockajat.

Miutan a Gretchin pilota bekerilt a helyére, gyakran bosszut all
azokon, akik korabban elnyomtdk, berontva a hdazaikba még
aznap, véres masszava trancsirozva Gket. A Mérnorkok és Dokik,
akik felel6sek a Gretchin ,felfejlesztéséért” ezt egyfajta szilGi
blszkeséggel nézik miel6tt visszavezetik az elszabadult Kockat a
kardmba. Ott addig nyugszik majd fém testvéreivel egyitt,
furcsan horkolva, amig el nem jén a hdabord ideje és csatdba
nem kell vonulnia.




Elcsort Tankok

Looted Wagons

Az Ork Csorodk kivaldéan értenek ahhoz, hogy eltulajdonitsanak és a
sajat stilusukra atalakitsanak sérilt ellenséges jarm(iveket. Miutan
egy csata véget ért, munkahoz latnak az Ork fosztogatdk és tobb
napon keresztll vontatjak el és javitgatjak az ellenséges tankok
maradvanyait. Az igy elkobzott roncsok java ismét a harcmezére
Iép, de immar temérdek Ork ,fejlesztéssel”, amelyek ugyanakkora
eséllyel valnak karara, mint elényére.

Az elcsort tanknak nevezik az 6sszes olyan fém bestiat, amelyekbe a
Mérnorkok leheltek ismét életet vagy amiket Ork kézen Iévd
Birodalmi gydrakban allitottak elS. Lehetnek akar robosztus szallité
jarmiivek egy Urgérdista Rhino vagy egy Birodalmi Garda béli
Kiméra alapjaira épitve vagy olyan anti gravitdciés gépek,
amelyeket az Orkoknak még nem volt megfelel alkalmuk a féldbe
dongélni. Am fiiggetleniil az eredetiiktél, mindegyikiik ugyanazokat

a tulajdonsagokat mutatja, miutdn a Mérnorkok végeztek velik:

eszméletleniil kiszdmithatatlanok és sokkal kevésbé hatékonyak,
mint az eredeti valtozataik.

A Haldlfejek torzs tagjai haszndljak leginkabb az elcsért tankokat,
hiszen kozismertek arrdl, hogy szinte heti rendszerességgel
tulajdonitanak el jarmlveket az ellenfeleikt6l, mds torzsektél és
akar egymastol is. A Halalfejek elég nagy hirnévre tettek szert azzal,
hogy ellopnak egy jarmlvet, helyben megjavitjdk és még

ugyanabban a csatdban be is vetik, amelyikben elpusztult.
Suttognak a koreikben egy legendas Csoroérol, ,,Kapds” Gitzbagrol is,
aki elvileg olyan tokélyre emelte a képességeit, hogy el tudott lopni
akar egy Birodalmi Titant is és azt a kordbbi gazdai ellen forditani. A
Haldlfejek szdmdra nincs is szérakoztatébb, mint egy elcsért tankkal
tdboraba és akkora zlirzavart okozni,

beosonni az ellenfél

amekkorat csak lehet, miel6tt lebuknanak.

A Véres Fejszék is kot6dnek az elcsort tankjaikhoz. Voltak olyan
esetek is, amikor Urgardista Rhinokat loptak és azokkal rohamoztak
meg egy Birodalmi Garda vonalat, a térzs legnagyobb
szorakozasara. A Roncstank Elitben [évé Kernal Dragnatz pedig tébb
tucatnyi Birodalmi jarmdvet tudhatott magaénak a teljesen alcazott
pancélozott hadosztalyban, de végil lebuktatta 6ket a motorjaikbdl
felszallo sotét fust.

BS F S R HP
Elcsért Tank 2 11 11 10 3

Egység Tipus: Tank (Tank), Nyitott (Open-topped)

elcsort tank nincs felszerelve
12 modell

Megapancélos modellek két helyet foglalnak.

Szallité: Ha az

bummpuskaval,

egy

akkor szallitdsara képes. A

Kiilonleges Szabalyok:

Azt Ne Nyomd Meg (Don’t Press Dat): Mivel eredetileg nem Ork
technoldgian alapszanak, az elcsért tankok hajlamosak elére nem
lathatd problémakat okozni. Mindegyik Elcsort Tank koteles dobni
egy kockaval mindegyik Ork mozgasi fazis elején. 1-es dobasa
esetén a tank annyit megy egyenesen el6re, amennyit csak tud,
mivel a benne I8k egy kicsit elragadtattak magukat. Ez akar azt is
eredményezheti, hogy a jarmd Tank Sokkol vagy Feloklel (Ram) mas
osztagokat. Az utasok nem szallhatnak ki ebben a korben, kivéve,
ha a jarmi{ Roncsolddasakor (Wreck) Vészkiszallast (Emergency
Disembarkation) kell végrehajtaniuk.

Felszerelés:

Bummpuska (Boomgun): Az elcsort tankokat néha csakis a rajtuk
|év6 agyuért lopnak el — minél nagyobb, anndl jobb. A Bummpuska
a kovetkezd profillal rendelkezik:

Hatoétav Eré AP

36” 8 3

Tipus

Loveg 1,
Nagy Robbandas

Lorések: Ha a jarmi{ rendelkezik a Keményfedelli (‘ard case)
fejlesztéssel, akkor harom I6rés van rajta. Egy-egy az oldalain és egy
a hatuljan.

Bejarat: Ha a jarm( rendelkezik a Keményfedelli (‘ard case)
fejlesztéssel, akkor egy bejarata van a hatuljan.
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Behemoatok

Battlewagons

Ezek a fém oridsok hatalmas, nyikorgd kerekekkel gérdiilnek at
az Orkok sorai kozott. Valamelyik mozgé eréd, dugig tomve Ork
harcosokkal. Masok pedig tele vannak nehéz |ovegekkel és mas
fegyverekkel. Az Ork sereg acélos okleként a Behemodtok tobb
szerepet is betoltenek, de a legfébb mind kozll az ellenfél
eltiprasa.

A Behemdtok mindig nagyok, nehezek és tekintélyesek, ugyanis
a leggazdagabb és legjelentésebb Orkok tulajdonat képezik.
Ritka az a Géré, akinek nincs egy Behemotja azokra az esetekre,
amikor nagy ellenalldsra szamit vagy egyszer(ien csak fontosnak
akar

latszani, ahogy benne (lve furikazik a tdboraban,

parancsokat Gvoltozve a katondinak.

A Behemotok nagyon vastagon pancélozottak elol, mert azzal a
ellenfélbe. A
jarm(iveket altaldban olyan allatok utdn mintazzak, amelyekre

résszel akarnak az Orkok belerohanni az
az Orkok egykor a vadonban vadasztak és gyakran még a
megfeleld koponyakat is kirakjak elére. Az Orkok meg vannak
ugyanis gy6z6dve arrdl, hogy ez sokkal hatékonyabbd és

vadabbd teszi a jarm(ivet a harcban.

BS F S R
Behemot 2 14 12 10 4

Egység Tipus: Tank (Tank), Nyitott (Open-topped)

Szallit6: A Behemét 20 modellt szallitani. Ha fel van szerelve
egy Gyilokagyuval, akkor mar csak 12 modellt szallithat. A
megapdancélos modellek két helyet foglalnak.

Lérések: Ha a jarmi rendelkezik a Keményfedel(i (‘ard case)
fejlesztéssel, akkor 6t |6rés van rajta. Kett6-kett6 az oldalain és
egy a hatuljan.

Bejarat: Ha a jarm( rendelkezik a Keményfedell (‘ard case)
fejlesztéssel, akkor harom bejarata van. Egy-egy az oldalain és
egy a hatuljan.

Felszerelés:

Gyilokkerék (Deff Rolla): A Gyilokkerék egy oridsi, szdges
henger, amely képes barmit a féldbe dongdlni. Az igy felszerelt
Behemdt Ujradobhatja a Veszélyes Terep teszteket. Tovabba
minden Tank Sokk vagy Oklelés, amelyet egy Gyilokkerekes
Behemdt tesz, D6 10-es Erejl (S) taldlatot okoz a célpont
osztagnak. Ha a célpont DicsGség vagy Halal tdmadas leaddsa
mellett dont, akkor tovabbi D6 10-es Erej(i (S) taldlatot kap.

Gyilokagyu (Killkannon): Egyes Behemdtokon olyan
Gyilokagyuk vannak, amelyek foldbe dongolik az ellenfelet,
miel6tt az Ork horda odaérne. A kovetkezé profillal
rendelkeznek:
Hatotav Eré AP Tipus
24" 7 3 Loveg 1,

Nagy Robbanas

Ugyan a Behemdtok nagyban kilonbdznek egymastdl

kinézetben, altaldban mindegyiket egy kimondott harctéri
szerepre szanva allitjdk elS. A |6v6s valtozataik példaul a horda
kozepén tanydzva l6nek ki hatalmas l6vedékeket az ellenfél
soraiba. A Mérnorkok altal gyilokagyunak nevezett fegyvert
viselik, amely egy hatalmas és hangos robbanassal sil el,

éljenzést valtva ki a kezel6személyzetbdl ezzel.

A rohamozods vdltozataikat elsésorban a Gonosz Napok klan
Ezek hogy nagy
mennyiségli Orkot juttassanak el a frontvonalra a lehetd

kedveli. inkdabb arra vannak kitalalva,
legrévidebb id6 alatt. Sok Ork inkabb ugy gondol ezekre a

Behemodtokra, mint hatalmas fém Deszndszauruszokra,
hegyezett agyarakat aggatva az rajuk és biztositva, hogy a motor

elégedetten morogjon inditaskor.

Egy masik fajtaja a Behemdtoknak a Dongolék. Ezek a hatalmas
bestidk képesek egy pillanat alatt kilapitani az ellenfeleiket a
gigaszi gyilokkerekeikkel és markolé karmaikkal. A Do6ngolé
sof6rje nem nagyon fog mast csindlni a harc alatt, mint porba
dongolni az ellenséges gyalogsagot és konnyl jarmiveket,

mikdzben végig manidakusan rohog ezen.
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Fuxosok
Flash Gitz

A leggazdagabb és legellenszenvesebb Orkok minden kétséget
kizdrdlag a Fuxosok. Ezek az egyének csakis a harcnak és a
fosztogatasnak élnek, folyamatosan jarva a
feldiszitett hajdikkal. Ugyan
megragadnak, hogy a tobbi Skaccal egyltt harcolhassanak,
hogy fitogtathassak a
visszataszitdéan erGs fegyverzetiiket a kevésbé szerencsés tarsaik

el6tt.

csillagokat
groteszkiil minden alkalmat

altaldban csak azért teszik ezt,

A Fuxosok arrogansak, akaratosak és azt képzelik, hogy 6k allnak
az Ork tdrsadalmi taplaléklanc cstcsan. Eppen ezért a legtdbbjiik
olyan szamlizott, akit kidobtak a térzsébdl, mert tul tiszteletlen
volt a Goréval szemben vagy, mert tulsdgosan felvagott a
tobbiek el6tt. Masok viszont onként vallaljak a Szabaduszdk
életét, hogy még tébb zsdkmanyhoz jussanak anélkul, hogy azt
meg kelljen osztaniuk barki massal.

A Fuxosok imadjak felhalmozni a kincseiket és folyamatosan
lesik is a fosztogatasra és zsakmanyoldsra valé alkalmakat.
Olyannyira megszallottjai a fegyvereik fejlesztésének, hogy a
pénzszerzés érdekében barmire képesek, beleértve a kisebb
arulasokat, zsoldosként eladni

gyilkossagot, magukat mas

fajoknak és néha egy kis rekredacids hatba szurast is.

A Fuxosokat azonnal fel lehet ismerni a hivalkodd kinézetiikrdl
jellemiikrél.  Mindegyikik
trofeakkal
altaldban egy extravagdns kalappal is birnak a fejiikon. Sokuk a

és a fontoskodo tele van

piercingekkel, medalokkal, és allatsz6rokkel és
Rossz Holdak klanbdl szarmazik és a két frakcié mindig jokat
szokott nevetni tobb horddnyi, a legdragabban kaphato, gomba

rum mellett.

Egy Fuxos csapat érkezését altaldban a sok ketyeréik
csorompolése harangozza be, de ezzel 6k mit sem torédnek.
Imadjak mutogatni a gazdasagukat a tobbi Ork el6tt és ugyis azt
akarjak, hogy mindenki rdjuk figyeljen. Még a Gretchin
szolgdldik is ékesen diszitettek, jol Oltozottek és nem kis

blszkeséggel villognak a mestereik oldalan.

Ha van valami, amit egy Fuxos jobban szeret, mint fitogtatni a
vagyonat, akkor az az, hogy a sajatos mordalyaval szétszaggassa
az ellenfeleit. Az ugynevezett tuti flintdik ugyan nagyban
kiilonbodznek kinézetben, de mivel egy vodoérnyi fog altalaban
barmilyen Mérnorkot rdbir, hogy a legjobb munkdjat végezze,
mindegyikik ugyanolyan halalos. Jaj annak az ostobanak, aki
okot ad egy Fuxosnak a legujabb fegyvere kiprébalasara.

WS BS

T W | A Ld Sv
Fuxos 4 2 3 4 1

3 3 7 4+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Addz Roham, Waaagh!

Felszerelés:
Cucckeresd (Gitfindas): A Fuxosok I6fegyverei rendelkeznek a
Fedezék Negalas (Ignore Cover) kilonleges szaballyal.

Tuti Flinta (Snazzguns): A tuti flintdk az aldbbi profillal
rendelkeznek. Dobj minden I6vési fazisban a Pancélatiités (AP)
meghatdrozasara, de csak az utan, hogy célpontot valasztottal.

Hatotav Eré AP
24" 5 D6

Tipus
Roham 1

Tobb Dakka (More Dakka): Egyes Fuxosok fizetnek azért,
hogy tobb csovet tegyenek a tuti flintaikra. Az ilyen Tuti Flintak
Roham 2-es tipusuak.

LovGsebb (Shootier): Azok a fegyverek, amelyekkel egy kicsit
babraltak, hogy l6vésebbek legyenek, nagyobb kaliberl( és
nehezebb I6szert kaptak. Az ilyen Tuti Flintak 6-os Erejlek (S).

Bummold (Blasta): A legdragdbb Tuti Flintdk energia

nyaldbokat I6nek ki I6vedék helyett. Amikor dobsz a
Pancélatités (AP) megdllapitdsara, vonj ki 1-et a dobas

eredményébdl (1 ala nem mehet). az ilyen fegyverek megkapjak
a Tulmelegszik (Gets Hot!) kilénleges szabalyt.
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Dakkajet

Dakkajet

A Dakkajet csak egy elmosddott kép a harc forgatagaban. Egy
szem hatalmas sugarhajtasi motor altal meghajtva, szinte
folyamatosan ontja magabdl a golydkat, mikdzben a pildtaja
manidkusan réhog az Glésében.

A Dakkajet pilotdk teljes mértékben hisznek a mennyiség a
minGség felett elvben és annyi nagy mordalyt erGsitenek a
géplkre, amennyit csak tudnak. Ez pedig szokatlanul jo
lovészekké teszi ket — ennyi golydval valami csak eltalalja az
ellenfelet. Viszont a gép foldi célpontok ellen is kivalo — feltéve,
hogy azok valami puhabb szerzemények, mondjuk emberek.
Igazabdl a Dakkajet pildtajat egy ellenséges kép golyod szaggatta
és fiistolgé roncsanak lezuhanasanal mar csak az tolti el
nagyobb 6rémmel, amikor egy egész gyalogsagi alakulat
menekiil fejvesztve, mikozben egy adag mordaly tliz s6por végig
a soraikon.

Kils6leg a Dakkajetek nagyban hasonlitanak egymashoz — nem
utolsé sorban abban, hogy az Orkok teljesen figyelmen kivil
hagyjdk az aerodinamika torvényeit és a megfelel§

felemel&/tolders aranyokat. A motorhaztet§ alatt azonban mar
mas a helyzet. Nincs két egyforma Dakkajet, mert egy Mérnork
sem hasznalna anélkil valaki mas terveit, hogy ne végezne
rajtuk néhany , fejlesztést”. Am a kinézettdl fuiggetlentl minden

gép megszamlalhatatlan mennyiségli |Gszert cipel magaval.
Miutan ugyanis elkezdenek 16ni, az Orkok addig nem is hagyjak
abba, amig a fegyvereik tul nem melegszenek vagy el nem fogy
a l6szeriik — ez dupldn igaz, ha éppen Waaagh! lazban égnek.

van azonban néhany Dakkajet pildta, akiket keményebb fabadl
faragtak, mint a tarsaikat. Ezek a Harc Aszok tébb tucat bevetés
(és nem kevés miszaki hiba) és tobb szaz légi csata veteranjai. A
Harc Aszok a sikereiket olyan magasztos titulusokkal iinneplik,
mint példaul ,a Vo6rds Bard”, ,az Egszaggatd” és ,a Kék
Mérnork”. Az Ork pilétak szemében ezek a veteranok igazi
hésok, akik meg is érdemlik a cimiiket. A tdbbi Ork szemében,
akik jobban szeretik szemt6l szembe és két ldbbal a foldon
beverni az ellenfeleik képét, a Harc Aszok csak egy 8riilt bagazs
legériltebb tagjai.

Dakkajet 2 10 10 10 3
Egység Tipus: Repiil§ (Flyer)

Kiilonleges Szabalyok: Racsapas (Strafing Run)

Waaagh!gép (Waaagh!plane): Abban a korben, amelyikben
létrejon egy Waaagh!, a modell Roham tipusu fegyverei kétszer
annyi lI6vést adhatnak le, mint altaldban.

Fejlesztések:

Harc Asz (Fighta Ace): Ha Sugarmotorokra (Jetbike) vagy Lebeg6
(Skimmer) jarmdvekre 13, akkor a Harc Asszal ellatott Dakkajet
Célz6 Ertékét (BS) 3-asnak kell tekinteni.
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Tuzes Reppencs

Burna-Bommer

Az Orkok imadjdk a tlizet — majdnem ugyanannyira, mint magat a
harcot. igy hat elkeriilhetetlen volt, hogy egy napon egy Mérnork
ne erdsitsen par lobbanékony folyadékkal teli tartalyt egy Reppencs
aljara — ezzel megalkotva a Tlizes Reppencset.

A Tlzes Reppencsek pildtai csakis akkor tamadnak, ha az ellenfél
eléggé Osszetomorilt. Barmilyen ididta ledobhat egy bombat, de
egy igazi tlizmester kell ahhoz, hogy a lehet6 legtobb célpontot
tudja elégetni a keletkez6 tlizviharral. A tobbi Ork balszerencséjére
azonban a pildta szemében minden, ami nincs a levegGben,
érvényes célpont, igy nem ritka az, hogy egy (vagy tobb) tucat
Skacot is elkapjon a robbanas.

A Tizes Reppencsek pilétdi olyan alacsonyan széllnak, amennyire
csak tudnak — gyakran csak par méterrel a fold felett. Ez nemcsak a
lehet6vé is teszi

pontossagukat noéveli, hanem

hatrahuzva a filkéjuk ablakat,

nekik, hogy

tragar szavakkal illessék az
ellenfeleiket. Am az ilyen mutatvdnynak megvannak a maga
veszélyei. Sok Tlizes Reppencs pildta tért mar vissza ugy a bazisra,
hogy jelentésen megégett a gépik alja vagy, hogy egy ellenséges
katona maradvanyai voltak a hajtomibe ragadva. Igazsag szerint,
ha egy Tlzes Reppencs mindenféle karcolds vagy varatlan végtag
nélkil tér vissza a harcbdl, a tobbi piléta folyamatosan szekalni

fogja miatta.

Sok gép porkold rakétdkat is visz magdval, amelyek szintén tomve
vannak ugyanazzal az anyaggal, mint a perzsel6 bombaik. Ezek
ugyan egy kicsit kiszamithatatlanul repililnek és képesek akdr menet
kozben is irdnyt valtani, ahogy leszakadnak réluk egyes darabok, de

el6bb-utébb biztos eltaldlnak valamit — még akkor is, ha az nem
pont az, amire a piléta célzott.

BS F S R HP
Tlzes Reppencs 2 10 10 10 3

Egység Tipus: Repiil§ (Flyer)

Felszerelés:
Perzsel6 Bomba* (Burna Bomb): Amikor ezek a bombak
felrobbannak, az harcmez6 nagy része langra lobban.

Hatétav Eré AP Tipus
Lasd lent 5 4 Egylovetd,
Nehéz 1,

Nagy Robbanas,
Fedezék Negdlds

A Tiizes Reppencs a Mozgasi fazisa soran ledobhat egy darab
perzsel6 bombat. Ehhez helyezd a nagy robbands sablon
kozepét egy olyan modell fo6lé, amely felett elhaladt a gép és
utdna dobj neki szérédast D6”-el. Barmely modell (a Tizes
Reppencset kivéve), amely akar részlegesen is a sablon alatt
van, elszenved egy taldlatot a fenti profillal.

A Tizes Reppencs nem dobhat le egy bombat és mehet
padlégdzzal (flat out) ugyanabban a koérben. Ha a Tuzes
Reppencs ledobott egy bombat a mozgasi fazisban, akkor az azt
kovetd l6vési fazisban dgy kell kezelni, mintha mar I6tt volna
egy fegyverével. Azonban a tobbi fegyverével I6het mas

célpontra, mint amire a bombat dobta.

Porkolé Rakéta* (Skorcha Missile): Ezek a rakétak vadul

porognek a levegSben, miel6tt becsapddnadnak.

Hatoétav Eré AP Tipus
24” 5 4 Egylovetd,
Nehéz 1,
Robbanas,

Fedezék Negalds

*A perzsel6 bomba és a poérkolé rakéta egyardnt ldng

fegyvereknek  (flamer weapons) szdmitanak az ilyen
fegyverekhez kapcsoldodo kiilénleges szabdlyok szemszdgébdl

(mint példdul az Elda Avatdr Olvadt Test kiilénleges szabadlya).

Kiilonleges Szabalyok:

Gretchin Lévész (Grot Gunner): A modell egyik fegyverét egy
Gretchin Lovész kezeli (lasd a sereglistaban, hogy melyiket).
Ennek a fegyvernek a lovéseit 3-as Célzd Ertékkel (BS) kell
kidolgozni.

Waaagh!gép (Waaagh!plane): Abban a koérben, amelyikben
létrejon egy Waaagh!, a modell Roham tipusu fegyverei kétszer
annyi lI6vést adhatnak le, mint altaldban.
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Villam Reppencs

Blitza-Bommer

Az Ork pilétdk mar rég megtanultdk, hogy a roppalyaval,
szélsebességgel és parabolakkal valé foglalkozds nemcsak egyszeriien
hasztalan, hanem egyenesen unalmas. igy hat, igazi Orkhoz méltéan,
ugy ,céloznak” a Villdm Reppencsek a bombaikkal, hogy egyenesen a
célpont felé zuhannak. Csakis az utolsé pillanatban engedik ki a kioldd
szerkezetet (egy zsufolt Gretchint egy jol felcimkézett fogantyuval) és
hazzak fel a gép orrat.

Mivel Ork kéz 4dltal késziiltek, a Villdm Reppencsek nem éppen
megbizhatdak. Ez azonban inkabb kdszénhetd a pildtaik sebesség iranti
megszallottsaganak, mint az Osszetakolt szerkezetiiknek. Ahogyan azt
minden repil6 ember tudja, sokkal gyorsabban megy a gép, ha a fold
felé szaguld és egyes Orkok annyira élvezik ezt, hogy teljesen
megfeledkeznek arrdl, hogy felhuzzak a repilé orrat, igy belecsapddva
a foldbe. Ezért préobal meg olyan sok Gretchin minden aron kijutni a
gépbdl, miel6tt még az felszallna.

Egyes pildtdknal annyira kevésen mulik a becsapddds, hogy a
célpontjuk surolja a géplik aljat. Ezt a manGvert hason csuszasnak
nevezik és a pildtabdl driasi nevetést, a Gretchin személyzetbdl pedig

rémdilt sikolyokat valt ki.

Am egy Villim Reppencs koran sem védtelen, miutan ledobta a
bombajat. Mindegyikik fel van ugyanis szerelve egy par szuper
mordallyal, hogy a pil6ta ne unatkozhasson, miutan kioldotta a toltetét.
Végiil, de nem utolsé sorban ott van még a Gretchin tiizér is a hatso
toronyban. Ugyan f6ként olyan settenkedd replil6gépek ellen lett
kitaldlva, amelyek hatulrél tamadnak, éppoly kdnnyedén I6vi szét a
foldi célpontokat is.

BS F S R

Villdm Reppencs 2 10 10 10 3

Egység Tipus: Repiil§ (Flyer)

Felszerelés:

Bumm Bomba (Boom Bomb): Ezek a bombak durvéak és hangosak.

Hatotav Eré AP Tipus
Lasd lent 7 4 Egylovetd,
Nehéz 1,
Robbanas*,
Mélyrepilés

*A Bumm Bomba dltal okozott taldlatok egy tovdabbi D6-al dobnak
pdncéldtiitésre.

Kiilonleges Szabalyok: Gretchin Lévész (Grot Gunner),
Waaagh!gép (Waaagh!plane) (lasd Tiizes Reppencs)

Mélyrepiilés (Skreamin’ Descent): A Villam Reppencs a Mozgasi
fazisa sordn ledobhat egy darab bumm bombat. Ehhez allitsd
meg 17-el a célpont el6tt, dobj 2D6-al és egyeztesd az
eredményt a lenti tablazattal. Ha a gép tuléli a mutatvanyt,
akkor befejezheti a mozgasat. A Villam Reppencs nem dobhat le
egy bombat és mehet padldogazzal (flat out) ugyanabban a
korben. Ha a Villdm Reppencs ledobott egy bombat a mozgasi
fazisban, akkor az azt kovetd lovési fazisban ugy kell kezelni,
mintha mar [6tt volna egy fegyverével. Azonban a tobbi
fegyverével I6het mas célpontra, mint amire a bombat dobta.
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Hatas
Gyorsabban! Waaagh! Ajjaj... A bomba nem kerdl

ledobasra és a reppencs a foldbe csapodik és
Ronccsa valik (Wrecked). (lasd a Lezuhandst [Crash
and Burn] a Warhammer 40.000 szabalykényvben).

Majdnem! A pildta még idejében felhlzza gépet,
surolva a célpontjat. A bomba nem keriil ledobasra.
E helyett a célpont és a reppencs is elszenvednek
egy 9-es erejl (S), 2-es Pancélatutés(i (AP) taldlatot.

Pont igy! Helyezd a kis robbands sablon kozepét a
célpont osztag barmely modellje folé és dobj neki
(a Villam
Reppencset kivéve), amely akar részlegesen is a
sablon alatt van, elszenved egy taldlatot a fenti
profillal.

szorodasra D6”-et. Barmely modell

Dakka-Dakka-Bumm! A piléta pont eltaldlja a
szoget. A Villdm Reppencs nemcsak ledobja a
bombajat (Egy Pont igy! hatdsnak megfelelGen),
hanem tehet még egy soron kivili l6vést is a
célpont ellen a szuper mordalyaival! Barmely
osztag, amely elszenved egy vagy tobb mentetlen
Sebet a bombatdl vagy a szuper mordalyoktol
azonnal koteles Tuzérségi Sokk (Pinning) prébat
tenni. Megjegyzendd, hogy a gép ettdl flggetlenil
I6het még a lovési fazisban a szuper mordalyaival.
Raadasul nem koteles ugyanarra az osztagra I6ni,

mint akire a bombat dobta.




Badrukk Kapitany

Kaptin Badrukk

Badrukk Kapitany a leghiresebb Szabadiszé mind kozll. Még a
sajat fajtajanak korében és legendanak szamit, ahogy mar tébb
évtizede jarja a csillagokat a Gyilokcirkaldjaban, a Feketefogban.
A Kapitany a galaxis leghitvanyabb b(in6z8inek csapatat,
Badrukk Fuxosait, vezeti és harcolt mar a kézelmualt minden
jelent6sebb F6goéréjanak az oldalan. Az & allitdsa szerint a
banddjanak a fegyverei nélkil ezen F6gorék koziil sokan mar rég
halottak lennének és barki, aki mar latta harc kézben meg tudja

ezt erdsiteni.

Badrukk csak abbdl a szempontbdl Szabaduszé goéré, hogy
szélsGségesen hivalkodd a megjelenése. Alapbdl blin ronda, de a
sebhelyes és kopasz fején tucatnyi olyan medal ékeskedik,
amelyeket legy6z6tt Birodalmi admiralisoktdl szedett el, miutan
kifosztotta a hajoikat. a fogait, amelyekbd&l annyi van, hogy a
egy
adamantium és megfizethetetlen Ur-arany fedi, amelyet a

szaja folyamatos és groteszk mosolyt formal, réteg

Halhatatlan Fény Palotdjabdl lopott.

A Kapitany arany pancéljat csakis a legutdbbi aldozata vére
mocskolja be, a hatan lév6 zaszlék pedig a nagysagat hirdetik
harcosként és hoditoként egyardnt. Az Slomszdlas kdpenye
keltett
sugarzastol. A fegyver ugyanis annyira veszélyes, hogy mellette

pedig megvédi a sajat fegyvere, a Hasitdé altal

WS BS S T W | A Ld Sv
Badrukk 5 2 4 4 2 3 4 9 3+

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Adaz Roham, Waaagh!

Felszerelés: Badrukk a kdvetkezd felszerelésekkel rendelkezik:

Aranyfog pdancél, A Hasitd, harom Hordozd, egy stukker, egy
csoppa, egy cucckeresd (lasd Fuxosok bejegyzés) és cs6bombak.

Hordozék (Da Powder Grotz): Sok kéz kell ahhoz, hogy
cipeljék a Kapitdny jelent6s mennyiségl |Gszertartalékat és
kincseit. Badrukk 3 LdszercipelGvel rendelkezik. Ezek kilén
vannak azoktdl, amelyeket az osztaga vehet maganak.

Aranyfog Pancél (Goldtoof Armour): Badrukk pancélja tébb
all, amelyeket mas
Szabaduszo Kapitanyok szajabdl rugott ki. 3+-os pancélmentét

szaz olyan beolvasztott aranyfogbdl
és a beépitett er6tér miatt 5+-0s sebezhetetlenségi ment6t
biztosit szamara a pancél.

A Hasité (Da Rippa): Badrukk imad masokat megélni a
kedvenc morddlyaval, a Hasitéval. Egy nap 6 maga is majd az
aldozatai kozé fog tartozni, de addig is félelmetesen hatékony a
fegyver. A kovetkez6 profillal rendelkezik:

Hatétav Eré AP Tipus

Roham 3,
Tulmelegszik!

24” 7 2

allni is felér egy halalos itélettel. A Hasitd egykor egy Birodalmi

kormanyzé6 Ogryn test6réé volt, de a Kapitdny azéta
atalakitotta, hogy az extrém kaliber( |6vedékek helyett instabil
plazmat [6jon ki, hogy minden I6vés egy aprdé nap erejével

robbanjon fel.

Badrukkot ellizték a Rossz Holdak klanbdl, mondvan, tul sok
foga van. A szaml(zetése 6ta azonban a Kapitany tette messze
tulszarnyaltdk a tobbi Szabaduszé Kapitany teljesitményét.
Garaghak FGgoré serege oldalan harcolva példaul Badrukk
derékba torte a Kraken Tiranida Kaptar Flotta egyik agat a
szivénél [év6 Norn Kiralyné elleni merész rajtalitésével. A Dakka
Haboru alatt pedig jobban I6ttek a harcosai egy Tau vadasz
testvériségnél és egyesek szerint sajat kezlileg megolt egy
Urbélnét is.

Ork mércével mérve Badrukk kivald stratéga és gyakran szolgal
tandcsadoként azoknak a Fégdréknak, akik meg tudjak fizetni a
csillagaszati bérét. A harcok utdn a Fuxosok pedig altalaban
,meggy6zik” a munkaltatéikat, hogy nekik adjak a zsakmany
javat miel6tt visszatérnének a Feketefogra és Ujabb portyara
indulnanak. A F6gorék ezt azonban megfizethetd arnak tartjak a
jo fogasokért és azért, hogy felejthetetlen éiményként lathattak
Badrukkot és a bandajat lekaszalni fegyvereikkel a rémiilt

ellenfeleiket.
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Ghazghkull Thrakka

Ghazghkull Mag Uruk Thrakka a Waaagh! hatalmas préfétdja,
aki képes egy egész bolygdnyi Orkot vérontasra és hdditasra
buzditani. O a legbefolydsosabb Ork a galaxisban és tobb millié
z6ldbéri vonul harcba az & nevében. Ez azonban nem volt
mindig igy.

Ghazghkull egy egyszer( kdzkatonaként kezdte a palyafutasat az
Urk nevii jelentéktelen bolygén. Egy Urgérdista parancsnoki
kozpont elleni rajtalités soran azonban kapott egy bolter
Iovedéket az arcdba, amely a koponydja jelent6s részét
szétrobbantotta és jelentGs agyi karosodast is okozott. A
Haldlfejes Doki, Oriilt Grotsnik azonban kéznél volt és pétolta

Ghazghkull kisagyat adamantiumbal készilt beiltetésekkel.

Lehet, hogy ezek a beliltetések felébresztettek benne valamiféle

lappangd pszi er6t vagy egyszerlen csak latomdsai voltak, de
kezdve Ghazghkull
kapcsolatban all az Ork istenekkel, Gorkkal és Morkkal.

attél a ponttdl azt allitotta,

hogy

Valamilyen sotét er6 vette
Ghazghkullt,

villdmgyors volt.

mindenképp partfogasaba

mert az Urki torzsek kozotti felemelkedése
Addig klizdotte magat egyre feljebb a
ranglétran, amig végiil az egész bolygd Hadura nem lett. Az
Orkok csakis az er6t, a batorsagot és a harci teljesitményt
tisztelik, de nem fért hozza kétség, hogy Ghazghkull béven
rendelkezik mindegyikkel. Tovdbba volt valamije, ami a tobbi
vezérnek nem: célja. Buzditd beszédeivel arra 0sztonozte
szlil6bolygdja Orkjait, hogy a galaxis meghdditasa a kildetésiik.
Azéta barhova is ment, Ghazghkull mindenhol egyesiti az

egymadssal harcold torzseket a sors nevében.

Am mindez taldn nem is jelentett volna sokat, ha aUrk napja
nem kezd el kihunyni. Ghazghkull szerint ez volt Gork jele arra,
hogy ideje egy minden eddiginél és elkdvetkezend6nél nagyobb
Waaagh! inditdsara. Azok, akik akartdk, kdovethették a hadurat,
akik pedig ellenkeztek, meghaltak. Azonban egytdl egyig ugy
dontottek, hogy kovetik a profétajukat és leigazzdk a galaxist
vagy belehalnak a prébalkozasba.

WS BS S T W | A Ld Sv
Ghazghkull 6 2 5 5 4 4 5 9 2+
Felszerelés: Ghazghkull a kovetkez6 felszerelésekkel

rendelkezik: adamantium koponya, kibork test, mega pancél,
cs6bombadk és egy nagy mordaly (ez lecseréli a mega pancéllal
jaro ikercsatolt mordalyt).

Adamantium Koponya (Adamantium Skull): Ha lefejeli
Ghazghkull az embert, az nagyjabdl olyan, mintha eliitétte volna
egy vonat. Ha Ghazghkull rohamozik, akkor +2 Tamadast (A) kap
a szokasos +1 helyett. Tovdbbd Ghazghkull immunis az Azonnali
Halalra (Instant Death).

Kiilonleges Szabdlyok: Egyediildllé Karakter, Népakarat,
Adaz Roham, A Waaagh! Préfétaja

A Waaagh! Profétaja (The Prophet of Waaagh!):
Ghazghkull harci tGvoltése egy hihetetlen erejli Waaagh!-ot indit
be. Ez jatékonként egyszer, az elsG jaték kor kivételével
barmikor megidézheti. Ez lecseréli a sereg szokdsos Waaagh!-jat
—ezjobb.

Ghazghkull Waaagh!-ja az adott jatékos korének és az utana
kovetkezd jatékos korének a végéig tart. Ez id6 alatt Ghazghkull
mentédobdsa sebezhetetlenségi.

Tovabba a Waaagh! ideje alatt minden Ork gyalogsagi osztagot
ugy kell kezelni, mintha 6-ost dobott volna futasra (ha futni
akar). Minden nem menekil6 osztag Rettenthetetlen lesz a
Waaagh! idejére, a Lassu és Mddszeres (Slow and Purposeful)
szabdlyt pedig az osztagok lecserélik (ha van nekik) a

Rendithetetlen (Relentless) kiilonleges szabalyra.

Megjegyzendd, hogy koronként csak egy Waaagh! indithatd, igy
Ghazghkull nem kombindlhatja a sajatjat egy Zakkant altal
inditott Waaagh!-al
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Oriilt Grotsnik

Mad Dok Grotsnik

Grotsnik valamiért mindig is élvezte azt, ha masok fejében
turkalhat. Amikor egy Ghazghkull nev(i rondasag tantorgott be az
orvosi satraban, a két kezével tartva a helyén az agyat, Grotsnik
nagy lehetGséget latott maga el6tt. Két draval késébb Ghazghkull
mar kifelé tantorgott, de immar egy adamantium fejet fogott a
kezeivel.

Ghazghkull hatalomra jutdsa nem tobb mint egy hét alatt
bekovetkezett. Mivel hirtelen nagyon hires lett, Grotsnik ranézett a
satra el6tt varakozo Orkok sorara és Ujabb remek oOtlete tamadt.
Ravette a torzsének leggazdagabb tagjait, hogy vessék ald magukat
egy ,Ghazghkull kulonlegessége” beavatkozasnak. Azt viszont
elfelejtette kozolIni velik, hogy mindegyikik fejébe beliltetett egy
adag robbandszert is, aminek a tavirdnyitdja az 6 tulajdonaban volt.
A munkaja csak fokozodott és, ha netdn valaki az idegeire ment,
akkor az illet6t még aznap leddntotte a labardl egy rosszindulatu

fejrobbanas.

Azonban id6vel rajottek a tobbiek, hogy mi torténik. Mivel tudtak,
hogy nem szallhatnak szembe Grotsnik nyiltan, megszerveztek neki
egy kis balesetet. Elhivtak, hogy nézze meg egy hibas Terminandor
kdbelezését, de kellemetlen meglepetés vart ra. Megragadva a
Grotsnikot, a Termindndor a fbldre nyomta és a hatalmas
korflrészével felnyitotta a doki koponydjat, miel6tt tovabballt
volna.

Ahogy Grotsnik gretchin segédei nézték haldoklé mesteriket, nekik
is tAmadt egy remek otletiik. Visszavonszoltak a fénokiiket egészen
az orvosi satorig és hamarosan csontflirészeléstél, kalapalastdl és
farastdl lett hangos az alvo tabor.

Azalatt a hosszu éjszaka alatt az egyik Gretchin elvesztette az
ebédjét, mikdzben konyékig volt Grotsnik fejében. Egy masik pedig
elvesztett egy hazi pdkot, amely a legmelegebb és legpuhabb
helyre kolt6zott, amit csak talalni tudott, a Doki tagra nyitott
fejébe. Grotsnik tébbszor is meghalt azon az éjjelen, de mindig
visszahoztdk az életbe egy taldlékonyan haszndlt sokkoldval. A kora
hajnali 6rakban Grotsnik kitantorgott a satrabdl és az uj, fém
koponydjat fogta. Elt ugyan, de meglehetésen megériilt. Maniakus
jokedvvel toltve tancolni és énekelni kezdett a holdfényben,
mikdzben hatalma robbanasok kisérték a |épéseit, ahogy egyenként
felrobbantotta a pacienseibe Ultetett tolteteket.

Azéta Grotsnik sebészi praktikdi még bizarrabbak lettek. A sajat
végtagjaibdl is levagott parat, hogy ,kézben tarthassa a dolgokat”
és olyanokkal helyettesitett Gket, amelyeket az a jotékonysagtdl
tulcsorduld paciensei adomanyoztak neki, mikozben eszméletlendl
fekidtek a m(it6asztalan. Sok bator és bolond Orkot nyomoritott
meg csak azért, hogy kicserélje az agyukat egy él6 deszndval. Még
azt is beszélik, hogy egy szuper Orkot is épit titokban olyan
szervekbdl és testrészekbdl, amelyet a paciensei ,,adomanyoztak”
neki. Sokan ugy vélik, hogy Ghazghkull partfogasa nélkil a Doki mar
rég meghalt volna ténylegesen is, de tény, hogy Grotsnikot kemény
fabol faragtdk és elég félelmetes harcos is.

S
Grotsnik 5 2 4

Felszerelés: Grotsnik a  kovetkezg felszerelésekkel
rendelkezik: Energia Karom, egy stukker, egy Piszkos Fecskendd,

egy Kibork Test és a Mliszereivel (lasd Doki bejegyzés)

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter, Adaz Roham,
Waaagh!

Nem Teljesen Szazas (One Scalpel Short of a Medpack): A
Doki teljesen meg van huzatva és sokan még egy telihold idején,
lazalmoktdl szenvedd Orilt Skacnal is &riiltebbnek tartjak.
Rettenthetetlen
csatlakozik. Grotsnik azonban annyira vérszomjas, hogy mindig a

(Fearless) és az osztag is, amelyikhez

legkdzelebbi ellenfél felé mozog, amennyit csak tud és
megrohamozza azt, ha lehetséges. Az a vérszomj pedig atadddik
annak az osztagnak is, amelyikhez csatlakozik. Ez azt jelentik,
hogy miutdn Grotsnik csatlakozott egy osztaghoz, nem tud

kivalni bel6le, hacsak nem & az utolsé tagja annak az osztagnak.
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Wazdakka Gutsmek

Mind kozil a legnagyobb motorosként Wazdakka Gutsmek egy
turbd meghajtasu szornyetegen (l, amely egykoron egy motor
volt, de mara valami sokkal félelmetesebbé valt.

Wazdakka mar egész fiatal kora &éta motorokat butykolt a
Khasak Prime sivatagi bolygdjan. Csupan egy dolgot szertett
jobban anndl, hogy szétszedjen és sajat izlése szerint Ujra
Osszerakjon motorokat, vezetni 6ket. Miutdn pedig megnyerte
az lzzé Kerekek Versenyét egy olyan motorral, amelyet aznap
reggel Wazdakka
Csalassal vadoltak meg és felhaborodasaban érjongeni kezdett.

dobott 06ssze, sorsa megpecsétel6dott.
Az egész teleplilést a folddel tette egyenl6vé a dakkadgyuival,
miel6tt odébballt volna.

Az évek folyaman Wazdakka egy legenddva nétte ki magat. A
csatat dontott mdar el az Orkok javdra. Szam(izétt Dokik
kotyvaléka altal ébren tartva, Wazdakka alig szall le a nyeregbdl,
legfeljebb azért, hogy fejlessze a motorjat.

Egyszer azonban eljott az idG, amikor Wazdakka mar nem akart
egyediil tovabb szdguldani. Egy olyan Waaagh!-t igérve, amely a
galaxis egyik felében kezd6dik és a masikban all meg, minden
Sebességmanias tamogatasat megkapta, akivel csak talalkozott.
Csakis az id6 a megmondhatéja, hogy Wazdakka &rilt terve

bevalik-e, de a nagy sebességli pusztitas mindenképp garantalt.

WS BS S T W | A Ld Sv

Wazdakka 5 2 4 6 3 3 4 9 4+
Kiilonleges Szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Népakarat, Adaz Roham, Waaagh!

Felszerelés: Wazdakka a kovetkez6 felszerelésekkel
rendelkezik: Az Aporkalipszis Motorja, Szerszamok, Stukker,

Energia Karom, Gérérud, Megadurranto és cs6ébombak.

Az Aporkalipszis Motorja (The Bike of Aporkalypse):
Wazdakka a kordbban leirt Motorok szabalyait kéveti. Tovabba
Wazdakka motorja olyan szinten at lett alakitva, hogy sokkal
erGsebb (és kiralyabb kinézet(), mint egy sima motor.

Wazdakka még azutan is I6het a fegyvereivel, hogy padldgazzal
(turbo boost) ment.

Dakaagyu (Dakkacannon): A Wazdakka motorjara er8sitett
dakkadgyu elég erds ahhoz, hogy megallitson egy tankot is. A
kovetkezd profillal rendelkezik:

Hatotav Eré AP
24" 8 4

Tipus
Roham 4
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Oreg Zogwort

Old Zogwort

A leghatalmasabb Zakkant mind kozil, Zogwort egy teljes
alatt
Zogwort kiizdve tort el6 a babjabol, mert a spérdja egy vipera

napfogyatkozds szlletett Catachan halalbolygdjan.
fészekben n6tt meg. Mdr az el6tt tele volt a gyermek teste kigyd
marasokkal,mielStt kikaparhatta volna magat a foldbél. Am a
kolyok nemcsak tulélte a dolgot, hanem elkezdett visszaharapni.
Ahogy a nap ismét elGbujt a hold mogil és ravetette sugarait
Zogwort sziil6helyére, az ifju Ork el6tort a foldbél, mindegyik
kezében egy halott kigydval, a szajaban pedig még tobb

haldoklé viperaval.

Am Zogwort toérzsének amulatara az istenek partfogdsa nem
merilt ki ennyiben. A sziiletése napjatdl fogva egy kigyd sem
harapta meg Zogwortot, holott mindig ott voltak a bundaiban és
korbedlelték a testét. Zogwort sokkal mogorvabb és ravaszabb
|I6kddsni  hamar

volt Ork tasainal és akik megprobaltak

megtapasztaltdak, hogy a harapdsa barmilyen viperanal
mérgezGbb. Mork kegyeltjének tartottak és egy év sem telt el,

mire kiemelked§ pozicidba emelkedett.

Zogwort valodi ereje azonban csak a feln6tté valasakor
mutatkozott meg. Vad pszi jelenségek kezdték kérbevenni és
sok id6sebb Ork begytijtotte a fogadasait, hogy a fiubdl Zakkant
lesz. Egy csapat gondozét rendeltek mellé, hogy tartsak rovid
porazon, de valamiért valamelyikilk mindig desznéva valtozott

az éjszaka folyaman.

Amikor a torzse megtdmadta a Catachan emberi harcosait,
Zogwort egy szent rettenetként soport végig az ellenfél sorain,
mikdzben magdba szivta a torzse dltal gerjesztett nyers
Waaagh! erét. Amikor pedig mar nem tudta tovdabb magaban
tartani, az er6 zold fénnyel el6tort belGle és korbe odlelte az
ellenfelét, nem hagyva hatra mast, csak Ures ruhdkat, elszort
felszerelést és egy Osszezavarodott desznot.

Zogwort elvesztette a szemeit egy kimondottan

nagy
robbandsban, amely egy egész Birodalmi Garda szazadot
megsemmisitett, de a mai napig azt allitja, hogy igy akarta
csinalni és, hogy Mork vezérelte. Ahogy viszont egyre id&sebb,
mogorvabb és hatalmasabb lett, Zogwort hirneve bearnyékolta
a Goréjaét, Skabgutzét is. gy hat hatrahagyta a bolygét és a
kigyd-deszné kedvenceinek tarsasagdban elindult egy még
nagyobb Orksag dsszpontosulast felkutatni.

Zogwort most Szabaduszéként jarja a galaxist, mindig oda
tartva, ahol a Waaagh! energia a legtisztabb, magaba szivva azt,
hogy a legkisebb provokaciéra is kiengedje magdbdl. Sok
hatalmas Ork hadur kdszonheti az 6 erejének a trénjat és a
legendaja minden csataval egyre csak tovabb né. Elvégre melyik
Ork nem réhogne fennhangon egy olyan torténeten, amelyben
a hatalmas ellenséges hés egy egyszer(l desznéva valtozott?

WS BS

S T W | A Ld Sv
Oreg Zogwort 4 0 3 5 3

2 2 8 6+

Felszerelés:

Viperafészek (Nest of Vipers): Minden
kezdetekor dobj D6-al Zogwortnak. A kidobott eredmény mutatja,

harci szakasz
hogy hany extra Tamadast (A) tehet 4-es Kezdeményezésnél (I).
Tovdbba Zogwortot ugy kell kezelni, mintha egyetlen kdzelharci
fegyverrel rendelkezne, amely bir a Mérgezett (Poisoned) (2+)
kiilonleges szaballyal.

Kiilonleges Szabalyok: Egyediilllé Karakter (Independent
Character), Népakarat, Adaz Roham, Waaagh!, Hiperfej

Pszi Hasznald (Psyker): Zogwort egy pszi hasznalé.

Zogwort Atka (Zogwort’s Curse): Zogwort képes az ellenfelét
egy deszndva valtoztatni. Ezt az atkot hasznadlhatja pszi er6ként a
helyett, hogy dobna a Zakkant pszi tdblazaton. Valassz ki egy 18”-en
beliili, ellenséges Egyedilallé Karaktert és dobjatok mindketten
egy-egy kockaval. Ha az Ork jatékos dob nagyobbat, cseréld le a
célpont modellt egy, az ellenséges iranyitdsa alatt |évé Deszndval.
Neked kell biztositanod a Deszné modellt. Az aldbbi profillal
rendelkezik és nincs sem felszerelése sem kilonleges szabalyai, de
egy Gyalogsagi (Infantry) Egyedilallé Karakternek mindsiil.

WS BS S T W | A Ld Sv
Deszno 4 o 3 2 1 3 1 5 -
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Snikrot Goré

Boss Snikrot

Az Armageddoni Birodalmi Garda hirhedt Ork Vadaszai csupan
egyetlen Orktdl tartanak. A Primus és Secundus egyenlitéjénél
lév6 sotét dzsungelekben éjszakanként a veterdanok Snikrot
Gorérdl, a Leselked6rdl suttognak. Olyan gyilkosrél mesélnek,
aki szellemként suhan at a dzsungelen anélkiil, hogy akar
egyetlen levelet is megmozditana. Egy vademberrél mesélnek,
aki csakis a bosszuért él, mikozben a szemébdl csak ugy arad a
gy(lolet. Végil az dldozatairdl mesélnek, akiket kivajt szemekkel
és lemetszett koponyakkal hagyott kivérezni.

Snikrot egy nagy becsben tartott Kommandork volt Ghazghkull
elsd invazidjanak idején és az els6 volt azon Ork torzsek kézott,
amelyek 3atkeltek az Armageddon Primust és Armageddon
Secundust elvdlaszté zold poklon. A tengernyi dzsungel
hatalmas volt és Snikrot Kommandorkjai hamarosan elszakadtak
a 6 torzst6l. A Cerberus bazis felé tévedve a térzsének a nagy
része aldozatul esett a vad vidék szivében dllomdsozé Birodalmi
Garda dzsungel harcos specialistainak. Snikrot visszavonulasra
utasitotta a katondit és megeskiidott, hogy meghdditja a

kornyezetet, miel6tt az emberi bazisokra forditana a figyelmét.

Snikrot tanult a dologbdl. Megfogadta, hogy a dzsungel szivébdl
fog gerilla hdborit inditani és a leheté legminimalisabbra
lecsupaszitotta a felszerelését, hogy a természetes bdérszine
beleolvadhasson a koérnyezetébe. A Kommandorkjaival eggyé
valtak a vegetaciéval és a kemény bérik és szervezetiik
megodvta Sket a kietlen kdrnyezettdl. Snikrot és a csapata olyan
szintre fejlesztették az amugy is figyelemre méltd lopakodasi és
szabotdlé képességeiket, hogy képesek voltak beosonni egy
Birodalmi barakkba és almukban megélni a benne lévéket. igy
vette kezdetét egy olyan terror kampany és pszicholdgiai
kisérti a Birodalmiakat az

hadviselés, amely azota is

Armageddonon.

Snikrot V6ros Koponyds — igy hivva, mivel az dldozataikat mindig
megskalpoltdk és magukra 6ntotték a vériket — Kommandorkjai
még akkor is aktivak voltak, amikor Ghazghkull 6tven évvel
kés6bb visszatért. Ekkorra mar az

iparvildg legtavolabbi

szegletébe is eljutott Snikrot hire. Egyesek szellemekrdl
beszéltek, akik aldozataik vérét isszak az éjszaka sotétjében.
Masok olyan vadallatrél regéltek, amely a karjara tekerve hordja
aldozatai neviiket a

dogcéduldit, hogy elsuttoghassa a

holdfényben. Megint masok haldlos pengékrél meséltek,
amelyek mar ezredesek, nemesek és udvarholgyek torkat

egyarant csokoltak.

Az egész Armageddonon édesanyak ijesztgették a rakoncatlan
gyermekeiket a leselkedd Snikrottal. Am mindegyik rémmese
egy igaz torténeten alapult. Mind a mai napig Snikrot a
legrettegettebb minden Ork kézll és még az Ork Vadaszok is a
Csaszarhoz fohaszkodnak, hogy legkézelebb sem az 6 nyakukba
mélyessze Snikrot a pengéit.

Snikrot 5 p 5

Felszerelés: Cs6bombak.

Mork Fogai (Mork’s Teeth): Snikrot egy par borotvaéles kést,
Mork Fogait viseli és a sotét pengéjiik olyan hosszu, mint egy
ember alkarja. Ugy kell kezelni, mintha lenne egy extra
kézelharci fegyvere. Mork Fogai Morknak vannak szentelve és
tobb szaz halott ember vérében furodtek mar. Istene kegyének
koszonhet6en Snikrot UGjradobhatja minden rontott taldlati
dobasat kdzelharcban.

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Ad4dz Roham, Waaagh!,
Beszivargas (Infiltrate), Athaladds Nehézterepen (Move Trough
Cover).

Rajtaiités (Ambush): Snikrot gerilla taktikdi legendasak.
Amikor Snikrot és az osztaga beérkezik Tartalékbdl, barmely
tablaszélrdl érkezhetnek.

Halalos Hirnév (Killa Reputation): Snikrot hire olyan haldlos,
hogy ha az osztagdval nyeri a kozelharcot, az ellenfélnek a
szokasos mellett tovabbi -1 mddositdval kell dobnia a Vezetési
Erték (Ld) probajat.
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Zagstruk Goré

Boss Zagstruk

Konyortelen gyilkosként és maniakus fegyelmez6ként Zagstruk
Goéré a Keselylikként is ismert Villamskacok vezére. Megveti a
gyengeséget és semmit sem szeret jobban, mint a sarba taposni
azokat, akik kisebbek nala, hogy csinaljak azt, amit mondanak
nekik. Zagstruk hangulata a legkisebb provokaciéra képes a
goromba és a vérengzé kozott valtakozni.

A Kesely(ik nagy becsben tartjak a vezériiket és jobban félnek az
6 haragjatdl, mint az ellenfélt6l. A Géré, ahogy a tanitvanyai
hivjdk sosem viszi lejjebb a hangjat az Uvoltozésnél. Még
hogy helyben barkit, aki az
engedetlenségnek vagy gyavasagnak akar a legkisebb jelét is

rosszabb viszont, kivégez
mutatja. Ennek kdszonhet6en azonban még az iranyitasa ald
tartozo legnagyobb és legproblémdsabb Orkokat is kordaban
tudja tartani.

A szobeszéd szerint Zagstruk egy emberi telepiilés kozepén
szliletett és hamar at is szelte a hatorszagokat a sajat torzséhez.
A harcosai azt allitjak, hogy a sziiletése 6ta Zagstruk minden nap
legalabb egy valakit megolt és, hogy mindenkinek nekimegy. A

dermeszt6 tekintete aldtdmasztja ezt és a Keselylk
megeskiisznek, hogy lattdk mar A Gorét szemmel
megfélemliteni hadurakat, rémfarkasokat és
Desznészauruszokat is.

WS BS S T W | A Ld Sv
Zagstruk 5 2 4 4 2 3 4 9 4+

Felszerelés: Villamskac Hati Raketta, Cs6bombak, Kibork Test,
Csoppa, Stukker.

Keselyli Karmok (Da Vulcha’s Klaws): zagstruk mdlabai
tokéletesek arra, hogy egyszerre tompitsak a Géré fodet érését
és , hogy a foldbe tapossak az ellenfelét. Barmely korben,
amelyikben Zagstruk rohamozik, ugy kell kezelni, mintha egy
Energia Karma lenne, amely a sajat Kezdeményezésénél (1) it.

Kiilonleges Szabalyok: Népakarat, Adaz Roham, Waaagh!.

Lecsapas (Swooping Attack): Zagstruk és a Kesely(k

kotelesek Rajtautéssel (Deep Strike) érkezni. Ugyan nem
I6hetnek abban a korben, de az jol begyakorolt leereszkedésiik
miatt rohamozhatnak (ha elég kozel vannak). Ha a Kesely(
osztag rohamozik abban a korben, amelyikben beérkezett

Rajtaiitéssel, vegyél le D3 Villamskacot landolasi aldozatként.

Heves Vérmérséklet (Voilent Temper): Zagstruk acélos
Oklével és személyre szabott stukkerével iranyitja a Kesely(iket.
Ha az osztaga barmikor elbukik egy Moral tesztet, Zagstruk
kivégez egy tagot, hogy visszaadllitsa a rendet. Az osztagot ugy
kell kezelni, mintha atment volna a teszten, de egy Villamskac
modellt le kell venni veszteségként. Ha Zagstruk egyedil van,
akkor ez a szabdly nem érvényesdl.

A Keselylk Zagstruk személyes repllégépérdl, a Keselydrdl
kaptak a neviiket. Ez a voros harci gép egy antikvitasnak szamit
a ,modern” Ork replilégépek szempontjabdl. Ettdl fliggetlendl
azonban haldlos fegyverzete van, nem utolsé sorban maguk a
Kesely(k.

A harc tet6fokan Zagstruk és a sracai alacsonyan berepiilnek a
Kesely(iben a frontvonalra. Utdna Zagstruk egyetlen parancsara
kinyilik a gép bomba taroldja és utjara engedi a benne Iévé
Villamskacokat, egyenesen a fold felé. Az utolsé pillanatban
Zagstruk megadja az engedélyt és a sracai beinditjak rakétaikat,
hogy acélbetétes bakanccsal elére csapddjanak az ellenfeleikbe.

Ez a jellegzetes tamadds még pusztitobb Zagstruk sajat
felszerelésével, a Keselyl Karomként ismert bedltetéseivel.

hogy egy
Urgardista Félelmetlen letépte az eredeti labait., ami utan

Zagstruk az utdn csindltatta maganak ezekez,

természetesen addig ragta a gép kabeleit, amig az fel nem
mondta a szolgalatot. Ezek a mechanikus labak olyan mértékben
megnovelik a Goré erejét, hogy amikor kapcsolatba keril az

ellenséggel, azt mindig egy hatborzongatd reccsenés koveti.




Ork Felszerelések

A konyv ezen része leirja az Ork sereg altal hasznalt haldlos fegyvereket és felszereléseket, valamint a Warhammer 40.000
jatékokban vald hasznalatukhoz sziikséges részleteket. Megjegyzendd, hogy az olyan fegyverek és felszerelések, amelyeket tébb
osztag is hasznalhat itt kerl leirdsra, az olyan felszerelések viszont, amelyek kimondottan csak egy osztagra jellemz6ek, az adott
osztag bejegyzésénél lesznek feltlintetve és részletezve. Példaul a stukkerek elég gyakoriak az Ork seregben. Ezek itt keriilnek

leirdsra. A Bombas Desznd azonban csak a Tankbontdkra jellemz és ezért a Tankbontdk bejegyzésénél van részletezve.

Fegyverek
Nagy Csoppa (Big Choppa)

Hatalmas fegyverekként a nagy csoppdkat inkabb a sulyukért
kedvelik, nem pedig a kifinomultsagukért.

Hatétav Eré AP Tipus

- +2 -- Kozelharci, Kétkezes

Nagy Mordaly (Big Shoota)
A nagy mordaly egy nehéz, hangos és nagy kaliber(i gépfegyver,
amely szikrakat szér, akarhanyszor meghuzzak a ravaszt.

Hatotav Eré AP Tipus

36" 5 5 Roham 3
Bummpuska (Boomgun): Lésd 25. oldal.
Bombas Deszné (Bomb-squig): Lasd 13. oldal.
Perzsel6k (Burnas): Lasd 16. oldal.

Csoppa (Choppa)

Az Orkok szinte barmibdl képesek fegyvert csinalni, az egyszerd
bunkés bottdl
kézelharci fegyvereknek mingsilnek.

kezdve a korflirészig. A csoppak normal

Dakkaskulé (Dakkagun): Lasd 17. oldal.
Halalmordaly (Deffgun): Lasd 14. oldal.
Ragadods Bot (Grabba StikK): Lasd 21. oldal.
Do6f6 (Grot-prod): Lasd 21. oldal.

Durrant6 (Grot Blasta): Lasd 21. oldal.
Kartacsveto (Grotzooka): Lisd 24. oldal.
Agyt (Kannon): Lsd 22. oldal

Gyilokagyu (Killkannon): L4sd 26. oldal

Kombi Fegyverek (Komb-weapons)

Egy kombi fegyver lényegében két fegyver, amit valahogy
Osszekovdcsoltak. A mordaly részével rendesen lehet 16ni, de a
masik felét csak jatékonként egyszer lehet hasznalni. Nem lehet
mindkét felével egyszerre I6ni.

Energia Mezii (Kustom Force Field): L4sd 5. oldal.

Megadurranté (Kustom Mega Blasta)
A Meérnorkoknak néha sikeriil egy olyan kivételes fegyvert
Osszerakniuk, tdbb mint azt az alkatrészeib6l gondolni lehetne.

Hatoétav Eré AP Tipus
24" 8 2 Roham 1,
Tulmelegszik!

Pottyant6 (Lobba): Lasd 22. oldal.

Energia Karom (Power Klaw)
Az energia karom egy energia 0Okolnek (power fist) szamit
minden szempontbadl.

Raketta Veto (Rokkit Launcha)

Durva, de konnyen elGallithatd fegyver. A raketta vet6 egyszerd
szerkezete lehetévé teszi a ,biztonsagos” végén lévé Orknak,
hogy nagyjabdl az ellenfél iranyaba repitse a rakétakat.

Hatotav Eré AP
24" 8 3

Sokkuloé (Shokk Attack Gun): Lisd 6. oldal.
Porkolo (Skorcha)

Az Ork gyujtogatdék kedvence. A porkold egy jarmlre erdsitett

Tipus
Roham 1

langszord, amely égd (zemanyaggal borit be egy nagy teriletet.
Egyes kombi fegyverek ugy vannak épitve, hogy egy porkolé
fejet is tartalmaznak egy I6véshez elég lizemanyaggal.

Hatotav Eré AP
Sablon 5 4

Tipus
Roham 1
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KOMBI-WEAPON

Shoota with Skorcha Clever gubbins Spinny bit

SHOKK-ATTACK GUN

Know-wots Snotlings not included

Extra stabby bit

BIG SHOOTA
Heavy weapon wiv lots of dakka

CHOPPA
Cood for
killin" stuff

BIG CHOPPA
Dead killy axe

KUSTOM
MECA BLASTA
Mck weapon,
varying design but
always killy

SHOOTA

Kustomised to make
/ cXtra noise

Electric know-wots

POWER KLAW
Da best way to kill
hard stuff

SLUGCA

Cood for close-range killin'

— Ammo bit

Ork goes in here
Blast shicld -

ROKKIT LAUNCHA

Fer killin" wagons

STIKKBOMBS
Throw ‘em and they go bang
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Mordaly (Shoota)

Az Orkok az alapjan valasztjak ki a morddlyaikat, hogy melyik
okozza a legtobb kart és zajt. A legjobbak egyszerre hangosak és
halalosak.

Hatétav Eré AP Tipus

18” 4 6 Roham 2

Tuti Flinta (Snazzguns): Lésd 27. oldal.

Stukker (Slugga)

A stukker egy ronda és nyers fegyver, amely tokéletesen illik a
ronda és nyers gazddjahoz, hogy kozelrél lel6hesse vagy
agyonverhesse vele az ellenfeleit.

Hatétav Eré AP Tipus

12” 4 6 Pisztoly
Csobomba (Stikkbomb)

A cs6bomba egy kézigranat, amelyet a biztositdé pocok kihtzasa
utan vagy az ellenfél felé hajitanak, vagy addig verik vele a fejét,
nem robban az a vacak. A cs6bombak roham
(lasd a

amig fel

granatoknak mindsiilnek minden szempontbdl

Warhammer 40.000 szabalykényvben).

Tankbonté6 Bombak (Tanksbusta Bombs): Lasd
13. oldal.

Tankkalapacs (Tankhammer): Lasd 13. oldal.

Piszkos Fecskend6 ('Urty Syringe): Lasd 9. oldal.

Pancél

Kibork Test (Cybork Body)

A tul sok foggal rendelkez6é Orkok néha egy csomd kibernetikus
A Kibork Testtel
rendelkezé modell 5+ sebezhetetlenségi mentét kap.

belltetéssel térnek vissza a Dokiktdl.

Nehéz Pancél ("Eavy Armour)

Az Ork nehézpancél megolt ellenfelektél zsakmanyolt fém
hulladékbdk készitik ugy,
visel6jéhez. 4+ pancélmentdt biztosit.

hogy (nagyjabdl) illeszkedjen a

Mega Pancél (Mega Armour): Lasd 10. oldal.

CYBORK BODY
Dok’s special

Orky bitz

shoota

EAVY ARMOUR
AT With shoulder bits

LA

MEGA ARMOUR
Dead stompy
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Egyéb Felszerelés

Lészercipel6 (Ammo Runt)

A |8szercipel6é egy Gretchin, aki rogyasig van pakolva tartalék
I6szerrel a mestere szamdara. Egy |&szercipel6vel rendelkezé
modell jatékonként egyszer uUjradobhat egy rontott taldlati
dobast |6vés esetén.

A |6szercipel6 modellek pusztan dekorativ jellegliek és a jaték
szempontjabdél mindig figyelmen kiviil kell hagyni Gket és
nyugodtan at lehet 6ket helyezni, ha gondot okoznanak.

Tamado Deszn6 (Attack Squig)
A tdmadd desznot altaldban ara képzik ki, hogy egyenesen arcra
tdmadjon. Egy tamadd deszndval rendelkezd karakter +1

Tamadast (A) kap.

Gorérud (Bosspole)

Az Ork Noboknak altaldban van egy trofea rddjuk, egy vas
allkapcsuk vagy valami hasonlé jelliik arra, hogy nem érdemes
packazni vellik. A gérérudnak akkor veszi igazan hasznat a Nob,
ha rendbe kell rakni a csapatat. Ha egy Gorérudas osztag elront
ez Mordl probat, donthetsz ugy, hogy okozol nekik egy sebet
(ami ellen rendesen tehet6 mentddobas, de nem mehet a
Gorérudas modell ellen) azért, hogy uUjradobhassdk a Moral
probat.

Miiszerek (Dok’s Tools): Lasd 9. oldal.

Szerszamok (Mek’s Tools): Lasd 5. oldal.

Villamskac Hati Raketta (Stormboyz RokKit
Pack): L4sd 18. oldal.

Waaagh! Zaszl6 (Waaagh! Banner): Lésd 4. oldal.

Motor (Warbike): Lasd 17. oldal.




Ork Jarmli Fejlesztések

Az Ork jarm(vek tobb fajta fejlesztést is kaphatnak, ahogy az a sereglistaban 1évé bejegyzésiiknél is fel van tiintetve.

Keményfedelii ('Ard Case)

Az Orkok néha tet6t is tesznek a jarmUveikre. A keményfedell
Nyitottnak
Megjegyzend6, hogy ez kihatassal van a Léréseire és a

jarmi  mar nem  szamit (Open-Topped)
Bejdrataira is, ahogy az a megfelel6 bejegyzésnél fel is van

tintetve.

Pancéllemezek (Armour Plates)
Ork vastag fémlapokat
hegesztenek. Az ilyen jarmdvek az "Elkabult Személyzet" hatast

A pancéllemezes jarm(ire extra

"Osszezavarodott Személyzetre " médositjak.

Palank (Boarding Plank)

Az Orkok gyakran haszndlnak felfiiggesztett palankokat,

amelyekkel vakmer6 tamadasokat intézhetnek a kozeli
jarm(ivek ellen. A palank lehet6vé teszi egy, a jarmUben utazd
Orknak, hogy lelisse a kozelharci tdamadasait egy 2”-en bedli
ellenséges jarmuvel szemben Ggy mintha kiszallt és rohamozott
volna. Ez csak akkor lehetséges, ha egyik jarm{ sem mozgott

12”-nél tobbet.
Gyilokkerék (Deff Rolla): Lasd 26. oldal.

Kapods Horog (Grabbin’ Klaw)

A kapdés horog lehetévé teszi az Ork jarminek, hogy
raakaszkodjon egy ellenséges jarmlre, megakadalyozva azt
abban, hogy ,elfusson”. Az ellenfél Mozgsi fazisanak kezdetekor
jelolj ki egy ellenséges jarmivet, amely 2”-en belil van a kapds

horogtodl. 4+-on az a jarm{ nem mozoghat ebben a korben.

Gretchin Szerel6k (Grot Riggers)

Ha egy Ork jarm( talalatot szenved el, Gretchinek masznak ki a
nyilasaibol és kijavitjdk a hibat. Egy Gretchin Szerel6kkel
rendelkezd, Mozgasképtelen (Immobilised) Ork jarm( dobhat
egy kockaval az ork I6vési fazis alatt — 4+-on a Mozgasképtelen
hatas semlegesitve lett és a jarm{ Ujra mozoghat majd a
kovetkezd korben.

Voros Festés (Red Paint Job)

Az Orkok ugy hiszik, hogy egy pirosra festett jarmd le tud
gyorsulni egy ugyanolyan, de mas szin{ jarmuvet. Barmennyire
is furcsanak tlnik, de igazuk van. A Voros Festésil Ork jarmivek
hozzaadhatnak +1-et a mozgasukhoz a Mozgasi fazisban
mindenféle hatrany nélkul. Példaul egy jarm{ mehet 13”-et, de

mégis Ugy szamitana, mintha csak 12”-et mozgott volna.

oy

Megerdsitett Lokharité (Reinforced Ram)

Az Ork sof6rok gyakran hianyoljak a kozelharc érzését és ugy
alakitjak at a jarmuveiket, hogy azokat is tudjak fegyverként
haszndlni. Egy megerGsitett 16kharitds jarmd Tank Sokkolhat és
Oklelhet (Ram), tovabba két ponttal magasabbnak kell tekinteni
14-ig)
tdmadasokkal szemben. Az llyen jarm( Gjradobhatja a Veszélyes

az ellils6 pancéljat (max Dics6ség vagy Halal

Terep teszteket.

Cs6bomba Vet6 (Stikkbomb Chukka)

Ez a durva szerkezet cs6ébombadkat hajit at az utasok feje folott,
hogy azok kapjanak valamennyi fedezéket, mikdzben kiszallnak
és megrohamozzak az ellenfelet. Barmely osztagot, amely egy
cs6bomba vetbvel felszerelt jarm(ibGl szall ki, dgy kell kezelni,
mintha lennének naluk cs6bombdk, ha még ugyanabban a
kérben rohamoznak.

Z0uzogolyo (Wreckin’ Ball)

Az Orkok majdnem ugyanannyira szeretik a rombolast, mint a
haborut. A harcmezén az Ork személyzet 6romét lelheti abban,
hogy hatalmas és tiliskés zuzdgolyokkal kapjak oldalba az

Egy
felszerelt jarmd 4+-on egy 9-es Erejli (S) taldlatot okoz egy 2”-en

ellenséges gyalogsagot és jarmlveket. zUzogolyoval
beliili, nem koézelharcolé ellenséges osztagnak a Harci szakasz
kezdetekor. A jarmi nem hasznalhatja a zuzdgolydjat, ha tobbet

ment 12”-nél.

ORK TRUKK

BOARDING PLANK —

(raised up)

Boyz go

in ‘ere =

ARMOUR — - '&-' '
2 X W=

PLATES ﬁg .

WRECKIN'BALL

For smashin’ stuff

REINFORCED RAM
For krumpin® stuff
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Parancsnoksag (HQ)

Ghazghkull Thraka 225 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Ghazghkull 6 2 5 5 4 4 5 9 2+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi)
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:
e Kibork test e Adaz Roham o Kisérheti egy LEszercipeld ........ccccueeveeeneieniennieenieenne, +3 pont
° Gorerud, , . Nepak.érf:\tl A Nagy Goré:
* Mega pancel * Egyediilalld Karakter Ghazghkull lehetévé tesz egy Nob
e Cs6bombak e A Waaagh! Profétdja vagy Meganob osztagnak, hogy
e Nagy mordaly Alapegység (Troop) valasztasként
e Adamantium koponya j6jjon jatékba.
Oriilt Grotsnik 160 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Grotsnik 5 2 4 5 3 3 4 9 4+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi)
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: )
e Kibork test o Adaz Roham A Nagy Doki:
Grotsnik osztaganak barmely
e Stukker e Rettenthetetlen . .
] ;. tagja kaphat kibork testet
e Energia Karom e Egyedilallé Karakter modellenként +5 pontért
e Piszkos fecskendd e Waaagh!
e Mszerek e Nem Teljesen Szazas
Wazdakka Gutsmek 180 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Wazdakka 5 2 4 6 3 3 4 9 4+ Motor (Bike) 1 (Egyedi)
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: —
e Az Aporkalipszis Motorja e Adaz Roham A Motoros Gore:
i Wazdakka lehet6vé teszi,
o Stukker e Népakarat
) o hogy a Motoros osztagok
e Energia Karom e Egyedulallé Karakter Alapegységként (Troop)
e Megadurranté jdhessenek.
e Szerszamok
e CsGbombdk
e Goérérud
e Dakkadgyu
Oreg Zogwort 145 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Zogwort 4 O 3 5 3 2 2 8 6+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi)

Felszerelés:
e Viperafészek

Kiilonleges Szabalyok:

Adéz Roham
Rettenthetetlen
Egyedilallé Karakter
Waaagh!

Pszi Hasznald
Hiperfej

Zogwort Atka
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Goré (Warboss) 60 Pont
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Goré 5 2 5 5 3 4 4 9 6+ Gyalogsag (Infantry) 1 Goré
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:
o Stukker vagy mordaly e Adéz Roham e Lecserélheti a csoppdjat a kovetkez6k egyikére:
e Csoppa e Népakarat — NAGY CSOPPA -eeeeenurreerurieraireeenireesarteeeasteesstreessreeesaneeessnsneess +5 pont
o CsGbombak e Waaagh! — eNergia Karom ....cooceeiieiiieiee e +25 pont
e Egyedilallé Karakter o Lecserélheti a stukkerét a kovetkezék egyikére:
— mordaly/raketta kombi fegyver.........ccccovvevviveiieiieeciieeeees +5 pont
— mordaly/ pork6l6 kombi fegyver........ccccoveveeieveieecieceenn, +5 pont
— ikercsatolt mordaly
A Nagy Géré: o Lecserélheti a csoppajat és a stukkerét egy mega pancélra.................
A GOré lehet8vé tesz egy Nob vagy | e +40 pont
Meganob osztagnak, hogy e Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
Alapegység (Troop) vélasztasként — MO0 e +40 pont
j6jion jatékba. —16SZErCIPEIB.....coviiiiiiriieiiecc +3 pont
—1AMAdO dESZNG...cceveeeeiiieeeeeeee et +15 pont
— KIDOIK £@St i +10 pont
=001 (=101 o I USRI +5 pont
—NENEZ PANCEL.......eeiiiiieeee e +5 pont

* A Gorénak nem lehet egyszerre mega pancélja és motorja, mert
valdszin(leg sokszor leesne réla.

Fomérnork (Big Mek) 35 Pont
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
FéGmérnork 4 2 4 4 2 3 3 8 6+ Gyalogsag (Infantry) 1 Fémérnork
Felszerelés: Kulénleges Szabalyok: Opcidk:
o Stukker vagy mordaly e Adéz Roham o Lecserélheti a csoppdjat a kovetkezSk egyikére:
e Csoppa o Népakarat —PEIZSEIG e +20 pont
e Szerszamok e Waaagh! — @NErgia KAarOm ..ccoviiiiieeieesie ettt +25 pont
e Egyedulallé Karakter e Lecserélheti a stukkerét a kovetkez6k egyikére:
— mordaly/raketta kombi fegyver.........ccocooevecniiniininenenn. +5 pont
— mordaly/ pork6l6 kombi fegyver........cocvveevevieeveseecieeeeen, +5 pont
B LU= 1o [V 0 - 1 o +15 pont
A F6mérnork: o Lecserélheti a stukkerét a kovetkez6k egyikére:
A F8mérnork lehetévé tesz egy —MEEA PANCE] .t +40 pont
Termindndornak, hogy Alapegység — SOKKUIO vttt ar e +60 pont
(Troop) valasztasként j6jjon jatékba. — €NEIGIA MEZU...cvvveeiiieeiieeeiiieeettee ettt ste et e e ea e s +50 pont
S MOTOT e +40 pont

e Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
— |6szercipel6

—tdmado desznd
— KIDOIK T@St . vieeeiiieeeiiieeire e
Bl =00 €11 o F USRSt

— nehéz pancél
o Kisérheti legfeljebb harom:

— Gretchin 0lajozo ....ooccvveeiiieicieeeeeee e +5 pont/modell
Zakkant (Wierdboy) 55 Pont
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Zakkant 4 2 4 4 2 3 3 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 1 Zakkant
Kiilonleges Szabalyok: Opcidk:
e Adaz Roham o Felfejleszthetd Hiperfejjé.......oomnviiieencieieeceeree e +30 pont

o Népakarat

e Waaagh!

e Egyedildllé Karakter
e Pszi Haszndlo
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Elitek (Elites)

Nobok (Nobz) 20 Pont/Modell
WS BS T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Nob 4 2 4 2 3 3 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 3-10 Nob
Doki 4 2 4 2 3 7 6+
Felszerelés: Kulonleges Szabalyok: Opcidk:
o Stukker e Adéz Roham e Az egész banda felfejleszthetd:
e Csoppa o Népakarat — NOD MOtOrOSSA.......coeeieeiiriieienieec e +25 pont/modell
e A Nob Motorosok motoron e Waaagh! e Az egész banda vehet magdanak:
vannak Dedikalt Szallits: — cs6bombakat.........cceiiiiiiii +1 pont/modell
e A Dokik lecserélik a stukkert 4 A Nobok (a Nob Motorosok ® Barmely Nob lecserélheti a csoppajat a kovetkez6k egyikével:
és a csoppat miszerekre és kivételével) vélaszthathak — NAGY CSOPPA cervrerrrrrrersereesssesssssssesssssssessssessessssessesns +5 pont/modell
piszkos fecskendére maguknak egy Tragacsot vagy —MEEA PANCE] et +25 pont/modell
egy Behemdtot dedikalt o Barmely Nob lecserélheti a stukkerét a kovetkezék egyikével:
szallitéként, ha az nem — ikercsatolt mordaly........ccccoevvevveiciicieeeeeeee, +5 pont/modell
rendelkezik gyilokagyuval. — mordaly/raketta kombi fegyver..........ccceevevrvervenennen. +5 pont/modell
— mordaly/porkols kombi fegyver.........ccvevevveevennnee. +5 pont/modell
e Barmely Nob valaszthatja a kdvetkez6k barmelyikét:
—NENEZ PANCEL...ovieeieieieeeeee e +5 pont/modell
= BOPIUd ...ttt +5 pont/modell
—Waaagh! zaszlO........ccccoeevvieeiiieeceeeeeee e, +15 pont/modell

— L&szercipeld +3 pont/modell

Dokik:
® Egy NObbO! lehet DOKi .....cocveeuverienieieeiesienieieeerie et +30 pont
— akit kisérhet egy Gretchin segéd ...........ccccovveeevivieciieeecnnnn. +5 pont
o A Doki osztagaban barmely modell kaphat
B {1010 8 1=1) (=] AR +5 pont/modell
Meganobok (Meganobz) 40 Pont/Modell
WS BS T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités

Nob 4 2

4 2 3 3 7 2+

Gyalogsag (Infantry) 3-10 Meganob

Felszerelés:
e Mega pancél
e Cs6bombdk

Kiilonleges Szabalyok:
e Adaz Roham

e Népakarat

e Waaagh!

Dedikalt Szallito:

e A Meganobok egy Behemdtot dedikalt széllitoként, ha az nem
rendelkezik gyilokagyuval. E helyett valaszthatnak maguknak egy
Tragacsot is dedikalt szallitoként, ha az osztag hat vagy kevesebb
modellbdl all.

Opcidk:

e Barmely Meganob lecserélheti mega pancélja ikercsatolt mordalyat

a kovetkez6k egyikével:

— mordaly/raketta kombi fegyver..........cccccvvvvvvenennen. +5 pont/modell
— mordaly/porkol6 kombi fegyver........cccvevevvevenennen. +5 pont/modell
Perzsel6k (Burna Boyz) 15 Pont/Modell
WS BS T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
PerzselSk 4 2 4 1 2 2 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 5-15 Perzsel6
Mérnork 4 2 4 1 2 2 7 6+
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opcidk:
PerzselG6k: e Adaz Roham o Legfeljebb harom Perzsel6 felfejlesztheté:
® Perzsel6 o Népakarat — IMEINOTKKA ...ttt ingyen
e Waaagh! e Barmely Mérnork lecserélheti a megadurrantéjat a kovetkez6k
Mérnork: egyikére:
e Szerszamok — SEUKKET 5 CSOPP@ cvvveviveererrierereeeeeeeeseeesesessesesesesesesessssssssesnens ingyen
e Megadurrant6 —NAEY MOFTAIY .eeevvvirerereeeieeeeeeeae ettt enas ingyen
B -] L1 7= IRVZ=) o T +5 pont/modell

e Barmely Mérnorkot kisérhet egy::
— Gretchin 0lajozo ....ooccvvieeiiieicieeee e +5 pont/modell
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Tankbontdk (Tankbustas) 15 Pont/Modell
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Tankbontok 4 2 3 4 1 2 2 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 5-15 Tankbonté
Nob 4 2 4 4 2 3 3 7 6+
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opcidk:
o Raketta vet6 e Adéz Roham o A Tankbonté csapatban lehet legfeljebb harom:
e Tankbontd bombak o Népakarat — bombds deszni..........ceceveeiiniiiince +5 pont/modell
e Waaagh! o Legfeljebb két Tankbontd lecserélheti a raketta vetdjét:
e Becsvagyok —1ankkalapacsra......cccooueiieiiiiiiiee e ingyen
Karakter:
o Egy Tankbontdbdl lehet Nob .......ccoevveviieieeee e, +10 pont
o Lecserélheti a raketta vetGjét egy:
— €NErgia Karomra .....ccccveeeiiiieciee ettt eanes +15 pont
o Valaszthatja maganak a kovetkez6k barmelyikét:
—NENEZ PANCEL......eeviiiieeeee e +5 pont
—gorérud
Csorok (Lootas) 15 Pont/Modell
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Csoérok 4 2 3 4 1 2 2 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 5-15 Csoré
Mérnork 4 2 3 4 1 2 2 7 6+
Felszerelés: Kulénleges Szabalyok: Opcidk:
Csoroék: e Adéz Roham o Legfeljebb harom Cséro felfejleszthet6:
e Haldlmordaly e Népakarat — MEINOTKKA .....ccoiiiieiiee ettt ingyen
e Waaagh! e Barmely Mérnork lecserélheti a megadurrantdjat a kovetkezSk
Mérnork: egyikére:
e Szerszamok — STUKKET 85 CSOPPA ..vvivvierireeeeceeeetee ettt s ingyen
e Megadurranté —NAGY MOFAAlY ..eeviererciciiicete ettt ingyen
B =] L1 7= IRVZ=) o T +5 pont/modell
e Barmely Mérnorkot kisérhet egy::
— Gretchin 0lajozd .....cccvveeciiieceeece e +5 pont/modell
Kommandorkok (Kommandos) 10 Pont/Modell
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kommandorkok 4 2 3 4 1 2 2 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 5-15 Kommandork
Nob 4 4 2 3 3 6+
Snikrot Goré 5 2 5 4 2 3 4 8 6+
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opcidk:

o Stukker
e Csoppa
e Cs6bombak

Adaz Roham

Népakarat

Waaagh!

Beszivargas

Athaladas Nehéz Terepen

o Legfeljebb két Kommandork lecserélheti a stukkerét és a csoppajat a
kovetkezék egyikére:

—NABY MOFAAIY ..eeeieiiieeieeee e +5 pont/modell

— FAKEtLa VO .oveveeeeeeeeeeeeieee e +10 pont/modell

— PEIZSEIS .o +15 pont/modell
Karakter:

e Egy Kommandorkbdl lehet Nob..........ccocveeveevieiniiniieieee, +10 pont

o Lecserélheti a csoppajat egy:
— nagy csoppara

— energia karomra ...
o Valaszthatja maganak a kovetkez6k barmelyikét:

—NENEZ PANCEL......eeiiiiiieeee e +5 pont

Bl =00 €< ¥ o F OSSR +5 pont

Snikrot Goré:
e Egy Nob helyett egy osztagot vezethet:
— SNIKIOt GO ...ttt +85 pont
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Alapegységek (Troops)

Ork Skacok (Ork Boyz) 6 Pont/Modell
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Ork Skac 4 2 3 4 1 2 2 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 10-30 Ork Skac
Nehéz Skac 4 2 3 4 1 2 2 7 4+
Nob 4 2 4 4 2 3 3 7 6+
Nehéz Nob 4 2 4 4 2 3 3 7 4+

Felszerelés: Kulonleges Szabalyok: Opcidk:
o Stukker e Adéz Roham e Az egész csapat vehet maganak:
e Csoppa o Népakarat — CSODOMDBAKAL ..coveveeieeiiieieeeee e +1 pont/modell
o A Nehéz Skacok nehéz pancélt e Waaagh! e Az egész csapat lecserélheti a stukkerét és a csoppajat egy
viselnek Dedikalt Szallito: (2aTe] o 11V - USSP PP ingyen
e A 12 modelinél kevesebbdl o Tiz Orkonként egy modell lecserélheti a stukkerét vagy a csoppajat:
3ll6  csapatok valaszthatnak —NABY MOTdAIYra....cccveeieeie e +5 pont/modell
maguknak egy  Tragacsot —raketta Vetlre.....cococereeviinieiiiiicecce +10 pont/modell
dedikalt szallitdként. o Seregenként egy csapatot fel lehet fejleszteni:
— Nehéz SKaCOKKA ........cuveeveeiiieeeeeeeeeeeeee e +4 pont/modell
Karakter:
® Egy Skachol ehet NOD ......cceeiivieriiiieiieeieeeeeeeeee +10 pont
o Lecserélheti a csoppajat egy:
— NAGY CSOPPANG.curisrrerrerreesresreeseereeesseseesseseessesseessesseessesesssens +5 pont
— eNEergia KaromMra .....ccovveeieerieeiee et +25 pont
e Valaszthatja maganak a kovetkez6k barmelyikét:
— nehéz pancél (ha nem nehéz Nob) ........ccccoveeeviiiciinnccnnen. +5 pont
=001 (<101 o ISP RR +5 pont
Gretchinek 3 Pont/Modell
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Gretchinek 2 3 2 2 1 2 5 - Gyalogsag (Infantry) 10-30 Gretchin és
Hajcsar 4 2 3 4 1 2 3 7 6+ 1-3 Hajcsar
Felszerelés: Kulénleges Szabalyok: Karakter:
Gretchin: Gretchin: e Minden tiz Gretchin utdn hoznod kell egy:
e Durrantd e Egy Gretchin Elete — HAJCSAIt . uii i +10 pont/modell
Hajcsar: Hajcsar: o A Hajcsar lecserélheti a ragadds botjat egy:
e Ragadés bot o Adaz Roham  DBFBI oo +5 pont/modell
o Stukker
e Deszno kutya
Dedikalt Szdllitojarmiivek
Tragacs (Trukk) 35 Pont
BS F S R HP Egységtipus Egység Felépités

Tragacs 2 10 10 10 3

Jarm(i (Szallitd, Gyors, Nyitott) 1 Tragacs

Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok:

e Nagy mordaly e Rozzant

Szallito Kapacitas:
e 12 modell. A mega pancélos modellek 2 helyet foglalnak.

Opciok:
o Lecserélheti a nagy mordalyat egy raketta vetére .................. +5 pont
o Vdlaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

— VOIOS FESTES ...vveeieeieecie e +5 pont

—zUzégolyd

— megerdsitett IOKhAritd.......ooovvvieecieeeeeeeee s +5 pont
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Rohamegységek (Fast Attack)

Villamskacok (Stormboyz)

12 Pont/Modell

WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Villdmskacok 4 2 3 4 1 2 2 6+ Ugro Gyalogsag (Jump Infantry) 5-20 Villdamskac
Nob 4 2 4 4 2 3 3 7 6+
Zagstruk Géré 5 2 4 4 2 3 4 9 4+
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Karakter:
o Stukker e Adaz Roham o Egy Villdmskachdl lehet Nob.......ccccooeeiineniinieieneeiceeiee +10 pont
e Csoppa o Népakarat o Lecserélheti a csoppadjat egy:
e Cs6bombak — NABY CSOPPANDerreerureerureerreerieenieesreeseeesteesiseesseesseeseessseesnee +5 pont
o Hati raketta — eNergia KaromMra ......coveeceeiieeeereeee e +25 pont
e Valaszthatja maganak a kovetkez6k barmelyikét:
—NENEZ PANCEL......eeviiiiieeee e +5 pont
B =3¢ €< ¥ o F SRR +5 pont
Zagstruk Goré:
e Egy Nob helyett egy osztagot vezethet:
— ZABSIUK GOIE .....ooveeeeieeeeceee e te e +85 pont
Homokfuték (Warbuggies) 30 Pont/modell

BS F S HP Egységtipus Egység Felépités
Homokfutd 2 10 10 10 2 Jarmd (Gyors, Nyitott) 1-3 Homokfutd (Jarm( osztag)
Felszerelés: Opcidk:
o |kercsatolt nagy mordaly e Barmely Homokfutd lecserélheti az ikercsatolt nagy mordalyat a
kovetkez&k egyikére:
— ikercsatolt raketta vetd ......ccceeeeeeeeeivreeeeeceeieeeee e +5 pont/modell
— felfejlesztés POrkOIGVE. .......cccovvveieeeeeieererieeene +10 pont/modell
o Barmely Homokfutd vélaszthatja a kbvetkez6k barmelyikét:
— VOrOS FESTES ..vviiiiiiiicieie e +5 pont/modell
— Gretchin szerelBK.......c.veveveeveeviiceeeeecce e +5 pont/modell
— PANCEIIEMEZEK.....oeeeeveeeerieeeiee e +10 pont/modell
— felfejlesztés Terepjardva .......ccveeeevreeeevieeceeneenene +5 pont/modell
Motorosok (Warbikers) 25 Pont/Modell
WS BS w Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Motoros 4 2 1 2 4+ Motor (Bike) 3-12 Motoros
Nob 4 2 2 3 3 7 4+
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Karakter:
o Stukker e Adéz Roham o Egy Motoroshol lehet Nob..........c.cccuvveeerveveeeereeeceeeeeeeeserennns +10 pont
e Csoppa o Népakarat o Lecserélheti a csoppajat egy:
e Motor o Kipufugdgaz — nagy csoppara... ..+5 pont
o |kercsatolt dakkaskuld — €NErgia Karomra .....coceeeeiiieieneneeeeesee e +25 pont
o Valaszthatja maganak a kovetkez6k barmelyikét:
—NENEZ PANCEL..cciiiiiiiieeee e +5 pont
—gorérud
Gyilokkoptak (Deffkoptas) 35 Pont/Modell
WS BS S T W | Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Gyilokkopta 4 2 3 5 2 2 2 7 4+ Sugarmotor (Jetbike) 1-5 Gyilokkopta

Felszerelés:
e Csoppa

o |kercsatolt nagy mordaly

Kiilonleges Szabalyok:

Adéaz Roham
Népakarat
Felderitd

Uss és Fuss

Opcidk:
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— ikercsatolt raketta vetére

o Barmely Gyilokkopta lecserélheti az ikercsatolt nagy mordalyat egy:

+10 pont/modell

—mMegadurrantora .......cccceeevveeeriiee e +5 pont/modell

— nagy bombaval

— korflirésszel

o Barmely Gyilokkopta felszerelhetd:

....................................................... +15 pont/modell
+25 pont/modell




Tlizérség (Heavy Support)

Behemot (Battlewagon) 90 Pont
BS F S R HP Egységtipus Egység Felépités
Behemot 2 14 12 10 4 Jarm( (Szallitd, Tank, Nyitott) 1 Behemot

Szallité Kapacitas: Opcidk:

¢ 20 modell. A mega pancélos e Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
modellek 2 helyet foglalnak. — BYIIOKABYU ..ottt +60 pont

o Egy gyilokdgyus Behemdt csak — kemeényfedell........cccoueeeeiieeeece e +15 pont
12 modellt tud szallitani. — GYIIOKKEIEK™ ...t +20 pont

— voOros festés ...

— palank...... ..+5 pont
— zUzbgolyod +10 pont
— KAPOS NOTOG....eceee ettt ee e +5 pont
— megerdsitett IOKhAritd™.......ccoovvecieieeeeeeeeee s +5 pont
e Valaszthat egy darab nagy fegyvert (kezelGk nincsenek hozza):
—ABYU ettt ettt +10 pont
— POLEYANTO .ttt +15 pont
—BZZEAGYU e s +15 pont
o Valaszthat legfeljebb négyet a kdvetkez&k barmelyikébdl:
—NAagY MOFdAlY .....ccueeieiiiieiiie e +5 pont/fegyver
—raketta VetG .....ccoveeeciiiieeeecee e, +10 pont/fegyver

*Nem lehet rajta egyszerre gyilokkerék és megerGsitett [6kharito.

Terminandor (Deff Dread)

75 Pont

Ws BS S F S R I A HP

Egységtipus Egység Felépités

Terminandor 4 2 5 12 12 10 2 3 3 Jarm(i (Lépegetd) 1 Terminandor
Felszerelés: Opcidk:
o Két félelmetlen kozelharci o Koteles kett6t valasztani a kovetkezdk kozdl:
fegyver (minden  tovabbi — nagy mordaly.... ..+5 pont
félelmetlen kozelharci fegyver — 1AKETEA VELG ..o nanans +10 pont
+1  Témadast ad a — MEGAAUITANTD ..ot eneeees +15 pont
Terminandornak). —POIKBIB .ottt enarans +5 pont
— félelmetlen kdzelharci fegyver .......ccccevveevieeieenieneeniene +15 pont
e Vdlaszthatja a kdvetkez6k barmelyikét:
— Gretchin SZerelBkK......oouveeeeeieerieeeecee e +5 pont
— PANCEIIEMEZEK....eeruieieieeeecie et +10 pont

Gyilokkockak (Killa Kans)

35 Pont/modell

WS BS S F S R I A HP Egységtipus Egység Felépités
Terminandor 2 3 5 11 11 10 2 2 3 Jarm(i (Lépegetd) 1-3 Gyilokkocka
Felszerelés: Opcidk:

o Félelmetlen kozelharci

fegyver.

e Mindegyik Gyilokkocka kdteles egyet valasztani a kdvetkez&k koziil:
L 1= A 10T T e - 1 1 PSR

— raketta vetd
— megadurrantd

Bl <1011 (o ] Lo SO
G LU= [01 /=1 (¢ USSP SPUPURPOt

e Barmely Gyilokkocka vélaszthatja a kbvetkez6k barmelyikét:
— Gretchin SzerelGk......c.vuivciiiiiiee e +5 pont
— PANCEIIEMEZEK....eeveeeeieeeecee et +10 pont
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Fuxosok (Flash Gitz) 25 Pont/Modell
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Fuxos 4 2 4 4 2 3 3 7 4+ Gyalogsag (Infantry) 5-10 Fuxos
Badrukk Kapitany 5 4 4 2 3 4 9 3+
Doki 4 4 2 3 3 7 6+
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:
o Nehéz pancél e Adaz Roham o Az osztag valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
e Tuti flinta e Népakarat — TObD dakKa .....oovveerieiiiieieenieeieeeese e +5 pont/modell
e Cucckeres6 e Waaagh! — LOVESEDD ..ot +5 pont/modell
e A Dokik lecserélik a nehéz — Bummoldk ....+5 pont/modell
pancélt, a tuti flintat és a e Az osztaghoz tartozhat legfeljebb harom:
cucckeres6t mlszerekre és — |BSZEICIPEIB....veeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e +5 pont/modell
piszkos fecskendére Badrukk Kapitany:
e Egy osztagot vezethet:
— Badrukk Kapitany......ccccceeviiieiiiiiicieecceee e +135 pont
Dokik:
o Egy Nobbdl lehet DOKi ......oeecvveeeiiiieciiieeciee e +30 pont
— akit kisérhet egy Gretchin segéd ........ccccceevvveveevcieerieeeceenns +5 pont
o A Doki osztagaban barmely modell kaphat
B (] oY £ =] (=L AR +5 pont/modell
Nagyagyuk (Big Gunz) 20 Pont/Agyu
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Gretchinek 2 3 2 2 1 2 5 - Tuzérség (Artillery) 1-3 Nagyagyu
Hajcsar 4 2 3 4 1 2 3 7 6+ (dgyunként 2 Gretchin kezelGvel)
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opcidk:
Gretchin: Gretchin: e Minden agyunak ugyanolyannak kell lennie a kévetezd listabol:
e Semmi e Semmi —ABYUK ettt ingyen
Hajcsar: Hajcsar: — POTEYANTOK «.e e ee e +5 pont/fegyver
e Ragados bot o Adaz Roham —DZZEAGYU. v +10 pont/fegyver

o Stukker
e Deszno kutya

o A csapathoz tartozhat a kovetkez6k barmelyike:

— legfeljebb harom I&szercipel6 +3 pont/modell

— legfeljebb hat tovabbi Gretchin kezel6 +3 pont/modell

Karakter:
o Az osztaghoz tartozhat egy Hajcsar .....oocvveeveevieeneecciieceeenen, +10 pont
o Lecserélheti a ragadds botjat egy:

—AOTOIE et e +5 pont
Elcsort Tank (Looted Wagon) 35 Pont
BS F S R HP Egységtipus Egység Felépités
Elcsort Tank 2 11 11 10 3 Jarmd (Szallitd, Tank, Nyitott) 1 Elcsort Tank
Kiilonleges Szabalyok: Szallit6 Kapacitas: Opciok:
e Azt Nem Nyomd Meg! e 12 modell. A mega pancélos o Vilaszthatja a kovetkezdk egyikét:
modellek 2 helyet foglalnak. — DUMMPUSKA ..ot +70 pont
e Egy bummpuskas elcsért tank Bl £ 10 0] (o TSRS +15 pont
nem tud modelleket széllitani. e Valaszthat legfeljebb kett6t a kévetkez6k barmelyikébél:
— NAZBY MOTAAIY .eovvviiiieiie ittt +5 pont/fegyver
B LG8 €= 1Y/ £ o S +10 pont/fegyver

o Vidlaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
— kemeényfedell.......cccueeeviiii i +10 pont

— VOIOS FESTES...uiiiiiiii ettt e e e +5 pont




