Kaosz Urgardistak

By Dreamer88



Az Elveszettek és Elkarhozottak

A kdnyv ezen része ad részletes leirast a Kdosz Urgardistak haderejérél — a fegyvereikrél, az osztagaikrél és azokrél a kiilénleges

karakterekrél, akik harcba vezetik 6ket. Mindegyik bejegyzés egy adott egységet és a haszndlatdhoz sziikséges kiilonleges

szabalyokat irja le. A sereglista ezekre a bejegyzésekre utal vissza.

Kdosz Urgdrdista Kiilénleges Szabdlyok

A Kéosz Urgardista sereg tébb kiildnleges szabdlyt is hasznal,
amelyek az egyszerliség kedvéért itt keriilnek felsoroldsra. Az
olyan kilonleges szabalyok viszont, amelyek csak egy adott
osztagra vonatkoznak, az egység bejegyzésében szerepelnek
majd.

A Kaosz Bajnoka (Champion of Chaos)

Nem ritka az, hogy a Kdosz er6i kiilonds aldasokat adjanak
azoknak, akik az 6 neviikben gyilkolnak. Ezek k6zlil azonban nem
Sotét Istenek éppoly
kiszamithatatlanok, mint amennyire konyortelenek és még a

mindegyik jotékony hatdsu - a
legodaaddbb kovetSik is csak eszkozok szamukra egy isteni
jatszmaban.

A Kdosz Bajnoka kuldnleges szabdllyal rendelkez6 modellek
kotelesek kihivasokat intézni és elfogadni minden lehetséges
alkalommal. Ha tobb ilyen kilénleges szaballyal rendelkezé
modell is van az osztagban, akkor eldéntheted, hogy melyikiik
intézi vagy fogadja el a kihivast. Ha egy olyan karakter, amely
rendelkezik A Kdosz Bajnoka kilonleges szabdllyal megél egy
ellenséges karaktert, akkor azonnal meg kell nézned, hogy a
Kaosz Istenek megjutalmazzak-e. Ehhez dobj D66-al a tuloldalon
taldlhaté Kdosz Aldasok tablazaton — ez alatt azt értjiik, hogy
dobj két D6-al egymas utan, az els6t a ,tizesek”, a masodikat
pedig az ,egyesek” meghatarozasara. Utdna pedig nézd meg a
tablazatot a tuloldalon, hogy milyen ,aldast” kapott a bajnokod.
Vagyis, ha az els6 kockdval 3-at, a mdsodikkal pedig 5-6t dobsz,
akkor D66-on 35-6t kapsz — a bajnokod ez altal a Gépalak Kdosz
Aldést kapna meg. Ezek az alddsok a jaték végéig tartanak és
érdemes feljegyezni Gket a karaktered bejegyzése mellé. Ha

egy olyan aldast kapna, amivel mar rendelkezik a karakter, akkor
a dobasnak nincs hatdsa. Ha egy ellenséges karakter ugy hal
meg, hogy egyszerre tobb Seb is volt rdosztva és abbdl egy vagy
tobb a bajnoktdl szdrmazott, a bajnok ugyanugy dobhat a Kdosz
Aldas tablazaton. Megjegyzendd, hogy az Eléretérés (Sweeping
Advance) altal elpusztitott modellek utdn nem lehet dobni a
Kdosz Aldas tablazaton.

Hadur Képességek (Warlord Traits)

A Kéosz Urgardistak hadurai tobb szaz hadjaratot vezettek mar a
gyenge Birodalom ellen. A Kdosz Istenek aldasat élvezik és a
katonaik pedig egyszerre tisztelik Sket és rettegnek télik.
Némelyikik igazi parancsnoknak sziiletett és galaktikus szint(
fegyverként képes hasznalni a seregét.

A Hadur Képességet meghatarozasakor egy Kdosz Hadur dobhat
a Warhammer 40.000 Szabalykényvben taldlhaté tdblazatok
egyikén vagy az itt talalhaton.

Szerkesztoi Megjegyzés

Ebben a kényvben bizonyos szabdlyok megadjdk egy vagy tébb
osztagnak a Preferdlt Ellenfél (Preferred Enemy) vagy Gydildlet
(Urgdrdistdk) (Hatred [Space Marine]) kiilénleges szabdlyt. Az
,Urgdrdista” kategdridba minden olyan osztag beletartozik,
amelyek a kévetkez6 kodexek bdrmelyikébdl szdrmazik:
Urgdrdisték (Space Marines), Fekete Templomosok (Black
Templars), Vérangyalok (Blood Angels), Sétét Angyalok (Dark
Angels), Sziirke Lovagok (Grey Knights) és Urfarkasok (Space
Wolves).

Hadur Képesség Tablazat

D6 Hadur Képesség
1  Sotét Hadjarat: A Hadur megeskiidétt, hogy sosem hagy
fel a lojalista ellenfelei elleni 6rék vérbosszujdval.
A Hadur és minden barati egység, amely 12”-en belil van
t6le megkapja a Preferalt Ellenfél (Urgérdistak) kiilénleges
szabalyt (Iasd a fenti Szerkeszt6i Megjegyzést).

2 A Gyiilolet Tuze: A Hadur diihe olyan hevesen ég, hogy a
fegyverei ldngra lobbannak.
A Hadur és az osztaganak minden Kozelharci fegyvere
megkapja a Lélektlz (Soul Blaze) kiilonleges szabalyt.

3 A Megtévesztés Mestere: A Hadur részletekbe menden

Py

tanulmdnyozta ellenfele stratégidjat és mesterien
megtanulta kijdtszani azt.

Jelolj ki legfeljebb D3 Gyalogsagi osztagot a seregedben
még felpakolas el6tt. Ezek az osztagok megkapjak a

Beszivargas (Infiltrate) kiilonleges szabalyt.

A Haddr
gydlélet olyan erés, hogy az dtterjed a kériilétte lévékre

4 Megtestesiilt Gytilolet: lelkében tombolo
is.

A Hadur és az osztaga megkapja a Gydilolet (Hatred)
kiilonleges szabalyt.

5 A Terror Ura: A Hadurat kériil élels, kétségbeesettséget
és reménytelenséget draszto aura eléhozza az ellenfelei
legrosszabb rémdlmait.

A Hadur megkapja a Félelem (Fear) kilonleges szabalyt.

6 Magasztos Bajnok: A Hadur a Sé6tét Istenek egyik
kegyeltje és ez dltal csakis a leghatalmasabb jutalmakban
részesiil téliik.

A Hadur Ujradobhatja a Kdosz Aldds tablazaton tett
dobasait, beleértve azokat is, amelyeket a jaték kezdete
el6tt tesz a Mutalddas Ajandékanak koszonhetGen.
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Kaosz Aldas Tablazat

Kéosz Aldas
Méltatlan Aldozat: A bajnok nem kap jutalmat.
Tobb sikert legkozelebb!

Ivadéksag: A bajnok atalakul egy Kaosz Ivadékka. Helyezz el
egy sértetlen Kdosz Ivadék modellt a bajnoktdl (vagy a
jarm(itél, amiben van) 3”-en belilre és tobb mint 1”-re az
ellenféltél. Utana tavolitsd el a bajnok modelljét a jatékbal.
Ha nem lehet elhelyezni a Kdosz Ivadékot, akkor csak vedd le
a bajnok modelljét. A bajnok csak akkor szamit megoltnek,
ha a Kdosz Ivadék modellt el kell tavolitani veszteségként
vagy nem lehet felhelyezni az asztalra. A bajnok innentél egy
kiilénallo, nem kozelharcban 1évé és nem foglald egység,
amely semmit nem tart meg a bajnok kordbbi kilénleges
szabalyaibdl vagy fegyvereibdl. Viszont megkapja ugyanazt a
Kaosz Jelet (ha volt). Ha a bajnok volt a Hadurad, akkor a
Kaosz lvadék marad ugyan a Hadurad, de elvesziti a Hadur
Képességét.

Hipertér Oriilet: A bajnokot elemészti a gydildlet.

A bajnok +1 Tamadast (A) kap.

A Halhatatlansag Toredéke: A bajnok kijatssza a haldlt.

A bajnok megkapja a Orokélet(i (Eternal Warrior) szabalyt.
Az Orjongé Ereje: A bajnokot dtjdrja az erd.

A bajnok +1 Eré6t (S) kap.

Harmadik Szem: Egy vérdgas szem né a bajnok homlokdn.
A bajnok +1 Célzé Ertéket (BS) kap.

Idegstimulalas: A bajnok elméjét dtjdrjak a stimuldld szerek.
A bajnok +1 Kezdeményezést (1) kap.

Felfajt: A bajnok teste felfuvddik.

A bajnok visszakapja minden eddig elvesztett Sebpontjat
(W). Ha mar eleve sértetlen, akkor +1 Sebpontot (W) kap.
Kristalyos Test: A bajnok teste kristdllya vdltozik.

A bajnok +1 All6képességet (T) kap.

Er6pajzs: A bajnokot elrejtik a Hipertér energidi.

A bajnok megkapja a Leplezett (Shrouded) kulénleges
szabalyt.

Gépalak: A bajnok teste egybeforr a pancéljaval.

A bajnok pancélmentgje 1-gyel jobb lesz.

Kaosz Penge: A bajnok fegyverét dtjdarja a Hiperdir ereje.

Ha van neki, akkor valassz ki egyet a bajnok Kozelharci
fegyverei kozul. Ez a fegyver megkapja a Husevd (Fleshbane)
kllonleges szabalyt.

Boszorkany Falé: A Hipertir erdi és azok haszndldi nincsenek
hatdssal a bajnokra.

Ha a bajnok vagy az osztaga sikeresen megdob egy El(izés
(Deny the Witch) dobast, akkor az ellenséges Pszi hasznalo
2-es Pancélatutésd

azonnal elszenved egy 6-os Erej(,

taldlatot.
Kozmikus Sors: A bajnokot megérintette a sors keze.
A bajnok Gjradobhatja a rontott pancélmentdit.
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Mérgez6: A bajnoknak a puszta érintése is haldlos.

A bajnok Kozelharci tdmaddasai megkapjak a Mérgezett
(Poisoned) kiilénleges szabalyt.

Szentségtelen Hadjarat: Ennek a bajnoknak a megdllds
egyet jelent a haldllal.

A bajnok megkapja a Keresztes Lovag (Crusader) szabalyt.

Becsapddas: A bajnok egy bika erejével rohamoz.

A bajnok megkapja az Els6 Csapas (Hammer of Wrath)
kllonleges szabalyt.

Jeges Aura: A bajnok teste haldlos hideget draszt.

Minden ellenséges modell, amely talpérintkezésben van a
bajnokkal az 1-es Kezdeményezési Fok végén elszenved egy
4-es Erejl, 5-6s Pancélatutésd talalatot.

Acél Idegek: A bajnok elszantsdaga megtérhetetlen.

A bajnok megkapja a Vas Akarat (Adamantium Will)
kilonleges szabalyt.

Fegyver Mutalddas: A bajnok keze eggyé vdlik fegyverével.
Ha van neki, akkor valassz ki egyet a bajnok tavolsagi
fegyverei kozil. Ez a fegyver ett6l fogva +1 ErGvel
rendelkezik (kombi fegyverek esetében ez mindkét fegyverre
vonatkozik).

Felemésztd Gyiilolet: A bajnok diihe csillapithatatlan.

A bajnok megkapja a Gydilolet (Hatred) kulonleges szabalyt.
Hipertér Karmok: A bajnok karmai képesek még a valésdgot
is széttépni.

A bajnok megkapja a Szaggatd (Shred) kilonleges szabdalyt.
Eletlopé: A bajnok aurdja 6regbiti az ellenfelét.

A bajnok Kozelharci tdmaddsai megkapjak az Azonnali Halal
(Instant Death) kilonleges szabalyt.

Kardmester: A bajnok kardja a karja meghosszabbitdsa.

A bajnok +1 Tamadé Ertéket (WS) kap.

Hérusz Hangja: A bajnok hangja tekintélyt parancsolo.

A bajnok megkapja a Konok (Stubborn) kiilonleges szabalyt.

Id6zavar: A bajnok kériil meghajlik az idé.
A bajnok megkapja a Fiirge (Fleet) kulonleges szabalyt.
Mazochizmus: A bajnok élvezi a fajdalmat.

A bajnok megkapja a Fajdalomtiirés (Feel No Pain)

kllonleges szabalyt.
Aldas: Dobj Ujabb D3+1
tabldzaton, Ujradobva az lvadéksag és a Sotét Felemelkedés

Tobbszoros alkalommal a

eredményeket.

Sotét Felemelkedés: A bajnok atalakul egy erdpancéllal
felszerelt Démon Herceggé. Ez az Ivadéksag (lasd 21-22
eredmény) szabalyait koveti a kbvetkez6 kivételekkel:

. Minden helyen cseréld le a ,, Kdosz Ivadék” szavakat
,Démon Hercegre”.

e Ha a bajnok rendelkezett egy Kaosz Jellel, akkor a
Démon Herceg e helyett ugyanannak a Kdéosz
istennek a Démona lesz.

e  Haa bajnok volt a Hadurad, akkor megtartja a Hadur
képességét.




Démon Fegyverek (Daemon Weapons)

A Kdosz bajnokok altal hasznalt leghatalmasabb fegyverekbe
Démonokat zartak a Lélek Kohd bonyolult ritualéival. Mindegyik
fegyver egy egyedi ereklye, amely a belé zart hipertér |ényrél
kapta a nevét. Ezek kodzil némelyik csupan egy szikranyi 6nallé
akarattal rendelkezik, de egyesek olyan erével tombolnak, hogy
a forgatdjuk lesz a szolgajuk, 6k pedig a mesterek.

Minden olyan Harci szakasz (Fight sub-phase) kezdetekor,
amikor a Démon Fegyver viselGje kozelharcban van, dobj D6-al.
l-es dobds esetén a modell azonnal elszenved egy sebet
mindenféle ment&dobas lehetbsége nélkil és a Tamadd Ertéke
(WS) 1-re csékken a fazis végéig. 2+ esetén azonban a hasznald
a kidobott értéknek megfelel§ szamu extra Tamadast (A) kap a
fazis végéig. Ha a modellnél tébb kozelharci fegyver is van,
akkor csak abban az esetben kell D6-al dobni, ha a Démon
Fegyverrel tdmad.

A Hosszu Haboru Veterdnjai (Veterans of the
Long War)

Sok Kéosz Urgardista frakcié mar tobb évszazada vagy akar
évezrede folyamatos harcban all a Birodalommal. A lojalista
testvéreik elleni gydloletik olyan er6és, hogy minden mas
érzelmet feltlmul. Ez legféképpen a kilenc eredeti Arulé Légidra
vonatkozik, akik HOrusz zaszlaja koré gylltek tiz évezreddel
ezel6tt és mind a mai napig folytatjdk adaz kizdelmiket a
lojalista testvéreik ellen.

A HosszU Haboru Veteradnjai kilonleges szaballyal rendelkezé
modellek +1 Akaraterével (Ld) rendelkeznek (megjegyzendd,
hogy egy modell Akaratereje sem mehet 10 folé) és megkapjak
a Gylolet (Urgardistak) kiilonleges szabdlyt (lasd a korabbi
Szerz6i Megjegyzést). Ha ez a kilonleges szabaly egy osztag
bejegyzésénél szerepel, akkor az Akarater6 novelés mar bele
van épitve a profiljukba.

Kaosz Jelek (Marks of Chaos)

Ha egy modell kap egy jelet a Kdosz Istenektdl, akkor az azt jelenti, hogy az adott Sétét Isten magdénak tudja a harcost és kiilénleges

erékkel ajandékozta meg.

Egy modell vagy osztag csak egy Kaosz Jelet vehet maganak. Egy Kdosz Jellel rendelkezé Egyediilalléd Karakter nem csatlakozhat egy

mas fajta Kdosz Jelet hasznald osztaghoz. Ha egy Kdosz Jel egy osztag kilonleges szabalyi kozott szerepel, akkor a hatdsai mar bele

vannak épitve a tagjai profiljaba.

Khorne Jele

Khorne Jelét csakis azok kaphatjak meg,
akik rendithetetlen vérszomjukkal és
hatdrtalan kényértelenségiikkel

megfizetik a jussukat a Vér Istenének.

ruhdzza fel, amely egy csillag erejével
ég.

A Khorne Jelével rendelkezd modellek megkapjak az Orjongés
(Rage) és az Ellentamadas (Counter-attack) kilonleges szabalyt.

Khorne az ilyen egyéneket olyan diihvel | &

Nurgle Jele

Nurgle dlddsa nem csak haldlos jarvanyok
és betegségek formdjdban jelenik meg,
tulélésiikhéz

hanem a sziikséges

emberfeletti dlloképesség képében is.

A Nurgle Jelével rendelkezd modellek +1
(T)

v rendelkeznek.
Tovabba Egy Nurgle Jelével ellatott Pszi hasznald koteles legalabb

Alldképességgel

egy er6t Nurgle Tanaibdl generalni.

Tzeentch Jele

Tzeentch eltékélt kévetdi élvezhetik a
Manipuldlds Mesterének védelmét és
elérelatdsdt.

A Tzeentch Jelével rendelkez6 modellek
+1-et
ment6ikhez (maximum +3-ig). Ha egy

kapnak a sebezhetetlenségi
olyan modell kapja, amely nem rendelkezik sebezhetetlenségi
mentGével, akkor ez a jelt egy 6+-0s sebezhetetlenségi mentével
ruhazza fel. Tovabba Egy Tzeentch Jelével ellatott Pszi hasznald
koteles legaldbb egy erét Tzeentch Tanaibdl generalni.

Példaul az Ezer Ifjak rendelkeznek a sétét dicséség aurdjdaval (5+-
0s sebezhetetlenségi menté) és Tzeentch Jelével is, igy 4+-os
sebezhetetlenségi mentét kapva.

Slaanesh Jele

Slaanesh hivéinek emberfeletti érzékeik
vannak, hogy jobban magukba tudjdk szivni
a csatatér stimuldld hatdsait. Az ily mddon
megdldott harcos hihetetlen kecsességgel
és gyorsasdggal mozog a harcmezén, ugy
csapva le fegyverével, mint egy kigyo,
ahogy a haldl borzalmas gyényériiségét

csoddlja.

A Slaanesh Jelével elldtott modellek +1 Kezdeményezést (I)
kapnak. Tovdbba Egy Slaanesh Jelével elldtott Pszi hasznald
koteles legaldbb egy er6t Slaanesh Tanaibdl generalni.




Kaosz Nagyurak (Chaos Lords)

»Megoltem ezreket a Csaszar nevében és nem kaptam t6le mast, csak a hallgatasat.

Most a pribékjei minden élet utan karognak, amit elveszek, az istenek pedig magat a galaxist igérik nekem.”

A Kdosz Nagyur egy konyortelen harcos uralkodd, aki csakis
azért él, hogy mas vilagok vérét ontsa. Egész rendszereket
prébal térdre kényszeriteni az istenei nevében. Sokuk egykor az
Adeptus Astartes nemes Rend Mesterei és Kapitanyai voltak, de
a szlintelen haboruk sora menthetetlenil eltorzitotta a lelkiiket.

Hihetetlen akarater$ és karizma sziikséges ahhoz, hogy valaki
egyesitse a Hipertérben tanyazé csapatokat. Es ezek mellett
csakis azok képesek magukénak tudni a halanddk és a Démonok
tdmogatdsat is, akiket maguk az istenek itéltek nagysagra.

Minden Kaosz Nagyur félelemkelté latvanyt nyudjt, ahogy az
amugy is emberfeletti testiket tovabb novelik a Hipertér adaz
energidi. A felszerelésik pedig gyakran ugyanolyan rettenetes,
mint a kinézetlik. Szétvaghatjak ellenfeleiket egy hatalmas
lancbaltaval, elhamvaszthatjak Gket egy &si kombi fegyverrel
vagy darabokra téphetik az ellenséges jarmUveket egy Uvolt6
Démon karddal. Azonban hova tartozasuktdl fliggetlenil ezek a
hoditdk mind a frontrdél vezetnek. Ott ugyanis a harc nyujtotta
élvezet olyan erds, hogy elnyom benniik minden apré szikranyi
blintudatot, amit érezhetnének, ahogy cafatokra tépik lojalista
testvéreiket.

Khorne Nagyurai

Olyan diihvel megdldva, ami gyakran elhomalyositja az

elméjiket, Khorne Nagyurai a féktelen mészarlasban lelik
legtobbjik
épelméjliségét, a harcmez6n mégis olyan tombolasba kezdenek,

legnagyobb 6romiket. Ugyan a megtartja

hogy kénnyen esztelen barbaroknak nézik 6ket.

Tzeentch Nagyurai

A Sors SzovéGje szinte hatdrtalan magikus hatalommal ruhazza
fel kovetdit. Az ilyen nagyurak természetfeletti érzékkel képesek
kijdtszani  ellenfeleiket és gyakran olyan  misztikus
mutalédasokkal is rendelkeznek, mint egy sotét langokbdl allé
gldria, egy harmadik szem vagy egy kristalyos test, amelyben a

kordbban legy6z6tt ellenfeleik sikitd arca tukrozédik.

Nurgle Nagyurai

Nurgle nagyurai 6ridsi, rothadé behematok. A beleik tele vannak
gazokkal és avas zsirral, a bériik pedig olyan, mint egy hullaé.
Am Nurgle Nagyapd kovetsi éromiiket lelik ezekben a groteszk

hogy
szétterjesszék a Jarvanyok Atyjanak aldasat a csillagok kozott.

gyonyorokben és faradhatatlanul dolgoznak azon,

Slaanesh Nagyurai

Slaanesh Nagyurai kiloénos érzékszervekkel és hangulat
fokozdkkal lettek megaldva, hogy jobban magukba tudjak szivni
a nyilt habord stimuldlé hatasait. Egy ilyen nagyur élete egy
érzéki forgdszél, az elméje pedig olyan gyorsan reagal, hogy

vakitd gyorsasaggal és ligyességgel képes harcolni.

WS BS T W I A Ld Sv
4 3

5 3 10 3+

S
Kaosz Nagyur 6 5 4

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erdpancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt
pistol), kézelharci fegyver (close combat weapon), repesz granat
(frag grenades), krak granat (krak grenades).

Kiilonleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka, Rettenthetetlen
(Fearless), Egyediilallé Karakter (Independent Character)




Varazslok (Sorcerers)

»A Birodalom durva pirotechnikai csupan egy rémiilt gyermek fegyverei.

Csakis mi vagyunk elég batrak ahhoz, hogy magat az Immatériumot forgassuk.”

A Kaosz Vardzslok tiltott ritudlékkal és kimondatlan paktumokkal
formaljak a galaxis sorsat. Képesek a Hipertér energidit
Iélekrombold rontdsokka és tlizcsdvakkd atalakitani, az anyagi
sikot pedig akar gydlolettel teli atokkal is atformalhatjak. A
Vardzsldkat valogatas nélkil utoléri az 6riilet — azt hiszik, hogy a
halandé problémak felett allnak — hiszen &6k is csupan babok,
akiket felemeltek, majd eldobtak a Sotét Istenek a sajat

szorakozasukra.

A pszi er6k és a nyers vardzslatok kozotti hatarvonal igen
keskeny. Az Adeptus Astartes Rendhazai megprobaljak ugyan
cafolni, de minden alkalommal, amikor egy Urgardista
Kényvtaros segitségil hivja a mentdlis hatalmat, azt kockaztatja,
hogy beszennyezi a lelkét. A harc s(rljében pedig még a
legképzettebb pszi hasznald is képes tullépni a hatdarait és
ahelyett, hogy megrémiilne az okozott pusztitastdl, tiltott
o6romot lel benne. Az ilyen érzelmek az elsé |épések a hatartalan
gonoszsag felé. Onnantdl fogva folyamatosan prébara lesz téve
az akaratereje az almaiban és a halhatatlansagrél szolé
latomasaiban. Azok, akik engednek a csabitasnak, Varazslokka

valnak és képesek lesznek a Sotét Istenek erdit aramoltatni.

A Varazslékat csillapithatatlanul hajtja a vagy, hogy noveljék
tudasukat.
felemelkedettként latjak. Nem vakitja mar el 6ket a Birodalom

befolyasukat és Onmagukat ugyanis
hulla ura iranti hlség és még azokndl is szivtelenebbek, mint
akik kovetik &ket.

univerzum minél

Egyesek hidegvér( stratégak, akik az

nagyobb részéra akarjak raszabaditani
dihiket. Ygethmor a Megtéveszt§ példaul egyszer egy olyan
végitélet kultuszt hozott |étre, amelynek tettei miatt az egész
Corriallis Rendszer minden lakott bolygéjat kitritették. Masok a
Kdosz nagyurainak tandacsadoéiként tevékenykednek, dvatosan
haszndlva fel 6ket a sajat javukra a hlséges szolgdlat leple alatt.
Néhanyan pedig az univerzum rejtett Utjait jarjak, Gsi titkokat

fedve fel, hogy minél inkdbb Kdoszba taszitsdk a galaxist.

Flggetlenil a céljaiktdl, minden Varazslo élvezi a Hosszu Haboru
izgalmait. Csupdn egy szikranyi ellendllds kell ahhoz, hogy a
Vardzslok szabadjara engedjék az Immatérium sivité szeleit. A
keser(iségiik kézzel foghatd eréként jelenik meg a harcmezén;
vérvoros koponyak hullnak az égbdl, jarvanyok fojtogatjak a
kézelben lév6ket és a nyomukban szdrnyekké vdltoznak az
Kdosz Urgardistdkra jellemz8  kozelharci
pedig tovabb

rendelkezésére allé fegyverek. Ha egy ellenfél tul kozel keriilne,

emberek. A

képességeket csak novelik a Varazsld

akkor a Sotét Istenek ezen koévet6i misztikus Iovedékekkel és erd

botjaikkal sujtanak le rd, minden csapasukkal kiszakitva
aldozatuk lelkét a testébdl.

WS BS S T W | A Ld Sv
Varazslé 5 4 4 4 2 4 2 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erdpancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt

pistol), Eré fegyver (Force weapon), repesz granat (frag

grenades), krak granat (krak grenades).

Kiilonleges Szabalyok: A Kéosz Bajnoka, Egyediilallé
Karakter (Independent Character). Pszi hasznalé (1. Szint)
(Psyker [Mastery Level 1.]).

Pszi Haszndld: A Varazslék a Bioenergetika (Biomancy),
Tlizgyujtas (Pyromancy) és Telepatia (Telepathy) tanokbdl
generalhatjak a képességeiket.




Démon Hercegek (Daemon Princes)

Orok Istenkadromlasok, S6tét Hercegek,

Haldlhozok, A Kdosz Istenek Felesketettjei

A Démon Hercegek pokoli szornyetegek, amik magasan a
halandé kovet6ik folé tornyosulnak. A gonoszsag ezen
megtestesitSi tucatnyi format dlthetnek, ambar mindegyikiikbdl
egy rémiszts és er6teljes kisugarzas arad. A harcban egy Démon
Herceg rendithetetlenlil menetelnek at az ellenség szanalmas
lovedékein, a  félelmet keltve  mindenki  szivében
természetellenes kacajukkal. Sotét energidkkal fénylik a szeme
és fekete fust szall fel a szajabdl, ahogy gonosz szévegeket
kantal, amik éppoly haldlosak, mint barmilyen penge. Ezek

rémalomba ill6 Iények — a Kaosz él6 megtestesiilései.

A legnagyobb Kdosz legtobb bajnokanak a

halhatatlansag. A Sotét Istenek kdvetGi szammara pedig ez kozel

vagya a

sem elérhetetlen cél. Azon kevesek, akik feljutnak a bajnoki lét
tetejére, megkapjak az oOrok élet jutalmat. Habar ezernyi
gyengébb feltorekvé hullik ald, egy kiemelked6en tehetséges
koveté felkapaszkodik a hulldk hegyén és eléri véres
mesterségének csucsat. Az évszazadok alatt ezek a bajnokok
egész bolygonyi aldozatot mutatnak be, dacolnak a halallal és a
mutalédassal, hogy felhividk magukra az istenek figyelmét. Am a

gyilkolas 6nmagaban nem elég. Csakis azok kaphatjak meg a

Démonsag becses ajandékat, akik terjesztik mestereik igéit. Ok

lesznek azok, akik félisteni statuszba emelkedve (ivoltik bele az
éjszakaba a gy6zelmiiket, ahogy az Uj testiiket atjarja a Hipertér
energidja.

A leghirhedtebbek a fajtajukbdl a Démon Primarkik. Ok, a
Csaszar egykoron szeretett gyermekei, voltak azok, akik a
sotétbe vezették az Arulé Légidkat Hoérusz Lazadasa alatt.
Evezredekkel késSbb ezek a rettenetes lények még mindig
félelemben tartjdk a galaxist. Am egy Démon Herceg éppoly
eszkdz csupan a Sotét Istenek kezében, mint a halandd kovetdik.
Ha mas nem, még inkdbb mestere akaratanak kiterjesztése lesz.
A Démonokat ugyanis nem lehet valdjaban megdlni, csak
visszalizni 6ket a Hipertérbe egy id6re. igy hat, aki Démoni
magaslatokba emelkedik egy 6rokkévaldsagon at szolgdlja majd
mesterét. Még a halal sem hozhat neki megnyugvast.

WS BS S T W I A Ld Sv
Démon Herceg 9 5 6 5 4 8 5 9 -

Egység Tipus: Szérnyeteg (Karakter) (Monstrous Creature
[Character]).

Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon).

Kiilénleges Szabalyok: Démon (Daemon), Rettenthetetlen
(Fearless), A Hosszu Haboru Veteranjai.

Fejlesztések:

Khorne Démonja: Khorne Démonjai megkapjak az Addz Roham
(Furious Charge) és a Gytildlet (Hatred) (Slaanesh Démonijai)
kilénleges szabdlyokat.

Tzeentch Démonja: Tzeentch Démonjai megkapjak a Gydldlet
(Hatred) Tovabba
ujradobhatnak minden 1-es eredmény(i ment6dobast.

(Nurgle Démonjai) kilonleges szabalyt.

Nurgle Démonja: Nurgle Démonjai megkapjak a Gydldlet
(Hatred) (Tzeentch Démonjai), Leplezett (Shrouded) és a Lassu

és Mddszeres (Slow and Purposeful) kilénleges szabalyokat.

Slaanesh Démonja: Slaanesh Démonjai megkapjak a Flrge
(Fleet),
Démonjai) kulonleges szabalyokat. Valamint +3”-et Futhatnak.

Hasité (Rending) és a Gytilolet (Hatred) (Khorne

Pszi Hasznald: Bizonyos Démon Hercegek Pszi Hasznalok. Ha ezt
a fejlesztést valasztjak, akkor a Bioenergetika (Biomancy),
Tlizgyajtas (Pyromancy) és Telepatia (Telepathy) tanokbol
generalhatjak a képességeiket. Ha a Démon Herceg fel lett
fejlesztve Tzeentch, Nurgle vagy Slaanesh Démonava, akkor
legaldbb egy er6t kell ehhez megfelel6en generalnia Tzeentch,
Nurgle vagy Slaanesh tanaibdl.

Szarnyak: A szarnyas Démon Hercegek egység tipusa Repiil6
Szornyeteg (Karakter) (Flying Monstrous Creature [Character]).




Technomantak (Warpsmiths)

,,Béklyozd a lelket és formald a testet. Urald a gépet és a tobbi vesd meg.”

A Technomantak a gépek mesterei. A legtobbjik vissza tudja
vezetni a gyokereit egészen a Marsi papsagig. Viszont, amig az
Adeptus Mechanicus szent dologként kezeli a technoldgiat,
addig a Technomantak uralni és iranyitani probaljak azt.

A Technomantak altaldban rogeszmés emberek, akik ugy vélik,

hogy az Emberiség feltdrekvéseit korldtozza a halandé
természetiik. A Démonok végsG soron testetlenek, a gépek
pedig ugyan fizikailag megallithatatlanok, de lelketlenek is
egyben. Eppen ezért a Technomantadk sajat kuldetésiknek
tekintik azt, hogy kombinaljak mindharom létforma erdsségeit
és kiiktassak a gyengéiket. Ha tehetnék, akkor leigaznak a
galaxist és ujraformdlndak egy nagy romlott hus gépezetté.
Maguk a Technomantak megprobaljak megtestesiteni az ember,
démon és gép eme szentségtelen egységét és a tokéletes test
utani kutatasuk soran altaldban inkdbb géppé mint emberré
valnak. Némelyikiik nem tobb mint egy agy és egy gerinc, amit
egy Kaosz Urgardista kiilsejére hasonlité fém vazba iltettek. A

megvaltoztatott testiikbdl pedig mechanikai csdpok és karmok

agaznak szerteszét a melta tégelyek és forraszto pengék mellett.

Habar a Technomantak a harctéri javitas és ostromlas szakértéi,
az igazi helylk a Hipertér, legf6képp az Iszonyat Szemének
mélyén 1évs, lélek kohdinal van. Ott kergetik az &riletbe az
elkobzott Birodalmi gépek szellemeit, ahogy a fizikai testiiket
szornyl és bestidlis Uj alakkd formaljdk. Démon Hercegek
adagoljak az alsébb rendli Démonokat a mechanikai szll6
gyarakba, amelyek vorosen izzé hadigépezeteket ontnak ki
magukbdl. Ezt az ipari poklot felligyelik maguk a Technomantak,
a mechamorfdzis uttordi, akik hallgatnak, mint a sir egy-egy
kiadott utasitastdl vagy béklyd varazslattdl eltekintve. Amikor
pedig elérkezik a hoditas ideje, egész seregek szabadulnak ra a
Birodalomra a Technomantdk kdnyortelen vezetése alatt.

WS BS S T W | A Ld Sv
Technomanta 4 5 4 4 2 4 2 10 2+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Fémhus (Fleshmetal), bolt pisztoly (bolt pistol),
energia balta (power axe), repesz granat (frag grenades), krak
granat (krak grenades), mechacsapok (mechatendrils).

Kiilonleges Szabdlyok: A Kéosz Bajnoka, Egyediilallé
Karakter (Independent Character)

A Gépek Mestere (Master of Mechanisms): Mindegyik Lovési
fazisodban, |6vés helyett, a Technomanta donthet ugy, hogy
megjavit egy barati vagy megatkoz egy ellenséges jarm(ivet. Ez a
képesség nem hasznalhatd, ha a Technomanta féldre lapult.

e Egy jarml megjavitdsdhoz a Technomantdnak
talpérintkezésben vagy benne kell lennie az érintett
jarm(iben. Dobj D6-al (adj az eredményhez +1-et, ha a
Technomanta fel van szerelve mechanikus csapokkal).
Ha az eredmény 5 vagy tobb, akkor visszaadhatsz a
jarmlinek egy korabban elvesztett Szerkezeti Pontot
(Hull Point) vagy megjavithatsz rajta egy Elpusztitott
Fegyver (Weapon Destroyed) vagy egy Mozgasképtelen

(Immobilised) hatast.

e Egy jarmil megatkozasdhoz a Technopatanak 18”-en
belil kell lennie t6le. Dobj taldlatra a jarmi ellen a
Technomanta Célzé Ertékével (BS). Ha az atok taldl,
akkor a jarm{ minden fegyvere megkapja a Tulmelegszik
(Gets Hot) kiilonleges szabalyt a kovetkezs kore végéig.

Védelem Osszezizasa (Shatter Defences): Felpakolas utan, de
még a Felderitd (Scouts) Ujrarakasa és a Beszivargdk (Infiltrate)
felrakasa el6tt jeldlj ki egy tereptdrgyat az ellenfeled felallasi
zénajaban (ez nem lehet az, amit a serege részeként vasarolt). A
terep fedezékmentGje eggyel romlik a jaték idejére. Példaul egy
(4+
biztositana. Egy tereptargyat csak egyszer lehet ilyen mddon

rom fedezékments) csupan 5+-os fedezékment6t

6sszezuzni.




Sotét Apostolok (Dark Apostles)

»Hipertér Nagyurai! Pestis, vérontas, bujasag és sors atyjai, titeket szdlitalak!

Aldjatok meg benniinket isteni hatalmatok egy szikrajaval, hogy ujraformalhassuk ezt a napot a ti nevetekben!”

A Sotét Apostolok alkotjak a Sotét Istenek papsagat. Ahogyan a
lojalista Urgardistak Kaplanjai a Rendhazuk hite szerint élnek,
ugy a Sotét Apostolok is annak szentelik életuket, hogy
terjesszék a Kdosz imadatat az egész galaxisban. A munkajuk
pedig nem is marad jutalom nélkiil. Démoni aura ovezi 6ket,
amely fényesen izzik, mikdzben sotét imaikat szavaljak.

A Sotét Apostolok azt prédikaljdk, hogy a sajat vér és
mennydorgés szer( hitlikkel ellentétben az Egyhaz hazugsagai
csupan lehelet vékony babondk. Ezek viszont tébbek, mint res
szavak, a legtobb Sotét Apostol ugyanis él6 kapocsként is
szolgdlhat, amelyen keresztlil a Sotét Istenek szdlhatnak a
halandé koévetSikhez. Nem ritka az, hogy egy Sotét Apostol
hirtelen gorcsbe randuljon és elkezdjenek izzani a szemei
mikdzben érthetetlen zagyvasagokat kantal. Azok viszont, akik
ezt a fortelmes szoveget azt Aallitjdk, hogy az maguknak az
isteneknek a nyelve.

A Sotét Apostolokat nagyra tartjak testvéreik, a karizmajuk és
langolo eltokéltségik pedig nagy és borzalmas tettekre sarkallja
az embereket. A Birodalom szoritdsa ugyanis nagy megvetést
valt ki a gyengékben, a Sotét Apostolok pedig mesterien tudjak
ezeket a szikrakat langolo tlizviharra szitani. Amikor a szérnyd
igazsdgok ezen szénoka egy Birodalmi bolygéra érkezik, akkor
Osszegylilnek a titkos szektdk és learatjak a hosszasan apolt
szovetségek gylimolcsét. Ezek utan nem tart sokd, amig nem
I6gnak a poznakrdl a rend Greinek, a Birdknak és a nemeseknek
a testei egyarant. Mutdnsok jarnak a lakossag tomegeiben,
megfertGzve mindenkit maguk koril a Kaosz érintésével. Es
ahogyan a hisztérikus tomegek éppen felemésztenék egymast, a
Sotét Apostol maga koré gytijti 6ket, hogy egy seregként a
Birodalom ellen vezesse Gket.

Nem csak az eretnekek és az aruldk gylilnek a Sotét Apostolok
zdszlaja koré. Nem hallatlan az, hogy a Kdosz ezen kovetGi
maguk mellé allitsanak egy egész regimentnyi Birodalmi
Gardistat vagy egy elszigetelt Urgardista csapatot. Egy véget
nem ér6 hdboruaval teli galaxisban pedig a lazadas futétlizként
terjed tovabb. Vannak feljegyzések olyan esetekrdl is, ahol
egyetlen Sotét Apostol egész bolygdnyi népességeket dsztokélt
elatkozott himnuszok kdantdldsara, mig végezetiil Démonok

lepték el az utcakat.

Egy harcra kész Sotét Apostol igazan leny(igozé latvany. Az

erGpancélja tiltott szovegekkel van ékesitve és emberi
bérdarabok lénak rajta, amik tele vannak vészjésld

varazsigékkel. Az arcara a Kdoszhoz valé imak vannak tetovalva,
a kezében pedig egy megrontott crozius arcanum, a Kaplanok
Sotét
legnagyobb fegyvere a hangja. Ezzel az eszk6zzel ugyanis képes

jelképének bemocskolt véltozata. Am a Apostol

haborukat kirobbantani vagy az istenek ajandékat terjeszteni.

WS BS

S T W | A Ld Sv
Sotét Apostol 5 4 4 4 2

4 2 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erépancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt
pistol), energia buzogany (power maul), repesz granat (frag
grenades), krak granat (krak grenades), a Romlas Pecsétje (Sigil
of Corruption).

Kiilonleges Szabdlyok: A Kiosz Bajnoka, Egyediilalld
Karakter (Independent Character), Fanatikus (Zealot)

A Sotét Istenek Kegye (Beseech the Dark Gods): Felrakas utan,
ha egy karakter a S6tét Apostol osztagdban (beleértve magaz az
Apostolt is) dob a Kdosz Aldas tablazaton, akkor az Gjradobhatja
az eredményt.

Demagog (Demagogue): A 6”-en belili barati osztagok, amelyek
ebbdl
Apostol Akaraterejét (Ld) a sajatjuk helyett.

a seregkonyvbdl szarmaznak hasznalhatjdk a Sotét




Kaosz Urgardistak (Chaos Space Marines)

»Azok, akik a gy6zelem tet6fokan allnak, zuhannak a legmélyebben a sotétségbe.”

Az Adeptus Astartes tagjai a Csaszar legf6bb UtGerejeként lettek

létrehozva. A Primarkdjuk géndllomanyaval elldtva az
Urgardistak hét 1ab magasak, megvastagodott csontjuk, két
szivik, extra s(ir( izomzatuk és mindenféle egyéb kiilonleges
szervilk van, amelyek segitségével a legzordabb korilmények
kozott is képesek harcolni és tulélni. Nem éreznek igazan
fajdalmat és a sebeik is figyelemreméltd sebességgel
gyogyulnak. Az akaratukat megedzette a folyamatos gyakorlas
és a szuntelen harcolas,
vagy gydavasagot.

amit a galaxisban

amiben nem tlirnek tétovazast,
legjobb
lehet teszik az

kényoruletet Mindezek és a

felszerelés, késziteni

Urgardistékat a Birodalom legfélelmetesebb harcosaiva.

A Kaosz Urgardistak rendelkeznek mindezen képességekkel,
amikhez még hozzateszik a Kdosz erejét és a Sotét Istenek irdnti
toretlen eltokéltségiiket. Horusz Lazadédsa 6ta az Urgérdistakat
allanddan csabitja a Kdosz, akar 6nos érdekbdl vagy nagyobb
célokbdl kifolydlag. Kitagadva a Birodalombdl, hatat forditva a
Csdaszarnak, ezek a harcosok tudjak, hogy szamukra nincs tobbé
megnyugvas, meghékélés vagy megbocsatas. Teljesen atadjak
magukat az Uj irdnyzatnak és nem szdmithatnak konyériiletre a

korabbi Csatatestvéreiktdl.

A Kaosz Urgardistak felszerelése kevésben tér el a lojalista
tarsaikétdl, mivel az Adeptus Astartes fegyvereit idétallonak
készitették. A kilénb6z6 tipusu, sokszor tizezer éves, bolterek a
f6 fegyvereik, habar a kdzelharcot preferalé osztagok inkabb a
bolt pisztolyt és a ritualis t6roket, lanckardokat és fejszéket
részesitik el6nyben. Maguk az osztagok kozott viszont kevés
hasonlésag van, mivel a csapat kordbbi Légidinak szerkezete és
felépitése feledésbe meril, amint a Kdosz utjara lépnek.
Kinevezett Grmesterek helyett is a Kaosz Urgardistak a
legerGsebb és legkonyortelenebb testvériiket kovetik. Ezek a
véraztatta katondk az istenek kegyeit keresik és elGbb-utébb
hatalmas bajnokokkd valnak. A felszerelésiik valtozd és a
trofeaként zsakmanyolt fegyverekt6l egészen olyan ereklyékig
terjed, amelyeket HOrusz Lazadasa ota folyamatosan
akik a

legkeményebben kizdenek azért, hogy elismerést vivjanak ki

karbantartanak. Ezen osztagok bajnokai azok,
maguknak. Ezért 6rommel allnak ki parbajra a legnagyobb

ellenfelekkel, hogy magukra vonjak az istenek figyelmét.

Romboldék (Havocs)

Egyes Kéosz Urgardista osztagok nagyszamu nehéz fegyvert
alkalmaznak, hogy még jobban el tudjak pusztitani ellenfeleiket.
Ezek a Romboldként ismert osztagok félelmetes gyalogsag vagy
jarm(ivek elleni arzenalt képes felvonultatni, lefedve az egész
harcmez6t a tlizerejikkel.

Sok Romboldt megbabonaz az érzés, amikor nehéz fegyveriikkel
belelének az ellenfél soraiba. llyenkor a harcmez§ isteneiként
latjdk magukat, akik ujjuk minden mozdulataval darabokra
szaggatjdk az alsébb rend( ellenfeleiket. Id6vel egy Rombold
osztag, amely tul sok id6t tolt el a Hipertérben azon taldlhatja
magat, hogy a fegyveriik eggyé valt a testiikkel. Az Ures
hivelyek beleolvadnak a testiikbe, a vérplazmajuk felettébb
gyulékonnyd valik és a l|Gszeradagoldk vicsorgd madasodlagos
szajakka valnak, amelyek mindig friss |Gszerre éheznek. Idével a
Kdosz Urgardista és a fegyvere egy és ugyanazza vélik és a
szamara

Rombolé lelkének eltorzult természete mindenki

tisztan lathato lesz.

Kivdlasztottak (Chosen)

A legtapasztaltabb és legsikeresebb Kdaosz Urgérdistdk a
Kivalasztottak. Mar ranézésre is latszik, hogy kiemelkednek a
tobbi Kaosz testvériik kozil, mivel a barokk pancéljuk tele van
tiltott rinakkal és a grimaszold sisakjuk egy tomboléd démon
képét kolcsonzi nekik. Felszerelve a legjobb fegyverekkel, amit
tud,
koényortelenebbek, mint a tébbi Kiosz Urgardista, ugyanis

csak a csoportjuk biztositani a Kivalasztottak még

minden habozas nélkiul felaldozzak a tarsaikat, hogy noéveljék
sajat megitélésiiket az istenek szemében.
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A Kivalasztott osztagok tobb évszdzadnyi harci tapasztalattal
rendelkeznek és altalaban a csata elsé soraiban harcolnak, ahol
a legnagyobb hirnévre és a legértékesebb zsakmanyra tehetnek
szert. A végletekig magabiztosak és megvetve még azokat is,
akikkel egylutt vonulnak csatdba, a Kivdlasztottak csakis
maguknak az isteneknek hajtanak fejet és azoknak a Kaosz
bajnokoknak, akik a sz6vetségiiket iranyitjak.

WS BS S T W | A Ld Sv
Kaosz Urgardista 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
Rombold 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
Feltorekvd Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 3+
Kivalasztott 4 4 4 4 1 4 2 9 3+
Kivalasztott Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Feltdrekvé Bajnok és a
Kivalasztott Bajnok Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erépancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt
pistol), kozelharci fegyver (close combat weapon) (csak a
Feltorekvé Bajnokndl, a Kivalasztott Bajnokndl és a
Kivalasztottnal), repesz granat (frag grenades), krak granat (krak
grenades).

Kiilonleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka (csak a Feltérekvé

Bajnok és a Kivalasztott Bajnok).

Kdosz Motorosok (Chaos Bikers)

Még a Kdosz Urgardistdk kozott is hirhedten kegyetlenek a
Kaosz Motorosok. Rendithetetlenil Gld6zik prédajukat, akar éjt
nappalla téve is, hogy elfogjak, netan megoljék azt vagy, hogy az
friss zsdkmanyhoz vezesse 6ket. Némelyikilk még eggyé is valt
vas paripajaval és most mar vér helyett motorolaj folyik az
ereiben.

A Kaosz Motorosok tokéletesek a felderitésre és az ellenséges
vonalak mogotti portydzéasra. A lojalista tarsaikhoz hasonléan a
Kaosz motorok is strapabirdak és jol birjak a nehéz terepet,
ambar gyakran formalja at 6ket a Kaosz valamivé, ami sokkal
rémisztébb, mint egy egyszerl gépezet. Beépitett bolterekkel
rendelkeznek, amelyekkel a kezel6 gy I6het, hogy ahhoz nem
kell elengednie a kormanyt és gyakran pengékkel is el vannak
latva, hogy felszabdaljanak mindenkit, aki mellett elhaladnak.

WS BS S T W I A Ld Sv
Kdosz Motoros 4 4 4 5 1 4 1 8 3+
Kdosz Motoros 4 4 4 5 1 4 2 9 3+
Bajnok

Egység Tipus: Motor (Bike). A Kéosz Motoros Bajnok Motor
(Karakter) (Bike [Character]).

Felszerelés: Erépancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt
pistol), kozelharci fegyver (close combat weapon), repesz granat

(frag grenades), krak granat (krak grenades), Kaosz motor
(Chaos bike).

Kiilonleges Szabalyok: A Kéosz Bajnoka (csak a Kdosz
Motoros Bajnok).
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Kaosz Kultistak (Chaos Cultists)

ISMERT EXCELSZIOR SZEKTORBELI KULTUSZOK: A Karmazsin Hajnal Rendje,
Vér Testvériség, a Szinekura, A Semmi Kérusa, Az Uj Nap Pengéi.

A Birodalom tomegei benépesitették a galaxist az egyik végétdl
a masikig. Trillidnyian munkalkodnak éjt nappalla téve egy egyre
ellenségesebb univerzumban. Kilométer magas boly varosok
néznek szembe a tulnépesedéssel, a lakdokomplexusok egész
kontinenseket fednek le és az iparvilagokon megszamlalhatatlan
munkas robotol a feliigyelGik acélos pillantasa alatt. Am a
kialakitott rend felligyel6i nem lehetnek egyszerre mindenhol
jelen. Egy olyan elnyomd rezsim, mint a Birodalom kivalé
taptalajt biztosit a lazadasoknak és vannak, akik ezt az
ellenszenvet a sajat javukra hasznalnak fel. A felkelések minden
civilizalt bolygdn jelen vannak olyan tlzként, amihez mar csak
egy aprd szikra kell. Amikor pedig az eretnekség langjai
fellobbannak, a Kaosz sem atvaltoztatva a

jar messze,

kétségbeesett embereket a Sotét Istenek kdvetGivé.

Kultistai mindenhol

megtalalhatoak, ahova elér a Birodalom. ElsG ranézésre nem

A Kaosz valamilyen formdban, de
lehet 6ket megkilonboztetni a hétkdznapi emberektdl, de a

ruhajuk alatt olyan tetovaldsok rejlenek, amelyek bantjak a

hiségesek szemét. Amikor pedig a Kdosz Urgardistak megérkez-

nek egy bolygdra, hamar fény deriil a Kultistak igazi arcara. A

sotétség er6i mindig diadalmat igérnek és még a
legjelentéktelenebb beavatott is tudja, hogy, ha ilyen legendds
harcosok oldalan kiizd, azzal kénnyen magara vonhatja az
istenek figyelmét. Magukra oOltik improvizdlt pancéljukat és
hogy

szedett-vetett

rég elrejtett fegyvereiket, utcanként
Birodalmat. A

Osszegylilnek a koreikben megjelené demagdgok koré, mert egy

megragadjak
megdontsék a csapatok
Birodalmi polgar mindennapjai olyannyira reménytelenek, hogy
egy Uj rendnek csupan a hire is részegitGen hathat rajuk. Amikor
kitornek a harcok, akkor ivolt6z6 Kultistak lepik el az utcdkat a
mikozben a

primitiv fegyvereikkel, legnagyobbak kozottik

gépagyukat vagy
kezdetleges felszerelésiik ellenére a Kdosz Kultistak gyakran

nehéz ipari langszérdkat cipelnek. A
képesek legylrni egy erésebb ellenfelet pusztan a létszamukkal
és az eltokéltségiikkel, hogy belehasitsanak a Birodalom szivébe.
Am azt nem fogjak fel, hogy ugyanazok a karizmatikus vezetdk,
akik orok dicséséget igértek nekik ugyanolyan koénnyedén
elhasznaljdk kovetdik életét, mint ahogyan azt egy tolténnyel

teszik.

Ahogy azt a boszorkany (iz6 Ordo Hereticus is megprdbalja
kihangsulyozni, a Kdosz Kultistdk szinte bdarmilyen korokbdl
szarmazhatnak. A pszichopata katonak, a gengszterek, a romlott
nemesek, a szakaddr Gardistak és az Gld6z6tt mutdnsok mind a
Kdosz felé fordulnak, hogy javitsanak sajat helyzetiikon. Elvégre
az, akinek nincs semmije még mindig elcserélheti a lelkét. Az
ajandékok, amiket a legerdsebb Kultistak kapnak éppoly furcsak,
mint a Kdosz Urgardista mestereiké. Egy hliséges kovets lehet,
hogy acélos izmokat, nyelv helyett szivd csapokat vagy egy
esztelen bestia fejét kapja. Mindannyijuk arra a napra készil,
amikor az istenek kegyeltjei vezetik Gket egy dicsGséges jovs
felé, és amikor végre fellazadhatnak az 6ket elnyomd Birodalom
ellen, langra lobbantva a galaxist.

WS BS S T W | A Ld Sv
Kaosz Kultista 3 3 33 1 3 1 7 6+
Kultista Bajnok 3 3 33 1 3 2 8 6+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Kultista Bajnok Bajnok
Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés:
automata pisztoly (auto pistol), kézelharci fegyver (close combat

Improvizalt pancél (Improvised armour),

weapon).

Kiilonleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka (csak a Kultista
Bajnok).
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Megszallottak (Possessed)

,Felajanlani valakinek a testét és a lelkét is a Kdosznak — létezik ennél nagyobb odaadas?”

Egyes Kdosz Urgardistak nem elégszenek meg annyival, hogy
akik még tobb
hatalomra szomjaznak teljesen atadjak magukat a Kaosznak,

hliséget esklisznek az isteneknek. Azok,
onkéntesen magukba fogadva a Hipertér testetlen lényeit. Az
ilyen megszallas hosszu és fajdalmas, mivel a bennilk rejlé
Démon atformalja a fizikai testiiket, hogy jobban illeszkedjen a
sajat kilonos igényeihez.

Azok, akik felajanljak magukat megszéllasra, hdnapokat toltenek

el azzal, hogy felkészitsék testiket egy démoni lény
befogadasdra, mikézben kilonbdz6 aldozatokat mutatnak be.
Habar ezeknek a félig érilt felajanldknak a személyisége orokké
nagy

Unnepségeket rendeznek. A kéjencek ilyenkor lakomaznak és

elveszik, a tomeges megszalldsok tiszteletére

pajzankodnak, a valldsosak pedig himnuszokat zengnek.

A Megszallottakat konnyl felismerni a groteszk vonasaikrdl és
eltorzult testikrél: mutalédott végtagok, csdpok, szarnyak, extra
szajak és szemek vagy éles karmok, amelyek kdnnyedén
athatolnak barmilyen pancélon. Kivalé nyomkovet6k és képesek
akdr a Kaosz Urgéardista seregeket &tvezetni a Hipertér
kiszdmithatatlan tengerein. Viszont az elsGdleges szerepiik —
amiben a legnagyobb o6romiket lelik — az, hogy izekre szedjék

mindazokat, akik ellenszegiilnek a Kdosz felsébbrend(iségének.

WS BS S T W | A Ld Sv
Megszallott 4 4 5 4 1 4 2 9 3+
Megszallott 4 4 5 4 1 4 2 9 3+
Bajnok

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Megszéllott Bajnok
Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erdpancél (Power armour), kézelharci fegyver

(close combat weapon).

Kiilénleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka (csak a Megszallott
Bajnok). Démon (Daemon), Rettenthetetlen (Fearless), Filirge
(Fleet).

A Kaosz Hordozoi (Vessels of Chaos): Mindegyik Harci szakasz
kezdetekor dobj D3-al a lenti tablazaton mindegyik barati
Megszallott osztagnal, amely koézelharcban van. A mutacio
minden Megszallottra hat az osztagban és a kor végéig tart.

D3  Mutacié
1 Az Elkarhozottak Ereje: A Megszallottak Ujradobnak
minden rontott Sebzd (To Wound) dobast.

2 Hipertér Karmok:

tdmaddasainak Pancélatltése (AP) 3 lesz.

A Megszallottak kdzelharci

3 Természetfeletti Sebesség: A Megszallottak +1

Tamadast (A) és +1 Kezdeményezést (l) kapnak.
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Kaosz Terminatorok (Chaos Terminators)

+++BIRODALMI MEGNEVEZES: Brutus Apex. Fokozott 6vatossag igényeltetik.
KODEX DOKTRINA: MegoIni az arulét: Pancél ellenes tavolsagi tlizerdvel.+++

A Kdosz Termindtorok nehéz pancélzattal felszerelt veteranok,
akik altalaban a mesteriik seregének elitjét alkotjak. A taktikai
félelmetlen pancéljukban magasan az er6pdncélos tarsaik folé
magasodnak és egy dedikalt tankelharitd lézer kivételével szinte
Gket.
test6rként is szolgalnak a Kaosz egy kiemelkedé bajnoka

semmi sem képes megallitani Gyakran személyes
szamdra, konyortelenlil betartatva annak utasitasait. Altaldban
onteltek és erészakosak, kihaszndlva a fizikai folényliket és az
uruk kegyeit, hogy megfélemlitsék a sereg tobbi tagjat. Am
nemhogy megvetik ezt a viselkedést, a legtobb Kaosz Urgardista
hogy egy
visszaélhessenek ezzel a hatalommal.

egyszerlen azon lgykodik, napon &k is

Mint ahogy azt minden Urgardista tudja, a Terminator pancélok
Gsi és szent ereklyék, amiket gondosan karbantartanak. Maga a
pancél nagyon testes és tele van kabelekkel és adamantium
csovekkel, hogy ne roskadjon 6ssze a kiils6 plasztacél és

ceramite réteg sajat sulya alatt. A legendak szerint a crux termi-

natus, amely mindegyiknek a vallan taldlhatd, tartalmaz egy
darabnyit magdnak a Csaszarnak a szent pancéljabdl. Mindegyik
Rendhdaz csupdn ugy szdz ilyen 6ltdzetet tud felmutatni és még
6k sem értik teljesen minden rendszerilk mikodését, mivel az
el6allitasuk titka a mult homalyaba veszett. Ett6l fliggetlendl
azonban azok a veteranok, amelyek részesiilnek abban a
hogy egy
harcba, a Birodalom leghatalmasabb harcosai.

megtiszteltetésben, ilyen pancélban szallhatnak

Ezzel ellenben a Kdosz Termindtorok harci felszerelése éppoly
korrupt és eltorzult, mint a bennik rejlé arulé. Ahol eddig
Birodalmi szimbdlumok diszelegtek, haldlfejek és Hérusz szeme
figyeli vadlén azokat, akik elég batrak, hogy ranézzenek. A
vallaikon kardba huzva ott légnak a harci erejiket fitogtatd
trofedik. A sisakjaik bestidlis maszkokka valtak, melyekbdl oriasi
agyarak tliremkednek ki, gyakran tgy, hogy azok egybeforrtak a
koponydjukkal. Ha ezekhez hozzavesszik a Terminatorok
tipikusan sulyos Iépteit, akkor ezek a diszek egy acélba
ragadozd benyomdsat keltik, amely

Oltoztetett, nagytestd

éppen a kovetkezd zsdkmanyara vadaszik.

A Kaosz Terminatorok nem tartoznak a leggyorsabb egységek
kozé, ha foldi rohamrdl van szd. Ennek ellensulyozasara gyakran
Land Raiderekben
konnyedén elpusztitjdk az ellenfél eréditményeit. Ez pedig

flistokado szallnak harcba, amelyek
lehet6vé teszi a haldlos utasainak, hogy anélkil érjék el az
aldozataikat, hogy el6tte végig kelljen menetelniik azokon a
bombdazasokon, amelyeket olyan gyakran hasznalnak elleniik. A
lojalista tarsaikhoz hasonldéan a Kdosz Terminatorokat szintigy
el lehet juttatni a harcmezdre teleportalassal az (irhajéik
belsejébél, habar ugyanolyan eséllyel teszik ezt valamilyen
boszorkanysag, mint tudomany segitségével. Barhogy is legyen,
egy Kdosz Terminator osztag hirtelen felbukkandsa az ellenség
f6hadiszalldsan mar sok elhdzdodd hadjaratnak vetett véres

véget.
WS BS S T W | A Ld Sv
Kdosz Terminator 4 4 4 4 1 4 2 9 2+
Termindtor Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 2+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Termindtor Bajnok
Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), kombi
bolter (combi-bolter), energia fegyver (power weapon).

Kiilonleges Szabalyok: A K4osz Bajnoka (csak a Terminator
Bajnok).
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Kaosz lvadékok (Chaos Spawn)

»Az ember minden porcikajaval a dics6ségért kiizd csak azért,

hogy egy agyatlan allatta valtoztassak. Az isteneknek valoban s6tét humoruk van.”

Ugyan fizikailag er6sek és ellendlléak, a Kdosz Ivadékok 6&riilt
Iények, intelligencia vagy 6ntudat nélkil. A korabbi elméjik fel
lett dldozva a sikertelen feltdrekvésik érdekében. Sok igéretes
bajnok valt mar ilyen ész nélkil Gvolts, csont és bér szornnyé.

A Kaosz Istenek ugyan b&keziek, de egyben kiszamithatatlanok
is az ajandékaikkal. Amikor megaldja egy kovetGjét, a Kdosz
Isten erGsebbé, ellendllébba, vonzdébb3d, intelligensebbé vagy
valamilyen mas mddon hatalmasabba teheti az illetét. Am
ugyanilyen konnyen donthet gy, hogy a hliséges alattvaléjanak
az valna hasznara, ha leesnének a labujjai, egy szem néne az
orrdban vagy atalakulna egy eszetlen husgolyéva. A legtébb
Kaosz Ajandék valamilyen fizikai mutacié formajaban jelenik
meg. Viszont minél t6bb ilyen ajandékot kap egy bajnok, annal
veszélyesebb lehet az egylttes hatasuk. Elvégre egy Kdaosz
Urgardista teste is csak annyi mutaciét tud elviselni, miel6tt tdl
késé lenne.

A Kaosz barmely bajnoka kdnnyen azon taldlhatja magat, hogy a
Kdosz Ivadékka valé valas utjan halad, mert a Sotét Istenek
eléggé szeszélyesek. Az a bajnok, aki nem érdemli ki maganak a
Ivadékka
valtozik, hacsak meg nem hal el6tte valamilyen mas okbdl

Démonsag abszolat jutalmat minden bizonnyal
kifolydlag. llyen a Kdosz bajnokainak sorsa. Azokra, akik tulélnek
orok és ordogi dicsGség vagy gyalazatos vég var egy hustorony
formajaban.

A Kaosz Ilvadék kilsé megjelenése teljesen kiszamithatatlan és a
Nincs bel6lik két

egyforma és a kinézetliikben éppugy kozrejatszanak a Kdosz

csata folyaman tobbszor is valtozhat.
lathatatlan energidi, mint a fizikai sziikségesség. Egy ivadéknak
lehet, hogy tobb végtagja, bdr alatti pancélja, szakadt és
hasznalhatatlan szarnya, horgas nyaka vagy tlGihegyes fogakkal
teli szaja van. Egyes lvadékok bogarszer(i testtel vagy fejjel
rendelkeznek, megint masok alaktalan izomtomegek, amiket
savat csurgatd gerincek olelnek korbe. Viszont mindegyikik
szorny( latvany és haldlos ellenfél.

WS BS

S T W |1 A Ld Sv
Kaosz lvadék 3 0 5 3

3 b6 10 -

Egység Tipus: Bestia (Beast).

Kilonleges Szabalyok: Félelem (Fear), Rettenthetetlen
(Fearless), Orjongés (Rage), Nagyon Testes (Very Bulky).

Véletlenszer(i Tamadasok (Random Attacks): Mindegyik Harci
szakasz kezdetekor dobj D6-al mindegyik kozelharcban lévé
barati Kdosz Ivadék osztagnak. Az eredmény adja meg, hogy
hany Tdmaddsa (A) van a Kdosz lvadék osztag minden tagjanak
abban a kérben (mddositok eldtt).

Megmagyarazhatatlan Mutacié (Mutated Beyond Reason):

Minden kidobnad a
Véletlenszerli Tdmadasokat, dobj D3-al az alabbi tablazaton

Harci szakasz kezdetekor, miel6tt
mindegyik kdzelharcban lévé barati Kdosz Ivadék osztagnak. A
mutdcié minden Kdosz lvadékra hat az osztagban és a kor

hatralévd részéig tart.

D3 Mutacio

1 B6r Alatti Pancél: A Kdosz Ivadékok 4+-os

Pancélment6t kapnak.

2 Horgos Csapok: A Kaosz lvadék osztag két D6-al
dob és a legnagyobbat hasznalja a Véletlenszeri
Tamadasaihoz.

3 Mérgez6 Vérzés: A Kdosz Ivadékok Tamadasai (A)

megkapjak a Mérgez6 (4+) (Poisoned [4+])

kiilonleges szabalyt.
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Kiirték (Obliterators)

A Pusztitas Kultusza, a Megsemmisités Fiai, a Fém Vihar.

A Kiirtd kultuszok szorny( harcosai a Gép Isten és a természet
egyidejli megszégyenitése. Annyira eltorzult az alakjuk, annyira
Osszeforrt a testlik a haboru eszkozeivel, hogy minden sejtjik a
mechanikus élet egy paranyi szikrajat is tartalmazza. A Marsi
technomagusok is arrél almodoznak, hogy elérjék ezt a fajta
szimbidzist, de valdjaban csak a S6tét Mechanicus béli aruld
testvéreik sajatitottak el mesterien a hus és fém Otvozését. A
Hipertér ereje ugyanis az, ami lehet6vé teszi a szerves és a
szervetlen anyagot szellemi szinten tortén6 Osszeolvadasat,
ezaltal olyasmit hozva létre, amely tulmutat az egyszerd
kibernetikan. A Kdosz szilte erGik miatt pedig a Kiirték nemcsak
magukba olvasztani képesek a fegyvereket, hanem IGszert is
tudnak létrehozni a titdniummal atitatott husukbdl.

A Kiirték magasan a Kdéosz Urgardista testvéreik folé
tornyosulnak és altaldban ugyanolyan szélesek, mint amilyen
magasak, tulnéve igy még az uruk Terminator pancélos kiséretét
is. A husuk eltorzult és szét van feszitve a fém és plasztacél
bérik alatt

munkalkodnak. Ugy tartjak, hogy |8szert esznek és prométiumot

testikén, mikdzben a apré  dugattyuk

isznak, mivel barmit, amit elfogyasztanak, uUjra el6 is tudjak

allitani. Mindegyikik egy embertelen arkan-kiborg, akinek a vé-

re plazmava tud valtozni, a bels6 szervei energiat termelnek és
az agya ugyanannyira gépi mint él6 szovet. A harcban az izmaik
szétnyilnak és vére fegyvercsévek tornek elé bel6liik. Olajos
folyadékok csopognek a kioml8 nyildsaikbdl, ahogy a Kiirtd
célkereszt szeme raall a célpontra. Végil egy torokszaggatd
kialtds kiséretében ezek a hatalmas fegyvertarak olyan
golydzaport eresztenek szabadjara, amely gépet és embert
egyarant elpusztit.

Ugyan a rejtélyes Kiirtok felettébb ritkak, hajlamosak midig ott
felbukkanni, ahol a legs(irbb a harc. A Birodalomnak tobb
homalyos felvétel is van a birtokdban a Kiirtd kultuszokrol
bevetés kozben és tobb elmélet is napvilagot Iatott veluk
kapcsolatban. Egyes Inkvizitorok ugy vélik, hogy melléktermékei
a Sotét Mechanicus azon probdlkozdsainak, hogy testet adjanak
az Omnissiahnak, megint masok azt gondoljak, hogy a Kiirtdkat
valamiféle Démoni techno virussal fert6zték meg. Az utébbi
elgondolas ellenvetdi azzal érvelnek, hogy egy techno virus nem
létezhetne a felvetett formdban és csak egy szimpla démoni
megszallasnak koszonhetik a Kiirtok a képességeiket. Csakis az
igazan tanulta képesek beldtni, hogy a techno virus
megfogalmazas csak egy téves megnevezés, ugyanis maga a
Kdosz az, amely megrontja és atalakitja a gépet, ugyanugy,

ahogy azt az emberek husdval is teszi.

WS BS S T W | A Ld Sv
Kiirté 4 4 4 4 2 4 2 8 2+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry).
Felszerelés: Fémhus (Fleshmetal), er66ksl (power fist).

Kiilonleges Szabalyok: Testes (Bulky), Démon (Daemon),
(Deep Strike),
Purposeful).

Rajtalités Lassu és Madszeres (Slow and

Kiirtd Fegyverek (Obliterator Weapons): Mindegyik 16vési
fazisodban ki kell valasztanod, hogy milyen fegyverrel I6nek az

osztagban lévé Kiirtok a kovetkez6 listabdl:

e Rohamagyu (Assault e lkercsatolt langszo6ro

cannon) (Twin-linked fleamer)
e Nehéz langszoré (Heavy e  lkercsatolt melta puska
falmer) (Twin-linked meltagun)
e Lézeragyu (Lascannon) e lkercsatolt plazma puska
e  Multi-melta (Twin-linked plasma gun)

e Plazma agyu (Plasma

cannon)

Minden Kiirtonak az osztagban ugyanazzal a fegyverrel kell
I6nie. Egy Kiirtd osztag sem valaszthatja két egymas kovetd
I6vési fazisodban ugyanazt a fegyvert.
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Csonkiték (Mutilators)

»Minden viselj fegyvert, ha te magad is azza valhatsz?”

A Csonkitok a penge és a poroly fépapjai. Ugy hirlik, hogy az elsé
példanyaik eredetileg az Arulé Légidk azon Terminétorai voltak,
akik kozelharcra specializalédtak. Am ahogy az mindenkivel
megesik, aki valamiféle rogeszmével rendelkezik a Hipertérben,
6k is a sziviikben rejlé gyilkoldsi hajlam megtestesiléseivé
valtak.

Azok, akik a kozelharcnak szentelik életiiket nem tagadhatjak,
hogy valamilyen mdédon hatassal van az rdjuk. Egy tompa targy
kielégit6 érzése, ahogy egy fedetlen koponyaba csapddik, a hus
szétnyilasa egy penge altal, egy fejsze véres harapasa — még a
leghtiségesebb Urgardista is elismeri, hogy ezek a cselekedetek
valamilyen bizsergéssel vagy akar megelégedéssel toltik el a
testet és az elmét egyarant. Egy szlintelen harccal toltott élet
kénnyen okozhatja az ilyen ingereknek a fligg6ségét, ha pedig ez
tobb szaz éve tart mar, akkor a lelki hatasai dramai lehetnek.

Azoknal, akik a Hipertérben keresnek menedéket ez a pszichdzis
mérhetetlentl erGsebbé valik. Az ilyen katonak mar azzal

hogy
folyamatosan karban tartjak a fegyvereiket a harcok kozott,

megkezdhetik az driuletbe valé leereszkedésiiket,

hozza csatoljak magukat a felszerelésiikh6z vagy egyszerlen

nem hajlanddk megvalni a kedven harci eszkézeikt6l semmilyen

koriilmények kozott sem. Ezek a veszélyesen fékuszalt harcosok
kéonnyen aldozatul esnek a Kaosz érintésének. Nem kell hozza
sok id6 és az a harcos, aki tulsagosan is kivanja a vérontast azon
talalhatja magat, hogy Osszenétt a fegyverével és immaron a
pengéje éppugy része neki, mint ahogyan egy normal embernél
a sajat karja. Id6vel ezek a kozelharci specialistdk jobban
azonosulnak a fegyvereikkel, mint a csatatestvéreikkel. Mivel
csalédtak az Emberiség szeszélyes természetében, inkdbb a
penge egyszer( tisztasaga utan ahitoznak. Ahogy pedig egyre
mulnak az évek, ugy hagyjak ezek az egyének végleg maguk
mogott az emberségiiket, igy valva él6 fegyverekké.

Am ezek még csak az elsé |épések a Csonkitd valas felé. Ahogy a

harcos fizikailag megvaltozik, lUgy olvad egybe a lelke a
fegyvereiben rejl6 pusztitas és vérszomj szellemeivel. Még a
legaprobb szikének is van egy pszi lenyomata a Hipertérben —
egy sziléknyi potencial, ami annal erésebbé valik, minél tobb
kart

megszamlalhatatlan 3ldozat vérét ontottak mar erfs, de

okoz a fegyver. A legGsibb fegyverek, melyek
egyszer( harci szellemmel birnak. Egy igazi ereklye viszont akar
korlatozott oOntudattal vagy még a viselGjénél is nagyobb

vérszomjjal rendelkezhet.

A Csonkiték nemcsak felkutatni, hanem fel is akarjak falni ezeket
a harci szellemeket, beleolvasztva a lelkiikbe és a fémhus
testiikbe a lancoklok, energia fejszék és villamkarmok Hipertér
szililte erejét, hogy ezaltal barmikor képesek legyenek azok
masolatait létrehozni. Am a Csonkiték nem elégszenek meg
csupdn ennyivel — zsigerel6k és pengékkel teletlizdelt ostrom
porolyok kelnek életre a groteszk kezeik helyén, halalt hozva az
ellenfeleikre.

WS BS S T W | A Ld Sv
Csonkito 4 4 4 4 2 4 2 8 2+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry).
Felszerelés: Fémhus (Fleshmetal).

Kiilonleges Szabalyok: Testes (Bulky), Démon (Daemon),
(Deep Strike),
Purposeful).

Rajtaltés Lassu és Modszeres (Slow and
Csonkité Fegyverek (Mutilator Weapons): Mindegyik harci
szakaszban ki kell vdlasztanod, hogy milyen fegyverrel tdmadnak

a koézelharcban lévé Csonkitd osztag tagjai a kovetkezd listabdl:

o Egy par lancokol e Egy par energia buzogany
(chainfist) (power maul)

e Egy par \villdmkarom e Egy par energia kard
(lightning claw) (power sword)

e Egy par energia balta

(power axe)
Minden Csonkitonak az osztagban ugyanazzal a fegyverrel kell
tdmadnia. Egy Csonkitd osztag sem valaszthatja két egymas
kovetd harci szakaszban ugyanazokat a fegyvereket.
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Khorne Orjongék (Khorne Berzerkers)

»Vért a Vér Istenének! Koponyakat a Koponya Trénusnak!”

Angron, a Vilagfaldk Primarkajanak a szérnyd kisérletei vezettek

az els6 Orjongbk megsziiletéséhez. A harcosai ritudlis
agymosasaval kitérolte bel6lik minden félelem és veszély
érzetiiket, valamint megndvelte a csatdk kdzben érzett harci
lazukat. Amikor a Légié Khornenak szentelte magat, az
Orjongbket tobbé mar nem fogta vissza a Birodalmi harci
doktrina és teljes szabadsagot kaptak, hogy kiélhessék
vérszomjas vagyaikat. Azota 6k lettek az ultimativ kozelharci
rohamosztag, akik iranyithatatlan tombolasba kezdenek a harc

hevében.

Azok, akik teljesen Khorne szolgdlatanak szentelik magukat
altaldban csatlakoznak a Vilagfalékhoz,
magukat a bonyolult pszicho terdpidiknak. Miutan végeztek,

hogy aldvethessék

eggyé valtak a dihodt istennel és nem éreznek mast, csak a
gyilkolas, csonkitas és felperzselés utani vagyat. Miutan a
Vilagfalé Légio feloszlott a Skalathraxon folyd csatarozdsok alatt,
a legtobb Orjongd sajat harci csapatokat alkottak és sok
elkorcsosult mddszer kerilt altaluk a tobbi Kiosz
Urgardistakhoz. Abaddon, tobbek kozott, is felbérelt tébb
képzett Orjongd orvost és jelenleg a Fekete Légié &lla a
barbar  maddszeriik

legkdzelebb a  Vildgfaldkhoz a

tokéletesitésében.

A Khorne Orjongék vad harcosok, akik a legvéresebb
kozelharcban lelik 6romiket. Az 6rokods kildetésiik nevében,
hogy vért és koponyakat ajanljanak fel Khorne szamara, sok
haldlos kozelharci fegyvert visznek magukkal a csataba. Sokan
viselnek adamantium pengéjli lanc fejszéket, de a lanckar
ugyanolyan koézkedvelt. Az &ket vezet6 bajnokoknal gyakran
lathatéak olyan nehéz fegyverek, amelyek gyémant kemény
fogaikkal konnyedén atvagnak egy gép pdancéljan, igy elérve a
benne ul6ket. Ritudlis késeket és szablydkat is gyakran
hordanak, de ezeket csak arra hasznaljak, hogy eltdvolitsdk a
fejet a nyaktél. Miutan minden ellenséges katona fejét levagtak,
akit elértek, Khorne harcosai a sajat elesett tarsaik koponyajat is
felajanljak a bronz istennek miel6tt ismét belevetnék magukat a
harc sdrdjébe. A szornyd igazsdg az, hogy a Vér Istenének
testvérei nem torédnek azzal, hogy hogyan ontjak ki a
korilottik 1évs vérét. Az Orjongdk gy vannak vele, hogy a

puszta 6kol vagy egy nehéz k& is megteszi, ha nincs mas kéznél!

Khorne Orjdngdinek inyére van a Vér Isten szent pusztitéiként
betoltott szerepik. A fajdalom és a halal iranti szenvedélyik
olyan erGs, hogy néha még a sajat tarsaikat is megtamadjik vak
dihiikben és, ha nincs mas ellenfél, akkor akar a sajat pengéikbe
is d6lhetnek, hogy feldldozzak magukat Khornenak.

WS BS S T W | A Ld Sv
Khorne Orjéngé 5 4 4 4 1 4 1 8 3+
Orjéngd Bajnok 5 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). Az Orjéngé Bajnok
Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erdpancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt
pistol), kézelharci fegyver (close combat weapon), repesz granat
(frag grenade), krak granat (krak grenade).

Kiilonleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka (csak az Orjéngé
Bajnok), Rettenthetetlen (Fearless), Adaz Roham
Charge), Khorne Jele (Mark of Khorne).

(Furious
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Ezer Ifjak (Thousand Sons)

»Minden por... Minden por... Minden por... Minden por... Minden por... Minden por...”

Konyortelen és megallithatatlan ellenfelek, az Ezer Ifjak Légio
fiai ©orokre meg vannak atkozva. A galaxist pancélozott
Oltozetben jarjak, ami nem tobb szamukra, mint egy lezart sir,
benne csupdn egy maréknyi porral. Ennyi maradt az egykor

buszke Urgardistabdl.

Amikor az Ezer Ifjak elmenekiltek az Iszonyat Szemébe a
Varazsloik altal nyitott Hipertér kapun keresztil, a gyors
attorésiiknek dara volt. Hozzatéve, hogy mar évtizedek o6ta
hasznaltak az Immatérium energiait, a Kaosz atalakitd ereje
gyors és iranyithatatlan mutdcidkat eredményezett az egész
Légidban. Ahriman, az Ezer Ifjak Varazsldinak legnagyobbika,
megprobalt gatat szabni ennek a degraddlédasnak egy
hihetetlenil erételjes varazslattal, Ahriman Kockajaval. Tucatnyi
démoni paktumot kotve, Ahriman oOrokké immunissd akarta

tenni az Ezer Ifjakat a Kdosz mutalo erejével szemben.

Bizonyos értelemben Ahriman Kockdja minden elvardst
tulszarnyalt, de olyan aron, amit senki sem latott elGre. Az Ezer
Ifjak Vardzslé vagy tulélték Ahriman Kockdjat, még nagyobb
hatalomra és tudasra téve szert vagy teljesen megsemmisiiltek.
Azok a csatatestvérek viszont, akiknek csekély vagy nem létezd
pszi képességeik voltak, Orokre megvaltoztak. A normal

csatatestvérek pancélja légmentesen lezarult, mintha csak
minden rést és illesztést behegesztettek volna. A ceramite és
adamantium héj belsejében a Kaosz Urgardistak teste pedig
elporladt. Vald igaz, mutdcié nem kinozza &ket tobbé, mivel a

testetlen szellemuk 6rékre a csatapancéljuk rabjava valt.

Habdr ezek az él6 pancélok ugyanugy tudnak mozogni és
parancsokra reagalni, mint egy normalis ember, mégsem tébbek
egyszerd automatakndl. Hamar tétlenné vdlnak, ha nincs a
kozeliikben egy Varazsld, hogy iranyitsa Gket, habar a harc
hevében néha visszatér valami a kordbbi harci vagyukbdl és
sokkal
ellenallébbak, mint a testvér Légidik Kdosz Urgardistai. Egy

hatékonyabban cselekszenek. Ezzel egyidejlileg
plazma lovedék vagy energizdlt penge minden nagyobb kar
nélkil szétroncsolhatja egy Ezer Ifju pancéljat, mert Tzeentch
ereje oleli korul 6ket, amely nagyobb védelmet biztosit, mint az

ezt pancél valaha is tehetné.

Az Ezer Ifjak Varazsloi test6rnek és végrehajtoknak hasznaljak a
,Kockaikat”. Tokéletes 6rok a Vardzsld dltal felhalmozott Gsi
tekercseknek és konyveknek, mivel egy szikranyi kivancsisaguk
sincs és kivétel nélkil hiiségesek. A Varazslék néha még fel is
ajanljak az élettelen harcosaik szolgalatait azoknak, akik tudast
és magikus hatalmat igérnek cserébe. A harcban a Varazslék
megblvolik a sajat és az élettelen testGreik fegyvereit. Ennek
koszonhet6en az Ezer Ifjak altal kil6tt I6vedékek magikus tlzzel
égnek és robbannak fel, igy nemcsak az aldozatuk pancéljat,
hanem az elméjét és felperzselve.

(AT )

At

WS BS S T W I A Ld Sv
Ezer Ifju 4 4 4 4 1 4 1 10 3+
Feltérekvd Varazslo 4 4 4 4 1 4 2 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsdg (Infantry). A Feltérekvd Varazslo
Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erépancél (Power armour), bolter (boltgun) (csak
az Ezer Ifjakndl), bolt pisztoly (bolt pistol) (csak a Feltorekvd
Varazslénal), Er6 fegyver (Force weapon) (csak a Feltorekvé
Vardzslonal), sotét dics6ség auraja (aura of dark glory), inferno
I6vedékek (inferno bolts).

Kiilonleges Szabalyok: A Kaosz Bajnoka (csak a Feltérekvd
Vardzsld), Rettenthetetlen (Fearless), Tzeentch lJele (Mark of
Tzeentch). Pszi hasznald (1. Szint) (Psyker [Mastery Level 1])
(csak a Feltorekvé Varazsld), Lassi és Mdoddszeres (Slow and
Purposeful), A Hosszu Haboru Veteranjai (Veterans of the Long
War).
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Pestis Gardistak (Plague Marines)

»A hus sorvadasa és romlasa a titkos 6romuk

az emberek szemében pedig fortelmesek...”

A Pestis Gardistak olyan Kdosz Urgardistak, akik Nurglenek, a
rothadas és jarvanyok Kaosz Istenének szentelték magukat. Az
els6 Pestis Gardistak a Halal Garda harcosai voltak, akik a
Hipertérben ragadta a hajéjukkal, mikor azon megjelent a
pusztitd nevezetd jarvany. Mortarion és a Légidja felajanlotta a
szolgalatait a Rothadas Uranak az életlikért cserébe. A testiik
felpuffedt a benniik lakozé romlottsagtél, de mar nem érezték a
betegség fajdalmat és nem is haltak meg a kovetkezményeitdl.

Azéta sok Urgardista kotelezte el magat Nurgle mellett, habar
kevesen érik el a Halal Garda ahitott sorait. Azok, akik ehhez a
valéban romlott csoporthoz szeretnének tartozni, elGszor
Mortarionnak kell hiiséget eskldniik. Csakis ez utan aldja meg
ragallal,
Gardistdkat. A Halal Gardan kivil csupan Nurgle néhany
Varazsldja ismeri a Pestis Gardistak titkat és Abaddon a Fekete

Légidbdl tobb ilyen vardzshasznaldt is maga mellé allitott. A

6ket Nurgle azzal a amely létrehozza a Pestis

hlségik és hosszu szolgdlatuk ellenében pedig ezek a métely

magusok a hadur nevében osztjak a rothado ajandékukat.

A Pestis Gardistdaknak undorité és rothadd testiik van, amely a
bomlas blzét arasztja magabdl. A pdrusaikbdl csordogald savas
nyalka megolvasztja a bdriket és a pancéljukat, de ezektdl az
eltorzulasoktdl fuggetlenill a Pestis Gardistak valdban veszélyes
harcosok. A rothadd agyuk hozzaszokott a testi rontdsok
kinjaihoz, ezaltal szinte immunissa téve 6ket a harctéri sérilések
altal okozott fdjdalommal szemben. A Pestis Gardistak a
rovidtava tlizparbajokat kedvelik, ahol gyonyoérkodhetnek az
ellenfélen ejtett elfert6z6d6 sebekben, mikdzben nevetve tlrik
az ellentk iranyitott lovedékeket. HA pedig az ellenfél
karnyujtasnyira keriilne télik, a Pestis Gardistak ragalyokkal teli
pengékkel és métely granatokkal védik meg magukat. Ezek
mérges gazokkal vannak tele, amelyek atragjadk magukat a
pancélokon és vakitd spodrakkal toltik meg a levegbt. A
leghivalkodébb métely granatok a ,haldli fejek”, az elesett
ellenfelek levagott feje megtoltve haldlos folyadékkal és G&si

viasszal lezarva.

A Kaosz Urainak szolgalata mellett a Pestis Gardistak arra tették
fel az életiiket, hogy rontast és rothadast terjesszenek az egész
galaxisban. Nurgle seregei a Hipertérbél el6torve tucatnyi
rendszert fert6ztek mar meg. Ha a Pestis Hajokat magukra
hagyjak vagy elpusztul a legénységiik, akkor a behemdtok
visszatérnek a Hipertérbe és végezetiil, talan Nurgle sajat keze

altal vezetve, visszatalalnak a Pestis bolygdéra, hogy dujra
megtoltsék ket a kovetkez6 tamadashoz.
WS BS S T W | A Ld Sv
Pestis Gardista 4 4 4 5 1 3 1 8 3+
Pestis Bajnok 4 4 4 5 1 3 2 9 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Pestis Bajnok Gyalogsag
(Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erépancél (Power armour), bolter (boltgun), bolt
pisztoly (bolt pistol), pestis penge (plague knife), métely granat
(blight grenade), krak granat (krak grenade).

Kiilonleges Szabdlyok: A Kiosz Bajnoka (csak a Pestis
Bajnok), Rettenthetetlen (Fearless), Fajdalomtiirés (Feel No
Pain), Nurgle Jele (Mark of Nurgle).
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Zaj Gardistak (Noise Marines)

»A harcmez6 fiilmelenget6 hangzavara! Formaljatok, izleljétek,
adjatok hozza addig, amig az érzékeitek meg nem inognak és az elmétek el nem telik fiilsiiketit6 gyonyoérrel!”

A Zaj Gardistdk eredete azokra a napokra és éjszakakra nyulik
vissza, amikor Fulgrim és az & Csaszar Fiai elGszor hallgattak
Slaanesh selymes szavaira nem sokkal Hérusz Lazadasa el6tt. A
Davinita torzsek altal alapitott harcos kultuszok nyoman Hérusz
bevezette Fulgrimot és a legf6bb hadnagyait a lakomazds és
ivaszat vilagaba, beleértve az egzotikus narkotikumokat és
egyéb élvezetes elfoglaltsagokat.

Megbabonazva a mamorité linnepségektél, a Csaszar Fiainak
tisztjein keresztul eljutottak a tobbi harcoshoz is ezek az alantas
szokasok és igy Slaanesh kultusza megvetette labat a Légidban.
Azéta a Csaszar Fiai minden kicsapongdasban részt vesznek, amit
csak el lehet képzelni.

Egy Zaj Gardista halldsa ezerszerte érzékenyebb az altagosnal és
ez csupan egy példa az Elvezetek Hercegének ajandékai kozil.
Képesek ugyan meghallani a legkisebb valtozast hangszinnél és
hangsulynal is, de igazan csakis a legnagyobb hangzavart tudjak
élvezni. Ezek a harsany érzéki bevitelek felvillanyozzak a Zaj

Gardista elméjét, olyan extrém érzelmi stimulaciét valtva ki,
amelynek tukrében minden mas érzelem tompdnak és
hasztalannak tlnik. Minél hangosabb és szétszértabb a hang,
annal nagyobb az altala kivaltott érzelmi reakcié. Csak a csata
zaja és a haldokldk sikolya tudja hosszabb ideig felkelteni egy Zaj
Gardista figyelmét. A harcmezén ugyanis az agyuk megsz(inik
normalisan m(ikddni és e helyett pusztan egy befogadd eszkodz
lesz az apokalipszis zenéjének, felvillanyozva a sebesiltek
sikolyaitol, mikdzben a Zaj Gardista a pusztitas tancat jarja.

Frakciotol fuggetlenil a Zaj Gardistak mindig élénk szindre festik

a pancéljukat, mivel az érzékeik mar annyira eltorzultak, hogy S T W I A
csakis a legextravagansabb arnyalatokat és formakat észleli az Zaj Gardista 4 4 4 4 1 5 1 8 3+
elméjik. Ugyan a bolter zaja zene a Zaj Gardistak fiileinek, sokuk | Zaj Bajnok 4 4 4 4 1 5 2 9 3+

mégis kiilonleges hang alapu fegyverekre specializalodik. A ; i
Egység Tipus: Gyalogsag (Infantry). A Zaj Bajnok Gyalogsag

(Karakter) (Infantry [Character]).

leggyakoribbak a hangvet§, a hangagyu és a haldl sziréna,

melyek mindegyike egy fllsiketitéen hangos és pusztitd

hanghulldamot hoz létre, darabokra szaggatva az ellenfelet. Felszerelés: Erdpancél (Power armour), bolter (boltgun), bolt
pisztoly (bolt pistol), repesz granat (frag grenade), krak granat
(krak grenade).

Kiilonleges Szabalyok: A Kdosz Bajnoka (csak a Zaj Bajnok),
Rettenthetetlen (Fearless), Slaanesh Jele (Mark of Slaanesh).
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Raptorok (Raptors)

»,Nézzétek a hulla isten vakarcsait, ahogy ijedt gyerek méodjara keresnek fedezéket.

Leereszkedés és maximum hangerd. Latni akarom, ahogy Osszepiszkolja magat az dldozatom a félelemtd6l, miel6tt meghal.”

A Raptorokként
magukat a Kaosz Urgardista seregek elitiének Az & gyilkos

ismert kegyetlen terror csapatok tartjak

osztagaik mutatjak, hogy mivé véltak az Arulé Légiék Roham
Gardistdi. Habar egykoron ritka és nagyra becsilt Birodalmi
csapatok voltak, a Raptorok dldozatul estek a sajat
blszkeségiknek és vérszomjuknak. Ma mar csak koényortelen
vadaszokként jarjdk a galaxist és élvezik a félelmet, amit

keltenek, amikor alaszallnak az égbdl.

A régmult Urgardista Légidinal meglehetdsen ritkak voltak az
ugrozsakos egységek. Hoérusz azonban tudta, hogy mennyit ér
egy meglepetésszerli tdmadds és a taktikai zsenialitdsanak
koszonhet6en A Roham Gardistdinak a megfelel6 pillanatban
valé megérkezése tucatnyi kulcsfontossagu csatat dontott el.
Egészen addig tartalékban maradtak, amig az ellenfél rést nem
hagyott a pajzsan, ami utan egész ugrdzsakos szazadok szalltak
harcba, feltérve az melta

ellenség védelmét puskaval,

ldngszdroéval és lanckarddal.

Talan az a szokasuk, hogy a gyengébb harcosokra vadasznak,
vezetett a Hérusz mellé 4ll6 Roham szidzadok megrontdsahoz.

Idével azok a tagjaik, akik beléptek a Hipertérbe egy kicsit tulsa-

gosan is megszerették az égben valéd repllés élményét.

Megbabonazta 6ket az a latvany, amikor lenézhettek az alattuk

lév6 harcosokra. Ahogyan az ugrdzsakjaik kezdetleges
gépszellemei is bemocskolédtak, osszeolvadtak a

felszereléstkkel, megszerezve ezzel a valddi repiilés képességét.
A Raptorok Kaosz altal megfert6zott pancélja hien tikrozi a
ragadozo természetiket, altaldaban egy nagy madar vagy suhané
démon képét abrazolva. A sisakjukon és pancéljukon Iévé radio
adok eltorzult valtozata pedig arra szolgal, hogy felerGsitse a
harci kidltasaikat, még jobban megrémisztve a prédajukat a
végsl csapas elbtt.

A Raptorok hajlanddésaga a szadizmusra és a pszicholdgiai
hadviselésre a Roham Gardistak tradiciondlis szerepének sotét
tikorképe. Egyszerlien 6Ini mar nem elég. A Raptorok nem csak
felszabdalni akarjak az aldozatukat, hanem el6tte még haldlra is
akarjak rémiteni. Annak érdekében pedig nagyon messzire
mennek, hogy lathassdk aldozatuk félelemtdl eltorzult arcat a
végsG csapas el6tt. Barhol is csapjanak le a Raptorok, ott el6tte
szorny( fenyegetések és kisérteties hangok szivarognak be az
ellenség kommunikaciés halézataba, az égen démoni arcok
latszanak és az éjszakdban gonosz sikolyok kergetik az Grilet
hatarara az 4ldozataikat. Felesleges is mondani, hogy az Ej Urak,
a terror cselekedeteirdl hirhedt Légid, vonzza a zaszlaja ald a
legtobb Raptort.

A Raptorokat beképzelt és ©6nimadd egoistaknak tartjdk a
testvéreik, de a megkérddjelezhetetlen harci képességeik miatt
a Kaosz bajnokai ennek ellenére 6rommel besorozzdk Gket.
lehet
demoralizalni és végiil bevenni egy csapat Raptorral, akik csakis

Nincs olyan er6ditmény vagy csatasor, amit nem

akkor aratjdk le munkdjuk véres gylimolcsét, amikor az
aldozatuk a legsebezhetGbb.
WS BS S T W | A Ld Sv
Raptor 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
Raptor Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egység Tipus: Ugrézsikos Gyalogsag (Jump Infantry). A
Raptor Bajnok Ugrdzsakos Gyalogsag (Karakter) (Jump Infantry
[Character]).

Felszerelés: Erdpancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt
pistol), kézelharci fegyver (close combat weapon), repesz granat
(frag grenade), krak granat (krak grenade), ugrézsak (jump pack)

Kiilonleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka (csak a Raptor
Bajnok), Félelem (Fear).
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Hiper Karmok (Warp Talons)

+++TRANSZ DIMENZIONALIS KEPESSEG BIZONYITVA (LSD. CALIXIS MESZARLASOK):
Reagaljanak a Hipertér hasadasokra koncentralt tlizerével és ajanljak fel a lelkiiket a Csaszarnak.+++

Amikor egy csapat Hiper Karom el6tor a Hipertérbdl, a
csatamez6n |évé csapatok szamara ugy tlnhet, mintha egy
csoport démon jelent volna meg a semmibdl. Rémalomba ill§
sebességgel szallnak ald a csatatérre, halalos vérszomjjal esve

neki az ellenfelliknek.

A Hiper
Urgardistakbol allnak, akik képesek a dimenziék kozotti gatakat

Karmok olyan szoros kapcsolatban allé Kaosz
atszakitani. Ahogy a Raptor testvéreik, 6k is egykor a Légidok
Roham Gardistai kdzé tartoztak, am 6k mar olyan rég kovetik a
ragadozé Utjat, hogy mar csak azért élnek, hogy masokat
darabokra vaghassanak. Ez a szakitas irdnti eltokéltségik magan
a testikon is megjelenik. A kezeik és labaik helyett mindegyik
Hiper Karomnak olyan természetellenesen éles kardjai vannak,

amelyek dtmenetileg még a valdsag szovetét is at tudjak vagni.

Mivel még jobban eltavolodtak az emberségtél, mint a Raptor

testvéreik, a Hiper Karmok mar rég elvesztették a
beszédkészségiiket és a jozan esziiket. Szamukra elég az altaluk
okozott pusztitds is. Eppen ezért nem is bevetik, hanem
egyszerlen szabadjara engedik Gket, mivel a Kdosz bajnokai
tudjak, hogy ezek az égi ragadozdk csakis a vadaszatot és a vad
elejtését tisztelik. E helyett a Hiper Karmoknak adnak mindig
valamit, ami valamilyen mddon fontos az aldozatuknak, mint
példaul egy hajtincs, egy szeret6 ujjcsontja vagy egy kedvenc
ruhadarab foszlanya. Ekkor kezd&dik csak meg igazdn a
vadaszat. Magasan az égbe szokve démoni tlizcsévakon, a Hiper
Karmok tovaszallnak és addig nem is Iatjak Gket Ujra, amig meg

nem lelik a zsdkmanyukat és be nem széllnak a harcba.

Amikor a haboru zaja szall a leveg6ben, a Hiper Karmokat
magahoz vonzza a gydlélet és fajdalom altal visszaverGdések a
Hipertérben. Ezek segitségével a Hiper Karmok be tudjak
Miutan

préddjuk érzelmi tikorképét, rést vagnak a valdsag szovetében

hatarolni aldozatuk pszi kisugdrzasat. meglelték
pont a célpontjuk folott. igy a Hipertér kavargd tengerébdl

egyenesen az anyagi sikra jutnak.

Habar a valdsag szovetén ejtett sebik egybdl be is gyogyul,
Karmok athaladtak
felfoghatatlan természete altalaban elég ahhoz, hogy sokkolja a

amint a Hiper rajta, a tamadasuk
zsakmanyukat. Ez a pillanatnyi hitetlenkedés pedig gyakran
halalos, mivel a Hiper Karmok borotvaéles pengéi egy pillanat

alatt képesek elvélasztani a fejet a nyaktdl.

S T W I A
Hiper Karom 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
Hiper Karom 4 4 4 4 1 4 2 9 3+
Bajnok

Egység Tipus: Ugrézsikos Gyalogsag (Jump Infantry). A Hiper
Karom Bajnok Ugrdzsakos Gyalogsag (Karakter) (Jump Infantry
[Character]).

Felszerelés: ErGpancél (Power armour), két villiamkarom

(lightning claws), ugrdézsak (jump pack).

Kiilonleges Szabalyok: A Kdosz Bajnoka (csak a Hiper Karom

Bajnok), Démon (Daemon).

Hipertér Csapas (Warpflame Strike): Egybdl az utan, hogy egy
Hiper Karom osztag megérkezett Rajtattésbél (Deep Strike),
minden 6”-en beliili ellenséges osztagot ugy kell kezelni, mintha
eltaldlta volna egy, a Vakitas (Blind) kulénleges szaballyal
rendelkezé fegyver.
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Szaggatok és Zuzok (Forgefiends & Maulerfiends)

»,Démoni diih egy fém szornyeteg testébe zarva és rauszitva

a galaxisra. Mondd halandé: lattal mar valaha ilyen dicsGséges latvanyt?

A Démon Gépek hatalmas harci eszkozok, amelyek erételjes
labakon Iépkednek, a torzseiken agyukkal, a kezeik végén pedig
haldlos harci fegyverekkel. A Démon Gépeket 6sszehasonlitani
egy szokvanyos jarmuivel ostobasag, ugyanis mindegyikik sajat
gonosz Ontudattal rendelkezik legénység helyett. Mindegyik

egy
beborténdzve, hogy a megallithatatlan fém testével jobban

ilyen gép belsejébe 6rjong6 Hipertér Iény van
szolgalhassa a Kéaosz Urgardistdkat a soha véget nem éré

haborujukban.

A Birodalomnak sejtelme sincsen arrél, hogy hogyan jonnek
létre ezek a jozan felfogdst meghazudtold szerkezetek. Osi
szovegek és képek maradvanyai altal ugyan meg tudtak
allapitani a Birodalmi stratégdk, hogy démoni természet(iek, de
tobbet nem nagyon. Még a Kaosz Urgardistak sorai kozott is
kevesen tudjak valdjaban, hogy hogyan sziiletnek ezek a
halhatatlan bestidk. A megfelel6 ritualékkal egy eltokélt
Vardzslé vagy Sotét Apostol ugyan ravehet egy Démont, hogy

szallja meg egy halandd ember testét, de csakis a Technomantak

testvérisége képes egy Démont hozzalancolni egy géphez.

Egy megszallasi ritudléval ellentétben egy Démon Gépezet

létrehozdasa nem a kolcsonds elényosségrél szél. Korrupt
ritudlékkal és tiltott alkimidval a sotét tanok ismerGi képesek
egy testetlen szellemet egy fizikai vazba kényszeriteni. A
Technomantdk azok, akik igy létrehozzak a pokoli Démon
Gépeket, a Szaggatd Iovegszérnyekt6l egészen a Kdosz
Titanokig. Az Immatérium lélek kohdin tul a Hipertér Iényeit
gyilkosok hajabdl font kotelekkel vagy csontokbdl allé lanccal
tartjak fogva. Ezeket a Démonokat id6vel a S6tét Mechanicum
fellegvraba vonszoljak. Ott, a kohdk olvadt melegében, a
Technomatndk rabul ejtik az ivolt6 Démonokat a korabban
ellatott

gépszornyeket

létrehozott vagy elfogott gépek ranakkal fém

Ezek
engedelmességre kell nevelni. Egy gydlolettel teli Démont

belsejében. utdn az  &rjongd
bezarni egy olyan testbe, amely képes er6doket is lebontani
gép
mindegyik ilyen szorny létrehozasdnal, mert ugyan nem félik a

veszélyes vdllalkozas. Tucatnyi szolga veszti életét

halalt és a fajdalmat, de imadjak azt az ellenfeleiknek a lehet6
legbrutalisabb médon okozni.
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Szaggatok (Forgefiends)

A Szaggaté Démon Gépet eredetileg arra tervezték, hogy
tavolrdl 6lje meg az ellenfeleit. Nagyjabdl kentaur formaju, a
torzsén kett6s fegyverpontok vannak, rajtuk a Birodalmi
felszerelések pokoli imitacidival. A leggyakoribb Szaggatdk egy
par hadész automata agyuval vannak felszerelve a f6 végtagjaik
helyett. Ezekkel a forgdcsovi gépdgyukkal konnyedén kaszalnak

le egész ellenséges csapatokat és konny(i gépeket egyarant.

Amikor egy Démon Gépet megalkotnak a Hipertér egyik
fellegvaraban, az ott ég6 tliz egy része tovabb ég a gép szivében.
Ez a pokoli anyag az, amely nemcsak a szerkezet mozgdsat,
hanem az ellenségei nyakaba zuditott artd energiat is biztositja.
A Szaggatd fegyvereibdl ugyanis nem szokvdnyos toltények
szaguldanak ki, hanem vorosen izzd foszfor hiivelyek, amelyek a
gép belsejében halozd kabelekbdl szarmaznak. A testikben
lerejtett adagolok folyamatosan ellatjak olyan toltetekkel,
amelyeket mindegyike egy szikranyi démoni tiizet is tartalmaz. A
Szaggatdk éppoly konnyedén elfogyasztjak a fémet, mint a hust:
egy teljesen jollakott Szaggatd tobb percig is képes megdllas
nélkil tiizelni, mielétt ismét Ujabb nyersanyagot kéne felfalnia.

A Szaggatd azonban nem mindig él6 Iovedékek elGallitasara
hasznalja az energidjat. Egyesek olyan hatalmas és Gsi plazma
fegyvereket viselnek, amelyek inkdbb illenének egy kdnnyebb
repulégéphez, mint egy foldi Iépeget6hoz. Ezek a szérnyek nem
kevesebb, mint harom ektoplazma 4gyut hordanak, egyet
mindegyik karuk helyén és egy tovabbit a szdjukban. Ezek az
agyuk egykoron nagyra becsiilt ereklyék voltak, amelyek még a
Lazadas el6tti id6kre nydltak vissza, de a Technomantak
bemocskoltdk és eltorzitottak &ket. A bel6liik szarmazé halalos
I6vedék plazma és a Szaggatd romlott szivébél aramoltatott égé
ektoplazma keveréke.

WS BS S F S R | A HP
Szaggaté 3 3 6 12 12 10 3 2 3

Egység Tipus: Lépegetd (Walker)

Felszerelés: Két hadész automata dgyu (hades autocannon),

démoni megszallas (daemonic possession).

Kiilonleges Szabdlyok: Démon (Daemon), Fiirge (Fleet),
Nem Hal Meg (It Will Not Die).

Démonkohé (Daemonforge): Jatékonként egyszer, barmelyik

Lovési vagy Roham fazis kezdetekor aktivalni lehet a
Démonkohét. A fazis hatralévd részében a modell Gjradobhatja
az osszes rontott Sebz6 (To Wound) és pancélatités dobasat.
Annak a fazisnak a végén, amikor a Démonkohd aktivalva lett,
dobj D6-al. Ha az eredmény 1, a modell elveszit egy Szerkezeti

Pontot (HP) mindenféle mentddobas lehetdsége nélkl.

Zuzok (Maulerfiends)

A Zuzokként ismert Démon Gépek Ugy rontanak az ellenfél felé,
mint a pdrazatdl megszabadult vadallat. A szemikben pokoli tiiz
ég mikozben savas nyal csorog le az agyaraik ko6zott. A vaskos
elllsé labaik olyan erés karmokban végz6dnek, amelyek még
egy Félelmetlent is képesek darabokra tépni. Ha netan egy
kevésbé pancélozott csapatot kapnak el, akkor felvagdaljak vagy
egyszer(ien csak kilapitjdk Sket. Am még az eréditmények sem
jelentenek biztonsdgot ezek el6l a fenevadak el6l, mert az
erejlikkel és ligyességlikkel képesek akar a legmeredekebb falat
is megmaszni.

A Kdosz Nagyurak altaldban arra hasznaljak a Zuzdkat, hogy

elpusztitsak vagy megbénitsdk a nehezen pancélozott
célpontokat. Miutan ugyanis az ellenséges gépezet koré fonta a
karjait, a ZUz6 mellkasan lévé magma vagok szabadjara engedik
a belsejében forrongd diuhot egy tlzforré fehér langcsdva
formajaban, amely akar egy méternyi vastag pancéllemezt is
képes atégetni. Mar nem egy Birodalmi Titan esett el egy par
Z0z6 miatt, ahogy felmdsztak a ldbain és atvagtak az izlleteit

erds karmaikkal és magma vagaikkal.

Egyes Zuzdk démoni faltoré kosokként szolgdljak a mesteriiket,

homlokegyenest atgazolva az ellenség vonalain. Az
ellentdmadasokkal szemben osztott csdpokkal védik magukat,
csapnak ki

amelyek a torzsikbdl és agyon barkit, aki

megprobalna megfékezni 6ket.

Miutan egy Zuz6 raakaszkodott egy ellenséges harci gépre vagy
eréditményre, a célpont elpusztuldasa mar szinte garantalt. Ha
akar egyetlen Zuzé is elér egy ellenséges harcdllast, addig
kutakodik, amig nem taldl egy gyenge pontot, ahol egy jokora
darabot bejuthat. Az
sokoldalusaguk miatt gyakran haszndljak 6ket az Vas Harcosok

kiszakitva ostromoknal  vald
Technomantdi. Még a leghatalmasabb Birodalmi védelem is
hamar haldlosan elcsendesil, miutan egy Zuzé attorte a falait és

elkezd lakmarozni a bent IévSk husabdl.

WS BS S F S R | A HP
Z0z6 3 3 6 12 12 10 3 2 3

Egység Tipus: Lépegets (Walker)

Felszerelés: Két er6oksl (power fist), démoni megszallas
(daemonic possession), két magma vago (magma cutter).

Kiilénleges Szabalyok: Démon (Daemon), Démonkohé
(Daemonforge), Firge (Fleet), Nem Hal Meg (It Will Not Die),
Athalad4s Nehéz Terepen (Move Trough Cover).

Ostrom Gép (Siege Crawler): A ZGz6k 12”-et mozoghatnak a
Mozgasi fazisban és nem lassitja 6ket a nehéz terep (még
rohamozaskor sem). Tovdbba épiletek elleni kdzelharcban a
Z0z0k +1-et adnak a pancélatiités dobasaikhoz.
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Pokolsarkanyok (Heldrakes)

»A viharbol jott — egy bronz és obszidian, kabel és csont bestia,

a szarnyai altal keltett szél pedig kéntdél és rothadé lelkektdl biizlott.”

A Pokolsarkanyok szarnyas Démon Gépek, amelyek meteorként
hullnak ald az égbdl, mélyen belevajva a karmaikat az ellenséges
repulégépekbe. Mindegyikik egy vérszomjas ragadozd, amely
abban leli 6romét, hogy levaddssza az ellenfél mit sem sejté légi
tamogatdsat és darabokra tépje azt.

A Pokolsarkanyok egykoron nemes, Urgardistak altal vezérelt
harci gépek voltak, de azéta valami sokkal szorny(ibbé valtak. A
Hipertér energidi olyan alakot adtak nekik, ami jobban illik a
romlott lelkiik altal imadott ragadozé szerephez. Ugyan a tobbi
Kaosz harci repiilégéphez hasonléan mindegyikiiknek széles
szarnyaik és er6s motorjaik vannak, a hasonlésag itt véget is ér,
inkdbb
szornyekre hasonlitanak, mint szokvanyos repulégépekre.

mert minden mas szempontbdl reptlé démoni

A bel6liik aradé nyugtalanitd érzés nem csak a szornyU hibrid
természetiikbdl adddik, hanem azoknak a fajdalmabdl is, akik
egykor ezeket a gépeket irdnyitottak. A Pokolsarkanyban lévé
pildta, akit felemésztett az erd, amely hatalmat és 6nallé akara-
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tot adott a gépének, sz szerint eggyé valt a jarmlvével.
Els6ként a test atalakulasa megy végbe — a pilota beleolvad a
gépe belsejébe és végiil
hangszéréival beszél. Id6vel maga a gép démoni tudatra tesz

mar annak szenzorjaival I3t és
szert és ez a pildta lelkét is atalakitja. A Hipertérben valé tobb
évszazados vadaszat alatt pedig a kezel§ lelke teljesen
egybeolvad a gépével, amig végezetiil teljesen fel nem emészti
az. A pildta teste pedig megfeketedett babként helyezkedik el
ott, ahol mas bestidknak a szive lenne. Fogsagba esve és kitéve
azon Démonok vérszomjas vagyainak, amelyekkel megosztjak
borténiket, az elkorhadt, megfeketedett pilétdk beletvoltenek
a soOtétségbe, mikézben a megrazkddtatasaikat as dihiket
megsokszorozva a Pokolsarkany borzalmas kialtasokat hallat.

Gyakran egy Kaosz invazid elsé jele egy Pokolsarkany tamadas
formdjaban jelenik meg. Ezek a fém szornyek ugyanis ugy kelnek
at a vildgok kozotti Gron, hogy a Kaosz Urgardista hajok aljaba
kapaszkodnak, véd6n maguk kéré huzva szarnyaikat és erGsen
megmarkolva a hajtomdveket. Amikor a hadihajok egy bolygd
kozelébe érnek, a Pokolsarkanyok levdlnak réluk és kitart
szarnyakkal szaguldanak a préda vilag légtere felé. Egyesek
magasan a fellegekben szallnak a pusztitds hirnékeiként,
mikozben fegyvereikkel lekaszaljdk a foldi véd&ket. Mdsok
attornek a felhGkon és allatias Uvoltéssel egyenesen a harc
str(jébe vetik magukat.

BS F S R HP

Pokolsarkany 3 12 12 10 3

Egység Tipus: Jarmii (Repiils, Lebegs) (Vechicle [Flyer,
Hover])

Felszerelés: Hadész automata &gyl (hades autocannon),
démoni megszallas (daemonic possession).

Kiilénleges Szabalyok: Démon (Daemon), Démonkohé
(Daemonforge), Nem Hal Meg (It Will Not Die).

Becsapddas (Meteoric  Descent): A

rendelkeznek a Vektor Csapas (Vector Strike) kiilonleges

Pokolsarkanyok

szaballyal. Mivel azonban jarm(vek, nem Siklds (Swooping),
hanem Rarepilés (Zooming) kézben hajthatnak végre Vektor
kell

Csapast. Tovdbba a Vektor Csapdsaikat 7-es Erével

kidolgozni.
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Tisztatalanok (Defilers)

»2ZUzva, taposva, livoltve lépett ki a kodbdél, mintha életre kelt volna egy kdszobor...”

A Tisztatalanok nagyjabol kétszer akkorak, mint mas Démon
Gépek és ehhez ill6en indulatosabbak is. A fold csak ugy reng,
ahogy hat labukon kozelitenek ellenfeleik felé, mikézben ollds
karmaikkal tiirelmetlenil varjak, hogy friss husba vaghassanak.
A Tisztatalan rakszer( labai egy démoni fels6testet tartanak,
amely tele van mindenféle haldlos fegyverrel, kaszas automata
agyuktol egészen a robband rakétakig. Viszont minden kétséget
kizaréan a mellkasukon 1év6 harci agyu a legfélelmetesebb
felszerelésiik. Minden pokoli I6vedék, amely elhagyja a csovét
képes ugyanis egyetlen foldrengeté robbandssal egy egész
Urgardista osztagot megsemmisiteni.

A Technomantdk, akik eredetileg |étrehoztdk ezt a szornyeteget
eredetileg mozgd tlizérségi |I6vegnek tervezték, de a pusztitassal
kapcsolatos rogeszméjiknek koszonhetéen a gépik egyre
inkabb bestidlisabb és agresszivabb lett. Id6vel a Tisztatalan
tobb 1abu testéhez éles karmokat és szoges pancéllemezeket is
erésitettek. gy azoknak, akik valahogy tulélik a lovedékeik
zuhatagat, kozvetlen kozelrdl kell szembenéznitk a dihikkel.
Oriasi olldival, korbacsszer(i csapjaival vagy forgd pengéivel, a
Tisztatalan ugy ront neki az ellenfélnek, hogy kdzben mindent
letarol, ami az utjdba keril. A gépi Uvoltései elnyomjak a
sebesliiltek és a haldokldk sikolyait, mikozben nem marad mas
mogottik, mint egy levagott végtagokkal teleszért vérvoros
osvény, mikdzben az ellenfél sorai kozott tombolnak.

Az alsébb rendl Démon Gépekhez hasonléan a Tisztatalant is
egy beléje bortonzott Kaosz Démon latja el energiaval. Amikor
szabadjara engedi a teljes haragjat, a benne l1évé Démon el6re
hatja a Tisztatalant a sulyos labain, mikézben haldlt szér a
fegyvereivel. A Tisztatalan 6romét leli a harcban, mivel csak
ekkor élvezheti a pusztitdst — miutdn a Hulla Isten gyenge
lancra verik a Tisztatalant és

katondit eltapostak, ismét

visszavonszoljak a kohdkhoz, amig ismét sziikség nem lesz ra.

WS BS S F S R | A HP
Tisztatalan 3 3 8 12 12 10 3 3 4

Egység Tipus: Lépegets (Walker)

Felszerelés: Harci 4gyu (Battle cannon), Kaszas automata agyu
(Reaper autocannon), ikercsatolt nehéz langszord (twin-linked
heavy flamer), két er6okol (power fist), démoni megszallas
(daemonic possession), reflektor (searchlight), flistgranatok
(smoke launchers).

Kiilonleges Szabalyok: Démon (Daemon), Démonkohé
(Daemonforge), Flrge (Fleet), Nem Hal Meg (It Will Not Die).
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Kaosz Tankok (Chaos Battle Tanks)

Démoni Fémtestek, Mechanis Arulék, a Mennydorgés Bestiai.

Kdosz Rhinok (Chaos Rhinos)

A Rhino az Urgardistak leggyakoribb széllitéjarm(ive. Az egész
egy Altaldnos Szabvany Sablonon alapszik, ezéltal relativ
konnyen gyarthatd, javithatd és karban tarthatd. A Hosszu
Haboru kirobbanasa 6ta eltelt tizezer évben a Kdosz Urgardistak
ezeket a robosztus kedvenc

is megtartottak gépeket

szallitéikként. Még arra is hajlamosak, hogy elorozzdk a
legy6zott Birodalmi sereget Rhinoit is, habar azonnal nekilatnak,
hogy megszabaditsak azokat mindenféle Birodalmi jelképtdl és
tele aggassak pengékkel és véres trofeakkal, amelyeket a

korabbi tulajdonosaik lemészarolt testérdl szereztek.

BS F S R HP
Kaosz Rhino 4 11 11 10 3

Egység Tipus: Jarml (Tank, Szallité) (Vechicle [Tank,
Transport])

Felszerelés: Kombi bolter (Combi-bolter), reflektor

(searchlight), fustgranatok (smoke launchers).

Kiilonleges Szabalyok:

Javitds (Repair): Ha egy Kaosz Rhino Mozgasképtelenné
(Immobilised) valik, megprdbalhatja megjavitani magat |6vés
helyett. Ennek megkisérlésére dobj D6-al a Lovési fazisban. 6-os
dobdsa esetén a jarmd mar nem Mozgasképtelen.
Megjegyzend, hogy egy sikeres Javitasi proba nem javit vissza

egy Szerkezeti Pontot (HP).

Szallité:

Szallité Kapacitas: Tiz modell. A Kdosz Rhino nem képes olyan
modelleket szallitani, amelyek rendelkeznek a Testes (Bulky),
Nagyon Testes (Very Bulky) vagy az Extrém Testes (Extremely
Bulky) kiilonleges szabalyok barmelyikével.

Lérések: Két modell tud kil6ni a fels6 nyilasbdl.

Ajtok: A Kaosz Rhino egy-egy Ajtéval rendelkezik a két oldalan
és eggyel a hatuljan.

gy o
" Rel: CAT468/009 MECHANIS TRAITORI

Chaos Rhino

Kdosz Ragadozok (Chaos Predators)

Az Astartes Légidok f6 harci tankja, a Ragadozd olyannyira
sokoldalu, hogy szinte barmilyen harci helyzetben képes helyt
allni. Tobbfajta fegyverrel is felszerelhetd, lehet6vé téve, hogy
jarm( vagy gyalogsag elleni szerepet is betdltson vagy esetleg
ezek keverékét az ellenséges csapatok felépitésétél fuggéen. A
megbizhaté Rhino alvdzra alapozva, a Ragadozd pancélozott
tornya magaba foglalhat egy hosszu csovii automata agyut vagy
egy ikercsatolt lézeradgyut és ezek mellett még tovabbi oldalso,
lehet
Feldldozva minden szallitoképességét, a Ragadozd egy sokkal

nehézfegyveres felfliggesztésekkel is fel szerelni.

vastagabb eliils6 pancéllal rendelkezik, mint a szallitd tarsa.

A Kaosz Ragadozdkat arra hasznaljak, hogy mobil tdmogatast
biztositsanak a gyors mozgasu Kdosz Urgardista tdmadasoknak.
Mivel
felmutatni, a Kdosz Ragadozdk azok, akik elpusztitjdk az
gyalogsagi
rohamoknak vagy visszavernek egy visszatdmadni készild

félelmetes mennyiségl és pontos tlizer6t képes

ellenséges harci jarmveket, utat tornek a

ellenséges osztagot.

A Kéosz Urgardistak altal hasznélt Ragadozdék gyakran tébb szaz,
ha nem tobb ezer éve allnak mar aktiv szolgalatban. Ez id6 alatt
még jobban ellattdk Gket szornyl jelképekkel, lobogdkkal, és
vizkdpdkkel, egyszerre téve Gket harci gépekké és a hasznaldik
Birodalom elleni gy(ildletiik kifejez8 eszkozeivé.

BS F S R HP
Kdosz Ragadozd 4 13 11 10 3

Egység Tipus: Jarm( (Tank) (Vechicle [Tank])

Felszerelés: Automata (Autocannon), reflektor

agyu

(searchlight), fustgranatok (smoke launchers).

Chaos Vindicator o
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Kdosz Védelmezék (Chaos Vindicators)

Habar a Rhino alapjaira épilt, a Kaosz Védelmez6 lemond

minden szallitdé kapacitasarol egy erételjesebb pancélzat és
tolténytarold javara. Ezekre a drasztikus modositasokra azért
van sziikség, hogy fel lehessen szerelni a jarm(ire a massziv
rombolé agyut, egy olyan hatalmas ostrom fegyvert, amely a
néhai utastér nagy részét elfoglalja. Ugyan nem rendelkezik a
szokvanyos harci agyuk IGtavolsagdaval, a rombold 4gyu sokkal
nagyobb pusztitdst |épes véghezvinni és akdr egyetlen
I6vedékkel el tud tiintetni egy tankot vagy akar egy bunkert is.
Altaldban egy oridsi fém ostrom pajzs altal védve, a Kéosz
Védelmezd kdnnyedén at tudja magat torni az ellenséges tiizon,

amig félelmetes fegyvere I6tavolsagba nem ér a célpontjahoz.

A Kaosz Védelmezbket nagy szamban hasznaltak az Arulé Légidk
Horusz Lazadasa, legf6képp a Csaszar Palotajanak Ostroma alatt
és ez nem valtozott az elmult tizezer évben sem. A Vas
Harcosok, az ostromok és a nehéz fegyverek mesterei, mind a
mai napig vetnek be egész Védelmez6 osztagokat, amiket a
Kdosz szimbdlumai mellett azon vdarosok romos szobraival

diszitenek fel, melyeket mar leigaztak.

BS F S R HP
Kaosz Védelmezd 4 13 11 10 3

Egység Tipus: Jarm(i (Tank) (Vechicle [Tank])

Felszerelés: Rombolé &gyt (Demolisher cannon), reflektor
(searchlight), fustgranatok (smoke launchers).

Kdosz Land Raiderek (Chaos Land Raiders)

A Kdosz Land Raider a legnehezebb jarmé a Kaosz Urgérdistak
seregében. Az adamantium és ceramit lemezei képesek a
leghaldlosabb jarm( elharito fegyverek kivételével minden mas
|I6vedéknek ellenallni. Az oldaldn taldlhatd ikercsatolt l1ézerdgyuk
pedig hamar végeznek azon alsdbbrendi jarmUvekkel, amelyek
megprobalnanak az utjaba kerilni. Miutdn behatolt mélyen az
ellenség vonalai k6zé, a fém bestia szélesre tatja a szajat és a
roham rampajan keresztil egyenesen a harc s(r(ijébe engedi
vérszomjas rakomanyat.

A gépszellem, amely egykor a Kdosz Land Raider belsejében
lakozott mara mar elkorcsosult vagy teljesen fel lett valtva egy
démoni Iénnyel, ezdltal sz6 szerint 6nallé életet kblcséndzve
ezeknek a konyortelen harci tankoknak.

BS F S R HP
Kaosz Land Raider 4 14 14 14 4

Egység Tipus: Jarm{ (Tank, Szallitd) (Vechicle [Tank,

Transport])

Felszerelés:
bolter), két
reflektor (searchlight), fistgranatok (smoke launchers).

Ikercsatolt nehéz bolter (Twin-linked heavy

ikercsatolt |ézerdgyu (twin-linked lascannon),

Kiilonleges Szabalyok: Roham jarm(i (Assault vechicle).
Szallité:

Szallité Kapacitas: Tiz modell.

Lorések: Nincs.

Ajtok: A Kaosz Land Raider egy-egy Ajtéval rendelkezik a két
oldalan és eggyel a hatuljan.
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Pokolfajzatok (Helbrutes)

»Egy diihbdl és gy(iléletbdl all6 hurrikan, amelyet egy elatkozott hus-fém testbe zartak.”

A Pokolfajzatok elfajzott utdnzatai azoknak az Urgardista
Félelmetleneknek, amelyek egykor voltak, egyesitve egy kisebb
tank tlzerejét egy 6rilt maniakus elméjével. Mindegyikik egy
él6 Iényt hordoz a pancélozott fém mellkasdban — egy Kdosz
Urgardistat, aki atesett az Griilet hatardn a véget nem éré
haboru korforgasa miatt.

A Pokolfajzatot egy olyan harcos iranyitja, aki extrém sérilést
szenvedett el a harc mezején. A kritikusan megsebesitett
katonat ez behelyezik a lépegetd szivének szamitd szarkofagba
és Osszekotik a harci géppel idegrendszeri beliltetésekkel és agyi
impulzus egységekkel. Am amig az Adeptus Astartes lojalista
tagjai megtiszteltetésnek tekintik, hogy egy Félelmetlenként
orokké szolgalhatjdk a Rendhazukat, addig a Kaosz Urgardistak
nem tartjak sokkal tobbre ezt a sorsot, mint az eleven haldlt —
egy kinzo, gunyos blntetés a Kaosz Istenektdl. Megvetik annak a
létnek a gondolatat, hogy bezarjdk Gket egy attorhetetlen
burokba,
latvanyait a sajat szemeikkel és nem is érezhetik mar egy bolter
kezilikbe. jobb
meghalhatnanak, és végs6 szabadsagot talalhatnanak a Hipertér

mert ezek utdn mar nem élvezhetik a harctér

visszarugasat a Szamukra lenne, ha

forgatagaban a helyett, hogy egy orokkévaldsagot toltsenek el

bezarva egy adamantium burokba.

Ennek eredményeképpen a legtébb Pokolfajzat pszichopatava
valik mar az el6tt is, hogy a Hipertér 6sszeolvasztana a bortonik
fém szerkezetét a testiikkel. Harcok kozott a kezel6t tartalmazéd
szarkofagot eltavolitjdk a fém vdazdbol és hagyjak a sotétben
heverni. A Pokolfajzatot pedig egy allathoz hasonléan lancra
verik, amikor nem kuizd, attdl tartva, hogy a pildtaja lelkének egy
aproé szikraja benne maradhatott és 6rjongeni kezdene miatta.
Ahogy a Kédosz Urgérdistak hajéi megkézelitik a prédajukat, a
Pokolfajzat nehéz fegyvereit felszerelik és megtoltik, ellatjak
energidval és friss vérbe aztatjdk a kalapdcsszerl oOkleit és
végezetlil behelyezik a szarkofagjat. A benne rejl6 Kaosz
Urgardista driilete pedig még hevesebben ég, ahogy felébred
hosszu szunnyaddsabdl. Miutdn pedig a sereg harcosai féldet
értek,

szabadjara engedik a Pokolfajzatot, hogy dihében

mindenkit széttépjen, aki az utjaba kerdl.

WS BS S F S R | A HP
Pokolfajzat 4 4 6 12 12 10 4 2 3

Egység Tipus: Lépegets (Walker)
Felszerelés: Multi-melta, er66ksl (power fist).

Kiilonleges Szabalyok:

Oriilt (Crazed): Minden alkalommal, amikor egy Pokolfajzat
elszenved egy lecsuszé vagy atité talalatot, de nem pusztul el,
helyezz mellé egy 6rilt jelz6t. Mindegyik Mozgasi fazisod
kezdetekor dobj D3-al az alabbi tabladzaton, ha a Pokolfajzatnak
egy vagy tobb 6érilt jelz6je van. Miutan dobtal, vedd le az 6sszes
Oriilt jelz6t a Pokolfajzatrol.

D3  Oriilt Eredmény

1 Gyorstiizels: A Pokolfajzat Mozgdasképtelenné
(Immobilised) vélik a sajat korod végéig. Ha nincs
kodzelharcban, akkor minden fegyverével kétszer kell 16nie
a Lovési fazisban. Ha lehetséges, akkor azt az osztagot kell
megcéloznia, amely egy vagy tobb lecsiszd vagy atutd
taldlatot okozott ellene az el6z6 korben. Ha ez nem
lehetséges, akkor a legkdzelebbi ellenséges osztagot kell
megcéloznia.

2 Felgylilemlé Diih: A Pokolfajzat azonnal magdhoz tér a
Kabult Személyzet (Crew Stunned) és az Osszezavarodott
Személyzet (Crew Shaken) hatasokbdl. Tovabbd megkapja
az Orjongés (Rage) killonleges szabalyt is a kor végéig.

3 Vérszomj: A Pokolfajzat azonnal magahoz tér a Kabult
Személyzet (Crew Stunned) és az Osszezavarodott

Személyzet (Crew Shaken) hatasokbdl. Tovabba megkapja

az Orjongés (Rage) és a Firge (Fleet) kiilonleges

szabalyokat is a kor végéig. Ennek a kornek a Lovési
fazisaban, ha a Pokolfajzat nincs maximalis rohamtdvon
beliil egy ellenséges egységtdl sem, egy ellenséges osztag
felé kell Futnia annyit, amennyit csak tud. Ha ez barmilyen
okbol akkor rendesen I6het a

nem lehetséges,

fegyvereivel.
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Abaddon a Megronté (Abaddon the Despoiler)

,En vagyok a F6-gonosz, a Vilagok Megrontdja és az én kezem altal hal majd meg a hamis Csaszar.”

Abaddon, a Kdosz Hadurdnak neve szérnyl atokka valt a
Birodalomban. A Nagy Hadjarat alatt a Hold Farkasok Els6
A taktikai
képességei és fizikai teljesitménye olyan szintliek voltak, hogy

Szdzadanak Kapitanydva kizdotte fel magat.
egyesek azt suttogtdk, hogy valdjaban Horusz kldn fia. Amikor
pedig kitort a Lazadas, egyértelmd volt, hogy Abaddon a
Primarkaja oldalara all. @ vezette Hérusz Fiainak Terminatorait
Isstvanon, Yaranton és a Terrdn is. A mesterének a haldla
azonban mélyebbre taszitotta 6t az Griletbe és a gydildletbe,
mint amennyire bdarmely halanddnak sillyednie szabadna.
Miel6tt visszavonult volna, Abaddon megragadta a Hadur testét
és keresztil kiizdotte magat a hamar félresikld csatan. A Légio
pedig elmenekilt a Csaszar seregei el6l rothado kincsiikkel.

Amikor Abaddon visszatért, akkor azt egy 6rdogi horda élén
tette, amely az Iszonyat Szeme koriili csillagrendszereket dulta
fel. A Kéosz Urgardistdi, most mar Fekete Légié, voltak a
tdmadasok élén, elpusztitva mindent, ami az utjukba kerdlt. Ez
alatt az els6 Sotét Hadjarat alatt Abaddon tobb véres paktumot
is kotott a Sotét Istenekkel. A Hallgatds Tornya aldl pedig
megszerzett magdnak egy hihetetlen erejli démon fegyvert,
amely szinte megallithatatlanna tette. Azéta Abaddon egy olyan
Kaosz altal uralt univerzumrdl almodozik, amelyet a Birodalom
romjain épit. Ez utdn még tobb Sotét Hadjarat kovetkezett és
mindegyik elért valamilyen sotét célt, amelyet még a Birodalom
legnagyobb bolcsei sem képesek megérteni. Ugy tartjak, hogy
csakis neki van meg az ereje ahhoz, hogy egyesitse az Arulé
Légiokat és befejezze az drulast, amely tizezer évvel ezelGtt
kezd&dott.

Most, ahogy Abaddon Tizenharmadik S6tét Hadjarata lendiletet
vesz, Cadia ugy néz ki, hogy elesik. A Cadiai Kapu — az Iszonyat
Szemébd| kivezetd egyetlen stabil dtvonal — birtokldsa a tét. Ha
Abaddon sikerrel jar, akkor a Kaosz ki6zonlik majd az Iszonyat
Szemébdl és lecsap a legértékesebb bolygéra —a Terrara.

WS BS S T W | A Ld Sv
Abaddon 7 5 4 5 4 6 4 10 2+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).
Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour).
Hadur Képesség: sotét Hadjarat.

Kiilonleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka, Orékéletd (Eternal
Rettenthetetlen
(Independent Character), a Hosszu Haboru Veteranjai.

Warrior), (Fearless), Egyedilallé Karakter

A Kaosz Felemelkedésének Jele (Mark of Chaos Ascendant): Ha
Abaddon is része a f6 seregednek, akkor neki kell a Haduradnak
lennie. Mind a négy Kaosz Jellel rendelkezik (Mar benne an a
profiljaban). Megjegyzendd, hogy Tzeentch Jele miatt Abaddon
Terminator pancéljanak sebezhetetlenségi mentGje 4+-ra né.

Kaosz Ereklyék

Drach’nyen: Abaddon a Drach’nyen néven ismert Démoni kardot

forgatja, amely egy er6teljes hipertér Ilény esszencidjat
tartalmazza.
Tav S AP Tipus
Drach’nyen -- +1 2 Kozelharci,
Démon
Fegyver,
Kilonleges F

Hoérusz Karma (Talon of Horus): Abaddon Hérusz Karmadt viseli —
egy archaikus villamkarmot beépitett kombi bolterrel, amelyet
az elesett Primarkdjdtdl vett el a Csdszdr Palotdjanak Ostroma
utdn. Ez a legendds fegyver ugyanaz, mint amely megdélte
Sanguiniust és haldlosan megsebesitette magdt a Csdszdrt.

Hérusz Karma a lenti profillal rendelkezik és egy kombi boltert is
magaban foglal. Tovabba a Vérangyalok megkapjak a Gydlolet
(Abaddon) (Hatred [Abaddon]) kiilonleges szabalyt.

Tav S AP Tipus
Hoérusz Karma -- *2 3 Kozelharci,
Szaggato,
Kilonleges F
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Huron Feketesziv (Huron Blackheart)

»A Birodalom egy gyenge 6regember, amely csak arra var, hogy széttérjék a bossziiszomjas fiai.”

Ugyan mar rég hatat forditott a Birodalomnak, Huron Feketesziv
egykor az Asztral Karmok Rendmestere volt. Manapsdg mar
viszont inkabb Badab Zsarnokaként ismerik.

A ldzadd hadur, Lugft Huron, sdlyosan megsériilt egy melta
robbanasban a Tovisek Palotdjaban a Badab Haborlu végén.
Ugyan a Rendhdza, az Asztrdl Karmok megeskidtek, hogy
halalukig kizdenek, hogy megvédjék a Rendmesteriiket és a
bolygdjukat, de amikor lattdk, hogy Badab elesett, megragadtdk
Huron testét és atklzdotték magukat a Birodalmiak blokadjan
egy maroknyi hajéval. Amint maguk mogott tudtak a Badab
Rendszert, belevetették magukat az Orvénybe az (ild6z6ik elél.

A Zsarnok élt. A testének az egyik felét szinte teljesen ujra
kellett épiteni, amig az Asztrdl Karmok hajéi az Orvényben
rejtéztek. Tizenkét napon belll Huron mar allni is tudott és zord
eltokéltséggel oOltdotte magdra erGpancéljat. A kovetSi sotét
csodanak tekintették a feléplilését. Huron megcsappant
csapatai még mindig elég erGsek voltak ahhoz, hogy leigazza az
elsé kaloz eréditményt, amit taldlt, par 6ra alatt végezve a

korabbi lakdkkal. A tulél6k hamar megtanultak, hogy jobb félni a

haragjatdl és hiiséget eskiidtek a Zsarnoknak. Ahogy az Orvény

egyre tobb lakdjat allitotta maga mellé, megsziletett Huron
Feketesziv. A hatalma egyre csak né6tt, ahogy 6sszekovacsolta a
kalézokbdl, eretnekekbdl és renegatokbol allé birodalmat. Az
Urgardistaibdl lettek a Voros Kaldzok, akik azon vérvérds szin
utan kaptak a neviket, amellyel kitorolték régi heraldikajukat.

Az elmult években a Voros Kaldzok tamaddsai egyre ritkdbba
valtak, mintha varnanak valamire. Amikor viszont maga Huron
vezet egy portyat, akkor sokkal vakmerdbbek és kozismertek
arrél, hogy jol védett konvojokat tamadnak meg, a sebességiikre
és létszamfolénylkre hagyatkozva. A Voros Kaldzok ereje naprol
napra novekszik és Huron Feketesziv nevét tobb rendszerben is
félve merik csak kiejteni.

WS BS

S T W | A Ld Sv
Huron 6 5 4 4 3

5 3 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erpancél (Power armour), energia balta (power
axe), repesz granat (frag grenades), krak granat (krak grenades),
a Romlas Pecsétje (Sigil of Corruption).

Hadur Képesség: A Megtévesztés Mestere.

Kiilonleges Szabalyok: A Kaosz Bajnoka, Rettenthetetlen
(Fearless), Egyedilallé Karakter (Independent Character), a
Hosszu Haboru Veteranjai.

A Hamadrya: Ez a Iény kiilon6s er6ket general.

A Hamadrya egy harci familiaris. Tovabba a Iény Huront 1. Szint( Pszi
hasznaléva (Psyker [Master Level 1.]) teszi, véletlenszer(i er6t adva neki
a kovetkez6képpen. Mindegyik kérod kezdetekor dobj D3-al az aldbbi
tablazaton. Utdna generdlj egy er6t a kidobott tanbdl Ggy, mintha 1.
szintl pszi hasznald lennél azzal a kiilonbséggel, hogy nem cserélheted
le a kidobott er6t az alap (primaris) er6re. Az igy generalt er6t csak a
kor végéig lehet hasznalni.

D3 Pszi Tan
1 Bioenergetika (Biomancy)

T(izgyujtas (Pyromancy)

3 Jovendolés (Divination)

Kaosz Ereklyék
A Zsarnok Karma (The Tyrant’s Claw): A Zsarnok Karma egy
hatalmas, medveszerii bionikus végtag, amelyet Huron sajdt keze
helyett épitettek.

A Zsarnok Karma az alabbi profillal rendelkezik és egy beépitett
nehéz langszoro (heavy flamer) is magaban foglal.

Tav S AP Tipus
A Zsarnok Karma -- +2 3 Kozelharci,
Pancéltord,
Szaggato,
Kulénleges F
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Kharn az Arulé (Kharn the Betrayer)

,,OLJ! CSONKOLJ! PERZSELJ! OLJ! CSONKOLJ! PERZSELJ!”

Kharn annak szentelte a tobb évszazados életét, hogy kiontsa
mindennek és mindenkinek a vérét, akit csak elér. Ugy vonzédik
a haboruhoz, mint az éhezd kutya a friss hashoz és lehetetlenné
valt 6sszeszamolni az dldozatait. Mar a Nagy Hadjdrat idején is,
amikor még a Vilagfalok Légid Roham csapataiban kiizdott,
zsenialis harcosnak tartottdk. Amikor kitort Horusz Lazaddsa,
Kharn 6réommel vezette a harcosait az Urgardista testvérei ellen,
tobbek kdzott a hirhedt Isstvan V-i Leszallé Mészarlasnal.

A Csaszar Palotajanak Ostromanadl Kharn a roham els6 sordban
volt. Amikor Horusz elesett, Kharn mar egy hulla halom tetején
fekidt Osszeroncsolva. A Vilagfald testvérei megragadtidk az
élettelen maradvanyait és atklizd6tték magukat a hajdikig. Csak
miutan a fedélzetre léptek Ilattdk, hogy Kharn még élt.
Lehetetlen megmondani, hogy Khorne lehelt-e ujra életet
Orjéngd Bajnokaba vagy Kharn sajat lelke nem volt hajlandé
tovabb 3dllni, de a mai napig élvezi vérszomjas istenének

természetfeletti védelmét.

Kharnt az Aruldénak is nevezik egy baleset miatt, ami a
Skalathrax Démon vilagon esett meg vele. A Csaszar Fiai ellen
harcolva a Vilagfaldknak csupan egyetlen gy6zelemmel tobbre
volt sziikséglk Fulgrim harcosai ellen, hogy Khorne nevében
megszerezzék a bolygo felett az iranyitast. A csatanak még az
el6tt el kellett ddlnie, hogy bekdszontétt volna Skalathrax
hosszu és jéghideg éjszakaja, amely megélt volna gyGztest és
legySzottet egyarant. Am a Vildgfalék nem tudtak elérébb jutni
és mindig visszaverték Gket a Zaj Gardistak hang fegyverei.
Kharn a sajat harcosait hibaztatta a tdmadas sikertelenségéért
és megragadva egy langszordt felgyujtotta a legkdzelebbi

épiiletet, hangot adva az elégedetlenségének. Levagott

mindenkit, aki megprobalta megfékezni és belesétalt a
félhomalyba, felperzselve a varost és lemészarolva mindenkit,
akit talalt, baratot és ellenséget egyarant. A Vilagfalokat ez utan
felemésztette az anarchia és a Légid tdobb szdz aprébb részre

szakadt szét. Azota a véres nap Ota Kharn lett Khorne

legszenvedélyesebb harcosa, aki csakis azért él, hogy a
Koponyak Uranak a nevében 6ljon.

WS BS S T W I A Ld Sv
Kharn 7 5 5 4 3 5 4 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés:
(plasma pistol), repesz granat (frag grenades), krak granat (krak

Er6pancél (Power armour), plazma pisztoly

grenades), sotét dics6ség auraja (aura of dark glory).
Hadur Képesség: A Megtestesiilt Gyilélet.

Kilonleges Szabalyok: A Kiosz Bajnoka, Rettenthetetlen
(Fearless), Adaz Roham (Furious Charge), Egyediilallé Karakter
(Independent Character), Khorne Jele (Mark of Khorne), a
Hosszu Haboru Veteranjai.

Az Arulé (The Betrayer): Amikor Kharn kdzelharci tdmadasainal

dobsz Talalatra (To Hit), akkor a mddositatlan 1-es dobasokat
nem kell elvetni. E helyett azok automatikusan olyan egy barati
modellt taldlnak el (de nem Kharnt), amely ugyanabban a
kozelharcban vesz részt. Hatarozd meg véletlenil (minden 1-es
dobas utan), hogy mely modelleket taldlod el azok koézul, akik
6”-en belil

hatdtavolsagon belll, akkor vesd el ezeket a tAmadasokat.

vannak Kharntél. Ha nincs érvényes célpont

A Vér Isten Aldasa (Blessing of the Blood God): Kharn és az
osztaga mindig 2+-on tesz sikeres Ellizés (Deny the Witch)
probat. Tovdbba, ha Kharn elszenved egy mentetlen Sebet egy
Er6 fegyvert6l (Force weapon), akkor az nem okozhat neki
Azonnali Haldlt (Instant Death).

Kdosz Ereklyék
Vérgyermek (Gorechild): Ez a hatalmas Idncbalta egy &si és
erdteljes ereklye egy mika-sdrkdny szdjabdl szdrmazo fogakkal,
amelyet Khdrn mdr a Nagy Hadjdrat ota visel a harcban.

Kharn kozelharci tamadasai mindig 2+-on talalnak (még akkor
is, ha amugy automatikusan talalnanak).

Tav S AP Tipus
Vérgyermek -- +1 2 Kozelharci,
Pancéltoré
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Ahriman

»Ha a megvaltashoz a pokol tiizén keresztiil vezet az ut, akkor gy legyen.”

Ahogy Horusz Lazaddsa a végéhez kozeledett, az Ezer Ifjak
kozott elterjedt mutaciok egyre sulyosabbakka valtak. A
Légidonak nem sikerilt uralnia a Kdosz erejét és most a Kaosz
akarta uralni Gket. Mivel Magnus nem tett semmit, a F§
Konyvtarosuknak, Ahrimannak kellett cselekednie. igy az Ezer
sotét termeiben Ahriman elkezdte

Ifiak 0j vdrosanak

fanatikusan tanulmanyozni Magnus Tekercsét.
Kétségbeesettségében elbkészitette a mesterm(ivét — Ahriman
Kockajat — egy olyan er6teljes varazslatot, amely o6rokké

megvaltoztatta a Légid sorsat.

Ahriman szamara megérte a kockazatot. Ha sikerrel jar, akkor
ugyanis az Ezer Ifjak megszabadulnak a mutacié allandé
fenyegetésétél. Olyannyira veszélyes volt a terve, hogy elGszor
még a Varazsld tarsai sem akartak neki segiteni benne. Csak
akkor, amikor Magnus a Démon Hercegek soraba Iépett,
dontottek agy a Vardzsldk, hogy egyesitik erejiiket. Ahogy a
varazslat a Légidé soraiban tombolt hamar tisztava valt, hogy
Ahriman Kockdja egyszerre multa felll a Vardzslok varakozasait
és sikertlt hihetetlendl félre. Az Ezer Ifjak fizikai mutacidja
megsz(int, de ezért fortelmes darat kellett fizetnilik; a tuléléket
mar nem fenyegette az atalakulds veszélye, de sokaknak meg

kellett hozniuk a végsé aldozatot.

Azéta a nap oOta Ahriman bejarta az egész galaxist tiltott
igazsdgok utdn kutatva, mivel Magnus a Démon Primarka
szamlizte Gt és csatldsait a Varazslok Bolygojardl szérnyd blneik
miatt. Bizonyos tekintetben a nagy Varazslé még orilt is neki,
hogy maga mogott tudhatja a multjat. Az évezredek alatt
Ahriman rengeteg tudasra és hatalomra tett szert 6si
konyvtarak kifosztasaval, tehetséges pszi hasznaldk elrablasaval
muzeumokbodl és

és tucatnyi magikus ereklye ellopasaval

magangyljteményekbdl egyarant. Ezerhatszaz évig kereste
Kallimakus Athenaeumat miel6tt megostromolt volna egy 6ridsi
konyvtarat csak azért, hogy miutan magdba szivta a benne rejl6
tudast, porig égesse. ElGsegitette a magia elterjedését tucatnyi
bolygdon, amelyek kozil sokan a tlz isteneként vagy a
megdobbentd igazsagok hordozdjaként tekintenek ra. Még a
vilaghalé ragyogd utjait is gyakran jarja, méretes Ezer Ifjak
csapatokat vezetve az ottani Elda Mestervilagok és Commorragh

ellen.

Habar a sajat talizman, pszi fegyver, amulett és vardzskonyv
gyljteménye mar Magnuséval is vetekszik, Ahriman még mindig
tobbet akar.
energidjat, hogy megtaladlja az Eldak hires Sotét Konyvtarat,

Az elmult években arra forditotta minden

hogy az ott felhalmozott tuddssal a Kaosz legnagyobb
mesterévé valhasson.

WS BS S T W | A Ld Sv
Ahriman 5 5 4 4 3 5 3 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Erépancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt pistol),

repesz granat (frag grenades), krak granat (krak grenades), sotét
dics6ség aurdja (aura of dark glory), infernd l6vedék (inferno bolts).

Hadur Képesség: A Megtévesztés Mestere.

Kiilonleges Szabalyok: A Kaosz Bajnoka, Rettenthetetlen
(Fearless), Egyedulallé Karakter (Independent Character), Tzeentch Jele
(Mark of Tzeentch), Pszi hasznald (4. Szint) (Psyker [Mastery Level 4.]),
a Hosszu Haboru Veteranjai.

Pszi hasznald: Ahriman a Bioenergetika (Biomancy), Tiizgyujtas
(Pyromancy), Telepatia (Telepathy) és Tzeentch tanaibdl generdlhatja a
képességeit.

Kaosz Ereklyék
Ahriman S6tét Botja (The Black Staff of Ahriman): £z a hirhedt bot
a pszi energidk erds dsszpontositoja és Ahriman hatalmdnak jelképe.

A Sotét Bot az aldbbi profillal rendelkezik. Tovabba lehetévé teszi
Ahrimannak, hogy ugyanabban a Lovési fazisban akar 3 pokoltiz
(witchfire) tipusu pszi er6t is hasznalhasson, ha van hozza elég Pszi
Pontja (Warp Charge).

Tav S AP Tipus
Ahriman S6tét Botja - +2 4 Kozelharci,
Eré
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Typhus

,Félelmetes mennyiségek fogok learatni a nevedben elvetett halalbdl. Nurgle Atyam...”

Typhus, a Pusztité Kaptar Gazddja a legrettegettebb a Pestis
Parancsnokok kozil. Az Gsi hadihajéjardl, a Terminus Est-rél
Typhus az egész galaxisban szérja szét a fertGzéseket és a
szenvedést. Az minden kétségen felll all, hogy Typhust valéban
megaldotta Nurgle. Amikor a Halal Garda fogsagba esett a
Hipertérben és haldoklott a Pusztitd Ragdlytdl, Typhus magdba
szivta a betegség teljes erejét, ezzel hordozéjava vélva annak. A
teste felpuffedt, a b6re és a pdancélja Osszeforrt és nagy,
ragalyos tolcsérek néttek ki a testébGl gennyet és pusztitast
okédva magukbdl. igy lett Typhus a Pusztité Kaptar gazdaja.

Horusz Lazadasa utan Typhus Osszegy(ijtotte az undoritd Pestis
Flottat és kihajoézott az lrbe a Terminus Est fedélzetén. Tizezer
éve mar, hogy ragalyként sujtja a Birodalmi vildgokat. O
szabaditotta rd Nurgle Rothaddsat a Carandinis Vll-re és a
Protheusra, 6 valtotta ki a Jonah Vilaganak Vilagjarvanyat és
milliokat 6lt meg a Pusztitdé Kaptdrral. Ez elmult években
azonban tobbszor lattak a flottajat a Cadiai Kapu kozelében.

A flottdja nyomaban egy Uj jarvany (itotte fel a fejét — egy olyan,

amitSl még a halal sem mentesit — mivel [atszélag még az élet és

haldl kozotti
ajandéka. Ezen fert6z6 jarvany aldozatai ugyanis hosszu és

kiilonbséget is képes visszaforditani Nurgle
fajdalmas halaltusajuk utan nem maradnak halottak. A testiiket

hamarosan Ujra életre kelti a Kdosz fert6zés, Pestis Zombikat

hozva létre bel6lik, amiknek a harapasa tovabbadja a
betegséget. Miutdn pedig egyszer gyoOkeret vert, szinte

lehetetlen megfékezni. Mar igy is tobb milliardan estek
aldozatul és tértek vissza él6halottakként, de valdszinil, hogy
Typhus aldozatainak a szdma tébb trillidra rdg majd miel6tt a

jarvany odébb allna.

WS BS

S T W I A Ld Sv
Typhus 6 5 4 6 4

5 3 10 2+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), métely granat

(blight grenades).
Hadur Képesség: A Terror Ura.

Kiilonleges Szabalyok: A Kaosz Bajnoka, Rettenthetetlen
(Feel No Egyedulallo
(Independent Character), Nurgle Jele (Mark of Nurgle), Pszi hasznalo (2.
Szint) (Psyker [Mastery Level 2.]), a Hosszu Haboru Veteranjai.

(Fearless),Fajdalomt(irés Pain), Karakter

A Pusztité Kaptar (The Destroyer Hive):
barmelyik Roham fazisban, Typhus szabadjara engedheti a Pusztitd

Kaptéart tdmadds helyett. Typhus Kezdeményezési Fokanak (Initiative

Jatékonként egyszer,

Step) kezdetekor helyezd a nagy robbanas sablont Typhus f6lé (ez nem
szorodik). Minden egység (barati és ellenséges) annyi talalatot szenved
el, amennyi modellje részben vagy teljesen a sablon alatt van. Ezeket a
talalatokat 4-es ErGvel (S) és 2-es Pancélatiitéssel (AP) kell kidolgozni
ugy, hogy rendelkeznek a Fedezék Negdlds (Ignores Cover) kildnleges
szabdllyal. Typhust ne szadmold az okozott taldlatok szamanak
megallapitasakor. Az ebbdl a tamadasbdl szarmazd Sebeket nem lehet
Typhusra osztani.

Pestis Zombik (Plague Zombies): Barmely Kaosz Kultista osztag, amely
ugyanabban a seregben van, mint Typhus atalakithaté Pestis Zombikka.
A Pestis Zombik olyan Kdosz Kultistdak, amelyek rendelkeznek a
Rettenthetetlen (Fearless), Fajdalomtlrés (Feel No Pain) és a Lassu és
Mddszeres (Slow and Purposeful) kilonleges szabalyokkal és nem
vehetnek maguknak opcidkat (kivéve a létszamnovelést). Csupan
egyetlen kozelharci fegyverrel vannak felszerelve - barmilyen 16fegyver
is legyen naluk, azt csakis az ellenfél agyoncsapasara hasznaljak!

Pszi hasznalo: Typhus minden erejét Nurgle tanabdl koteles

generalni.

Kdosz Ereklyék
Haldlkasza (Manreaper): Ezt a rozsdds és gonosz kaszdt abba a
szennybe mdrtottdak, amely magdnak Nurglenek a tronjabdl fakad.

Tav S AP
Halalkasza - +2 2

Tipus

Kozelharci,
Démon F, Erg,

Ormétlan
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Lucius az Orékkévalé (Lucius the Eternal)

,Testvéreim! Udvézollek benneteket a lakoman! Mondjatok, ki lesz kdziiletek az elsé fogas?”

Sok évezreddel ezel6tt Lucius egy Urgardista volt a Csaszar Fiai
Légidban, aki a Primarkajat, Fulgrimot kovetve jarta a galaxist a
Csdszdr nevében. Lemondva minden mds 6rémrSl a harc
kedvéért, Lucius bliszkén viselt a csatdk sebeit és hamarosan

egyenértéklinek tekintette a fajdalmat a sikerrel.

Mire Hérusz maga mellé allitotta a Csaszar Fiait, Lucius mar rég
mély sebeket ejtett a sajat arcan, fején és mellkasan, elcsufitva
ezzel a sajat kilsejét. Lucius lassan az O&riletbe siillyedt, a
fejében suttogd hangok pedig egyre szélsGségesebb tettekre
sarkaltak azért, hogy végil 6 lehessen a tokéletes kardforgatd.

Lucius az utan is kiemelkedGen szolgalta a Primarkajat, hogy a
Légid a Kdosz hddolatdba allt. Hihetetlen sebességgel és
Ugyességgel kiizdott azokban a gladiator harcokban, amelyeket
Fulgrim rendezett mikdzben a Légid az egyik vilagrdl a masikra
utazott. Lucius szinte sebezhetetlen volt, egy természeti er6,
amit nem lehetett megfékezni. A bajnok egészen addig veretlen
is maradt, amig végezetil le nem gydzte és meg nem olte a

hirhedt Cyrus Féparancsnok.

Slaanesh azonban nem hagyta, hogy egy ilyen igéretes tanonc
csak ugy a tulvildgra keriljon. Az elkovetkezendd hetek
folyaman Cyrus Parancsnok pdancélja elkezdett megvaltozni és
atalakulni. Cyrus haja is elkezdett csomdkban kihullani, az arcan
pedig mély vagasok kezdtek megjelenni. Hamarosan Lucius
ismét teljes volt. Ez egyetlen dolog, ami maradt kordbbi
kivégzG6jébdl az egy sikoltd és eltorzult arc, ami 6rokké Lucius
pancéljat fogja ékesiteni.

Lucius ma mar egy arrogans mészarosként jarja a galaxist, akit
sosem lehet igazdn megolni. Barki, aki mégis megteszi és akdr
csak egy szikranyi blszkeséges is érez a tette irdnt, hamar azon
taldlja magdt, hogy lassan és fajdalmasan atalakul Luciussa.
Azoknak az eltorzult arca, akik egykor legy6zték a mai napig ott
sinyl6dnek Lucius pancéljan, mérhetetlen onelégiiltséggel toltve
el 6t. A diszes szablydja és Hipertérbeli ostora galaxis szerte mar
tobb bajnok és kirdly vérét is ontotta. Teljes magabiztossaggal
vezeti a Csaszar Fiainak csapatait és éppoly lelkesen fogadja a
halalt, mint ahogyan azt az ellenségei kdzott osztogatja.

WS BS S T W | A Ld Sv
Lucius 7 5 4 4 3 6 3 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Halal sziréna (Doom siren), energia kard (power

sword), repesz granat (frag grenades), krak granat (krak grenades).

Kiilonleges Szabalyok: A Kaosz Bajnoka, Rettenthetetlen
(Fearless), Egyediilallé Karakter (Independent Character), Slaanesh
Jele (Mark of Slaanesh), a Hosszu Haboru Veteranjai.

Parbajbecsiilet (The Duellist’s Pride): Amikor Lucius egy parbajban
van, a Tamadasainak (A) a szdama megegyezik ellenfele Tamadasi
Erékével (WS).

Kaosz Ereklyék
A Sikité Lelkek Pancélja (Armour of Shrieking Souls): £z o
barokk erépdncél Lucius kordbbi alakjainak sikolté lelkeivel van
tele.

Ez a pancél 3+-os pancélmentbvel és 5+-0s sebezhetetlenségi
mentével ruhdzza fel Luciust. Tovabbd minden sikeres pancél
vagy sebezhetetlenségi mentGért, amit Lucuis tesz a Harci
szakaszban, az osztag (vagy modell, ha parbajban van), amely a
Sebet okozta volna, azonnal elszenved egy 4-es Erejl (S), 2-es
Pancélatiitésid (AP) taldlatot, amely rendelkezik a Fedezék
Negalas (Ignores Cover) kilonleges szaballyal is.

A Kinzas Ostora (Lash of Torment): £z az ostor 6ndllé akarattal
rendelkezik és rdakaszkodik Lucius ellenfeleire, miel6tt letépné a
hust a csontjaikrol.

A Kinzas Ostora 1-el csokkenti minden olyan modellnek a
Tdmadasainak  (A) (legfeljebb  1-re), amely
talpérintkezésben van Luciussal. Tovabba Lucius koézelharci

szamat

tdmadasai megkapjak a Szaggato (Shred) kilénleges szabalyt.
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Fabius Bile

,Ha az ember jo tetteknek szenteli az életét, akkor nem emlékszik majd ra senki. Ha viszont arra hasznalja a

zsenialitasat, hogy fajdalmat és szenvedést okozzon millioknak, akkor a neve még évezredek multan is visszacseng.”

Fabius Bilet az egész galaxisban gyllolik és még a sajat
Légidjatdl is eltzték. ,Osapanak” nevezi magat, mert azt allitja,
hogy megfejtette a Csaszar titkait a Primarkdk létrehozasaval
kapcsolatban. El6z6leg a Csdaszar Fiainak tagjaként, Bilet mindig
is inkabb az élet titkai nylgodzték le a halal helyett. A Lazadas
ideje alatt is segitette a Légidjat Slaanesh karjaiba jutni.
Atalakitotta ugyanis az idegrendszeriiket, dsszekdtve azt az
érzelem stimuldlé  érzés

koézpontjukkal, hogy minden

szentségtelen 6romot okozzon nekik.

Bile még azel6tt elhagyta a Terrat modositott kévetGivel, hogy

Horusz elesett volna. Bejarta a Birodalmat, felajanlva

szolgalatait ldzadd parancsnokoknak foglyokért, genetikai
mintakért és &si technoldgiakért cserébe. Sokan atkoztak azt a
napot, amikor hagytdak, hogy Bile kisérletezzen a csapataikon, de
végil a tetteit mar legelvontabb madnidkusak is tul
visszataszitonak talaltak. Id6vel azonban eljutott az Iszonyat
Szemébe, ahol azoknak ajanlja fel szolgalatait, akik a legtdbbet
fizetnek értiik. Egy si vén vilagon rendezkedett be — egykor ez az
Elda faj legbodlcsebb és legnagyszer(ibb tagjainak adott otthont,
de most mar csak egy romlott hely volt, ahol szabadon jart fel-

ald az 6rilet.

Bile kémiai és genetikai tudasat minden bolygd alatdamaszthatja,

ahol valaha is megfordult, mert mindeniitt egy eltorzult
mutansokbdl 3ll6 csikot hagyott maga utdn. Bile legtébb
kisérleti alanya meghal vagy annyira eldeformalédik, hogy azt
kivdnjak, barcsak meghalnanak. Am a mddositott alanyai az
emberi normanal sokkal nagyobb erével rendelkeznek. Ezek Bile
legbiiszkébb lényei, az Uj Emberek, amelyek a romlott

mivészetének az alapjat képezik.

WS BS S T W | A Ld Sv
Fabius Bile 5 4 5 4 3 4 5 10 3+

Egység Tipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character]).

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), bolt pisztoly (bolt pistol),

repesz granat (frag grenades), krak granat (krak grenades).

Kiilonleges Szabalyok: A Kaosz Bajnoka, Rettenthetetlen

(Fearless), Egyedilallé Karakter (Independent Character), a Hosszu
Haboru Veteranjai.

Fejlesztett Harcosok (Enhanced Warriors): Egy Kaosz Urgardista osztag
(lasd a sereglistaban), amely ugyanabban a seregben van, mint Fabius
Bile kinevezhet6 Fejlesztett Harcosoknak. Az az osztag megkapja a
Rettenthetetlen (Fearless) kulonleges szabalyt és +1 Er6t (S) a jaték
végéig. Természetesen az, hogy utana milyen sors var rajuk, mar mas
kérdés...

Kaosz Ereklyék
A Boncol6 (The Chirurgeon): Ez a mechanikus mellvért tele pokszerdii
karokkal és létfenntartdé anyagokkal a tudomadny és a sétét mdgia
gonosz keveréke.

A Boncold +2 Témadast (A) és +1 Er6t (S) (ez mar benne van a
profiljdban) és a Fajdalomtlirést (Feel No Pain) kiilonleges szabalyt
adja Fabiusnak.

A Kinzas Botja (Rod of Torment): Ennek a Hipertér dltal Iétrehozott
fegyvernek csupdn a legkisebb érintése is olyan fajdalmat okoz, amit
kevesen képesek csak elviselni.

Tav S AP Tipus

A Kinzas Botja -- Haszn -- Kozelharci,

Azonnali Halal

Xyclos Fecskend6 (Xyclos Needler): Ez a pisztoly egy nagyban
mddositott sebészeti eszkéz, amely mérgezett nyilakat 16 ki. A
elkeriilhetetlen kévetkezmény fdjdalmas és ronda haldl Bile
célpontjainak.

Tav S AP Tipus
Xyclos Fecskend6 18” 1 6 Roham 3
Mérgezett
(2+)




A Tiltott Fegyvertar

A kdnyv ezen része sorolja fel a Kdosz Urgardistak altal hasznalt fegyvereket és a hozzajuk tartozé szabalyokat. Az olyan
felszerelést, amelyet egy nevezett kiilonleges karakter visel a sajat bejegyzésénél keriil leirdsra a konyv Elveszettek és
Elkarhozottak részében, a mindenki mas altal hasznalhato fegyverek és eszk6z6k pedig itt keriilnek leirasra.

Kozelharci Fegyverek

A kovetkezé Kozelharci fegyverek szerepelnek az dsszesité | Pestis Penge (Plague Knife)

tablazatban. A rajuk vonatkozé szabalyok a Warhammer | A Pestis Gdrdistdk dltal haszndlt hosszu térék a leghaldlosabb

40.000 szabalykonyvben taladlhaték. mérgekkel vannak dtitatva. A forgatdik szerint mindegyiket

Lancakal (Chainfist) Er66kol maga Nurgle dldotta meg, mert az dltaluk terjesztett rothadds

Kézelharci fegyver (Power fist) olyannyira erételjes, hogy még a legnagyobb szérnyeket is

(Close combat weapon) Energia fegyverek pillanatok alatt képes leteriteni.

Eré fegyverek (Power weapons) Tav S AP Tipus

(Force weapons) Viharkalapacs Pestis Penge - Haszn - Kozelharci,

Villdmkarmok (Thunder hammer) Mérgezett

(Lightning claws) (4+)
Lancbalta (Chainaxe) Energia Korbacs (Power Scourge)

A lénckard egy brutdlis vdltozata, amely Horusz Lézaddsa alatt AZ energia korbdcs egy tobb részbél dllo, pengés eszkiz,
fogantatott. A feje borotvaéles fogakkal van telem, amely amelybdl csak tgy dramlik az energia. A harcban az ostor oda-
kénnyedén dtrdgja magdt a pdncélon, hogy beleharaphasson az vissza csapkod, szétcincdlva mindenkit, aki a kézelébe mer
alatta lévé védtelen hisba. kertiilni.

Tav S AP  Tipus Tav S AP  Tipus

Lancbalta - Haszn 4 Kozelharci Energia Korbacs - 8 2 Kozelharci,
Korbacs

Korbacs: Ha egy vagy tobb ellenséges modell is
talpérintkezésben van egy Korbacs fegyver viselGjével a Harci
szakasz kezdetekor, akkor dobj D3-al és csokkentsd azoknak a
modelleknek a TAmadasi értékét (WS) a kidobott mennyiséggel
(legfeljebb 1-re) a fazis végéig.

Chainaxe

Combi-bolter

Reaper autocannon Boltgun
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Tdvolsdgi Fegyverek

A kovetkez6 Tavolsagi

szabalykdnyvben talalhatok.

Automata agyu
(Autocannon)
Automata puska
(Autogun)
Automata pisztoly
(Auto pistol)
Rohamagyu
(Assault cannon)
Harci dgyu

(Battle cannon)
Bolter

(Boltgun)

Bolt pisztoly

(Bolt pistol)
Kombi fegyverek
(Combi-weapons)
Langszoro (Flamer)
Nehéz bolter
(Heavy bolter)

fegyverek szerepelnek az 0Osszesité
tablazatban. A rajuk vonatkozé szabalyok a Warhammer 40.000

Nehéz Langszord
(Heavy Flamer)
Nehéz gépagyu
(Heavy stubber)
Lézeragyu
(Lascannon)
Melta puska
(Meltagun)
Rakétavetd
(Missile launcher)
Multi-melta
Plazma agyu
(Plasma cannon)
Plazma puska
(Plasma gun)
Plazma pisztoly
(Plasma pistol)
Sorétes
(Shotgun)

Pokolszoro (Baleflamer)

A Démon Gépek néha olyan kiémlé nyildsokkal vannak felszerelve,
amelyen keresztiil az ellenfél nyakdba zudithatjgk a benniik fortyogo
Démoni tiizet.

Tav S AP Tipus
Pokolszoro Sablon 6 3 Nehéz 1,
Lélektdz,
Zuhatag

Kombi Bolter (Combi-bolter)

Lényegét tekintve egy ikercsatolt bolter, a kombi bolter bizonyult
Hoérusz Ldzaddsa alatt a taktikailag legrugalmasabb fegyvernek az
Urgdrdista Termindtorok kezében. Ugyan a lojalista Urgdrdistdk
kifejlesztették belble a viharvetét, az Aruld Légick kbreiben még mindig
gyakran latni kombi boltereket.

Tav S AP
Kombi bolter 24” 4 5

Tipus

Gyorstizeld,
Ikercsatolt

Rombolé agya (Demolisher cannon)

A robold dgyu egy révid hatétdvolsdgu, de pusztité erejii ostrom
fegyver, amit ellenséges erddék és bunkerek dttérésére terveztek. Az
él6 lényekre gyakorolt hatdsa azonban rémisztéen haldlos.

Tav S AP Tipus
Rombolé agyu 24" 10 2 Tlizérség 1,
Nagy
Robbanas

Ektoplazma agyu (Ectoplasma cannon)

Az ektoplazma dgyuk nyers Hipertér energidt engednek szabadjdra egy
flilstiketitd sikoly kiséretében. Az ilyen energidk kezelése azonban néha
a haszndldra is ugyanakkora veszélyt jelent, mint a célpontra.

Tav S AP Tipus
Ektoplazma agyu 24" 8 2 Nehéz 1,
Robbanas,

Tualmelegszik

Hadész automata agya (Hades autocannon)

A hadész automata dgyut a leggyakrabban a Technomantadk dltal krealt
Démon Gépeke latni. Hat cséviik van és félelmetes mennyiségii tiizet
tudnak szabadjdra engedni. Ez dltaldban elég ahhoz, hogy elpusztitson
tébb gyalogsdgi osztagot vagy akdr néhdny jol pancélozott célpontot is.

Tav S AP Tipus
Hadész  automata 36” 8 4 Nehéz 4,
agyu Tlizérségi
Sokk

Kaszas automata agyu (Reaper autocannon)

Van egy Kaszdsnak nevezett, dupla csévii automata dgyu, amelyet mar
nem haszndlnak a Csdszdr seregei. Altaldban a Kdosz termindtorok
haszndljdk, hogy félelmetes mennyiségli tiizet zuditsanak az ellenfeliik
iranydba, lekaszdlva bdrkit, aki belekertil a célkeresztjiikbe.

Tav S AP Tipus
Kaszas  automata 36" 7 4 Nehéz 2,
agyu Ikercsatolt

Hang Gardista Hang Fegyverek (Sonic Weapons)
Hangagyu (Blastmaster): A hangdgyu egy olyan koncentrdlt hangot ad
ki, amelytél szétszakadnak az dldozat belsé szervei. A frekvencia
vdltoztatdsdval viszont a hatdsok is médosithatoak.

Tav S AP
Valtozo frekvencia 36" 5 4

Tipus
Roham 2,
Fedezék

Negdlas,

Tlzérségi Sokk

Nehéz 1,
Robbanas,
Fedezék
Negalas,
Tlzérségi Sokk

Egységes frekvencia 48" 8 3

Halal Sziréna (Doom Siren): A haldl sziréna tényleg egy bizarr fegyver —

egy cs6vekbdl és erdsitékbsl dllé  szerkezet, amely pusztité

hanghullémokkad fokozza a Zaj Gdrdista harci kidltdsait.

Tav S AP Tipus

Halal Sziréna Sablon 5 2 Roham 1

Hangvetd (Sonic blaster): A hangvetd képes révid hanghullémokkal
vagy hosszabb sikolyokkal is darabokra tépni dldozatdt.

Tav S AP Tipus
Hangvetd 24” 4 5 Sortlizel§ 2/3,
Fedezék
Negalas
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Kiilonleges Felszerelés

A kovetkez6 felszerelésekre vonatkozé szabdlyok a

Warhammer 40.000 szabalykényvben talalhatok.
Repesz granatok Krak grandatok
(Krak grenades)

Melta bomba (Melta bomb)

(Frag grenades)*
*ldsd a roham grdndtokndl

Métely Granatok (Blight Grenades)

A meétely grandtok a Pestis Gardistdk ellenfeleinek iireges feje,
amelyet megtoltottek haldlos mérgekkel és lezdrtak 8si viasszal,
hogy becsapdddskor széthasadjanak.

Csak Nurgle Jelével rendelkez6 modellek. A Métely grandatok
egyszerre szamitanak roham és védelmi granatoknak is.

Kdaosz Motorok (Chaos Bikes)

A Kdosz Motorok hihetetleniil strapabiré és sokoldalu harci
platformok, amelyek képesek mozgds kbézben is [16ni és
kézelharcba rohamozni.

A Kdosz Motorral rendelkez6 modellek egységtipusa Motor
(Bike) lesz, ahogy az a Warhammer 40.000 szabalykényvben
szerepel. A Kdosz Motor egy ikercsatolt bolterrel van felszerelve.

Infernd Lovedék (Inferno Bolts)
Az Ezer Ifjak dltal kil6tt I6vedékeket olyan mdgikus energidk
jarjak at, amelyek bdarmilyen pdncélt képesek megolvasztani.

Az inferno I6vedékkel rendelkezd bolterek vagy bolt pisztolyok
pancélatutése (AP) 3 lesz.

Kaosz lkonok

Mechacsapok (Mechatendrils)

Az Adeptus Astartes Techno Gdrdistdinak szervo vértjeire
hasonlitva ezeket az csdpokat a Kdosz Technomantdk viselik
vagy épitik be magukba.

A Mechacsdpok +2 Tamadast (A)
mechacsdapok ezen felll tartalmaznak egy beépitett melta

ad a visel6jének. A

puskat és egy langszordt is. A l6vési fazisban a Technomanta
I6het mindkét mechacsdp vagy egy mechacsdp és egy masik
fegyverrel.

Ugroézsak (Jump Pack)

Az ugrdozsdkok még a nehéz erépdncélt is képesek elemelni a
foldtél és az ilyen eszkézzel felszerelt harcos dt tud kelni
joformdn minden akaddlyon mielé6tt ellenfelébe csapddna.

Az Ugrdzsakkal rendelkez6 modellek egységtipusa Ugrdzsakos
(Jump) lesz, ahogy az a Warhammer 40.000 szabalykonyvben
szerepel.

A Romlas Pecsétje (Sigil of Corruption)

Amikor egy Kdosz Nagyur a Sétét Istenek kegyére tesz szert, a
rajta lIévé romlott jelképek démoni energidkkal téltédnek fel és
megovjak ét.

rendelkezd modell 4+-0s

A Romlas Pecsétjével

sebezhetetlenségi mentét kap.

A Sétét Istenek kévetdi dltal hordott ikonok mdgnesként vonzzak
magukhoz a Hipertér energidit.

A kozelharc eredményének meghatarozasakor adj hozza egyet
az eredményedhez, ha van egy vagy tobb barati Kdosz Ikonos
modell ugyanabban a kozelharcban. A Kdosz lkonok a lent
felsorolt tovabbi hatasokkal is birnak.

A Harag Ikonja (Icon of Wrath)

A Vér Isten haragja forrong azokban, akik eme ikon drnyékdban
dllnak, arra észténézve Gket, hogy vessék magukat a harc
sdrtijébe.

Csak Khorne Jelével rendelkez6 osztagok. Minden modell, amely
rendelkezik Khorne Jeléve az ilyen ikonnal felszerelt osztagba,
megkapja az Ad4dz Roham (Furious Charge) kiilénleges szabalyt.
A rohamtdv meghatarozasakor az ilyen ikonnal felszerelt osztag
Ujradobhatja a eredményt.

A Langok Ikonja (Icon of Flame)
Mdgikus energidk lengik kérbe az ikont, feltiizelve a hiiségesek
fegyvereit.

Csak Tzeentch Jelével rendelkez6 osztagok. Minden modell
boltere, kombi boltere, nehéz boltere és bolt pisztolya, amely
rendelkezik Tzeentch Jeléve az ilyen ikonnal felszerelt osztagba,
megkapja a Lélekt(z (Soul Blaze) kiilonleges szabalyt.

A Kétségbeesés Ikonja (Icon of Despair)

Az ikont egy reménytelenséget és betegséget draszto légkor
veszi kériil, amely a kézeli ellenfelek gondolatait a hamarosan
bekévetkezd haldlukra tereli.

Csak Nurgle Jelével rendelkez$ osztagok. Minden modell, amely
rendelkezik Nurgle Jeléve az ilyen ikonnal felszerelt osztagba,
megkapja a Félelem (Fear) kiilonleges szabalyt.

A Mértéktelenség Ikonja (Icon of Excess)
Ez az ikon arra dszténzi a kériildtte lévéket, hogy ujabbndl ujabb
élvezeteket keressenek amig a testiik el nem porlad.

Csak Slaanesh Jelével rendelkez6 osztagok. Minden modell,
amely rendelkezik Slaanesh Jeléve az ilyen ikonnal felszerelt
osztagba, megkapja a Fajdalomt(irés (Feel no Pain) kilonleges
szabalyt.

A Bosszu Ikonja (Icon of Vengance)

Ezek az ikonok fényesen ragyognak a Hipertérben, oda vonzva a
Kdosz gonosz energidit azokhoz, akik viselik, arra sarkalva éket,
hogy haldlt megvetd bdtorsdggal orozzdk el a gyézelmet a Hulla
isten kovetditdl.

Minden modell, amely az ilyen ikonnal felszerelt osztag tagja,
megkapja a Rettenthetetlen (Fearless) kilonleges szabalyt.
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Kaosz Jutalmak

A Sotét Dics6ség Auraja (Aura of Dark Glory)

A Kdosz egyes bajnokaira olyan dlddst kaptak uruktol, amely
megovja Gket a sériilésektél. Lehet, hogy erds energia mezd
veszi kérbe ket vagy csak egyszeriien kitérnek az utjukbdl a
I6vedékek, de az biztos, hogy a Sétét Istenek vigydznak az ra.

modell 5+-o0s

rendelkez6

A Sotét
sebezhetetlenségi mentét kap.

Dics6ség  Aurajaval

R
e ey i
N

7

Harci Familiaris (Combat Familiar)
Egy harci familidris szinte bdrmilyen alakot felvehet, legyen az

egy vérszomjas fenevad, egy emberi szolga vagy szamtalan mds
létforma egyike.

A harci familidrissal rendelkez6 modell két extra Kozelharci
Tamadast (A) tehet 4-es Erével (S) és — Pancélatutéssel (AP). A
harci familiarist mindig ugy kell tekinteni, mintha a gazdajaval
egy talpon lenne. Ha szeretnéd, akkor jeldlheted kiléon modellel,
viszont az nem lesz semmilyen szempontbdl része a jatéknak.
Ha utba keril, egyszer(ien tedd arrébb.

A Mutalédas Ajandéka (Gift of Mutation)

A Sotét Istenek megajdandékoztdk bajnokukat egy baljoslatu
ajdndékkal, ami ugyanolyan eséllyel lehet egy borotvaéles
penge, mint egy haszontalanul elhelyezett nyelv.

Felrakds el6tt dobj a Kaosz Aldas tablidzaton az ilyen Kdosz
Jutalommal rendelkez6 modellnek és jegyezd le az eredményt a
Sotét
eredményeket hagyd figyelmen kivil. A modell a jaték végéig

sereglistddra. Az Ivadéksag és Felemelkedés

megtartja a “jutalmat”.

Savas Vér (Ichor Blood)
Nem vér az, ami dtjdrjia a bajnok ereit, hanem valamilyen
haldlos folyadék.

Barmely osztag, amely egy vagy tobb mentetlen Sebet okoz egy
Savas Vérrel rendelkez6 modellnek a Harci szakaszban, azonnal
elszenved egy 3-as Erejli (S), 4-es Pancélatiitésl (AP) talalatot
minden okozott Seb utan.

Varazs Familiaris (Spell Familiar)

A vardzs familidarisok lehetnek pszi erébél dallé vagy pszi erével
dtjart lények. Bdrmilyen formdt élthetnek ugyan, de dltaldban
valamilyenapro, izgdga teremtményként jelennek meg.

A vardzs familidrissal rendelkez6 modell Ujradobhatja a rontott
Pszi tesztjeit. A varazs familiarist mindig ugy kell tekinteni,
mintha a gazdajaval egy talpon lenne. Ha szeretnéd, akkor
jelolheted kiilon modellel, viszont az nem lesz semmilyen
szempontbdl része a jatéknak. Ha utba keril, egyszerlien tedd
arrébb.

Démoni Hatasok

A démoni hdtasok a Kdosz Istenek ajandékai és mindegyikiik a
bajnok rangjat hivatott jelképezni. Szentségtelen erdkkel

ruhdzzdk fel lovasaikat, ahogy szélsebesen a csatdba viszik 6ket.

Csak a Gyalogsagi (Infantry) modellek valaszthatnak maguknak
démoni hatasokat és azt is csak akkor, ha rendelkeznek a hozza
tartozo Kdosz Isten Jelével.

Khorne Pusztitéja (Juggernaut of Khorne): A bajnok egy
diihéngé szérnyeteg tetején szdll csatdba.

A modell +1 Alléképességet (T), +1 Sebpontot (W) és +1
Tamadast (A) kap, valamint az egységtipusa Lovassag (Cavarly)
lesz (a részleteket lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvben).

Tzeentch Lemeze (Disk of Tzeentch): A bajnok egy egy démoni
husbdl dllé lemezen szdll.

A modell +1 Tdmadast (A) kap és az egységtipusa Sugarmotor
(Jetbike) lasd a Warhammer 40.000
szabalykonyvben).

lesz (a részleteket

Nurgle Hintdja (Palanquin of Nurgle): A bajnokot egy tucatnyi
nevetgéld, rothadd Nurgling viszi a csatdba.

A modell +2 Sebpontot (W) és +1 Tamadast (A) kap a Nagyon
Testes (Very Bulky) kilénleges szabaly mellett.

Slaanesh Paripaja (Steed of Slaanesh): A bajnok hosszu Idbu és
hajlékony paripdja szélsebesen viszi 6t az ellenfele felé.

A modell +1 Tdmadast (A) kap és hozzaad +3”-et a Futdsaihoz.
Tovébbd megkapja az Eles Erzékek (Acute Senses) és a Bekerités
(Outflank) kalénleges szabalyokat, valamint az egységtipusa
Lovassag (Cavarly) lesz (a részleteket lasd a Warhammer 40.000
szabalykonyvben).
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Pancélok

Fémbhiis (Fleshmetal)
Izom, szévet és edzett acél Osszefondddsaként a fémhus rideg

burokként veszi kérbe a Kdosz azon kévetdit, akiknek a teste

egybeolvadt a pdncéljukkal.

A Fémhus 2+-0s pancélmentét biztosit.

Improvizalt Pancél (Improvised Armour)

A Kdosz Kultistak azzal szerelik fel magukat, amiket éssze tudnak
kaparni. A padncéljuk pedig vaslapok, bdérszijak és rongydarabok
egyvelege. Ez viszont nem sok védelmet biztosit szamukra.

Az improvizalt pancél 6+-os pancélmentét biztosit.

Kaosz Jarmii Felszerelések

Eropancél (Power Armour)
A Kdosz dltal megfertézott er6pancél nagy hatalmat ad ugyan, de
idével olyan réteggé vdlik, amit sosem lehet eltdavolitani.

Az erépancél 3+-os pancélment6t biztosit.

Terminator Pancél (Terminator Armour)
A szervo kisegités Termindtor pdncél egy mozgd tank védelmét
biztositja — és gyakran a hozza illé fegyverzetet is.

A Terminator pancél 2+-os pancélmentdt és 5+-os sebezhetetlenségi
mentét biztosit. Tovdbba felruhazza a viselGit a Testes (Bulky),
Rajtatités (Deep Strike) és rendithetetlen (Relentless) kilonleges
szabalyokkal is, de nem tudnak El&retérést (Sweeping Advance)
végrehajtani.

A kovetkezd jarmii felszerelések szabalyai a Warhammer 40.000
szabalykonyvben talalhatoak:

Kombi fegyverek Reflektor
(Combi-weapons) (Searchlight)
Tol6 lap (Dozer blade) Flstgranatok

Extra pancél (Extra armour) (Smoke launchers)

Kombi bolter (Cimbi-bolter)
Lasd a kombi bolter bejegyzését a tavolsagi fegyvereknél.

Démoni Megszallas (Daemonic Possession)
A jarm(i személyzetét felvadltotta egy csapat démon.

A jarmil Célzd értéke (BS) 3-re csokken. Ezen kiviul ignoralja a
Megrendilt Személyzet (Crew Shaken) és a Kabult Személyzet (Crew
Stunned) hatasokat egy 2+-os dobas esetén. A benne utazo egységekre
azonban rendesen érvényesiilnek ezek a hatasok.

Dobj D6-al minden alkalommal, amikor egy osztag beszall egy démoni
megszallassal felszerelt jarmibe (beleértve az elsé kordd elején, ha egy
ilyen jarm(iben kezdte az osztag a jatékot). 1l-es dobds esetén a
jarmiben rejl6 Démon felfal egy véletlenszer(ien kivalasztott modellt az
osztaghdl — vedd le azt veszteségként mindenféle ment6dobds
lehetGsége nélkil. A jarmi ez utan visszanyer egy korabban elvesztett

Szerkezeti Pontot (HP).

Pusztité Pengék (Destroyer Blades)
A jarm(i kiilseje tele van hegyes pengékkel és darddkkal..

Barmely osztag, amelyet Tank Sokkol egy ilyen felszereléssel
rendelkezé jarmd, elszenved D6 5-0s Erejli (S) — Pancélatités( (AP)
taldlatot. Ha azonban az osztag ugy dont, hogy Dicséség vagy Halal
(Death or Glory) tdmadast hajt végre, akkor e helyett 2D6 D6 5-0s Erej(i

(S) — Pancélatutés (AP) talalatot kap.

Gyaszbemondo (Dirge Caster)
Ez az eszkdz demoralizdlja és 6sszezavarja a kézeli ellenfeleket.

A 6”-en beliili ellenséges osztagok nem adhatnak le Védelmi Tizet
(Overwatch).

Tiizvet6é (Havoc Launcher)
A tlizvetbk egy sor robband rakétat I6nek ki.

Tav S AP Tipus
Tlizvetd 48” 5 5 Nehéz 1,
Robbanas,
Ikercsatolt

Démoncsapok (Lasher Tendrils)
Ezek a fém csdpok szorosan az dldozatuk kéré tekerednek.

Mindegyik adag démoncsap 1-el csokkenti minden olyan (barati és
ellenséges) modell Tamadasainak (A) a szamat (legfeljebb 1-re), amely
talpérintkezésben van a visel6vel. Tébb csap hatasa 6sszeadddik.

Példdul: egy modell talpérintkezésben van két olyan Zuzdéval, amelyek
mindegyike fel van szerelve egy adag Démoncsdppal. e Emiatt a
modelinek 4-el kevesebb Tdmaddsa (A) van.

Magma Vagok (Magma Cutters)

Ezeket az ipari szerszamokat dtalakitottdk arra, hogy éljenek.

Ha egy Zuzé (Maulerfiend) legaldbb egy tamadaséaval taldl a Harci
szakaszban, akkor azonnal tehet egy tovdbbi tamadast valamelyik
magma vagdjaval az eltaldlt modellek ellen. Ha viszont minden
tdmadasaval taldl, akkor két tovabbi tdmadast tehet a magma végoival
az eltaldlt modellek ellen. Ezek a tamadasok automatikusan taldlnak és
az l-es Kezdeményezési Foknal kell kidolgozni &ket a kovetkezd
profillal:

Tav S AP
Magma vagok - 8 1

Ostrom Pajzs (Siege Shield)

Az ostrom pajzsos jarmiivek képesek minden terepen dtgdzolni.

Tipus

Pancéltoré

Egy ostrom pajzsos jarm{ automatan atmegy a Veszélyes Terep
(Dangerous Terrain) teszteken.

Hipertiizkop6k (Warpflame Gargoyles)

A jarm( fegyvereinek cséve természetellenes fénnyel izzanak.

A jarm( minden fegyvere megkapja a Lélektiiz (Soul Blaze)
kiilonleges szabalyt.
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Kaosz Ereklyék

s sz

A Kaosz Ereklyék hihetetleniil ritka targyak, amelyeknek birtoklasaért a Kaosz bajnokai barmeddig képesek elmenni — maga

Abaddon egy egész Fekete Hadjdratot inditott azért, hogy megszerezze a Démon kardot, Drach’nyent. Seregenként csak egy

valaszthaté mindegyik targybdl — ezek mindegyikébdl csak egy van a galaxisban!

A Vad Diih Baltija (Axe of Blind Fury)

Ennek a hirhedt baltdnak a belsejébe egy Nagyobb Démon van
bebérténézve. Folyamatosan harcol az 6rék szolgasdga ellen, ami
elképzelhetetlen vérontdssal jar az ellenféllel és néha magdval a
haszndléval szemben.

Csak Khorne Jelével rendelkezé modellek vagy Khorne Démonjai

Tav S AP Tipus
A Vad Diih Baltaja -- +2 2 Kozelharci,
Vaksag,
Démon
Fegyver

Vaksag: A Vad Dih Baltdjanak viselGje -1 Tamadasi értékkel (WS) és
Célz6 értékkel (BS) rendelkezik, valamint megkapja az Orjongés (Rage)
kilonleges szabalyt.
A Fekete Buzogany (The Black Mace)
Ezt a buzogdnyt ugy tartjgk, hogy mindegyik Démon Primarka
megdtkozta. Bdrki, akit eltaldlnak vele, azon nyomban ésszeesik, az
dtok pedig robbandsszer(iien tovdbbterjed.
Tav S AP
A Fekete Buzogany -

Tipus

Haszn 4 Kozelharci,
Atkozott,
Démon
Fegyver,

Husevd

Atkozott: Ha egy modell elszenved egy mentetlen Sebet a Fekete
Buzoganytdl, azonnal Alléképesség (T) tesztet kell tennie. Ha a teszt
sikertelen, akkor a modellt le kell venni veszteségként mindenféle
mentSdobds lehet8sége nélkiil. Tovabbd a fazis végén minden olyan
ellenséges, nem jarmd modell, amely 3”-en belll van a visel6tél és nem
szenvedett el egy mentetlen Sebet a Fekete Buzogdnytdl szintén
koteles Alloképesség (T) tesztet tenni. Barmely modellt, amely elvéti a
tesztet le kell venni veszteségként mindenféle ment6dobds lehetdsége
nélkul.

Skalathrax Egé6 Jele (Burning Brand of Skalathrax)

Khérn az Arulé haszndlta ezt a ldngszérét a Skalathraxon. Ugyan
egyesek azt mondjdk, hogy Tzeentchi, sokan mégis Khorne ereklyéjének
tekintik.

Tav S AP Tipus
Skalathrax Egé Jele Sablon 4 3 Roham 1,
Zuhatag,
Lélekt(iz

Dimenzionalis Kulcs (Dimesional Key)

Ezt az bsi kulcsot egy Démon Herceg combcsontjabdl faragtdk és egy
haldoklé harcos szivébe dofve képes feltarni a vildgok kézotti
akaddlyokat és vezetni a Hipertérben azokat, akik a harcmezd felé
tartanak.

Amikor a visel6 megd6l egy modellt a Harci szakaszban, akkor azonnal
aktivalhatja a Kulcs erejét. Onnantél kezdve minden ellenséges modell,
amely a visel6t6l 12”-en belil kezd barmilyen fazist minden terepet
veszélyes és nehéz terepnek tekint abban a fazisban. Tovabba azon
osztagok, amelyek ebbdl a seregkdonyvbdl szarmaznak és a Kulcs
erejének aktivalasa utan érkeznének Rajtalitéssel (Deep Strike), nem

szérddnak.

A Gyilkos Kard (The Murder Sword)
Ez a kard olyan haldlos sebet ejt, hogy a szébeszéd alapjan ugyanezzel
a fegyverrel teritették le Horusz Hadurat Davin holdjanak mocsaraindl.

Tav S AP Tipus
A Gyilkos Kard -- Haszn 3 Kozelharci,
Gyilkos

Gyilkos: Az els6 koréd kezdete elStt ki kell jeloInod egy ellenséges
karaktert a Gyilkos Kard visel6jének célpontjaként (ez lehet akar
tartalékban 1év6é is, de mindig kozold ellenfeleddel, hogy kit
valasztottal!). Amig a kard forgatdja talpérintkezésben van a kijeldlt
célponttal, a Gyilkos Kard Ereje (S) *2, a Pancélatltése (AP) pedig 1 lesz

és megkapja az Azonnali Halal (Instant Death) kllonleges szabalyt.

Magnus Tekercsei (The Scrolls of Magnus)

Ezek a tekercsek tartalmazzak az Ezer lIfjak Primarkdja dltal
Osszegylijtott mdgikus tudds egy részét. Azonban senki sem birtokolja
Oket tul sokdig anélkiil, hogy meg ne Griilnének, mert a tekercseknek
6ndllé, gonosz akarata van.

Csak Tzeentch Jelével rendelkez6 modellek. Minden kore elején,
Magnus Tekercseinek hordozéja donthet Ugy, hogy egy Ujabb pszi
erével gazdagodik a jaték végéig. Ehhez dobj D6-al az alabbi tablazaton,
hogy melyik tanbdl kapja a varazslatot. Ez utan generalj abbdl a tanbdl
ugy egy képességet, mintha egy 1. Szintl (Mastery level 1) Pszi
hasznédlénak dobndl, de azzal a kilonbséggel, hogy most nem
cserélheted le a kapott erét a tan elsGdleges képességére (Primaris
Power). Ha az eredmény egy olyan képessége, amit a hasznalé mar
ismer, akkor dobj Ujra az alabbi tdblazaton.
alkalommal, amikor a visel6 az alabbi tablazaton dob (beleértve az
Ujradobasokat is), a Tekercsek titkai megostromoljdk az elméjét —

Azonban minden

azonnal elszenved egy olyan 3-as Erej(i (S), 1-es Pancélatiitési (AP)
taldlatot, amely rendelkezik a Fedezék Negélas (lgnores Cover)
kilonleges szaballyal is.

D6 Pszi Tan
T(izgyujtas (Pyromancy)

Bioenergetika (Biomancy)
Telepatia (Telepathy)
Tzeentch

Telekinézis (Telekinesis)
Jévendolés (Divination)

A U A, WN R
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Pszi Er6k (Psychic Powers)

A Kaosz bajnokai koziil néhany kivalasztott olyannyira eggyé valt testileg és lelkileg is a Hipertérrel, hogy képesek isteneik
hatalmanak egy paranyi részét az anyagi vilagha aramoltatni. Ezek a boszorkanyok és varazslok azonban sokkal veszélyesebbek,

mint a Birodalom megzabolazott és mentalisan 6sszeroncsolt pszi hasznaléi, mivel félelem nélkiil hasznaljak a Hipertér erejét.

Pszi Er6k Generaldsa

Bizonyos Kaosz Urgardista karakterek Pszi hasznaldk és igy
hozzaférnek egy vagy tébb pszi er6héz. A Kaosz Urgardista Pszi

hasznaloknak a Bioenergetika (Biomancy), Tiizgyujtas
(Pyromancy) és Telepatia (Telepathy) tanokhoz van

hozzaférésiik. A Pszi hasznald minden szintje (Mastery Level)
utan dobhat egy kockdval a szamara elérhet6 tablazatok
barmelyikén. Ha azonban a Pszi haszndlé egy bizonyos Kdosz
Jellel rendelkezik vagy egy adott Kaosz Isten Démonja, akkor
legaldbb egy, de legfeljebb a megengedett képességeiknek a
felét az adott isten tablazatabdl kell kidobniuk.

Példaul: Egy Tzeentch Jelével rendelkezd, 3. szintii Vardzslo
dobhat egyszer a Bioenergetika, egyszer a Tlizgyujtds és egyszer
Tzeentch tdbldzatan, ha ugy kivdnja. Azonban dénthet ugy is,
hogy kétszer dob Tzeentch tdbldzatdn és csak egyszer a
vagy Telepdtia  tdbldzatok

Bioenergetika,  Tlizgyujtds

valamelyikén.

Ugyan a Varadzslo kételes legaldbb egy erét Tzeentch Tandbdl
generdlnia, nem vdlaszthat onnan tébbet, mint két képességet.

Tzeentch Tana

Elsodleges Képesség
Pszi Pont 1
A pszi haszndld egy lila és kék Idngokbdl dllo tizvihart idéz meg,

Tzeentch Tuze

amely dtvdltoztatja az dldozatait vérszomjas Démonokkd.

Tzeentch Tluze egy Pokoltiiz (Witchfire) tipusu erd a kévetkezd

profillal:
Tav S AP Tipus
Tzeentch Tlze 24" D6+1 - Roham 1,
Robbanas,
Infernd

Inferné: Minden modell utdn, amelyet Tzeentch Tiize miatt kell
levenni veszteségként, az osztag maradéka azonnal elszenved
D3 darab 3-as Erejli (S), - Pancélatutésli (AP) talalatot. Ezek
viszont mar nem generalnak extra tdmadasokat.

1-2. Mutdcio Pszi Pont 1
A pszi haszndlo rateszi a kezét a dicsGségre kivdlasztott harcosra,

dtitatva 6t a Kdosz vdltoztato erejével, amig a teste cseppfolydssd
nem vdlik.

Ez egy Aldas (Blessing), amely egyetlen, 2”-en belili, barati
karaktert céloz meg. A kivalasztott karakter elszenved egy 4-es
Erejli (S), - Pancélatutés( (AP) talalatot. Ha tuléli, akkor azonnal
dobnia kell a Kdosz Aldas tablazaton (Gjradobva a Sotét
Felemelkedés és az lvadéksag eredményeket) a Kdosz Bajnokai
szabdlynak megfelelGen.

3-4. HalAlSUBAr .....cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneneneennnnennnnnes Pszi pont 1
A pszi haszndlé egy nyers energidbdl dllo sugarat 16 ki. Bdrki,
akit a célpont kézelében van félelmetes erével vetddik hdatra a

bekévetkez6 robbands hatdsdra.

A Halalsugar egy Sugar (Beam) tipusu er6 a kovetkezd profillal:

Tav S AP Tipus
Halalsugar 18” 8 1 Roham 1,
Detondcio

Detonacié: Ha a Haldlsugar altal szenved el egy jarm
Robbands! (Explodes!) hatast, akkor 2D6-al hatdrozd meg a
robbands méretét.

5-6. A Kdosz Lehelete
A pszi haszndlo mély Iélegzetet vesz, magdba szivva a

Pszi pont 2

harcmezbé negativ energidit, amelyeket utdna egy mérgezé
felhé formdjaban fuj ki.

A Kdosz Lehelete egy Pokoltiiz (Witchfire) tipusu er6 a
kovetkezd profillal:

Tav S AP Tipus
A Kéosz Lehelete Sablon 1 2 Roham 1,
Rothad3s,
Mérgezett
(4+)

Rothadas:
jarm(ivek ellen. E helyett azok egy 4+-os D6 dobds esetén

Ne dobj pancélatitést a sablon altal érintett

elszenvednek egy lecsuszo (glancing) taldlatot.




Nurgle Tana

Elsédleges Képesség

Nurgle Rothadasa .........ceeueeeeeeenennnnnnnnnnnnneensesennnnsnnnnnnnnes Pszi Pont 1
Nurgle Atya nevében a pszi haszndlé egy lélekrothaszto felhét
bocsdt ki magdbaol.

Nurgle Rothadasa egy Nova tipusi eré a lenti profillal.
Megjegyzendd, hogy Nurgle Démonjai és a Nurgle Jelével
rendelkez6 modellekre nem hat az er6 — épp ellenkezéleg,

meglehet6sen Gditének tartjak!

Tav S AP Tipus
Nurgle Rothadasa 6” 2 5 Roham D6+1
Mérgezett
(4+)
1-2. FEBYVEN VITUS ...eevrenreereiricirnnneeeeesiessssnnneesssssssssnnnsnsssses Pszi Pont 1

A pszi haszndlé megosztja istene joindulatat ellenfeleivel tugy, hogy
megfertézi a fegyvereiket egy virussal.

Ez egy Atok (Malediction), amely egy 24”-en belilli ellenséges

3-4. A Fert6zés Ajandéka
A pszi haszndlo fert6z6 gdzokkal és rothadd legyekkel osztia meg
Nurgle dlddsdt az ellenfeleivel.

.............................................. Pszi pont 1

A Halalsugar egy Atok (Malediction) tipusu erd, amely egy 48”-en
bellli ellenséges osztagot céloz meg. Dobj az alabbi tablazaton,
hogy milyen hatédssal van a képesség a célpont osztag minden
modelljére addig, amig az er6 tart. Tobb ilyen erd hatasai
Osszeadddnak.

D3
1 Légyraj: -1 Tdmadas (A) és a Leplezett (Shrouded)

Betegség

kiilénleges szabaly.
2 lzomsorvadas: -1 Er6 (S) és nem Futhatnak.
3 Bomlaszt6 Fajdalom: -1 Erd (S) és -1 Alléképesség (T)

5-6. PeStIS SZE| .....uueeererrrircienereeirercccrnnree e nnneeeeenans Pszi pont 2
A pszi haszndlo egy pestises szelet béfég fel, amely dtjdria az
ellenfeleit.

A Pestis Szél egy Pokoltliz (Witchfire) tipusu er6 a kovetkezd

osztagot céloz meg. A célpont osztag minden tavolsagi fegyvere profillal:
kapja a Tulmel ik (Gets Hot) kiilénl balyt, ami of , ’
hmeg apja a Tulmelegszik (Gets Hot) kiilonleges szabdlyt, amig az eré Tév AP Tipus
t.
@ Pestis Szél 12" 1 2 Roham 1,
Nagy
Robbanas,
Mérgezett
(4+)
Slaanesh Tana
3-4. A Fajdalom Szimfonidja.......cccceeererereiniciereierenesennnns Pszi pont 1

Elsodleges Képesség

Erzéki TUIErhelés .......ccovueeeereeererreenssesenessesessssesenns Pszi Pont 1
A pszi haszndld kinyul az elméjével, hogy tulterhelje ellenfelei
érzékszerveit.

Az Erzéki Tulterhelés egy Pokoltliz (Witchfire) tipust eré a
kovetkezd profillal:

Tav s AP
24" 4 4

Tipus
Roham 4,
Vakitas,
Sokkolo,
TUzérségi
Sokk

Erzéki Tulterhelés

.................................................. Pszi Pont 1
A pszi haszndlo feltiizeli kévetdit, hogy azok még buzgobban
keressenek ujabb élvezetek és pusztitds utdn.

1-2. Hisztérikus Orjongés

Ez egy Aldas (Blessing), amely egy 12”-en beliili baréti, nem jarmdi
osztagot céloz meg. A célpont osztag dob az alabbi tablazaton, hogy
milyen hatdssal van a benne Iévé modellekre a varazslat, amig az hat.

D3  Méddositott Allapot

1 Erzéki Toltés: +1 Kezdeményezés (1).
Eszeveszett Erg: +1 Erd (S).

3 Hiperaktiv Roham: +1 Tamadas (A)

Természetellenesen nagyra tdtva a szdjdt, a pszi haszndlé nyers
Kdosz energidt (ivélt bele a vildgba.

Ez egy Atok (Malediction) tipusu erd, amely egy 24”-en belili
ellenséges osztagot céloz meg. Amig az er6 hat, a célpont osztag -1
Tamado értékkel (WS) és -1 Célzo értékkel (BS) rendelkezik.
Tovabba, minden hang fegyver, amely az er6 hatdsa alatt eltaldlja
az osztagot, +1 ErGvel (S) keriil kidolgozasra. Megjegyzendd, hogy
tobb ilyen képesség hatasai 6sszeadddnak.

5-6. Eksztazisos ROham .......ccccceveviiiiercrcinncrcrerereresenenenens Pszi pont 2
A harcmezd hangjai megbabondzza a pszi haszndlo ellenfeleit, akik
azon kapjdk magukat, hogy a testiik minden uj sz6lamndl magadtdl
megrezzen.

Az Eksztazis Roham egy Pokoltliz (Witchfire) tipusi eré a
kovetkezd profillal:

Tav S AP Tipus
Eksztazis Roham 24" Spec. - Roham 1,
Eksztazis

Eksztazis: Ha egy osztagot eltaldl az a tdmadds, akkor ne dobj
Sebzésre (To Wound). E helyett az osztag minden, nem jarmu
modellje kap egy taldlatot a sajat, médositatlan Erejével (S).
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Kaosz Felszerelések

Ezek a listak leirja a sereged osztagai altal elérhetd felszerelések pontértékeit. Sok osztagod valaszthat majd a kovetkezé listak
valamelyikébdl felszerelést. Azonban mindegyik egység bejegyzésénél meg lesz adva, hogy mely listakbol valogathatsz.

Kézelharci Fegyverek

Egy modell lecserélheti a bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a
kozelharci fegyverét (close combat weapon) a kovetkezék
egyikére:

- Lancbalta (ChainaXe) .....ccoccveeeiiieeeeiee e 8 pont
- Villdmkarom (Lightning claw).......ccccovveeniniiniiinicnncenienns 15 pont
- Energia fegyver (Power weapon)........ccceccvveeeevveeesnnenn. 15 pont
- ErGOKOI (POWET FiSt) .uveeeereeieieeeii e stee e 25 pont

Tavolsagi Fegyverek
Egy modell lecserélheti egy fegyverét a kovetkez6k egyikére:

- Kombi bolter (Combi-bolter).......ccccccverveeiciieniieeiieeeienns 3 pont
- Kombi langszéré (flamer), melta vagy plazma............... 10 pont
- Plazma pisztoly (Plasma pistol) .......ccccceveeiiiviiniinnienienns 15 pont

Terminator Fegyverek
Egy Termindtor pancélt visel6 modell lecserélheti a kombi
bolterét (combi-bolter) a kbvetkez6k egyikére:

- Kombi langszéro (flamer), melta vagy plazma.................. 7 pont
- Energia fegyver (Power weapon) .......ccccceeeeeevveeesvnennn. 12 pont
- Villdmkarom (Lightning claw).......ccccoveeverniriiincenienienns 17 pont

- Er6okol (Power fist)
- Lancokol (Chainfist)
Egy Terminator pancélt visel6 modell lecserélheti az energia

fegyverét (power weapon) a kovetkez6k egyikére:

- Villdmkarom (Lightning claw)......ccccccvveeeeiiieeiiieeeeciieeens 5 pont
- ErGOKOI (POWET fiSt) uvvecereeieieeeie et 10 pont
- LAncokol (Chainfist).......eeeeciiieiiiiee et 15 pont
Kaosz Jarmii Felszerelés
Egy modell legfeljebb egyet valaszthat a kovetkez6k

mindegyikébdl:

- Kombi bolter (combi bolter)
- Gyaszbemondd (Dirge caster)

- Told lap (Dozer blade)*

- HiertlizkopG6k (Warpflame Gargoyles) .......ccccceecuveennee 5 pont
- Kombi langszo6roé (flamer), melta vagy plazma........... 10 pont
- Extra pancél (Extra armour).......ccccceeeeeveeeecieeeesvnennn. 10 pont
- Tlzvetd (Havoc launcher) .......ooooeveeeeecveicccieeeeeee. 12 pont
- Pusztité pengék (Destroyer blades)* ......................... 15 pont
- Démoni megszallas (Daemonic possession)* ............ 15 pont

* Csak Tank modellek

Kiilonleges Felszerelések
Egy modell

mindegyikébdl:
- Métely granatok (Blight Grenades) * ....
- Melta bombak (Melta bombs)

kovetkezbk

legfeljebb egyet valaszthat a

- Ugrdzsak (Jump pack) 2 e

- Kdosz motor (Chaos bike) 2 et

- A Romlas pecsétje (Sigil of Corruption) .......ccccevvevuveneee. 25 pont
Kaosz Jutalmak

Egy modell legfeljebb egyet valaszthat a kovetkezdk
mindegyikébdl:

- Savas Vér (Ichor blood) .......cceveeciieeeccieieecee e, 5 pont
- A mutdlédas ajandéka (Gift of mutatuion)..................... 10 pont
- Sotét dicsGség aurdja (Aura of dark glory)......ccceeeeneeen. 15 pont
- Harci familiaris (Combat familiar) ........cccceeevvcieneeneennns 15 pont
- Varazs familiaris (Spell familiar).......ccccceeeeveeiecineeicnnenn. 15 pont

Egy modell vdlaszthatja a kdvetkez6 démoni hatasok egyikét, ha

rendelkezik a megfelel6 Kaosz Isten jelével:

- Khorne Pusztitsja (Juggernaut of Khorne) ” ................... 35 pont
- Tzeentch lemeze (Disc of Tzeentch) 2 e 30 pont
- Nurgle hintéja (Palanquin of Nurgle) %.........ccocovvvvvrennne. 40 pont
- Slaanesh parpaja (steed of Slaanesh) 2 et 20 pont

Kaosz Ereklyék
Egy modell lecserélheti egy fegyverét a kovetkez6k egyikére.
Mindegyik Kaosz Ereklyébdl csupan egyetlen darab lehet egy

seregben.

- Dimenzionalis Kulcs (Dimensional Key) 2 s 25 pont
- Skalathrax Egé Jele (Burning Brand of Skalathrax) ......... 30 pont
- A Vad Diih Baltaja (Axe of Blind FUry) ” ....ooevveeeeereeeeenenne. 35 pont

- A Gyilkos Kard (The Murder Sword)
- A Fekete Buzogany (The Black Mace)

- Magnus Tekercsei (The Scrolls of Magnus) 36 s 45 pont
Kaosz Jelek

Egy modell vdlaszthat egyet a kdvetkez8kbél:

S KROMNE JEIE oottt 10 pont
e I 2=T=] 0 ol o =Y 1S 15 pont
S NUIEIE JEIE e 15 pont
- Slaanesh Jele.. i 15 pont

! Csak Nurgle Jelével rendelkez6 modellek.

2 Csak Kdosz Nagyurak és Kdosz Vardzslok. Nem elérheté a Termindtor
pancélt visel6 modelleknek. Ezek a felszerelések kdlcs6ndsen kizdrjak
egymdst. Példdul: egy Kdosz Nagyur nem rendelkezhet egyszerre
Nurgle Hintéjdval és egy ugrozsdkkal is.

% Nem cseréli le a karakter valamelyik fegyverét.

* A Pszi haszndlé (Psyker) modellek nem vdlaszthatjdk ezt a jelet.

® csak Khorne jelével rendelkez6 modellek.

® Csak Tzeentch jelével rendelkez6 modellek.
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Parancsnoksag (HQ)

Abaddon a Megronto6 265 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Abaddon 7 5 4 5 4 6 4 10 2+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi [Unique])

Felszerelés:

e Terminator pancél
Kaosz Ereklyék:

e Drach’nyen

e Hérusz Karma
Hadur Képesség:

e SOtét Hadjarat

Kiilonleges Szabalyok:
e A Kadosz Bajnoka
Orokéletd
Rettenthetetlen
Egyedilallé Karakter

A Kdosz Felemelkedésének

Jele
e A Hosszu Haboru

Els6 a Kivalasztottak K6zott
Egy olyan f6 hadtestben,
amelynek része Abaddon, a
Kivdlasztottak  Alapegysé-
gek (Troop) Elitek helyett.

Veteranjai
Huron Feketesziv 160 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Huron 6 5 4 4 3 5 3 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi [Unique])

Felszerelés:
e Er6pancél
e Energia balta
e Repesz granat
e Krak granat
e A romlas pecsétje

Kaosz Ereklyék:
e A Zsarnok Karma
Hadur Képesség:
o A Megtévesztés Mestere

Kiilonleges Szabalyok:
e A Kdosz Bajnoka

o Rettenthetetlen

e A Hamadrya

o Egyediildllé Karakter
e A Hosszu Haboru

Veteranjai
Kharn az Arulé 160 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kharn 7 5 5 4 3 5 4 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi [Unique])

Felszerelés:
e Er6pancél
e Plazma pisztoly
e Repesz granat
o Krak granat
e Sotét dics6ség aurdja

Kaosz Ereklyék:
o Vérgyermek
Hadur Képesség:
o Megtestesllt Gydlolet

Kiilonleges Szabalyok:
o Az Arulé
o A Véristen Aldasa
A Kdosz Bajnoka
Rettenthetetlen
Adéaz Roham
Egyedulallé Karakter

Khorne Jele

A Hosszu Haboru

Khorne Pillére:

Egy olyan f6 hadtestben,
amelynek része Khérn, a
Khorne Orjéngék Alapegy-
ségek (Troop) Elitek helyett.

Veteranjai
Ahriman 230 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Ahriman 5 5 4 4 3 5 3 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi [Unique])

Felszerelés:

e Ergpancél

e Bolt pisztoly

e Repesz granat

e Krak granat

e Sotét dicsGség aurdja

e Infernd 16vedék
Kaosz Ereklyék:

e Ahriman Sotét Botja

Hadur Képesség:

o A Megtévesztés Mestere
Kiilonleges Szabalyok:

e A Kaosz Bajnoka
Rettenthetetlen
Egyedulallé Karakter

Tzeentch Jele

Pszi Hasznald (4. Szint)
e A Hosszu Haboru
Veteranjai

Pszi Hasznalé:
Ahriman a Bioenergetika
(Biomancy), Tlzgyujtas (Pyro-
mancy), Telepatia (Telepathy)
és Tzeentch tanaibdl gene-

ralhatja a képességeit.

A Kocka Mestere:

Egy olyan f6 hadtestben,
amelynek része Ahriman, az
Ezer Ifjak Alapegységek
(Troop) Elitek helyett.
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Typhus

230 Pont

WS BS

Typhus

S
4

T
5

w 1
4 5

A
3

Ld
10

Sv
2+

Egységtipus Egység Felépités

Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi [Unique])

Felszerelés:
e Terminator pancél
o Métely granat
Kaosz Ereklyék:
o Haldlkasza
Hadur Képesség:
e ATerror Ura

Kiilonleges Szabalyok:
e A Kdosz Bajnoka
e A Pusztito Kaptar
e Rettenthetetlen
Fajdalomtlrés

Egyedilallé Karakter

Nurgle Jele
Pestis Zombik
Pszi Hasznalo (2. Szint)

A Hosszu Haboru

Pszi Hasznalo:
Typhus Nurgle tanaibdl gene-
ralhatja a képességeit.

Pestishordozo:
Egy olyan f6 hadtestben,
amelynek része Typhus,
Pestis  Gdrdistak Alapegy-

ségek (Troop) Elitek helyett.

a

Veteranjai
Lucius az Orékkévalé 165 Pont
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Lucius 7 5 4 4 3 6 3 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi [Unique])
Felszerelés: Kaosz Ereklyék: Kiilonleges Szabalyok:
e Halél sziréna o Sikits Lelkek Pancélja e AKaosz Bajnoka A Kéjelgés Ura:
e Energia kard o A Kinzas Ostora e Parbajbecsiilet Egy olyan f6 hadtestben,
e Repesz granat e Rettenthetetlen amelynek része Lucius, a Zaj
e Krak granat e Egyediilallé Karakter Gdrdistdk Alapegységek
e Slaanesh Jele (Troop) Elitek helyett.
e A HosszU Haboru
Veteranjai
Fabius Bile 165 Pont
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Fabius Bile 5 4 5 4 3 4 5 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 (Egyedi [Unique])
Felszerelés: Kaosz Ereklyék: Kiilonleges Szabalyok:
e Er6pancél o Xyclos Fecskendé e A Kdosz Bajnoka
® Bolt pisztoly o A Kinzas Botja o Fejlesztett Harcosok
e Repesz granat e A Boncold e Rettenthetetlen
e Krak granat o Egyediilallé Karakter
e A Hosszu Haboru
Veteranjai
Kaosz Nagyur (Chaos Lord) 65 Pont
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kadosz Nagyur 6 5 4 4 3 5 3 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 Kdosz Nagyur

Felszerelés:
e Er6pancél
e Bolt pisztoly
o Kozelharci fegyver
e Repesz granat
e Krak granat

Kiilonleges Szabalyok:
e A Kdosz Bajnoka
e Rettenthetetlen
e Egyediildllé Karakter

Opciok:

Az Arul6k Mestere:

Egy olyan f6 hadtestben, amelyben egy Kdosz Nagyur rendelkezik:

e Khorne Jelével, a Khorne Orjongsk Alapegységek Elitek helyett.

® Nurgle Jelével, a Pestis Gardistak Alapegységek Elitek helyett.

¢ Slaanesh Jelével, a Zaj Gardistak Alapegységek Elitek helyett.

48

e Valaszthat targyakat a felszerelés lista Kozelharci Fegyverek,
Tavolsagi Fegyverek, Kaosz Jutalmak, Kiilonleges Felszerelések
és/vagy a Kaosz Ereklyék részeibdl.

o E helyett a Kdosz Nagyur lecserélheti minden felszerelését
Terminator pancélra, egy energia fegyverre és egy kombi
bolterre
—Egy Termindtor pancélos Kdosz Nagyur ez utdn valaszthat

targyakat a felszerelés lista Terminator Fegyverek, Kaosz
Jutalmak, Kiilonleges Felszerelések és/vagy a Kaosz Ereklyék
részeibdl.

o Megkaphatja a Hosszu Haboru Veterdnjai szabalyt

o Vilaszthat egy Kdosz Jelet a felszerelés listabol.




Varazslo (Sorcerer) 60 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Varazslé 5 4 4 4 2 4 2 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 Vardzslo
Felszerelés: Pszi Hasznalo: Opciok:
e Er6pancél A Varézslok a Bioenergetika e Fejleszthet§ még legfeljebb 2 Szinttel.................. 25 pont/szint

(Biomancy), Tiizgyujtas (Pyro-
(Tele-
pathy) tanaibdl generalhatjak

e Bolt pisztoly

e Eré fegyver mancy) és Telepatia

® Repesz granat
e Krak granat a képességeiket.

Kiilonleges Szabalyok:

e Vdlaszthat targyakat a felszerelés lista Kozelharci Fegyverek,

Tavolsagi Fegyverek, Kaosz Jutalmak, Kilonleges

Felszerelések és/vagy a Kaosz Ereklyék részeibdl.
minden felszerelését

o E helyett a Vardzslé lecserélheti

Termindtor pancélra, egy Eré fegyverre és egy kombi

« AKaosz Bajnoka ? Kockla Mester:: st BOREITE ..ttt 25 pont
Xz t t _ . ’ Ve Ve ’ z e e
o Egyediilall Karakter gy olyan fé , aatestben, Egy Termindtor pancélos Vardzslé ez utdn valaszthat
. (1 . amelynek resze egy targyakat a felszerelés lista Terminator Fegyverek, Kaosz
e Pszi Hasznald (1. Szint) ) i
Tzeentch Jelével elldtott Jutalmak, Kiilonleges Felszerelések és/vagy a Kdaosz
Vardzslo, az Ezer lIfjak Ereklyék részeibél.
Alapegységek (Troop) Elitek | e Megkaphatja a Hosszii Habord Veteranjai szabalyt ........ 5 pont
helyett. e Valaszthat egy Kaosz Jelet (kivéve Khorne Jelét) a felszerelés
listabdl.
Démon Herceg (Daemon Prince) 145 Pont + opciok
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Démon Herceg 5 4 4 4 2 4 2 10 3+ Szorny (Monstrous Creature) 1 Démon Herceg

Felszerelés: Opcidk:

o Kozelharci fegyver o Kotelez6 felfejleszteni:

¢ Vehet legfeljebb 3 szintet*........ 25 pont/szint

Kiilénleges Szabalyok: —Khorne Démonna.........cccceeeeevnenne 15 pont *Egy Szinttel rendelkez6 Démon Herceg
e Démon —Tzeentch DEMONNE ..o, 15 pont megkapja a Pszi Haszndlé kiilénleges
e Rettenthetetlen —Nurgle DEMoNNE........c.cccceveveveveueen. 15 pont szabdlyt. Khorne Démonjai nem
e A Hosszl Haboru —Slaanesh Démonnd ..........ccccevenee. 10 pont vdlaszthatjdk ezt a fejlesztést.

Veteranjai e Vélaszthat targyakat a felszerelés lista Kdosz ~ ® Vehet szarnyakat .........cccceeeevvreeinneennn. 40 pont
Jutalmak és Kdosz Ereklyék részeibél. o Vehet erGpancélt..........ccoveeeevveeennnnn. 20 pont
Technomanta (Warpsmith) 110 Pont

WS BS
Technomanta 4 5

S T W I A Ld Sv
4 4 2 4 2 10 2+

Egység Felépités
1 Technomanta

Egységtipus
Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok:

e Fémhus e A Kadosz Bajnoka
e Bolt pisztoly e Egyedulallé Karakter
e Energia balta o A Gépek Mestere
e Repesz granat e Védelem Osszezlzasa
e Krak granat

e Mechacsapok

Opciok:

e Vdlaszthat targyakat a felszerelés lista Tavolsagi Fegyverek,
Kdosz Jutalmak (kivéve Démoni Hdtasok) és/vagy a Kdosz
Ereklyék részeibdl.

e Megkaphatja a Hosszu Haboru Veteranjai szabalyt ........ 5 pont

o Vdlaszthat egy Kaosz Jelet a felszerelés listabol.

Sotét Apostol (Dark Apostole)

105 Pont

WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Sotét Apostol 5 4 4 4 2 4 2 10 3+ Gyalogsag (Infantry) 1 S6tét Apostol
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciodk:
e Fémhus o A SOtét Istenek Kegye e Vdlaszthat targyakat a felszerelés lista Tavolsagi Fegyverek,
e Bolt pisztoly e A Kaosz Bajnoka Kaosz Jutalmak (kivéve Démoni Hatasok) és/vagy a Kaosz
e Energia buzogany e Demagdg Ereklyék részeibdl.

e Repesz granat Egyedulallé Karakter

e Krak granat Fanatikus

e A Romlas pecsétje

e Megkaphatja a Hosszi Haboru Veteranjai szabalyt ....... ingyen
o Valaszthat egy Kdosz Jelet a felszerelés listabdl.
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Alapegységek (Troop)

Kaosz Urgardistak (Chaos Space Marines) 75 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kaosz Urgérdista 4 4 4 4 1 4 1 8 3+  Gyalogsag (Infantry) 4 Kaosz Urgérdista
Feltorekvd Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ Gyalogsag (Karakter) 1 Feltoérekvd Bajnok
Felszerelés: Opciok:

e Ergpancél o Kiegészithet6 még legfeljebb tizenot Kdosz

e Bolter Urgardistaval .......ccccvueueneee.e. 13 pont/modell
e Bolt pisztoly eBarmely Kaosz Urgardista vehet egy
e Kdzelharci fegyver kozelharci fegyvert .................. 2 pont/modell

(csak a Bajnoknal) e Egy Kdosz Urgéardista lecserélheti a bolt

e Repesz granat pisztolyat egy plazma pisztolyra........ 15 pont

e Krak granat Vagy lecserélheti a bolterét egy:

Kiilonleges Szabalyok: —LANGSZOrOra..c..eevveeeieeeeeeeeeeereeene 5 pont
o A Kéosz Bajnoka —Melta puskara......cccoceviiiiniinnnne. 10 pont
(csak a Bajnok) —Plazma puskara.........ccocceeviniinnenne. 15 pont

Ha az osztag legalabb tiz modellbdl all, akkor
egy tovabbi Kdosz Urgérdista is lecserélheti a
bolterét a kovetkez6k egyikére:

—LANESZOrO ..uveeeeivveeeeiee e 5 pont
—Nehéz 1angszord......coceveveevveennnnn. 10 pont
—Melta puska ....ccoeeeeeieiieciiee e, 10 pont
—Automata AgyU ....ccceevvveeerieeeiiieen, 10 pont
—Rakétavet6

(repesz és krak rakétakkal) ............. 15 pont
—Plazma puska ......cccceeveeeeevireeciieene 15 pont
—LEZeragyl..ccceevveieieenieeeieesieeeene 20 pont

o A Feltérekvé Bajnok valaszthat maganak

targyakat a felszerelés lista Kozelharci

Fegyverek és/vagy Tavolsagi Fegyverek

részeibdl.

A  Feltorekv6 Bajnok valaszthatja a
Mutalddas Ajandékat ..o, 10 pont
A Feltorekvé Bajnok felszerelhet6 melta

bombaval.......cccoooiiiiiii 5 pont
e Az osztag megveheti a kdvetkezd Kaosz Jelek
egyikét:

—Khorne Jele ....occoovveveeneenne 2 pont/modell
—Tzeentch Jele ......cceevueeenneenne 2 pont/modell
—Nurgle Jele....oeeeeecrveenennee 3 pont/modell
—Slaanesh Jele.....ccccccvvvnnnnnn... 2 pont/modell

Az osztag egyik modellje megveheti a
kovetkezd Kdosz Ikonok egyikét:

—Aharagikonja....cccooeeenveiniieniennnn. 20 pont
—Atlz ikoNnja ...cceeveeeiiieieeeee, 15 pont
— A kétségbeesés ikonja ..........ccuueeee. 10 pont
— A mértéktelenség ikonja.................. 30 pont
—A bosszU ikonja .....cccceeeveeeniienieennn. 25 pont

e Az egész osztag megkaphatja a Hosszu
Héboru Veterénjai szabdlyt ..... 1 pont/modell

e Az osztag vehet egy Kaosz Rhinot Dedikalt
Szallitoként

Kaosz Kultistak (Chaos Cultists)

50 Pont

WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kdosz Kultista 3 3 3 3 1 3 1 7 6+ Gyalogsag (Infantry) 9 Kdosz Kultista
Kultista Bajnok 3 3 33 1 3 2 8 6+ Gyalogsag (Karakter) 1 Kultista Bajnok
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:

e Improvizalt pancél e A Kadosz Bajnoka

(csak a Bajnok)

e Automata pisztoly

o Kiegészithet6 még legfeljebb huszonot Kaosz Kultistaval.........
...................................................... 4 pont/modell

e Kozelharci fegyver

e Barmely Kaosz Kultista lecserélheti az automata pisztolyat
egy automata puskara.......cccceeeeeieeeiiceenesciee e 1 pont/modell

e Az osztag minden tiz modellje utdn egy Kdosz Kultista
lecserélheti az automata pisztolyat a kovetkez6k egyikére:

—NEhéz GEPAZYU ..coceeeee e 5 pont
e =101 20T (o TSRS 5 pont
e A Kultista Bajnok vehet maganak egy sorétest ............... 2 pont

e Az osztag megveheti a kovetkez6 Kaosz Jelek egyikét:

e {2 Te T 1 1= =1 L= TR 2 pont/modell
—Tzeentch Jele .....ooeveceeeieceeeeeeeee e 1 pont/modell
—NUrgle Jele ... 2 pont/modell
—Slaanesh Jele.....coooveveveeieeeeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 1 pont/modell
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Elitek

Kivalasztottak (Chosen)

90 Pont

WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités

Kivalasztott 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ Gyalogsag (Infantry) 4 Kivélasztott
Kivalasztott Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ Gyalogsag (Karakter) 1 Kivalasztott Bajnok

Felszerelés: Opcidk:
e Erépancél o Kiegészitheté még legfeljebb 6t e A Kivalasztott Bajnok valaszthat maganak
e Bolter Kivalasztottal .......cccccevveerceeeseennnnen. 18 pont/modell targyakat a felszerelés lista Kozelharci Fegyverek
e Bolt pisztoly o Legfeljebb négy modell vélaszthatja a kovetkezd és/vagy Tavolsagi Fegyverek részeibdl.
o Kdzelharci fegyver négy opcid valamelyikét: e A Kivalasztott Bajnok valaszthatja a Mutdlodas
o Repesz granat o Lecserélheti a bolt pisztolyat egy plazma AJANdEKAt......oooeeeeeeeeee e 10 pont
o Krak granat PISZLOlYra .coveeveeiereeiecieeee, 15 pont/modell e A Kivélasztott Bajnok felszerelhet6 melta

o Lecserélheti a  kozelharci fegyverét a

Kulonleges Szabalyok:
kovetkezék egyikével:

e A Kaosz Bajnoka

(csak a Bajnok) — Energia fegyver.......cocceeeveeenn. 15 pont/modell
—Villdmkarom ........cceeevvevvnenennns 15 pont/modell
— ErB0KO! weeevveeiiieeeeeeee 25 pont/modell

o Lecserélheti a bolt pisztolyat, kozelharci
fegyverét és a bolterét egy par villdamkarommal3(
o Lecserélheti a bolterét a kdvetkez8k egyikével:

— Kombi bolter........ccceueveveuveennnnen. 3 pont/modell
— LANGSZOr0 ...ovveiivieeieeee 5 pont/modell
— Kombi langsz6ro, melta vagy
plazma...cceceeceeeeeceeeeee 10 pont/modell
— Melta puska.......coceeveeeeenienenne 10 pont/modell
— Plazma puska......ccccceeeeeiiieeenns 15 pont/modell

e Egy Kivalasztott lecserélheti a bolterét a
kovetkezbk egyikével:

bombaval........cccovviiiiiiii 5 pont
e Az osztag megveheti a kovetkezd Kdosz Jelek

egyikét:

—Khorne Jele ....uooveeeivceeeeeieeee, 2 pont/modell

— Tzeentch Jele 2 pont/modell
3 pont/modell
2 pont/modell

e Az osztag egyik modellje megveheti a kovetkez6

— Nurgle Jele
— Slaanesh Jele

Kdosz lkonok egyikét:
— A harag ikonja...

— Atlzikonja ..coocoeeeieeeciee e,

— A kétségbeesés ikonja ........ccceeveeeiineens 10 pont
— A mértéktelenség ikonja.......ccceevveruennenne 30 pont
— A b0osSzU IKONJa ....ueeeeciiiieeiieeeciiee e, 25 pont

e Az egész osztag megkaphatja a HosszU Haboru
Veterdnjai szabalyt .......cccceeceevinnene 2 pont/modell

— LANGSZOIO ..o 5pont o Az osztag vehet egy Kdosz Rhinot Dedikalt
— Nehéz bolter.......coovveevineeiirieieeene 10 pont Szallitoként
— Melta puska......ceceeriernieeiienieeeeeees 10 pont
— Automata 4gYU.....ccceeevveeeviieeeeireeenee 10 pont
— Plazma puska.......cccecveeveeeeneeenienieeiees 15 pont
— LEZErABYU ceveeeeeeeee e 20 pont
— Rakétavet6
(repesz és krak rakétakkal)..................... 15 pont
Megszallottak (Possessed) 130 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Megszallott 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ Gyalogsag (Infantry) 4 Megszéllott
Megszallott Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ Gyalogsag (Karakter) 1 Megszallott Bajnok
Felszerelés: Opcidk:
e Er6pancél o Kiegészithetd még legfeljebb tizenét e Az osztag egyik modellie megveheti a
e Kozelharci fegyver Megszallottal........ccccervveereeennnn. 26 pont/modell kovetkezd Kdosz lkonok egyikét:
Kiilonleges Szabalyok: e A Megszallott Bajnok valaszthat legfeljebb —Aharagikonja .....cccceeevvveeeviveeeecreeeenns 15 pont
o AKéosz Bajnoka ketté Mutalédas Ajandékat.............. 10 pont/db — AUz IKONja .occvveciieeeece e 5 pont
(csak a Bajnok) ¢ Az osztag megveheti a kdvetkezd Kdosz Jelek — A kétségbeesés ikonja........cceueueurnnnnne 5 pont
e Démon egyikét: — A mértéktelenség ikonja ..................... 35 pont
e Rettenthetetlen —Khorne Jele 3 pont/modell — A b0SSZU KONja...cucverieieerereiiesiereieisenas 5 pont
e Firge —Tzeentch Jele.......ccccovvvniinnnnnen. 5pont/modell e Az egész osztag megkaphatja a Hosszu Haboru
e A Kéosz Hordoz6i —NurgleJele.....ooooeeeeieieceenen. 4 pont/modell Veterdanjai szabdlyt...................... 2 pont/modell
—Slaanesh Jele .......ccoceeveieneennee. 3 pont/modell e Az osztag vehet egy Kaosz Rhinot Dedikdlt
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Szallitoként




Kaosz Terminatorok (Chaos Terminators)

95 Pont

WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kdosz Terminator 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ Gyalogsag (Infantry) 2 Kdosz Terminator
Terminator Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ Gyalogsag (Karakter) 1 Terminator Bajnok
Felszerelés: Opciok:

e Terminator pancél

o Kombi bolter

o Energia fegyver
Kiilonleges Szabalyok:

e A Kdosz Bajnoka
(csak a Bajnok)

o Kiegészithet6 még legfeljebb hét
Kaosz Terminatorral .......ccceeeeeeene. 18 pont/modell
o Barmely Kdosz Terminator modell valaszthatja a
kovetkezd harom opcid barmelyikét:
o Lecserélheti az energia fegyverét a kdvetkez6k
egyikével:

— Villdmkarom 3 pont/modell
e =1 £ 1o o] ISR 7 pont/modell

— LANCOKO! . 12 pont/modell
o Lecserélheti a bolterét egy kombi langszoréra,
meltara vagy plazmara ................ 5 pont/modell
o Lecserélheti a kombi bolterét és az energia
fegyverét egy par villdmkarommal....................
..................................................... 7 pont/modell
Az osztag minden 6t modellje utéan egy Kdaosz

e A Terminator Bajnok vdélaszthat magéanak
targyakat a felszerelés lista Terminator Fegyverek
részébdl.

e A Termindtor Bajnok valaszthatja a Mutalddas
AJANdEKAT.. ..o 10 pont

e Az osztag megveheti a kovetkezd Kdosz Jelek

egyikét:

—Khorne Jele ..uoovvveeevceeeeiieeecnnn, 3 pont/modell
—Tzeentch Jele ...cooueviveeeeiciieenne, 5 pont/modell
—Nurgle Jele ..., 6 pont/modell

— Slaanesh Jele 4 pont/modell
e Az osztag egyik modellje megveheti a kdvetkez6
Kdosz lkonok egyikét:
— A haragikonja......cccoeeveiiniieeiniieeeiieees 20 pont

— A tliz ikonja

Terminator lecserélheti a kombi bolterét a — A kétségbeesés ikonja
kovetkezGk egyikeére: — A mértéktelenség ikonja........ccceevevennnnen. 40 pont
— Nehéz langszord .......vvvvvvninenss 10 pont/modell — A b0osSZU IKONJA cevevveveereeicee e 35 pont
— Kaszas automata agyu................ 25 pont/modell 4 p, egész osztag megkaphatja a Hosszd Habord
Veterdnjai szabalyt .......ccccevceevinnene 3 pont/modell
e Az osztag vehet egy Kdosz Land Raidert Dedikalt
Szallitoként
Pokolfajzat (Helbrute) 100 Pont
WS BS S F S R | A HP Egységtipus Egység Felépités
Pokolfajzat 4 4 6 12 12 10 4 2 3 Jarmd{ (Lépegetd) 1 Pokolfajzat
Felszerelés: Opciok:

e Multi melta

o Er6okol
Kilénleges Szabalyok:
o Orolt

e Lecserélheti a multi meltdjat a kovetkezdk
egyikére:

— Tovdabbi er60kol........ccocvvvieeveenierieeneene

— lkercsatolt nehéz bolter

— Kaszas automata gyl .......ccceeeerveeceeennnnnn

o Lecserélheti barmelyik eréoklét a kovetkez6k
egyikére:

— Viharkalapacs.......cccovevvevieceerieeieene 5 pont/db
10 pont/db

o Lecserélheti az egyik er6oklét egy rakétavetGre

— Energia korbacs

— Plazma 4gyU....ccccveveereeeieeeeeeeee e (repesz és krak rakétakkal) .........ccceeeeueennes 10 pont
— lkercsatolt 1ézerdagyu ......cccceevverveennnennee. 25 pont
o Felfejleszthet legfeljebb két er6oklot, hogy
tartalmazzanak egy:
— Kombi boltert .......ccceeeeveeveeveirieieienne 5 pont/db
— Nehéz 1angszordt.....ooevveveveeveeennnne. 15 pont/db
Csonkité (Mutilator) 55 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Csonkité 4 4 4 4 2 4 2 8 2+ Gyalogsag (Infantry) 1 Csonkito
Felszerelés: Kiilénleges Szabalyok: Opcidk:
e Fémhus o Testes o Kiegészithetd még legfeljebb két Csonkitdval....... 55 pont/modell
e Démon o Az osztag megveheti a kdvetkezd Kdosz Jelek egyikét:

o Rajtalités
e Csonkité Fegyverek
e Lassu és Mddszeres

—Slaanesh Jele

—Khorne Jele
—Tzeentch Jele
— Nurgle Jele

........................................................... 5 pont/modell

........................................................ 8 pont/modell

............................................................ 6 pont/modell

........................................................ 6 pont/modell

e Az egész osztag megkaphatja a Hosszi Haborl Veteranjai

szabalyt..........
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.......................................................... 3 pont/modell




Khorne Orjongék (Khorne Berzerkers)

105 Pont

WS
Khorne Orjéngé 5
Orjéngé Bajnok

BS S T W | A Ld Sv
4 4 4 1 4 1 8 3+
4 4 4 1 4 2 9 3+

Egységtipus Egység Felépités
4 Khorne Orjongé

1 Orjongé Bajnok

Gyalogsag (Infantry)
Gyalogsag (Karakter)

Felszerelés:
e Erépancél
e Bolt pisztoly
o Kozelharci fegyver
e Repesz granat
e Krak granat

Kiilonleges Szabalyok:
e A Kaosz Bajnoka
(csak a Bajnok)
e Rettenthetetlen
e Adéz Roham

e Khorne Jele

Opciok:
o Kiegészithets még legfeljebb tizenot Khorne Orjongdvel..............
............................................................................... 19 pont/modell
e Barmely modell vehet egy lancbaltat...................... 3 pont/modell

o Legfeljebb két Khorne Orjongd lecserélheti a bolt pisztolyat egy
plazma pPisztolyra.....ccccceeeeeveeeeciiee e 15 pont/modell

o Az Orjongé Bajnok vélaszthat maganak targyakat a felszerelési lista
Kozelharci Fegyverek és/vagy Tavolsagi Fegyverek részeibdl.

o Az Orjéngd Bajnok vélaszthatja a mutalédas ajandékat ................

............................................................................................ 10 pont
o Az Orjéngé Bajnok felszerelhetd melta bombaval ............... 5 pont
o Az osztag egy modellje vehet egy harag ikonjat................. 15 pont

e Az egész osztag megkaphatja a Hosszi Haboru Veteranjai
SZADAIYE ..t 1 pont/modell
o Az osztag vehet egy Kdosz Rhinot dedikalt szallitoként.

Ezer Ifjak (Thousand Sons)

150 Pont

ws
Ezer Ifju 4
Feltorekvd Varazslo 4

BS S T W | A Ld Sv
4 4 4 1 4 1 8 3+
4 4 4 1 4 2 9 3+

Egységtipus
Gyalogsag (Infantry)
Gyalogsag (Karakter)

Egység Felépités
4 Ezer Ifju
1 Feltorekvd Varazslo

Felszerelés:
e Erépancél
e Bolter
(csak az Ezer Ifjaknal)

Kiiléonleges Szabalyok:
e A Kdosz Bajnoka
(csak a Feltorekvd Varazslo)
e Rettenthetetlen

Opciok:
o Kiegészithet6 még legfeljebb tizenot Ezer Ifjaval..........cccoouveenneenes
............................................................................... 23 pont/modell
o A Feltorekvd Varazslo valaszthatja a mutalddas ajandékat ...........

e Bolt pisztoly L I =1=1 ] o] o 1 L= =1 PPPPPPPPPPRPPPPRN 10 pont
(csak a Feltérekvé e Pszi hasznalé (1. Szint) o A Feltorekv Vardzslo felszerelheté melta bombaval .......... 5 pont
Varazsldnal) (csak a Feltorekvd Varazsld) o Az osztag egy modellje vehet egy ldng ikonjat................... 15 pont

o Erg fegyver e Lassu és Mddszeres e Az osztag vehet egy Kdosz Rhinot dedikalt szallitoként.

(csak a Feltérekvé e A Hosszu Haboru
Varazsldénal) Veteranjai
e Sotét dicsGség aurdja
e Infernd |6vedék
Pestis Gardistak (Plague Marines) 120 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Pestis Gardista 4 4 4 5 1 3 1 8 3+ Gyalogsag (Infantry) 4 Pestis Gardista
Pestis Bajnok 4 4 4 5 1 3 2 9 3+ Gyalogsag (Karakter) 1 Pestis Bajnok
Felszerelés: Opciok:

e Erépancél

e Bolter

e Bolt pisztoly

e Pestis penge

o Métely granat

e Krak granat
Kiilonleges Szabalyok:
e A Kdosz Bajnoka

(csak a Bajnok)

e Rettenthetetlen
e Fajdalomtlirés
e Nurgle Jele

o Kiegészithet6 még legfeljebb tizendt Pestis
Gardistaval ...cccoeeveveeiveiieeenen, 24 pont/modell

o Legfeljebb két Pestis Gardista lecserélheti a
bolt pisztolyat egy plazma pisztolyra. .................
.................................................. 15 pont/modell
Vagy lecserélheti a bolterét a kovetkez6k
egyikére:

—LANGSZOr0 v 5 pont/modell
—Melta puska.......cceeevreeieecnnens 10 pont/modell
—Plazma puska......ccccceecveeennnnen. 15 pont/modell
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o A Pestis Bajnok valaszthat maganak targyakat a
felszerelési lista Kdzelharci Fegyverek és/vagy
Tavolsagi Fegyverek részeibdl.

e A Pestis Bajnok valaszthatja a mutadlodas
AJANAEKAL ...eoevvveeeiiee e 10 pont

o A Pestis Bajnok felszerelheté melta bombaval5 p.

e Az osztag egy modellje vehet egy kétségbeesés
TKONJAt .o 10 pont

o Az egész osztag megkaphatja a Hosszu Héaboru
Veteranjai szabalyt...................... 1 pont/modell

e Az osztag vehet egy Kdosz Rhinot Dedikalt
Széllitéként




Zaj Gardistak (Noise Marines)

95 Pont

WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Zaj Gardista 4 4 4 4 1 5 1 8 3+ Gyalogsag (Infantry) 4 Zaj Gardista
Zaj Bajnok 4 4 4 4 1 5 2 9 3+ Gyalogsag (Karakter) 1 Zaj Bajnok
Felszerelés: Opciok:

e Ergpancél

e Bolter

e Bolt pisztoly

e Repesz granat

e Krak granat

Kiilonleges Szabalyok:
e A Kdosz Bajnoka
(csak a Bajnok)

e Rettenthetetlen
e Slaanesh Jele

o Kiegészithetd még legfeljebb tizendt Zaj
Gardistaval......ccccevevevevnnneenen. 17 pont/modell
e Barmely Zaj Gardista vehet maganak egy

kozelharci fegyvert .................. 1 pont/modell
Vagy lecserélheti a bolterét a kovetkez6k
egyikére:
—Ko6zelharci fegyver......cccocveveeicvieeenns ingyen
—Hangvetb.......cccveeeeerireeennenn, 3 pont/modell
eTiz modellenként egy Zaj Gardista
lecserélheti a bolterét egy hangagyura..........
............................................... 30 pont/modell

SRS

e A Zaj Bajnok valaszthat maganak targyakat a

felszerelési lista Koézelharci Fegyverek

és/vagy Tavolsagi Fegyverek részeibdl.

e A Zaj Bajnok valaszthatja a mutdlédas

QjANdékat......occeiiiiiii 10 pont
e A Zaj Bajnok felszerelhetd a kovetkez6kkel:
—Melta bomba ......cccooviiriiniiiieee 5 pont
—Halal sziréna.......cocceeecvveeecieeeeeen, 15 pont
oAz osztag egy modellie vehet egy
mértéktelenség ikonjat ..............c....... 30 pont

e Az egész osztag megkaphatja a Hosszu
Haboru Veteranjai szabalyt ..... 1 pont/modell

e Az osztag vehet egy Kdosz Rhinot Dedikalt
Széllitoként

Dedikalt Szallité (Dedicated Transport)

Kaosz Rhino

35 Pont

Kaosz Rhino

BS F S R HP
4 11 11 10 3

Egységtipus

Jarmda (Tank, Szallito)

Egység Felépités
1 Kdosz Rhino

Felszerelés:
e Kombi bolter
o Reflektor
e Flstgranatok

Kiilonleges Szabalyok:

e Javitas e Tiz modell
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Szallité Kapacitas:

Opciok:

e A Kdosz Rhindk valaszthatnak
targyakat a
felszerelési lista Kdosz Jarmti

maguknak

Felszerelések részébdl




Rohamegységek (Fast Attack)

Kaosz Motorosok (Chaos Bikers)

70 Pont

Kédosz Motoros
Kdosz Motoros
Bajnok

WS
4
4

BS
4
4

S T W I A Ld Sv Egységtipus
4 5 1 4 3+ Motor (Bike)
4 5 1 4 2 9 3+ Motor (Karakter)

=
(o]

Egység Felépités
2 Kéosz Motoros
1 Kdosz Motoros Bajnok

Felszerelés:

e ErGpancél

e Bolt pisztoly

o Kozelharci fegyver

® Repesz granat

e Krak granat

e Kdosz motor
Kiilonleges Szabalyok:

e A Kdosz Bajnoka
(csak a Bajnok)

Opciodk:
o Kiegészithet6 még legfeljebb hét Kdaosz
MoOtorossal ......coevvveeeeeeecinneeeeeeeenn. 20 pont/modell

o Legfeljebb két Kdosz Motoros lecserélheti a
bolterét vagy a motorjuk ikercsatolt bolterét a

kovetkezdk egyikére:

— LANGSZOIO ...veeveeeveeeeeeeeeeees 5 pont/modell
— Melta puska......cccceereevverreerennenne 10 pont/modell
— Plazma puska.......cccceevvveeniineeens 15 pont/modell

e A Kdosz Motoros Bajnok valaszthat magéanak
targyakat a felszerelési lista Kézelharci Fegyverek

e A Kdosz Motoros Bajnok felszerelhet6 melta
bombaval........ccoovviiviiiie, 10 pont

e Az osztag megveheti a kovetkezd Kdosz Jelek
egyikét:

—Khorne Jele ..uoovvveeivceeeciieeecnnnn, 2 pont/modell
—Tzeentch Jele .....covveeeveeeeieeiinnenn, 3 pont/modell
— Nurgle Jele ..o 6 pont/modell
—Slaanesh Jele.......cooovuveeeeieinicnnnnnn. 2 pont/modell

e Az osztag egyik modellje megveheti a kdvetkez6
Kdosz Ikonok egyikét:

és/vagy Tavolsagi Fegyverek részeibdl. — A haragikonja....ccoeeeeeeveeeeciceeeeene 20 pont

o A Kdosz Motoros Bajnok valaszthatja a mutélédas — AtUZ IKONJa et 15 pont

T L0 Le 1] | S 10 pont — A kétségbeesés ikonja ......coevevveveeeeeennns 10 pont

— A mértéktelenség ikonja.........ccccceeuveeenns 35 pont

— A bosszU ikoNja ...ccceeverieniieierienieeeiee 25 pont

e Az egész osztag megkaphatja a Hosszi Haboru

Veteranjai szabalyt .........ccccoveenneen. 1 pont/modell

Kaosz Ivadék (Chaos Spawn) 30 Pont

WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kdosz lvadék 3 0O 5 5 3 3 D6 10 - Bestia (Beast) 1 Kdosz Ivadék
Kiilénleges Szabalyok: Opciok:
e Félelem o Kiegészithet6 még legfeljebb négy Kdosz
e Rettenthetetlen Ivadékkal .......cooovvvvieiiiiiiiieeee, 30 pont/modell
o Megmagyarazhatatlan e Az osztag megveheti a kovetkezd Kdosz Jelek
Mutacié egyikét:
o Orjdngés —Khornelele.....ccccoiiiniiciiinnn. 2 pont/modell
o Véletlenszer(i Tamadasok —Tzeentch Jele....oiiveneiiiniciies 4 pont/modell
o Nagyon Testes — Nurgle Jele...... .... 6 pont/modell
—Slaanesh Jele ....eiiivcciveeeeeciennes 3 pont/modell
Raptorok (Raptors) 95 Pont
WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Raptor 4 4 4 5 1 4 1 8 3+ Ugrézsakos Gyalogsag 4 Raptor
Raptor Bajnok 4 4 4 5 1 4 2 9 3+ Ugrozsdkos Gyalogsag (Karakter) 1 Raptor Bajnok

Felszerelés:

o ErGpancél

e Bolt pisztoly

o Kozelharci fegyver

® Repesz granat

o Krak granat

o Ugrozsak
Kiilonleges Szabalyok:
e A Kdosz Bajnoka

(csak a Bajnok)
e Félelem

Opciok:
o Kiegészithet6 még legfeljebb tiz Raptorral.............
....................................................... 17 pont/modell
o Legfeljebb két Raptor lecserélheti a bolt pisztolyat

plazma pisztolyra.......cccceevveeuennee. 15 pont/modell
Vagy felszerelhetd a kovetkezdk egyikével:

- 1115720 £o JSU S 5 pont/modell
— Melta puska......ccceveevvereeerennenne 10 pont/modell
— Plazma puska.......cccccevevveeninienns 15 pont/modell

o A Raptor Bajnok valaszthat magéanak targyakat a
felszerelési lista Koézelharci Fegyverek és/vagy
Tavolsagi Fegyverek részeibdl.

e A Raptor Bajnok valaszthatja a mutalddas

QJANAEKAL....ceovviiiiiieeeee e 10 pont

e A Raptor Bajnok vehet melta bombat....... 10 pont
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e Az osztag megveheti a kovetkezd Kdosz Jelek

egyikét:

—Khorne Jele ....coooveereeveveceeieenenns 2 pont/modell
—Tzeentch Jele ....ocovveveeeeeeiiiiiienns 2 pont/modell
—Nurgle Jele...ovveeieieeeeeeireeiene 3 pont/modell

— Slaanesh Jele 2 pont/modell
e Az osztag egyik modellje megveheti a kovetkezé

Kdosz lkonok egyikét:

— A harag ikonja.....cccceeveeveiveceeneceeeee 15 pont
— A tliz ikonja .

— A kétségbeesés ikonja ........cccecvveeeiineennns 10 pont
— A mértéktelenség ikonja.......ccccceevueernnnne 30 pont
— A b0OSSZU IKONJA c..eveeeeiiiieeiiee e 25 pont

e Az egész osztag megkaphatja a Hosszi Haboru
Veteranjai szabalyt ........ccccoveveennnen. 2 pont/modell




Hiper Karmok (Warp Talons) 160 Pont

WS BS S T W | A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités

Hiper Karom 4 4 4 5 1 4 1 8 3+ Ugrdzsdkos Gyalogsag 4 Hiper Karom

Hiper Karom Bajnok 4 4 4 5 1 4 2 9 3+ Ugrozsakos Gyalogsag (Karakter) 1 Hiper Karom Bajnok
Felszerelés: Opciok:

e Ergpancél o Kiegészithetd még legfeljebb...........c..o......... e Az osztag megveheti a kovetkez6 Kaosz Jelek

o Két villamkarom ot Hiper Karommal ................ 30 pont/modell egyikét:

e Ugrdzsak e A Hiper Karom Bajnok valaszthat legfeljebb —Khorne Jele ......ccceeeevnveennnnnn. 4 pont/modell
Kiilnleges Szabdlyok: két mutalodas ajandékat.............. 10 pont/db —Tzeentch Jele ....ueeeeeuveeenneee. 6 pont/modell

e A K4osz Bajnoka . - —Nurgle Jele .....coerririinne, 4 pont/modell

(csak a Bajnok) —Slaanesh Jele.........cccooennine 3 pont/modell

e Démon e Az egész osztag megkaphatja a Hosszu

e Hipertér Csapas Héboru Veteranjai szabalyt ..... 3 pont/modell

Pokolsarkany (Heldrake) 170 Pont
BS F S R HP Egységtipus Egység Felépités
Pokolsarkany 3 12 12 10 3 Jarmd (Repuld, Lebeg) 1 Pokolsarkany
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:
e Hadész automata agyu e Démon o A Pokolsarkany lecserélheti a hadész automata agyujat egy
e Démoni megszallas e Démonkohé POKOISZATOra....eeeiieeiiete et ingyen

e Nem Hal Meg
e Becsapddas
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Tiizérség (Heavy Support)

Rombolok (Havocs) 75 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Rombold 4 4 4 4 1 4 1 8 3+ Gyalogsag (Infantry) 4 Rombold
Feltorekvé Bajnok 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ Gyalogsag (Karakter) 1 Feltérekvd Bajnok
Felszerelés: Opcidk:

e Erépancél

¢ Bolter

e Bolt pisztoly

e Kozelharci fegyver
(csak a Bajnoknal)

® Repesz granat

o Krak granat

Kiilonleges Szabalyok:

e A Kaosz Bajnoka

(csak a Bajnok)

o Kiegészithet6 még legfeljebb 6t Romboldval
.................................................. 13 pont/modell

e Barmely Kdosz Urgardista vehet egy kézelharci
fegyvert ..o, 2 pont/modell

lecserélheti a

o Legfeliebb négy Rombold

bolterét a kovetkez6k egyikére:

—LANGSZOr0 v 5 pont/modellt
—Nehéz bolter........ccocevrurennenn. 10 pont/modellt
—Automata agyuU.....c.cceeevvennenn. 10 pont/modellt
— Melta puska........cceeveerrenennen. 10 pont/modellt
—Plazma puska.......cccceeerrenen. 15 pont/modellt
— Rakétavet6

(repesz és krak rakétdkkal)....15 pont/modellt

o Vehetnek légvédelmi
rakétakat is .....coovvvvvvenveeennns 10 pont/modellt
— Lézerdgyl ....cccvvvvevrceenniienn. 20 pont/modellt

A Feltorekv6é Bajnok valaszthat maganak

o A Feltérekvé Bajnok valaszthatja a Mutalddas
AJANdEKAL...ccvieeiiecieeeee e 10 pont

o A Feltérekvé Bajnok felszerelhet6 melta

bombaval .......cccoevieeiieieee 5 pont
e Az osztag megveheti a kovetkez6 Kdosz Jelek
egyikét:
—Khorne Jele......oooveuvveevcieeennnne. 2 pont/modell
—Tzeentch Jele.....cocoeieeiiennens 2 pont/modell
—Nurgle Jele ....oveveevecreieienee, 3 pont/modell
—Slaanesh Jele.........uuvvvvvvvvvnnnnnnns 2 pont/modell
e Az osztag egyik modellie megveheti a
kovetkezd Kaosz lkonok egyikét:
—Aharag ikonja .....ccccevevveeiviiieeniiieenns 20 pont
— AUz IKONJa .eoveeeieeeeeee e 15 pont
— A kétségbeesés ikonja.......ccceeevveeennnes 10 pont
— A mértéktelenség ikonja .......cccceeeeunnen 30 pont
— A bosszU ikoNja......covveeveeeiiieeiieeiees 25 pont

targyakat a felszerelés lista Kozelharci o Az egész osztag megkaphatja a Hosszi Haboru
Fegyverek és/vagy Tavolsagi Fegyverek Veteranjai szabalyt...........c.c........ 1 pont/modell
részeibdl. e Az osztag vehet egy Kdosz Rhinot Dedikalt
Széllitoként
Kiirté (Obliterator) 70 Pont
WS BS S T W I A Ld Sv Egységtipus Egység Felépités
Kiirto 4 4 4 4 2 4 2 8 2+ Gyalogsag (Infantry) 1 Kiirté
Felszerelés: Kiilénleges Szabalyok: Opcidk:
e Fémhus o Testes o Kiegészithetd még legfeljebb két Kiirtdval ............ 70 pont/modell
e Er6okol e Démon e Az osztag megveheti a kvetkezd Kaosz Jelek egyikét:
o Rajtalités —Khorne Jele ... 4 pont/modell
e Kiirté Fegyverek —Tzeentch Jele ...ooivviiiiiiiiieeece s 8 pont/modell
e Lassu és Mddszeres —NUIglEe JElE e 6 pont/modell
—Slaanesh Jele ... 1 pont/modell
e Az egész osztag megkaphatja a Hosszi Haboru Veteranjai
SZADAIYL.c.c.veeceeeee s 3 pont/modell
Tisztatalan (Defiler) 195 Pont
WS BS S F S R | A HpP Egységtipus Egység Felépités
Tisztatalan 3 3 8 12 12 10 3 3 4 Jarm( (Lépegetd) 1 Tisztatalan

Felszerelés:
e Harci agyu
e Kaszas automata agyu
o |kercsatolt nehéz langszérd
o Két er6okol
e Démoni megszallas
o Reflektor
o Flstgranatok

Kiilonleges Szabalyok: Opciok:

e Démon o Lecserélheti az ikercsatolt nehéz langszordjat a kovetkez6k
o Kiirtd Fegyverek egyikével:

e Fiirge = TUZVELS . 5 pont
o Nem Hal Meg —ENErgia OStOr c.ueeiiiiieeeieeeeee s 25 pont

o Lecserélheti a kaszas automata agyujat a kdvetkez6k egyikével:

—EFGOKOI o ingyen
— lkercsatolt Nehéz bolter........cvvvevvveeeeviiieeeceee e ingyen
— lkercsatolt I€Zeragyl .....ccoveeevveeecireeeecreee e 20 pont
e Vdlaszthat tdrgyakat a felszerelési lista Kdosz Jarmi

Felszerelések részébdl.
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Szaggato (Forgefiend)

175 Pont
WS BS S F S R | A HP Egységtipus Egység Felépités
Szaggatod 3 3 8 12 12 10 3 2 3 Jarm (Lépegetd) 1 Szaggato
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:
o Két hadész automata agyu e Démon o Lecserélheti mindkét hdadész automata agyut ektoplazma
e Démoni megszéllas o Kiirtd Fegyverek ABYUKIA ettt ingyen
e Firge e Vehet egy tovabbi ektoplazma 4gylt........cccevvverierninnnnen. 25 pont
e Nem Hal Meg
Z04z6 (Maulerfiend) 125 Pont
WS BS S F S R | A HP Egységtipus Egység Felépités
ZUz6 3 3 8 12 12 10 3 2 3  Jarmii(Lépegetd) 12uz6
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:
o Két er6okol e Démon e Nem Hal Meg o Lecserélheti mindkét magma
e Démoni megszallas o Kiirtd Fegyverek o Athaladas Nehéz Terepen vagot egy adag démoncsdpra
e Két magma vago e Firge e Ostrom Gép e, 10 pont
Kaosz Land Raider 230 Pont
BS F S R HP Egységtipus Egység Felépités
Kdosz Land Raider 4 14 14 14 4 Jarmda (Tank, Szallitd) 1 Kdosz Land Raider
Felszerelés: Kiilonleges Szabalyok: Opciok:
o |kercsatolt nehéz bolter e Roham Jarm e A Kadosz Land Raiderek valaszthatnak maguknak targyakat a
o Két ikercsatolt |ézeragyu felszerelési lista Kaosz Jarmi Felszerelések részébdl
o Reflektor Szallité Kapacitas:
e Fistgranatok o Tiz modell
Kaosz Védelmez6 (Chaos Vindicator) 120 Pont
BS F S R HP Egységtipus Egység Felépités
Kdosz Védelmezd 4 13 11 10 3 Jarm(i (Tank) 1 Kdosz Védelmezd
Felszerelés: Opcidk:

e Rombold agyu
o Reflektor

e Vehet ostrom pajzsot.................

e A Kdosz Védelmez6k vélaszthatnak maguknak

e Fistgranatok targyakat a felszerelési lista Kdosz Jarmi
Felszerelések részébdl
Kaosz Predator 75 Pont
BS F S R HP Egységtipus Egység Felépités
Kaosz Predator 4 13 11 10 3 Jarm( (Tank) 1 Kaosz Predator
Felszerelés: Opciok:
e Automata agyu e Vehet két oldalsé felflggesztést, amelyek o Lecserélheti az automata agyujat egy
e Reflektor mindegyike ezekkel a fegyverekkel van ellatva: ikercsatolt |ézeragylra.......cccccecvveeennnenn. 25 pont
e Flistgranatok —Nehéz bolter........cocvvviniininiiniincnn, 20 pont e A Kadosz Predatorok vdlaszthatnak maguknak
—LEZEragyl ..ccovvveeeieeeeieee e 40 pont targyakat a felszerelési lista Kdosz Jarmi

58

Felszerelések részébdl




Hivatkozasok

egyszerlbb kezelés érdekében.

Az itt szerepl§ Osszes szabaly és tablazat Gssze van s(ritve az
Ha a teljes szabalyokra van

Kaosz Aldas Tablazat

D66 Kaosz Aldas
sziikséged, megtalalod azokat a konyv belsejében. p;
11-16  Mméltatlan Aldozat: Nincs jutalom
Sereg Kiilénleges Szabadlyok 21-22  |vadékség: Cseréld le a modellt egy Kéosz Ivadékra
A Kéosz Bajnoka: Koteles kihivasokat intézni és elfogadni. Amikor ez a 23 Hipertér Griilet: +1 Tamadast (A)
modell megol egy ellenséges karaktert, dobj a Kdosz Aldas tablazaton. 24 A Halhatatlansag Toredéke: Orokéleti (Eternal Warrior)
Démon Fegyver: Dobj D6-al a Harci szakasz kezdetekor. 1-es esetén a % Az Orjéngé Ereje: +1 Er6 (S)
modell elszenved egy Sebet (pancélmentd nélkil) és 1-re csdékken a 26 Harmadik Szem: +1 Célz6 Erték (BS)
Tamadasi értéke (WS) a fazis végéig. 2+ esetén a modell annyi extra 31 Idegstimulalas: +1 Kezdeményezés (1)
Tamadast (A) kap a fazis végeéig. 32 Felfujt: Teljes gydgyulds vagy, ha sértetlenség +1 Seb (W)
A Hosszli Haboru Veteranjai: Gydilolet (Urgardistak), +1 Akaraterd (Ld) 33 Kristalyos Test: +1 Alloképesség (T)
34 Erd6pajzs: Leplezett (Shrouded)
Hadur Képességek 35 Génalak. A bai . o
palak: A bajnok pancélmentdje 1-gyel jobb lesz.
D6 Hadur Képesség 36 Kaosz Penge: Egy kozelharci fegyver Husevé (Fleshbane)
1 Sotét Hadjarat: A Hadur 12”-es korzetén belili barati lesz
e%y"segek meglfapjak a Preferdlt Ellenfél (Urgdrdistak) 41 Boszorkany Falé: Egy sikeres Ellzés dobasndl az
kilonleges szabalyt. . .
e . L, 3 . . . ellenséges Pszi hasznalé elszenved egy 6-os Erejli, 2-es
2 A Gyiilolet Tuize: A Hadur és osztagdnak kozelharci fegyverei L i
s . P, . Pancélatiitésu talalatot.
megkapjak a Lélekt(iz kiilonleges szabalyt. . . o . o B
3 A Megtévesztés Mestere: A seregedbdl D3 Gyalogsagi Kozmikus Sors: Ujradobhaté rontott pancélmentdék
osztag Beszivaroghat. 43 Mérgez4: A kozelharci timadasok MérgezSek
4 Megtestesiilt Gydilélet: A Hadur és az osztaga megkapjak a 44 Szentségtelen Hadjarat: Keresztes Lovag (Crusader)
Gydilolet kiilonleges szabalyt. 45 Becsapddas: ElsG Csapas (Hammer of Wrath)
5 ATerror Ura: A Hadlr megkapja a Félelem szabély?. 46 Jeges Aura: A talpérintkezésben |évé ellenséges modellek
6 Magasztos Bajnok: A Hadur Ujradobhatja a Kdosz Aldasokat. az 1-es Kezdeményezési Fok végén elszenvednek egy 4-es
Erejl, 5-0s Pancélatltésd talalatot.
51 Acél Idegek: Vas Akarat (Adamantium Will)
52 Fegyver Mutalédas: Egy tavolsagi fegyver +1 Erét (S) kap
53 Felemésztd Gydilblet: Gydlolet (Hatred)
54 Hipertér Karmok: Szaggaté (Shred)
55 Eletlopé: A kézelharci tdmadasok Azonnali Haldl (Instant
Death) okoznak
56 Kardmester: +1 Tamado Erték (WS)
61 Hérusz Hangja: Konok (Stubborn)
62 Id6zavar: Fiirge (Fleet)
63 Mazochizmus: Fajdalomttirés (Feel No Pain)
64 Tobbszords Aldas: Dobj Ujabb D3+1 alkalommal a
tadblazaton, Ujradobva az |Ivadéksag és a Sotét
Felemelkedés eredményeket.
65-66  sotét Felemelkedés: Cseréld le a modellt egy Démon
Hercegre
Kiilonleges Szabalyok
A Sotét Istenek Kegye: A Sotét Apostol Demagég: A 6”-en  bellli, ebbdl a Véletlenszerii Tamadasok: A harci szakasz
osztagaban lév6k (maga az Apostol is) seregkonyvb8l szirmazd osztagok haszndl- elején dobj D6-al. Az eredmény a Kaosz Ivadék

Ujradobhatjak a Kdosz Aldas dobasaikat.

Démonkohé: Jatékonként egy Lovési vagy
Roham fazisra a modell Gjradobhatja a rontott
Sebz6 és sikertelen pancélatiités dobdsait. A
fazis végén dobj D6-al; a modell elveszit egy
Szerkezeti Pontot (HP) 1-es dobds esetén.

Ostrom Gép: Bestiaként

pancélatltésre épuletek ellen kozelharcban.

mozog. +1

hatjak a Sotét Apostol Akaraterd (Ld) értékét.

A Gépek Mestere: Ha nem vonul vissza vagy
lapul foldre, akkor a 16vés helyett
a) megjavithat egy barati jarm(ivet vagy

Tamadasainak (A) a szama mddositok el6tt.

Javitas: Lovés helyett teheti egy

Mozgasképtelen Rhino. D6-on 6+-on sikeril.

Védelem Osszeztizasa: Felrakds utan, de még

b) megatkozhat egy ellenséges jarmlivet

Becsapddas: Rarepulésnél Vektor Csapas 7-es

Erével (S)
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Felderit6k és Beszivargdk el6tt az ellenfél

felallasi zdénadjaban egy tereptargynak a

fedezékmentdje egyel csokken.




Hipertér Csapds: Amikor a Hiper Karmok

megérkeznek Rajtaltéssel, minden 6”-en
bellli ellenséges osztagot ugy kell kezelni,

mintha eltaldlta volna 6ket egy Vakité fegyver.

Kiirté Fegyverek: Valaszd ki, hogy mivel 16 az

osztag mindegyik korben ezek  kozil:
rohamagyu, nehéz langszoérd, |ézeragyd, multi-
melta, plazma agyu, ikercsatolt langszord vagy
plazma vagy melta puska. Az osztag tagjainak
ugyanazzal a fegyverrel kell 16nilik és kétszer
nem valaszthatod ugyanazt a fegyvert egymas

utan.

Csonkito Fegyverek: Valaszd ki, hogy az osztag
milyen fegyvert hasznal az aldbbi listabdl: egy
par lancokol vagy energia balta-kard-buzogany
vagy
ugyanazt a fegyvert kell hasznalniuk és kétszer

villimkarom. Az osztag tagjainak

nem valaszthatod ugyanazt a fegyvert egymas

Megmagyarazhatatlan Mutacié: Mindegyik

osztag dob D3-al a Harci szakasz elején.

D3  Mutécio

1  BOr alatti Pancél: 4+ pancélmenté
Horgas Csapok: Két D6 dobasa és a
nagyobbik hasznalata a Tdmadasok

szamanak meghatarozasara.
3 Mérgez6 Vérzés: Mérgezd (4+)

A Kdosz Hordozéi: Mindegyik osztag dob D3-al
a Harci szakasz elején.

D3  Mutdcié
1 Az Elkdrhozottak Ereje: Sikertelen
Sebz6 dobasok Ujradobasa

2 Hipertér Karmok: 3-as Pancélatités(
(AP) kozelharci fegyverek
3  Természetfeletti  Sebesség: +1

Tamadas (A) és Kezdeményezés (I)

Oriilt: A lecstszé és atiits taldlatok egy &riilt
jelz6t adnak a Pokolfajzatnak. Dobja D3-al, ha
van egy jelz6 mellette a mozgasi fazis elején.

D3  Oriilt Eredmény

1 Gyorstiizel6: Ebben a  korben
Mozgasképtelen. Ha nincs
kozelharcban, kétszer kell I6nie

minden fegyverével, ha lehet, arra az
osztagra, amely megsebezte az el6z6
korben. Ha ez nem megy, akkor a
legkozelebbi ellenségre kell I6nie.

2 Felgyiilemlé Diih: Magadhoz tér az
Osszezavarodott és Kabult Szem-
élyzet hatasokbol és megkapja az
Orjongés szabalyt erre a korre.

3  Vérszomj: Magdahoz tér az
Osszezavarodott és Kéabult Szem-
élyzet hatasokbol és megkapja az
Orjongés és a Fiirge szabdlyt erre a

utan.
korre. Ha nincs maximalsi
rohamtavon belul egy ellenséghez,
futnia kell. Ha nem tud, akkor I6het.

Pszi Erék

Tzeentch Tana Nurgle tana Slaanesh Tana
Alap Eré Alap Eré Alap Eré
Tzeentch Tiize Nurgle Rothadasa Erzéki Tulterhelés

Pszi Pont 1, Pokolt(iz

Tav S AP Tipus

24” D6+1 - Roham 1,
Robbanas,
Inferné

Inferné: Minden levett modell tovabbi D3 S3
AP- taldlatot okoz.

Pszi Pont 1. Nova
Nurgle modellekben nem tesz kart.

Tav S AP Tipus
6” 2 5 Roham D6+1,
Mérgezett
(4+)

Pszi Pont 1. Pokoltiiz

Tav S AP Tipus

24" 4 4 Roham 4,
Vakit, Sokkol,
Tuzérségi
Sokk

1-2 Mutacié

Pszi Pont 1, Aldas

Egy 2”-en bellli barati karakter elszenved egy
S4 AP- taldlatot és utana dobhat a Kdosz Aldés
tablazaton.

3-4 Halalsugar

Pszi Pont 1. Sugér
Tav S AP
18” 8 1

Tipus

Roham 1,
Detondcid
Detonacid: A jarm(ivek 2D6”-et robbannak.

5-6 A Kaosz Lehelete
Pszi Pont 2. Pokoltliz

Tav S AP Tipus
Sablon 1 2 Roham 1,
Rothadas,
Mérgezett
(4+)

Rothadas: A jarm(ivek 4+-on elszenvednek egy

lecsuszo talalatot.

1-2 Fegyver Virus
Pszi Pont 1. Atok
Egy 24”-en belili ellenséges osztag minden
fegyvere megkapja a Tulmelegszik szabalyt.
3-4 A Fert6zés Ajandéka
Pszi Pont 1. Atok
Egy 48”-en bellli ellenséges osztag dob az
alabbi tablazaton:

D3 Betegség

1  Légyraj: -1 Tamadas (A) és a Leplezett

(Shrouded) szabaly.
2  lzomsorvadas: -1 Eré (S) és nem
Futhatnak.

3 Bomlaszt6 Fajdalom: -1 Eré (S) és
-1 Alléképesség (T)

5-6 Pestis Szél
Pszi Pont 2. Pokolt(iz

Tav S AP Tipus

12”7 1 2 Roham 1,
N. Robbanas,
Mérgezett
(4+)
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1-2 Hisztérikus Orjongés
Pszi Pont 1, Aldas
Egy 12”-en belili barati, nem jarm{ osztag
dob az alabbi tablazaton:
D3 Méddositott Allapot
1 Erzéki Toltés: +1 Kezdeményezés (1)
2  Eszeveszett Er6: +1 Er6 (S).
3 Hiperaktiv Roham: +1 Tdmadas (A)

3-4 A Fajdalom Szimfoniaja

Pszi Pont 1. Atok

Egy 24”-en beliili ellenséges osztag -1 WS-t és
-1 BS-t kap és minden hang fegyver +1 erGvel
hat rajuk.

5-6 Eksztazisos Roham
Pszi Pont 2. Pokoltliz

Tav S AP Tipus
24" Spec - Roham 1,
Eksztazis

Eksztazis: Az osztag minden nem jarm( tagja
elszenved egy talalatot a sajat Erejével (S).




Pancél

Fémhdus: 2+ pancélmentd

Improvizalt pancél: 6+ pancélmentd

Erépancél: 3+ pancélmentd

Terminator pancél: 2+ pancélments és 5+ sebezhetetlenségi
menté. Rendithetetlen. Nem tehet

Testes, Rajtalités és

El6retorést.

Kiilénleges Felszerelés

Métely granat: Csak Nurgle Jelével rendelkez6 modellek.
Tamadd és védelmi granatok

Kaosz Motor: Motor egységtipus; kombi bolterrel felszerelve
Mechacsapok: Tartalmaz egy melta puskat és egy langszorot és
2 extra Tamadast (A) ad a viselGjének

Infernd lovedék: a I6vések AP 3-ak

Ugrozsak: A modell Ugré egységtipusu lesz

A romlas pecsétje: 4+ sebezhetetlenségi ment6

Kaosz Jutalmak

A sotét dicsGség auraja: 5+ sebezhetetlenségi mentd

Harci familiaris: Két tovabbi S4 AP- Tdmadas (A)

Khorne Pusztitéja: +1 All6képesség (T), +1 Sebpont (W),

+1 Tamadas (A) és az egységtipus Lovassag lesz.

Tzeentch Lemeze: +1 Tamadas (A) és Sugarmotor tipusu lesz
Nurgle Hintéja: +2 Sebpont (W), +1 Tdmadas (A), Nagyon Testes
Slaanesh Paripaja: +1 Tamadas (A), +3” Futasnal, Eles Erzékek,
Bekerités és az egységtipus Lovassag lesz.

A Mutalédas Ajandéka: Felrakas el6tt dobj a Kdosz Aldas
tablazaton

Savas Vér: A modellt megsebz6 osztag azonnal elszenved egy S3
AP4 taldlatot.

Varazs familiaris: Ujradobhaté rontott Pszi tesztek

Kdosz Ikonok

+1 a kozelharc eredményéhez és tovabbi hatasok az ikontdl
flggben:

A Harag lkonja: Csak Khorne Jelével. Adaz Roham és

Ujradobhaté rohamtav.

A Tiiz Ikonja: Csak Tzeentch Jelével. A bolterek, kombi bolterek,
nehéz bolterek és bolt pisztolyok Lélek Tiizet kapnak

A Kétségbeesés lkonja: Csak Nurgle Jelével. Félelem

A Mértéktelenség Ikonja: Csak Slaanesh Jelével. Fajdalomt(irés
A Bosszu lkonja: Rettenthetetlen

" ‘»;\S‘.\l““"‘””’ FER

Kdosz Jarmii Felszerelések
Kombi bolter: Ikercsatolt bolter
Démoni megszallas: BS 3, Megrendiilt Személyzet és Kabult
Személyzet hatdsok ignoralasa 2+-on, de a bent ulSkre rendesen
hat. Dobj D6-al miutdn egy osztag beszallt. 1-en vegyél le egy
véletlenszer(i modellt és a jarmd visszakap egy HP-t
Pusztité pengék: A Tank Sokkolt osztagok D6 S5 AP- taldlatot
kapnak. Ha Halal vagy Dics6ség mellett dontenek, akkor 2D6
ilyen taldlatot kapnak.
Gyaszbemondd: A 6”-en belilli ellenséges osztagok nem
I6hetnek Védelmi Tizet
Démoncsapok: Minden talpérintkezésben l1évé modell -1 WS-t
kap csdponként
Magma vagok: Ha egy Zuzé (Maulerfiend) legaldbb egy
tdmaddsaval taldl, tehet egy tovdbbi tdmadast. Ha minden
tamadasaval talal, akkor két tovabbi tamadast tehet. Ezek a
tdmaddsok automatikusan taldlnak és az 1-es Kezdeményezési
Foknal kell kidolgozni 6ket a kdvetkez profillal:
Tav S AP

Magma vagok -- 8 1

Tipus

Pancéltord
Ostrom pajzs: Minden Veszélyes Terep tesz automatan sikerdl
Hipertiizkopd6k: Minden tavolsagi fegyver megkapja a Lélektiizet

Démon Herceg Fejlesztések

Khorne Démonja: Adaz Roham, Gy(ilolet (Slaanesh Démonijai)
Tzeentch Démonja: Gydilolet (Nurgle Démonjai), Gjradobhatnak
minden 1-es eredményl ment&dobast.

Nurgle Démonja: Gydlolet (Tzeentch Démonjai), Leplezett,
Lassu és Mddszeres

Slaanesh Démonja: Fiirge, Hasitd, Gylildlet (Khorne Démonjai),
Futasnal +3”

Pszi Hasznalé: A Bioenergetika, Tlizgyujtas és Telepatia
tanokbdl generalhatjak a képességeiket. Ha a Démon Herceg fel
lett fejlesztve Tzeentch, Nurgle vagy Slaanesh Démonava, akkor
legaldbb egy er6t kell ehhez megfelel6en generalnia Tzeentch,
Nurgle vagy Slaanesh tanaibdl.

Szarnyak: Repil6 Szornyeteg (Karakter)

A Kaosz Jelei

Khorne Jele: Orjongés, Ellentamadas

Tzeentch Jele: +1 sebezhetetlenségi mentd, egy Pszi hasznald
koteles legaldbb egy erét Tzeentch Tanaibdl generalni

Nurgle Jele: +1 Alldképesség (T), egy Pszi hasznalé koteles
legaldbb egy erét Nurgle Tanaibdl generalni

Slaanesh Jele: +1 Kezdeményezés (l), egy Pszi hasznald koteles
legaldbb egy er6t Slaanesh Tanaibdl generalni




PROFILES

RANGED WEAPONS

Specialist Weapon,
Unwieldy

WS BS S TW T A Id Sv UnitType Pg  Weapon Range Str AP Type
Abaddon Assault cannon 24" 6 4 Heavy 4, Rending
\ the Despoiler 7 5 45 4 64 10 2+ In(ch) 57 Autocannon 48" 7 4 Heavy2
L Ahriman 5 5 44353103 In(ch) 60 Autogun 24" 3 - Rapid Fire
Chaos Lord 6 5 44353 10 3+ In(ch) 31 Autopistol e 8 el Pstol
Daemon Prince 9 b5 65 4 85.9 - Mc(h) 33 Baleflamer Template 6 3  Heavy 1, Soul Blaze, ’
Dark Apostle 5 4 44 2 42 10 3+ In(ch) 35 Torrent f ‘ ]
' Fabius Bile 5 45434510 3+ In(ch) 63 Baule cannon 72" 8 3 Ordnancel, LargeBlast W]
Huron Blackheart 6 5 4 4 3 5 3 10 3+ In(ch) 58 Blastmaster 1; f
Khéarn the Betrayer 7 5 5 4 3 54 10 3+ In(ch) 59 - Varied frequency 36" 5 4 Assault 2, Pinning, N
Luciusthe Eternal 7 5 4 4 3 6 3 10 3+ 1In (ch) 62 Ignores Cover ,',‘
Sorcerer 5 444 27472710 3% Tnich): <82 - Single frequency 48" 8 3 Heavy 1, Blast, Pinning, 4!
Typhus 6 5 454 53 10 2+ In(ch) 61 Ignores Cover \'
Warpsmith 4 54424210 2+ In(ch) 34 Blight grenade 8" 3 - Assault 1, Blast
Bolt pistol 12" 4 5 Pistol '
TROOPS Heltgin 94" 4 5 RapidFire
- WS BS S TW I A Ld Sv Unit Type Pg Combi-bolter 24" 4 5  Rapid Fire, Twin-linked
Chaos Space Marine4 4 4 4 1 41 8 3+ In 37  Demolisher cannon 24" 10 2 Ordnance 1, Large Blast
Aspiring Champion 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ In(ch) 37 Doom siren Template 5 3  Assault 1
Chaos Cultist 3.8 880 81 7.6t In 38  Ectoplasma cannon 24" 8 2 Heavy 1, Blast, Gets Hot
Cultist Champion 3 3 3 3 1 32 8 6+ In(ch) 38 Flamer Template 4 5  Assault 1
Frag grenade 8" 3 - Assault 1, Blast
EerES Hades autocannon 36" 8 4  Heavy 4, Pinning
WS BS S TW I A Ld Sv UnitType Pg  Havoc launcher 48" 5 5 Heavy 1, Blast,
Chaos Terminator & 4 4 4 1 4 2 9 9+ In 40 Twin-linked
Terminator Champ. 4 4 4 4 1 4 2 9 2¢ In(ch) 40  Heavy bolter 36" 5 4 Heavwy3
Chosen 4 4 44142 9 3+ In 37  Heavy flamer Template 5 4 Assault 1
Chosen Champion 4 4 4 4 1 42 9 3+ In(ch) 87 Heavy stubber 36" 4 -  Heavy 3
Khorne Berzerker 5 4 4 4 1 41 8 34 In R Krak grenade 8" 6 4 Assault 1
Berzerker Champ. 5 4 4 4 1 42 9 8+ In(ch) 44  Lascannon 48" 9 2 Heavyl
Mutilator 4 4 442 42 8 2+ In 43 Meltagun 128 1 Assault 1, Melta
Noise Marine i 4427 5T 83 47 Missile launcher . _
Noise Champion 4 4 44152 9 3+ In(ch) 47 : "_"-”;‘l mvv 4 o Heavy 1, Blast
Plague Marine £ 4 457831 8 8¢ In 46 - Krak 48' 8 3 Heavyl ¥
Plagne Champion 4 4 4 5 1 82 9 3+ In(ch) 46 - Flakk 48" /7 4 Heavy 1, Skyfire
Possessed 4 454142 9 3% In 89 Multimelta 24" 8 1 Heavyl, Melta
Possessed Champ. 4 i 54142 9 3 In(ch) 39 Plasma cannon 36" 7 2  Heavy 1, Blast, Gets Hot
Thousand Son 4 44414110 3% In 45 Pasmagun 24" 7 2 Rapid Fire, Gets Hot
Aspiring Sorcerer 4 4 4 4 1 4 2 10 3+ In (ch) 15 Plasma pistol 12" 7 2  Pistol, Gets Hm.
Reaper autocannon 36" 7 4  Hecavy 2, Twin-linked
FAST ATTAC Shotgun 12" 3 - Assault 2
WS BS S T W 1 A Ld Sv Unit Type Pg Sonic blaster 24" 4 5 Salvo 2/3, Ignores Cover
Chaos Biker 4 4 451 41 8 3+ Bk 37
Chaos Biker Champ.4 4 4 5 1 4 2 9 3+ Bk(ch) 37 \ MELEE WEAPONS
Chaos Spawn 3 0 55 3 3D610 - Be 11 Weapon Range  Str AP Type )
Raptor ey L S e (L S gy - R In,J 48 Chainaxe - User 1 Melee
Raptor Champion 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ In(ch),] 48 Chainfist - x2 2 Melee, Armourbane, ]
Warp Talon I A A U B U M. DR O In, ] 49 Spec'lahst Weapon, 1
Warp Talon Champ.4 4 4 4 1 4 2 9 34 In(ch),] 49 Unwieldy H
Close combat {
H VY SUPPORT weaporn User - Melee 1
WS BS S TW I A Ld Sv Unit Type Pg Force axe - +1 2 Melee, Force, Unwieldy '
Plavoc % 4 443 41 8. 3 In 37 Force stave +2 4 Melee, Concussive,
Aspiring C i 1 4 9 3+ In(ch 37 Force
é&)s}ﬂgfll:ﬁ[xbmplon ‘: 3 : j 9 4 3 8 9+ l(n . 19  Force sword - User 3  Melee, Force
Krak grenade - 6 4 -
VEHICLES Lightning claw - User 3  Melee, Shred,
rArmoury Specialist Weapon
WS RS S F S R 1 A HP Unit Type Pg Melta lmn]b - 8 1 ;\rmonri)a‘nc, Unwieldy
Defile 3 3 81212108 3 4 W 53 Plague knife - User - Melee, Poisoned (4+)
b : A R Ll = Power axe +1 2 Melee, Unwieldy
Chaos Land Raider - 4 -141414- - 4 TkT 55 = 5 : 2
Chaos Predator 4 -181110- - 3 Tk 54 (ECHEEESE S .. 2 Meee,
- = , Specialist Weapon,
Chaos Rhino -4 armtes -3 TKT 54 UI; il
Chaos Vindicator 4 -131110- - 8 I'k 55 P lanee q 374 Melee Y
Forgefiend 3 % 61212103 2 3 w 51 O SRR -
Helbrute 4 4 61212104 2 3 W 56 o ——
Power scourge - 8 2 Melee, Flail
Heldrake GRS S U ¢ 5 . s :
Maiilerfiend $ 3 61212103 2 3 W 5]  Rowersword - e LTS Melee :
Thunder hammer - x2 2 Melee, Concussive,

[ UNITTYPES

Troop Types: Artillery = Ar, Beast = Be, Bike = BK, Cavalry = Cv,
Flying Monstrous Creature= FMc, Infantry = In, Jump unit =],
Monstrous Creature=Mc, Character= (ch)

Vehicle Types: Fast = F, Flyer = F1, Hover= H, Tank = Tk,
Transport =T, Walker= W

.

g

62



