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Tiranida Specialis Szabalyok

Tiranida Kozelharci Fegyverek

A Tiranida lények nem forgatnak valddi kozelharci fegyvereket, hanem a sajat fogaikkal, karmaikkal és csapjaikkal tamadnak. Ennek
eredményeképpen a Tiranida modellek sosem kaphatnak extra kézelharci tamadast azért, mert tébb, mint egy kozelharci fegyvert forgatnak — ezek
a bénuszok mar benne vannak a lény profiljaban.

Szinapszis Lény (Synapse Creature)

Némely nagyobb, intelligensebb Tiranida Iény jeladdként szolgal, amelyen keresztiil a Kaptar Elme vas akarata felilirja a rajok természetes
Osztoneit és iranyitja a tetteiket.

Azok a Szinapszis Lények (Synapse Creatures) és Tiranida egységek, amelyek egy Szinapszis Lény (Synapse Creature) 12”-es korzetén belil vannak,
ugymond szinapszis tdvolsagon (synapse range) beliil vannak. Egy osztag, amely szinapszis tavolsagon (synapse range) belll van megkapja a
Rettenthetetlen (Fearless) szabalyt és nem vonatkozik rad a Természetes Osztén (Instinctive Behaviour) szabély. Ha egy visszavonulé (fall back)
osztag szinapszis tavolsagon (synapse range) beliil van a mozgasa el6tt, akkor automatigusan 6sszeall (rallies), figgetlentl a normal megkotésektél.

Ledrnyékolas (Shadow in the Warp)

A Tiranidak a Kaptar Elme pszi aurdjaval arasztjak el a harcteret, elontve mas psi hasznaldk elméjét és megnehezitve a misztikus képességeik
hasznalatat. Sokuk megériil vagy agyi kdrosodast szenved, ahogyan megprobaljak — eredménytelenil — hasznalni a masvilagi erejiiket.

Barmely ellenséges pszi hasznald (psyker), aki egy olyan Tiranida lény 12”-es korzetén belll prébal meg pszi tesztet (psy est) tenni, amely
rendelkezik a Ledrnyékolas (Shadow in the Warp) szabdllyal koteles a tesztet 3D6-on végrehajtani és barmely dupla 6-os vagy dupla 1-es dobas
esetén elszenvednek egy Warp Veszélyei (Perils of the Warp) tdmadast.

Természetes Osztén (Instinctive Behaviour)

Ha nem iranyitja 6ket a Kaptar Elme vas akarata, akkor sok Tiranida Iény a sajat 6sztoneit kezdi el kovetni.

Minden Tiranida modell, amely nincs kdzelharcban (close combat), nem vonul éppen vissza (fall back) vagy nincs éppen foldre vetve (go to ground)
koteles Ld tesztet tenni a mozgasi fazisa (movement phase) elején:

e Ha ateszt sikeres, akkor az osztag normalisan cselekedhet az adott kérben.

e  Ha a teszt sikertelen, akkor az osztag az dsztdneit kezdi el kévetni és vagy Lesben Allas (Lurk) vagy Téplalkozik (Feed) az adott korben,
attol fliggéen, hogy milyen Természetes Osztén (Instinctive Behaviour) van feltiintetve a profiljaban.

Lesben Allas (Lurk)

Az ilyen lények 6sztonosen fedezékbe bujnak és csak akkor tdmadnak, ha fenyegetik Gket.

A Lesben All6 (Lurk) osztag nem mozoghat a mozgasi fazisban (movement phase) és nem rohamozhat a roham fazisban (assault phase). A
I6vési fazisban (shooting phase) az osztag koteles a legkdzelebbi lathatd ellenséges osztagra I6ni. Ha az osztag nem lat ra egy ellenséges
egységre sem vagy egyetlen fegyverével sem éri el a legk6zelebbi ellenséges osztagot, esetlen nincs is tavolsagi fegyvere, akkor 16vés helyett
koteles futni (run), mégpedig a legktzelebbi terep (area terrain) felé, lehet6leg megprobalva belemenni. ha az osztag mar terepben (area
terrain) van, akkor nem mozdul és ott marad.

Taplalkozas (Feed)

Az ilyen lényeket a csillapithatatlan étvagyuk vezérli. Megallithatatlanul tornek elére a legkozelebbi zsakmany felé, hogy csillapitani prébaljak
éhségiiket.

A Téplalkozo (Feed) osztagra vonatkozik a Harag (Rage) specialis szabaly. Tovdbba az osztag nem IGhet egyetlen fegyverrel sem a I6vési
fazisban (shooting phase), habar futhat (run) a Harag (Rage) elGirdsait kbvetve.



Tyrannus
Hive Tyrant

A Tyrannus a Tiranida rajok vezére és a Kaptar Elme akaratdnak végrehajtdja.
Mindegyikiik egy emberteleniil erGs szornyeteg, amely haromszor akkora, mint
egy atlagos ember és minden porcikdja tokéletes gyilkolé eszk6z. Még a kitin
pancéllemezei is tele vannak tévisekkel, amelyek belemarnak ellenfelei hisaba.
Am éppolyan hallos egy nehéz méreg vagy fojtotovis agylval, mint egy
csontkarddal vagy a sajat kasza pengéivel és igy minden tavolsaghol veszélyes
ellenfél.

A Tyrannusok er6teljes pszi hasznalok és a Kaptar Elmével valdé kapcsolatuk
sokkal er6sebb barmely mas ismert |étformdénal. Val6 igaz, 6k a Kaptar Elme

megtestestilései. Ennek eredményeképpen képesek félelmetes pszi eréket
alkalmazni, amelyekkel feltlzelik a rajokat vagy akar elpusztitjdk az ellenfél
moraljat.

Mas Tiranida Iényekkel ellentétben a Tyrannusok felettébb intelligensek és
teljesen 6ndllé tudattal rendelkeznek. Habar a Kaptar Elme rabjai, sokkal
nagyobb szabadséaggal rendelkeznek céljaik elérése érdekében és képesek akar a
hibaikbdl is tanulni. Ez magyarazat lehet arra, hogy miért nem lehet a Tiranidakat
kétszer ugyanazzal a modszerrel legy6zni. Ha egy Tyrannus elesik, akkor a Kaptar
Elme egyszer(ien noveszt egy Ujat és felruhdzza ugyanazzal a tapasztalattal,
személyiséggel és tuddssal, mint amivel az elédje rendelkezett. A galaxis
maradékanak g ERE

nagy
szerencséjére

ez nem jelenti
azt, hogy a
Tyrannus
hibdtlan. &
: of . e (Y i sem tudja
egyszerre atlatni a csata minden részletét és igy ugyanugy el lehet drasztani, mint
minden mds parancsnokot. Viszont technikailag hallhatatlan, mert flggetlendl

attdl, hogy hanyszor 6lik meg, el6bb-utdbb Ugyis visszatér.

Tyrannus (Hive Tyrant) 8 3

Egységtipus: Szornyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakulasok: K6tott Vaz (Bonded Exoskeleton), Ostor és Csontkard (Lash Whip and Bonesword), Kasza Penge (Scything Talons)

Specialis Szabalyok: Szinapszis Lény (Synapse Creature), Pszi Haszndld (Psyker), Learnyékolds (Shadow in the Warp)

Kaptar Parancsnok (Hive Commander): Ha egy Tyrannus (Hive Tyrant) rendelkezik a Kaptar Parancsnok (Hive Commander) fejlesztéssel, akkor egy
osztagnyi Troop képes Atkarolni (Outflank). Tovabba amig a Tyrannus (Hive Tyrant) él, addig hozzaadhatsz +1-et a tartalék (reserve) dobasaidhoz.

Leirhatatlan Rémiilet (Indescribable Horror): Azok az osztagok, amelyek meg akarjak rohamozni (assault) a Tyrannust (Hive Tyrant), vagy a vele
|év6 osztagot, kotelesek el&szor egy sikeres Ld tesztet tenni. Ha a teszt sikertelen, akkor az osztag nem rohamozhat abban a kérben. Ez nincs
hatdssal a Rettenthetetlen (Fearless) egységekre.

Bsi Ellenfél (Old Adversary): Minden Tiranida osztag, amely 6”-en beliil van a Tyrannustdl (Hive Tyrant) megkapja a Preferalt Ellenfél (Preferred
Enemy) szabalyt. Ebbe beletartozik a Tyrannus (Hive Tyrant) is.

Pszi Erék: Az Iszonyat (The Horror), Elet Lopés (Leech Essence), Paroxysm, Pszi Uvéltés (Psychic Scream)



Tyrannus Or
Tyrant Guard

A Tyrannus Orék hatalmas é16 pajzsok, amelyek képesek atmenni kis kaliberti
fegyverek zaporan anélkil, hogy lelassitananak. Még ha el6 is keriilnek a nehéz
fegyverek, akkor is tobb I6vés kell akar egyetlen Tyrannus Or leteritésére is, mert
a testiik hihetetlen ellenallast alakitott ki a fajdalommal szemben.

A Tyrannus Orok az ultimativ test6rok, hiszen ez a létezésiik egyetlen célja. Egy
bestialis elme vezérli 6ket, amely nem ismer mast, csak a Tyrannusuk iranti
hiliséget. Amig mas fajok test6rei kotelességhdl védik vezériket, elnyomva
természetes tulélési Osztoneiket — ez a belsé konfliktus viszont lassitja a
reakcidikat, addig a Tyrannus Orok nem szenvednek ilyen gyengeségtsl, mert
szinte nem is rendelkeznek 6ndllé tudattal. Az 6sztoneik ugyanis nem a sajat
tulélésiikre sarkallja 6ket, hanem a hozzajuk tartozé Tyrannus védelmére. Ha a
vezériiket tdmadas érné, akkor azonnal a tlizvonalba vetik magukat, mit sem
torédve a sajat testi épségiikkel, megvédve mesteriiket addig, amig a veszély el
nem harul, vagy a halal el nem ragadja Gket.

A Tyrannus Orok vakok és semmilyen médon sem képesek latni az ellenfelet.
Viszont nincs is sziikséglk szemekre, mert amikor a Tyrannus kdzelében vannak,
akkor mesterik testének kiegészitéseként funkciondlnak. Tovdbba a szemek egy
gyengepontot jelentenének, amit egy ravasz ellenfél ki tudna hasznalni. Egy ilyen
gyengeség rést nyitna a Tyrannus Or amugy athatolhatatlan pancéljan, alddsva a
rajuk szabott testdr szerepet.

Ha meghalna a védenciik, akkor a Tyrannus Orék tomboldsba kezdenek,
darabokra szaggatva minden ellenfelet, aki a kozeliikben tartdzkodik. Mds fajok
szemében ez Ugy tlinhet, mintha a kudarc és a mesteriik elvesztése miatti
érzelmek
valtandk ki ezt
a reakciét, de

az ilyen
hasonlatoknak nem sok alapja van, ha a Tiranidakrél van sz6. A Tyrannus Orék
reakciéjat ugyanis nem keser(iség, vagy az elmulasztott kotelesség tudata valtja
ki, mert ezek a fogalmak teljesen idegenek szdmukra. Ez a reakcié a Kaptar Elme
hideg logikajanak a része. A Tyrannusok ugyanis fontos részét képezik a Tiranida
eréknek, és ha valakinek sikerUl leteritenie egyet, akkor a Kaptar EIme nem akarja,
hogy a gyilkos tulélje a csatdt és megossza tdrsaival, hogy hogyan sikeriilt ezt a
tettet véghezvinnie. A bekdvetkez6 tombolas egy el6re beprogramozott reakcio,
amely meggatolja a gyilkost a stratégia tovabbadasaban. Természetesen ez
sovény vigasz annak, aki egy dithongé Tyrannus Or Gtjéba kerdil.

WS BS s T w I A Ld Ssv
Tyrannus Or (Tyrant Guard) 5 3 5 6 2 4 3 7 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: K6tott Vaz (Bonded Exoskeleton), Hasité Karmok (Rending Claws), Kasza Penge (Scything Talons)

Specialis Szabalyok: Természetes Osztén — Taplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed)

EIS Pajzs (Shieldwall): Egy Tyrannus (Hive Tyrant) (beleértve a Rajvezért [Swarmlord]) csatlakozhat egy osztag Tyrannus Orhéz (Tyrant Guard)
éppen ugy, mintha Egyedulallo Karakter (Independent Character) lenne. Ha ezt teszi, akkor az osztag nem vetheti magat foldre (go to ground), se
Onszantabdl, se mashogy.

Megjegyzés: Az aktualis (2010-es) FAQ kimondja, hogy miutdn a Tyrannus (Hive Tyrant) (beleértve a Rajvezért [Swarmlord]) csak a becsatlakozas
szempontjabol szamit Egyedilallé Karakternek (Independent Character), igy nem célozhaté meg kimondottan Egyediildlldé Karaktereket
(Independent Character) vagy Szoérnyetegeket (Monstrous Creature) célzd kozelharci vagy tdvolsagi tamadasokkal és kozelharcban sem szamit
kllon osztagnak és nem is képes kivalni az osztaghbol csatlakozas utan.

Vak Tombolas (Blind Rampage): Ha meghal egy Tyrannus (Hive Tyrant) (beleértve a Rajvezért [Swarmlord]), amig az osztag része volt, akkor a
tuléls Tyrannus Orok (Tyrant Guard) azonnal megkapjak az Adaz Roham (Furious Charge) és a Harag (Rage) specialis szabdlyokat. Ezek a jaték
végéig érvényesek rajuk.



Tiranida Harcos

Tyranid Warrior

A Tiranida Harcosok a leginkabb alkalmazkoddbbak az ¢sszes Tiranida létforma
kozil. Mindegyik kétszer akkora, mint egy atlagos ember, a pancélozott testét
pedig erGteljes labak tdmogatjak és vastag kitin boritja. Azt gondolna az ember,
hogy egy ilyen lény lassi mozgasu, de a Tiranida Harcosok ezzel ellentétben
agilisak és villamgyors reflexekkel birnak.

A Kaptar Elme mas hirndkeivel ellentétben a Tiranida Harcosok mentdlisan elég
rugalmasak ahhoz, hogy fegyver szimbiotak széles valasztékat tudjak alkalmazni.
Eppen ezért a Tiranida Raj minden szegmensében megtalalhatéak; kézelharcban
Csontkarddal és Ostorral harcolva, vagy nagyobb tavrél olve ellenfeleiket
Halalkopdkkel és nehezebb fegyverekkel. Barmi is legyen a fegyvere, egy
Tiranida Harcos félelmetes ellenfél, amely képes felismerni és kihasznalni
ellenfelei gyengéit. Még rosszabb, hogy a tudatalattia folyamatos
Osszekottetésben all az id6tlen Kaptar Elmével, igy hatalmas mértéki tudasbdl
és tapasztalatbol merithet, ha a sajatja nem lenne elég a feladathoz.

Habar 6nmagukban is figyelemremélté harcosok, mégis a szinapszis Iényként
betoltott szerepiik teszi igazan félelmetesség a Tiranida Harcosokat. Ugyanis pszi
rezonatorként funkcionalnak és eljuttatjak a Kaptar Elme akaratat és erejét a
Kaptar Flottak kevésbé fogékony lényeihez. igy fontos részét képezik a Tiranida
rajoknak, mert rajtuk keresztil képes a Tyrannus eljuttatni a parancsait a
harcmezd legtdvolabbi részeibe is. Ez viszont nem jelenti azt, hogy mindegyik
Tiranida Harcos csupan egy drén, akin keresztiil a parancsokat osztogatjak, mert
mindegyikik képes felmérni az adott harci helyzetet és ehhez mérten
madositani a raj taktikajat, ha sziikséges.

Halalszarny (Tyranid Shrike)

A Halalszérnyak a Tiranida Harcosok egy adaptacidja, amely b&rszer(i szarnyakkal

szall az égen. Egy Tyrannus képes rajtuk keresztll akaratdt azokhoz a Harpiakhoz
és a Denevérekhez is eljuttatni, akik hajlamosak az elszakadasra. Habar
gyengébben pancélozottak, mint a Tiranida Harcosok, a Haldlszarnyak tébb mint
potoljak ezt azzal, hogy egy szempillantas alatt képesek helyet valtoztatni. igy
képesek betdlteni a szinapszis haléban lév6 lyukakat, vagy lecsapni az ellenfél
gyenge pontjaira haldlos gyorsasaggal.

Tiranida Primus (Tyranid Prime)

A Tiranida Primus a Tiranida Harcos csaldd cstcsa, amely erGsebb és sokkal

veszélyesebb még ezeknél a figyelemremélté harcosoknadl is. Ha harcba vezetik a
testvéreiket, akkor az egész osztag egy lényként harcol, olyan ravaszsagroél és
precizitdsrol téve tanubizonysagot, amelyr6l mds parancsnokok csak almodni

tudnak.
WS BS S T w | A Ld Sv
Tiranida Harcos (Tyranid Warrior) 5 3 4 4 3 4 3 10 4+
Haldlszarny (Tyranid Shrike) 5 3 4 4 3 4 3 10 5+
Tiranida Primus (Tyranid Prime) 6 5 5 3 5 4 10 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (a Halalszarnyak [Tyranid Shrike] Ugré Gyalogsag [Jump Infantry])

Fegyverek és Bioatalakuldsok:

Tiranida Harcos (Tyranid Warrior): Keményitett Pancél (Hardened Carapace), Felfal6 (Devourer), Kasza Penge (Scything Talons)
Halalszarny (Tyranid Shrike): Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin), Felfal6é (Devourer), Kasza Penge (Scything Talons), Szdrnyak (Wings)
Tiranida Primus (Tyranid Prime): K6tott Vaz (Bonded Exoskeleton), Felfalé (Devourer), Kasza Penge (Scything Talons)

Specialis Szabalyok: Szinapszis Lény (Synapse Creature), Leadrnyékolas (Shadow in the Warp), Egyediilallé Karakter (Independent Character) (csak a
Tiranida Primus [Tyranid Prime])

Alfa harcos (Alpha Warrior) (csak a Tiranida Primus [Tyranid Prime]): Ha egy Tiranida Primus (Tyranid Prime) csatlakozik egy osztag Tiranida
Harcoshoz (Tyranid Warrior), akkor az egész osztag a Tiranida Primus (Tyranid Prime) WS és BS értékét hasznalja. Ezek az el6ny6k azonnal
megszlinnek, amint a Tiranida Primus (Tyranid Prime) elhagyja az osztagot.




Kigyo
Ravener

A Kigyok nem sokkal tobbek eszetlen ragadozdknal, akiknek a kampods és
kigyoszer(i testét csakis a csillapithatatlan étvagyuk hajt el6re és az erGteljes
izomzatuk hihetetlen gyorsasagot kolcsonoz nekik barmilyen terepen. Képesek
atugrani kisebb tereptdrgyakat, dtsuhanni nagyobb akadélyok koézott vagy akar
atsiklani a mocsaras terepeken is. Am nem ez a f§ kozlekedési formajuk és nem
is e miatt félik 6ket, mert, ha igy tamadnak, akkor legaldbb latja Gket az ellenfél.
A testiikben rejl6 er6 lehet6vé teszi nekik ugyanis, hogy mélyen a fold ala assak
magukat és egyenesen az ellenfél orra el6tt torjenek ki a foldbdl, haldlt hozva
mindenkire, aki a kozelben tartézkodik.

Habar hasonlitanak a Tiranida harcosokhoz, a Kigyok teljesen mas fajta szornyek,
akiket nem a Kaptar Elme akaratanak kinyilvanitasara, hanem rohamozasra és
terrorizaldsra hoztak létre. Habar a Kigydk a Tiranida Harcosok intelligenciajanak
csupan toredékével rendelkeznek, a latasuk és a hallasuk sokkal fejlettebb.
Képes érzékelni a legkisebb felszini mozgast is és ,latni” a kilénbozé
radidhulldmokat, méréeszk6zok vagy teleport jeladdk hullamait is. Olyan
pontosak az érzékeik, hogy még egy kisebb csapat is képes bemérni és
visszakdvetni egy Grizetlen jelet. igy nem csoda, hogy a Birodalmi parancsnokok
listdjan a Kigyok els6dleges célpontoknak szamitanak, mert egy el66rs sem lehet
igazan rejtett, ha Kigyok élalkodnak a kornyéken.

Mas Tiranida Iétformakhoz hasonldan a Kigydk is akkor a leghatékonyabbak, ha
a Kaptar Elme iranyitasa alatt allnak. Amikor nem vezérli 6ket a Kaptar Elme,
akkor latszélag elvesztik prioritas érzékiiket és hajlamosak lemondani egy kozeli
mozdulatlan
célpontrél egy
tavolabbi, de
gyorsan mozgo
préda javara. A
Birodalom el6ljaré bioldgusai szerint a Kigydk ugyanis nem képesek feldolgozni a
fejlett érzékszerveik altal kapott informacidkat a Kaptar EIme feligyelete nélkiil. Ez

a hianyossag a kutatok szerint meggatolta 6ket abban, hogy észleljék a
mozdulatlan célpontokat. Természetesen ez az elmélet megddlt, amikor Biologis
N’talan arra utasitotta test6reit, hogy maradjanak mozdulatlanok egy ilyen
tdmadds soran. Valdjaban a Kigyd tokéletesen képes érzékelni a mozdulatlan
célpontokat, de a benne Iév6 ragadozd 6sztondk viszont nem képesek ellendllini
egy menekiil6 prédanak.

WS BS S T w | A Ld Sv
Kigyo6 (Ravener) 5 3 4 4 3 5 4 6 5+

Egységtipus: Bestia (Beast)

Fegyverek és Bioatalakuldasok: Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin), Kasza Penge (Scything Talons) (2 par)

Specialis Szabalyok: Természetes Oszton — Taplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed), Eles Erzékek (Acute Senses), Becsapédas (Deep Strike),
Atmozgas Terepen (Move Trough Cover)




Kaszas

Hormagaunt

A Kaszdsok a Fullank létforma egy nagyon specializdlt véltozata, amelyet a
Tiranida Kaptar Flottak tobb millidrdos Iétszamban hasznalnak. Mindegyikiik
négy borotvaéles karommal rendelkezik, amelyeket kimondottan testek és
pancélok széttépésére alakitottak ki. Tovabba erételjes hatsé labakkal is
rendelkeznek, amelyek nagy ugrasokkal lenditik aldozatuk nyomaba.

A Kaszasok felettébb eltokélt lények, amelyek megallds nélkil ldozik
aldozatukat, mit sem torédve a sérilésekkel vagy a kimerlltséggel egészen
addig, amig el nem kaptak és szét nem tépték prédajukat. Amint leteritették
célpontjukat, elkezdenek lakmarozni a hullak husabdl. Az ilyen lakomak azonban
nem tartanak sokaig, mert a Kaszasok er@szakos természete Ujabb aldozat
felkutatasara sarkallja 6ket.

A Tiranidak f6 tdmaddsat gyakran el6zi meg a Kaszasok dradata. Ezek a lények
ugyanis félelmetes vaddaszésztonnel rendelkeznek és nem sok irdnyitdsra van
sziikségik a Kaptar Elme részérdl. Miutdn a roham megindul altalaban magukra
is vannak hagyva. Néha a Kaptar Elme kapcsolatba lép a tudatalattijukkal és egy
tavolabbi, stratégiailag fontosabb célpont felé iranyitja Gket, de az ilyen
helyzetek eléggé ritkak. A Kaszasok ugyanis feldldozhatdak és a Kaptar Elme
ekként is kezeli 6ket.

A Kaszasokat gyakran Orias Spdrakban dobjak le a prédabolygé felszinére. Nem
szamit, hogy a legtobbjik elpusztul az orbitdlis védelem miatt még foldet érés
el6tt, mert ha akar egyetlen spdrara valo is eléri a felszint, akkor az nagy gondot
jelenhet a
védbknek. A
foldet érésuk
pillanatatadl
ugyanis a

kornyéken

portyazva folyamatosan megtdmadjak a helyi él6lényeket.

Tovabba, mas Tiranida Iényekkel ellentétben a Kaszdsok képesek ©nalldan
szaporodni és tobb szaz tojast lerakni a bolygd felszine alatt, miel6tt a rovid,
hiperaktiv életlik véget érne. Ezért még le sem verték az elsé hullamot, de a
kovetkezé generdcido mar ki is kelt és fel is n6tt, készen allva a vadaszatra. Mire a
Tiranida Kaptar Flotta java eléri a bolygét, addigra a véd6k mar rég az
eréditményeikbe szorultak a bolygdt jardé Kaszdsok seregével szemben.

WS BS S T w | A Ld
Kaszdas (Hormagaunt) 3 3 3 3 1 5 2 6

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: Kitin (Chitin), Kasza Penge (Scything Talons)

Specidlis Szabalyok: Természetes Osztén — Taplalkozés (Instinctive Behaviour — Feed), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover)
Ugras (Bounding Leap): A Kaszasok erételjes hatso labakkal rendelkeznek, amelyek nagy ugrasokkal lenditik aldozataik nyomaba.

Ha egy osztag Kaszas (Hormagaunt) fut (run), akkor harom kockaval dobjak a megtett tdvot és a legnagyobbat veszik figyelembe.




Fullank

Termagant

A Fullankok gyors, mozgékony és ravasz lények. Egy bolygé megszallasakor a a
Tiranida Harcosokat kisérik, elGreszaladva négy labuk segitségével, mikézben
folyamatosan tiizelnek a keziikben Iévé — altaldban egy husfurd — bio fegyverrel.

Van valami furcsa kapcsolat a Tiranida Harcosok és a Fullankok kozott, ami
tulmutat a Kaptar Elme szokdsos befolyasan. Az apré Fullankok ugyanis azonnal
reagalnak a nagy testvéreiket éré fenyegetésre és testikkel arasztjak el az
ellenfelet, még mielGtt az visszavdghatna. Az, hogy ez egy 6sztonds reakcio vagy
valami mélyebb dolog, az 6rok rejtély marad, de mivel a Tiranida Harcosok
elengedhetetlenek a Kaptar Elme befolyasanak fenntartasahoz, a hatékonysaga
megkérdGjelezhetetlen.

A Kaszasok 6sztonos vadsaga és ereje hijan a Fullankok jelentéktelen ellenfélnek
tlinhetnek, de ez ostobasag. Amig a Kaszds GsztonOsen agressziv és kdnnyen
csapdaba csalhatd, addig a Fullank ravaszsaga lehet6vé teszi neki, hogy kikertlje
a csapdat és egy varatlan szogbél tdmadjon az ellenfélre. igy a Kaszasok és a
Fulldnkok egyittes tdmadasa felettébb veszélyes. Az ellenfél nem engedheti
meg maganak, hogy barmely csapatot figyelmen kiviil hagyja, de nehezen tud
olyan védelmet kialakitani, amely mindkettd ellen 6vja. A Kaszasok elarasztanak
a legerGsebb ellendllas kivételével mindent, a Fullankok pedig a gyengeség
legkisebb jelét is kihaszndljak. Természetesen vannak alkalmak, amikor a
Tiranida roham azt
koveteli meg, hogy
a Fulldnkok elére
nyomuljanak, arra
kényszeritve a
véddket, hogy
rengeteg  |Gszert

pazaroljanak el az
idegen csorda visszatartdsara. Ez koran sem ritka taktika, egyszerlien a Fullankok
feladatanak része. Ilyen esetekben a Kaptar ElIme egyszerlien elnyomja a természetes

tulél6 6sztoniket és elére kildi ket meghalni, amig az ellenfél ki nem meriti a |Gszer
készleteit és nincs garantdlva a gy6zelem.
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Fullank (Termagant) 3 3 3 3 1 4 1 6 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakulasok: Kitin (Chitin), Husfuro (Fleshborer), Karmok és Fogak (Claws and Teeth)

Karé Puska (Spike Rifle): A Kard Puska egy csontos, izmokkal teli csé, amely egy adag hegyes karét tartalmaz. Ezeket figyelemre méltd tavolsagra
képesek kil6ni olyan erével, amely még elegendd a célpont husanak atszakitdsahoz. Azok, akik nem halnak meg egyb8l hamar elvéreznek, ha nem
megfelel6en tavolitjak el a kardkat, mert a rajtuk 1év6 horgok széttépik az dldozat ereit.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Karé Puska (Spike Rifle) 18" 3 - Assault 1

Fojtohalé (Strangleweb): A fojtdhalé egy Osszetett lény, amely egy nyalkds halét 16 ki, amely ratekeredik a célpontra. A halé gyorsan
megkeményedik és egyre Gsszébb megy, minél jobban prébal kiszabadulni bel6le az aldozat. Sok id6 és nagy er6 kell ahhoz, hogy valaki
kiszabaduljon ebbdl a hdlébdl. Azok, akik nem haltak bele a szoritdsaba teljesen mozdulatlanna vélnak és a sorsuk a kdzeledd Tiranida raj kezében
van.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Fojtohalo (Strangleweb) Template 2% - Assault 1, Pinning

* A Fojtéhdlo (Strangleweb) dltal okozott taldlatok a nem jarm( célpontok ellen azok mdédositatlan S (Strength) karakterisztikdja ellen dobja a sebzé
(to wound) dobdst a T (Toughness) értékiik helyett.

Specialis Szabalyok: Természetes Osztén — Lesben Allas (Instinctive Behaviour — Lurk), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover)




Génorzo

Genestealer

Rengeteg rémisztd lény talalhatd a Tiranida Kaptdr Flottdkban, de egy kozulik
véres legendava nétte ki magat tobb ezer vilagon. Sotét helyek lakdi, a hirtelen
és fajdalmas halal hirnokei. Ok a Génorzdk, a galaxis pestise.

A Génorzdk a legvadabb lények, amelyeket a Kaptar Flottdk létre tudnak hozni.
Gyors és erds ragadozok villamgyors reflexekkel és olyan karmokkal, amelyek
képesek a legvastagabb pancélt is atitni. A fejuk jellemzéen nagy és egy
aranytalanul méretes és alkalmazkodd képes agyat rejt. Tulajdonképpen,
nemcsak, hogy felettébb intelligensek, hanem rendelkeznek egyfajta falka
telepdtiaval is, igy képesek akar a Kaptar Elme nélkil is cselekedni. Ez a
flggetlenség kombinalva a hajthatatlan tulélési akaratukkal a galaxis elsGrendi
Tiranida fenyegetésévé tette Gket. Amit pedig nyers erével nem tudnak, azt
fortéllyal pusztitjdk el. Tobb er6d is elesett mar, mert egy adag Génorzd
megmaszta a falakat az éjszaka leple alatt. Még rosszabb, hogy ez a tulélési
6szton mindig a kozelgd Tiranida invazid eldtt tartja 6ket. A Tiranida tamadasok
altal keltett kdosz alatt pedig szdmtalan lehet&sége van egy Génorzdnak elkerilni
a pusztulast. Annyi menekiilteket szallité hajéval konny(i egynek elbujnia az egyik
ilyen jarm rakterében és kivarnia, amig Uj bolygéra nem érkezik.

Ha akar egyetlen Génorzd is elér egy lakott bolygot, akkor az akar az egész
populdcid szamara végzetesnek bizonyulhat. A Génorzok ugyanis a Kaptar
Elmétdl fliggetlenil szaporodnak ugy, hogy belelltetik mas él6lényekbe a sajat
génallomanyukat. Miutan pedig megfert6z6dott, az dldozatot teljes mértékben a
Génorzdk kialakuld telepatiaja iranyitja majd. A Génorzo tulajdonsagai azonban
részben atadodnak az aldozat ivadékanak is, igy fortelmes hibrid lényeket hozva
létre, amelyek teljesen a Génorzo Gs iranyitasa alatt vannak. Ezek az eltorzult
leszarmazottak pedig id6vel igazi Génorzéknak adnak életet, igy létrehozva az (j
generacidt, amely valamelyest hasonlit az dldozatra. Ennek eredményeképpen a

Birodalmat megszalldé Génorzdok emberi kezek eltorzult mdsaival rendelkeznek.
Minél mélyebben taldlhaté a galaxisban a Génorzok fertézése, annal inkdbb eltdvolodnak kinézetben és jellemben a Kaptar Flottakban taldlhato
,tiszta” Gseiktdl. Ez magyarazat lehet a kiilonb6z6 csoportoknal megfigyelt eltér viselkedésre is. A legtobbjik a csatornakban és a varosok alatti
barlangokban lapul, Ugy vadaszva a lakossagra, mint a régi id6k meséibdl ismert szérnyek. Ettél fuggetlendl hallani olyan bolygdkrdl, ahol a
Génorzok és a szolgaik atvették a hatalmat a még meg nem fert6zott lakossag felett és a sajat Patridrkdjukat, a fajtajuk leger&sebb és
legveszélyesebb tagjat lltetik a tronra uralkoddként. Ez képzelgésnek tlinhet, de egy ilyen alkalmazkodd képes és eltokélt Iénynél, jobb minden
lehet&ségre felkészilni.

Senki sem tudja azonban biztosan, hogy mennyire elterjedt a Génorzdk
fert6zése. Minden felfedett és elpusztitott csoport mellett ugyanis egy tucatnyi
marad észrevétlenil. Amikor viszont a Tiranida Kaptar Flotta belép egy fert6z6tt
rendszerbe, akkor a Kaptar Elme érvényesiti az uralmat a Patriarka és klanja
felett és a bolygd védelmi
allasain kadosz lesz urrd, ahogy a
Génorzok el6térnek az
arnyakbol, elarasztva a
kulcsfontossagu rendszereket és
védtelenil hagyva a préda
vildgot a kegyetlen Tiranida

tdmadas el6tt.
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Génorzo (Genestealer) 6 0 4 4 1 6 2 10 5+
Patriarka (Broodlord) 7 0 5 5 3 7 4 10 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakulasok: Hasité Karmok (Rending Claws), Megerésitett Kitin (Reinforced Chitin) (csak a Génorzdk [Genestealer]), Keményitett

Pancél (Hardened Carapace) (csak a Patridrka [Broodlord])

Specialis_Szabalyok: Fiirge (Fleet), Beszivargas (Infiltrate), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover), Pszi Haszndlé (Psyker) (csak a Patriarka
[Broodlord])

Falka Telepatia (Brood Telepathy): A Génorzdk sajat falka telepatiaval rendelkeznek, amely lehet6vé teszi nekik, hogy a Kaptar Elme vas akaratatdl
flggetlenil cselekedjenek.

A Génorzékra nem vonatkozik a Természetes Osztdn (Instinctive Behaviour) szabaly.

Pszi ErSk (csak a Patridrka [Broodlord]): Kétségbeesés Aurdja (Aura of Despair), Hipnotikus Tekintet (Hypnotic Gaze)




Liktor

Lictor

A Liktor a Tiranida Harcos egy specializalt valtozata, amely kimondottan
felderitésre lett kifejlesztve. A raj el6tt halad és kisebb elpusztitandd
védGallasokat és elnyelend6 helyi élGlényeket kutat fel. Gyorsan és teljesen
hangtalanul tud mozogni még a legslirlibb terepen is, és a kaméleonszer(
pancéljaval szinte lathatatlan a puszta szem szamara. Képes addig észrevétlen
maradni, akar napokig egy helyben allva, amig gy nem dont, hogy elérkezett az
id6 a tamadasra.

A Liktor 6sztoneinél fogva nem agressziv, mert f6leg a zsakmany felkutatasara
lett Iétrehozva. Inkabb vaddsz, aki az arnyak kozil koveti prédajat, elkeriilvén
azokat az dsszecsapasokat, amelyekben alulmaradna. Altaldban egyesével vagy
kettesével szedi aldozatait, mikozben azok tavol vannak tarasaiktél, néha akar
napokat is varva a tamadasok kézott. Amikor eljon az ideje a vadaszatnak, akkor
a Liktorok haldlos hatékonysaggal dolgoznak a rendelkezésiikre allé
fegyverarzenallal, amely saskaszer(i végtagokat, olyan karmokat, amelyek
képesek barmilyen pdancélt atlatni, hus horgokat és taplalkozé kacsokat
tartalmaz. A téaplalkozd kacsok hegyes és csontos tiként végz&dnek, amelyek
konnyedén képesek attorni az aldozat koponyajat. A Liktor arra hasznalja
ezeket, hogy megbénitsa az aldozatat és leszivja annak agyat és ezzel egyiitt
minden emlékét. igy az ellenfél haldldban sokkal tobbet arul el gyilkosanak
halalaban, mint azt életében valaha is tette, beleértve a tarsai hollétét és
barmilyen gyengepontot, amit ki lehet hasznalni. Am akdrmennyire is félelmetes
ellenfél a
Liktor
kdzelharcban
sokkal
végzetesebb
feladata van a

szimpla
oldoklésnél. A vadaszo Liktorok ugyanis egy ers feromont arasztanak magukbdl,
amely odavonzza a tobbi Tiranidat; minél tobb a préda, annal erGsebb a feromon
és annal ellenallhatatlanabb a csébitasa. gy tehat még a Liktor megolésével sem
nyugodhat meg az ember, mert a Iény puszta jelenléte biztositja, hogy a raj tudja,
hogy hol van a préda. Ezek utan pedig csak id6 kérdése...
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Liktor (Lictor) 6 3 6 4 3 6 3 10 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldasok: Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin), Kasza Penge (Scything Talons), Hasité Karmok (Rending Claws)

Kaméleon B&r (Chameleonic Skin): A Liktor bére a tokéletes alca. Folyamatosan valtoztatja a szinét, hogy beleolvadjon a kornyezetébe. Azok, akik
valaha lattak egy Liktort eskiisznek, hogy a semmibdl jottek eld.

Egy Liktor (Lictor) mindig tartalékban (reserve) kezdi a jatékot. Amikor jatékba keril, akkor barhol elhelyezheted a harcmezén, legaldbb 1”
tavolsagra barmely ellenséges modelltl. Ugyan nem mozoghat (move) vagy rohamozhat (assault) abban a korben, amelyikben érkezett, de
rendesen tud I6ni (vagy futni [run]).

Hus Horgok (Flesh Hooks): A hus horgok felettébb hegyes horgok, amelyeket egy erételjes izom 6sszeranduldssal 16 ki a Liktor. Ezek erds indakkal
kapcsolodnak a Liktor mellkasahoz és lehet6vé teszik neki, hogy felhizza magat a fligg6leges falakon vagy magahoz rantsa az aldozatat.

A Hus Horgokkal (Flesh Hooks) felszerelt modell mindig a sajat | értékénél it kbzelharcban, ha egy fedezékben (cover) 1évé ellenfelet rohamoz be.
Tovabba I6fegyverkén is lehet hasznalni a kbvetkez6 profillal:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Hus Horgok (Flesh Hooks) 6” 6 - Assault 2, Rending

Specialis Szabalyok: Természetes Oszton — Lesben Allds (Instinctive Behaviour — Lurk), Atmozgéas Terepen (Move Trough Cover), Fiirge (Fleet),
Lopakodas (Stealth), Gerilla Taktika (Hit and Run)

Feromon Nyom (Pheromone Trail): Ha van egy Liktor (Lictor) az asztalon a mozgési fazis (movement phase) elején, akkor a Tiranida jatékos +1-et
ad hozza a tartalék (reserve) dobdsaihoz. Tovabba, ha barmely osztag becsapddik (deep strike), akkor elhelyezhetGek a Liktor (Lictor) 6”-es
korzetében anélkil, hogy szérédnanak (scatter). Ez a képesség nem miikodik, ha maga a Liktor (Lictor) is abban a korben érkezett tartalékbdl
(reserve).




Denevér

Gargoyle

A Denevérek altaldban az elsé Tiranida hulldam, amely a csataban megjelenik. Az
a feladatuk ugyanis, hogy kdoszt és z(irzavart keltsenek a véd6k soraiban, amig a
6 Tiranida sereg oda nem ér. igy egy nagyobb tdmadést tobb ezernyi szarny
csapkodasa el6z meg, ahogyan a Denevér rajok alaszallnak az égbdl kitakarva a
napot és halalt hozvan mindenkire.

Fizikailag a Denevérek nagyon hasonlitanak a Fullankokra, akikbdl kialakult,
kompakt, de mozgékony testiik, amelyet konny( szerkezetl csontpancél borit.
Tovabba ugyanaz az dllati ravaszsag figyelheté meg naluk is, és ha lehet6ségiik
adddik ra, akkor 0sztondsen egy varatlan szogbdl csapnak le az ellenfeleikre. A
mozgékonysaguk azonban nagy el6nyhoz juttatja a Gket a legtobb ellenfellikkel
szemben, akik kiils6 technoldgiai segitségre szorulnak a repiléshez. Ennek
eredményeképpen a Denevérek félelmetes hirnévre tettek szert, amely
valdjaban messze tulszarnyalja az altaluk jelentett valddi fenyegetést. Ahol
szallnak, ott minden védd félve szemléli az eget, mert tudjak, hogy barmely légi
arnyék egy lecsapni készil6 raj lehet.

Azok, akik szembenéztek a Denevérekkel félénk kis |ényeknek ismerték meg
6ket, akik elmenekiilnek a kozelharcbdl és inkabb tavolrdl tamadjak meg
ellenfeleiket. Vald igaz, hogy a szarnyuk kénnyen megsérul kozelharcban, ami
teljesen felesleges pazarlds, amikor a lények ugyanolyan alkalmasak tavolrdl
megolni prédajukat anélkil, hogy az képes lenne visszatamadni. Azokban a ritka
esetekben, ha a természetes 6sztoneiket elnyomjak, akkor viszont egy csapdaba
ejtett vad elszantsagaval képesek kiizdeni, amely tobb mint karpdtolja ket
barmilyen latszélagos torékenységért. Ugyanakkor mard valadékot kopnek,
amely bdrrel érintkezve erdsen éget. Osztondsen az ellenfeleik szemét célozzak
meg, megvakitva azt miel6tt nekiesnének, és egészen addig ttnék, amig vagy 6k
vagy az
aldozatuk

meg nem hal.

A fizikai felépitésének egy szandékos furcsasaga az, hogy képesek olyan réseken
is atjutni, amely latszélag tul kicsi lenne nekik. A Denevér tamadasokat
szenvedett csapatok felettébb figyelnek a védelmikon fellelhet6 résekre,
amelyeket a Denevérek ki tudnanak hasznalni, legyen az egy kémlel6 nyilds, egy
szell6z6 jarat, vagy egy fust elvezetd — idGvel a Denevérek Ugyis megtalaljak a
maédjat a bejutasnak. Miutdn bent van, minden rendelkezésre all6 fegyverével
tdmadni fog és megprobal kijutni a szabadba, ahol Ujra szarnyra kaphat. Ugyan

nem rendelkeznek ugyanakkora erével, mint a nagyobb Tiranida Iények, bezéarva
lenni eggyel egy zart térbe altalaban haldlos végkimeneteld.

- . S 2
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Denevér (Gargoyle) 3 3 3 3 1 4 1 6 6+

Egységtipus: Ugrd Gyalogsag (Jump Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: Kitin (Chitin), Husfuro (Fleshborer), Karmok és Fogak (Claws and Teeth), Szarnyak (Wings)

Vakité Méreg (Blinding Venom): A nem jarm({ modellek ellen a Denevér (Gargoyle) minden 6-os taldlati (to hit) dobdsa koézelharcbhan
automatikusan sebet is okoz — nem kell kiilon sebzé (to wound) dobdst tenni utana.

Specidlis Szabalyok: Természetes Osztén — Lesben Allas (Instinctive Behaviour — Lurk)




Harpia
Harpy

A Harpidk a Tiranida tamadasok korai szakaszaiban jelennek meg szorosan
Osszedolgozva a Denevérekkel, hogy nyilt terepre kényszeritsék az aldozataikat.
Am habar a két lény ugyanazt a célt szolgdlja, fizikailag nagyon is eltérnek
egymastdl. Ahol a Denevér egy szarnyas Fullankra hasonlit, ott egy Harpia inkabb
egy Trygonnal all rokonsagban. A testiik hosszu és kanyargds, kiszélesedve helyet
adva két hatalmas szarnynak, egy széles, pancélozott fejben végzédve. Annak
érdekében hogy hatékonyabban tudja befogni a termikus aramldsokat, a teste
Ureges. Mas, hasonlé méretl lényekhez képest a Harpia ezek miatt sokkal
sérilékenyebb, mint a tobbi Tiranida létforma. Ennek ellenére a légies
kecsessége tobb mint karpdtolja a fizikai gyengeségét. Ugy képes szallni és
mandéverezni a levegbben, hogy azt még a legkifinomultabb vadaszgépek sem
tudjak utanozni.

Mas nagytermetl Tiranida |étformdkhoz hasonléan a Harpia is tobb fajta
fegyvert tud hasznalni, a Kaptar Flotta igényeinek megfelel6en. Tobb par kasza
pengéje és a hasan Iévg puffadt ciszta mellett, amelyb6l Spéra Aknak témegét
képes az ellenfélre zuditani, az alkarjai Gsszeolvadtak, hogy hatalmas bio-
fegyvereket viselhessen benniik, altaldban egy fojtétovis vagy a rettegett nehéz
méreg agyut formajaban.

Taldn az opportunista természetébdl addddan, a Harpia altaldban elkerili a
hosszas tamadasokat és inkdabb a bombdzasokat kedveli, amelyeket a repilései
mélypontjan hajt végre. Ez nem azt jelenti, hogy nem szall kozelharcba
ellenfelével, hanem azt, hogy ritkan tesz ilyet, hacsak a kérilmények nem neki
kedveznek. Ehhez ill6en kedvelt prédai azok, akik nem nagyon tudnak kiizdeni
ellne — az ellenséges lebeg6k jé példak erre, mert nem elég gyorsak ahhoz, hogy
elszokjenek eléle és nem nagyon rendelkeznek olyan felszereléssel, amellyel
artani tudnanak a neki ilyen révid tavon.

Amikor a Harpia tdmadasba lendul, akkor egy flilsiketitd kialtast hallat. Ez a sikoly olyan er@s, hogy szinte egy 6nall6 fegyvernek mingsul. Felettébb
fajdalmas az alsébbrendl Iétformdknak, mint példaul az Orkoknak és az embereknek és akar haldlos is lehet a fajlettebb érzékszervekkel
rendelkez6kre nézve, mint példaul az Elddk és a genetikailag felerésitett Urgardistak. Azok, akik tulélik ezt a szonikus tdmadast viszont
zavarodottan allnak és konny(i prédat jelentenek a Harpia mas fegyvereinek vagy a nyomdaban haladé Denevéreknek.
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Harpia (Harpy) 3 3 5 5 4 5 2 10 4+
Sporabomba (Spore Mine) - - 1 1 1 1 - 1 -

Egységtipus: Szérnyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: Keményitett Pancél (Hardened Carapace), lkercsatolt Fojtétovis Agyu (Twin-linked Stranglethorn Cannon),
Fullankvetd (Stinger Salvo), Kasza Penge (Scything Talons), Szarnyak (Wings)

Spérabomba Ciszta (Spore Mine Cysts): Jatékonként egyszer a Harpia (Harpy) ledobhat egy adag Spéra Akndt (Spore Mine) a mozgasi fazisa
(movement phase) alatt. Ennek eléréséhez jeldlj ki egy ellenfelet, aki felett a Harpia (Harpy) elhaladt a mozgasi fazisa (movement phase) soran és
dobj sz6rddast (scatter) pont Ugy, mintha a Hérpia (Harpy) egy Barrage fegyverrel I6ne, amely a kdvetkez§ profillal rendelkezik:

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Spérabomba Ciszta (Spore Mine Cysts) N/A 4 4 Assault D3, Large Blast*

* Ha a sablon (large blast) végsd helyzetének meghatdrozdsa utdn nincs kézponti lyuktdl 6”-en beliil ellenséges modell, akkor ne jatszd le a
tdmaddst, hanem helyezz el D3 Sporabombdt (Spore Mine) talapzatkontaktusba egymdssal azon a helyen, ahol a kézponti lyuka lett volna a
sablonnak. Ezek a Spérabombdkndl (Spore Mine) leirt EI6 Bomba (Living Bomb) szabdlyokat kévetik.

Specidlis Szabalyok: Természetes Oszton — Lesben Alls (Instinctive Behaviour — Lurk), Rettenthetetlen (Fearless)

Szonikus Sikoly (Sonic Screech): A Harpia magas hangu sikolya olyan fllstiketit, hogy az dldozatainak muszaj befogni a fiiliket, kilonben biztos
megsliketilnének.

Barmely korben, amelyben a Hérpia (Harpy) rohamozik (assault) ugy kell kezelni, mintha tdmadé granatokkal (assault grenades) lenne felszerelve.
Tovabba minden nem jarm{ osztag, amelyet berohamozott (assault) koteles felezni (felfelé kerekitve) az | értékét annak a roham fazisnak (assault
phase) az idejére.




Zoa

Zoanthrope

A Zodk a Kaptar Flottak legerGsebb lényei kozé tartoznak. Mindegyikik egy
erGteljes pszi hasznald, hatalmas, felfujt fejjel, ami egy olyan elkorcsosodott
testre tamaszkodik, amely latszélag el sem tudna birni. Vald igaz, hogy a Zoa
nyakanak el kéne tornie a ra nehezed6 nyomastdl, viszont a sajat mentalis
erejiikre tamaszkodnak azért, hogy ellensulyozzdk ezt a hatranyt. Lebegve,
kéonnyedén mozognak a harcmezén egy pszi er6bdl allo fényes parnan. Ez
6nmagaban is mérhetetleniil megterhelné a legerésebb emberi pszi hasznalot is,
de a Zoa mindezt ugy teszi, hogy még b6ven marad ereje mdsra is.

A Zoakat egyedul arra hoztak létre, hogy a Kaptar EIme pszi hatalmat begyjtsék
és az egész testik erre a feladatra lett tokéletesitve. A misztikus elméjének

csupan legkisebb megerdltetésével tobb modon is képesek felhasznalni
hatalmat. Egy agyi paranccsal képesek egy er8s Hipertér Mez6t létrehozni és
ezzel megdvni magukat a veszélytél. Egy masikkal Gtjara bocsathatnak egy olyan
pusztitd energiasugarat, amely éppoly konnyedén vagja at az adamantium
lapokat, mint a hust és a csontot. Egy csapat Zoa akkora erének parancsol, hogy
képes még akar a hatalmas Titanokat is ledonteni a labukrol.

Am ez a hatalom sem veszélytelen. El6fordulhat, hogy egy Zoa rettenetes agyi
¢ 4 sériléseket szenved el, mikdzben az erejét akarja hasznalni. llyen esetekben
LR g akkora mennyiségl pszi er6 aramlik at a testén, hogy azt még & sem képes
"“\ 7 o iranyitani. A nyers energia pedig tulterheli az idegrendszerét és kiégeti minden
/l\ =

agyi neutronjat. A lénynek csupan arra van ideje, hogy egy fdjdalmas pszi
livoltést hallasson, miel6tt a foldre rogyna, mint egy bab, aminek elvagtak a

p N

zsindrjait.

' » 4 = A Zodk
&3 ‘v o o keveset
torédnek a

kozvetlen kornyezetiikkel. Mindegyikiik elsédleges célja ugyanis a sajat
tulélésének biztositdsa, amit ugy ér el, hogy minden potencialis veszélyforrast
megsemmisit. Ha sziikséges, akkor a Kaptar EIme hasznalhatja arra a 6ket, hogy
megndvelje az irdnyitasi zonajat, kihasznalva a lények agyi kapacitdsat, hogy
tovabbitsa a parancsait a raj alsébb rend( tagjaihoz. llyen kérilmények kozott a
Zoa nem tobb egy kifinomult kildoncnél. Ez nem azt jelenti, hogy nem tudja,
hogy mi az a stratégia vagy taktika, de mivel mentalis kapacitdsanak javat lekoti
erejének szabadjara engedése, nem sok energidja marad arra, hogy magaval
torédjon. Azt, hogy mire lenne képes egy Zoa ha megeréltetné magat — vagy
még rosszabb, ha egy csoport ilyen szornyeteg Osszehangolnd intellektudlis
képességeiket — inkabb bizzuk az olyanok képzeletére, akik hajlamosak az ezzel
jaro rémalmokkal szembenézni.
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Zoa (Zoanthrope) 3 4 4 4 2 3 1 10 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldasok: Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin), Karmok és Fogak (Claws and Teeth)

Specialis Szabalyok: Szinapszis Lény (Synapse Creature), Pszi Haszndld (Psyker), Learnyékolas (Shadow in the Warp)

Warp Mez6 (Warp Field): A Zoak folyamatosan fenntartanak egy pszi mezét, amellyel megdvjak magukat, elnyelve és visszaverve a rajuk iranyuld
tamadasokat. Ezek a mentalis pajzsok lathatatlanok, leszamitva egy kis vibraldst, amikor a |6vedékek artalmatlanul lepattannak réla.

A Warp Mez6 (Warp Field) 3+-os sebezhetetlenségi mentével (invulnerable save) ruhazza fel a Zoat (Zoanthrope).

Pszi Erék: Warp Robbanas (Warp Blast), Warp Landzsa (Warp Lance)



Venom

Venomthrope

A Venom egy ijeszt6 Iény sovany testtel és méregt8l csopogs csapokkal. A nehéz
pancélja pedig egy gazokkal teli holyagok rendszerét rejti, amely lehetévé teszi
neki, hogy konnyedén lebegjen a harcmezén, a csapjait haszndlva
mandgverezésre, hogy a megfelel6 aldozat felé vehesse iranyat.

A Venom mozgasanak biztositasan tul ezek a gaz hdlyagok a lény elsGdleges
fegyverei is. Ezek ugyanis képesek egy olyan spdra felh6t kiengedni, amely egy
felettébb kifinomult baktériumot rejt magaban, amely elviselhetetlen a nem
Tiranida |étformak szamara. Rovid kontaktus émelygést és iranyithatatlan
izomgorcsoket okoz, védteleniil hagyva az adldozatot a Venom és mas Tiranidak
szamara. Ha az ellenfél olyan szerencsétlen, vagy ostoba, hogy tébb mint egy
percig teszi ki magat a spdrak hatasanak, akkor a baktérium megtelepszik a
testében és villamgyorsan atjarja a szervezetét, lebontva az él6 szoveteket. Az
aldozat pedig végll a sajat megfert6z6tt testnedveibe fullad bele. Amint a
fert6zott test 6sszeesik a Venom a taplalkozé kacsaival kivalasztja a legzsirosabb
falatokat és a szdjahoz emeli, hogy elfogyassza azokat.

A Venom ostorszer(i csapjait tobb féle idegen méreg jarja at. Olyannyira
hatékonyak ezek a nedvek, hogy a szdobeszéd alapjan a Venom egyetlen érintése
is biztos halalt jelent. Azokat, akik nem hallnak meg egybdl pedig hamarosan
korbezarjak a csapjai és addig tartjak mérgezett 6lelésiikben, amig a sporak el
nem végzik piszkos munkajukat.

Habar a Venomok nem élveznek kdzvetlen kapcsolatot a Kaptar ElImével, az erds

i 'TINE S taplalkozési
S MERT R dszténik miatt

Q’
kivalé csatlosai

a Tiranida _
el6renyomulasnak. Ez a taktika komoly valasztas elé dllitja az ellenfelet: vagy
szembeszall a f6 sereggel kevesebb, mint a teljes erejével, vagy hagyja szabadon
garazdalkodni a Venomot. Csak egy ostoba valasztja a masodikat, mert ha nem
allitjak meg a Venomot, akkor idével nemcsak a kornyezé élévilagot, hanem a
bolygd talajat és légkorét is megfert6zi, nem hagyva hatra mast, csak egy
méregfelhébe burkolt bolygdt, amely csak arra alkalmas, hogy a Kaptar Flotta
elnyelje.
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Venom (Venomthrope) 3 4 4 4 2 3 2 6 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldasok: Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin), Ostor (Lash Whip), Toxikus G6z (Toxic Miasma)

Specialis Szabalyok: Természetes Osztén — Taplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed)

Mérgez6 Erintés (Toxic Touch): A Venom egész teste idegen mérgekkel van &titatva, de a csapjai azok, amelyek a leghaldlosabb Tiranida mérget
tartalmazzdk, egy olyan erds méreganyagot, amelynek hatdsara a hu elhal és levalik a csontrol.

A Venom (Venomthrope) kozelharci tdmaddsai a Mérgezett (Poisoned) (2+) szaballyal rendelkeznek.
Spora Felh6 (Spore Cloud): A Venomok egy lebegé sporakbdl allé felh6t engednek szabadjara, amely mindent beborit koralottik.

A Venom (Venomthrope) osztag és minden 6”-en bellili barati osztag 5+-os fedezék ment6t (cover save) kap a lI6vések ellen. Tovabba ezeket az
osztagokat ugy kell kezelni, mintha fel lennének szerelve védelmi granatokkal (defensive grenades) és barmely nem jarm(i osztag koteles veszélyes
terep (dangerous terrain) tesztet tennie a felhd mérgezé hatdsa miatt, ha be akarja 6ket rohamozni. Ha a Venom (Venomthrope) meghal, akkor
ezek a bdnuszok azonnal elvesznek.



Carnifex

A Carnifex a Kaptar Flottdk egyik legveszélyesebb teremtménye. Lényegében
nem mas, mint egy hatalmas faltoér6 kos athatolhatatlan pancéllal, erételjes
izmokkal és térhetetlen csontokkal, amelynek az ereje és mérete lehetévé teszi,
hogy a legnehezebb Tiranida bio fegyvereket is viselje. A Carnifex ezaltal egy éI6
pusztitd gépezet, amely az olyan rohamokra, (irhajok megszéllasara és hatalmas
Utkozetekre fejlédott ki, ahol a hatalmas termetével barkit és barmit képes
szétzuzni.

A Birodalom akkor taldlkozott el&szor a Carnifexekkel, amikor a Behemét Kaptar
Flotta meg akarta szallni Macragge bolygdjat. Amikor az Emberiség (rhajéi a
Tiranidak él6 hajoival hadakoztak, minden megszallé tdmadas élén egy Carnifex
volt, széttépve a véddSket a kasza formaju pengéivel és felperzselve a tuléléket
egy bio-plazma gombbel. Ezek a lények gyorsan ,Sikoltd Haldlként” lettek
ismertek, a bio-plazma I6véseiket megel6z6 magas, sikitdé hang utan. Habar tobb
masik fajta is napvilagot latott azéta, némelyek még félelmetesebbek minden
objektiv szemszogbdl, a Sikitd Haldlok legendava valtak a mészarlasaik miatt.

Habar a Carnifex nem rendelkezik ugyanazzal a gyorsasaggal, mint mas Tiranida
|étformak, ezt tobb mint karpodtolja a puszta fizikai erejével. Ugyan lassan indul a
tombold rohama, de a hihetetlen izomzat megfeszitve hajtja elére a hatalmas
tomegét, amig az el nem éri a maximalis sebességét. A lépteitél megremeg a
fold, ahogy egyre gyorsabb lesz, mindegyik dobbanas egy végzetes dobverésre
emlékeztetve. Ahogy a bestia eléri csicssebességét, eltiporva minden ellenfelet,
aki az Utjaba kerul, csak egy eréditmény vagy egy szuper nehéz tank képes tulélni
a becsapoddasat és megakasztani a rohamot. Néha viszont még ez is kevésnek
bizonyul, ahogy Macragge polaris erdditményeinek utolsé felvételei is
bizonyitjak. A legbiztosabb mddja tulélni egy Carnifex rohamat az, hogy mashol
van az ember,
amikor odaér.

A galaxis mds fajainak nagy szerencséjére viszont a Carnifexnek is megvan a
gyengepontja. A testéhez hasonldan ugyanis az agyanak is kell egy kis id6 a
felgyorsuldashoz. A bestia nagyon kevés Ontudattal is még kevesebb
intelligencidval rendelkezik, folyamatos felligyeletet igényelve a raj szinapszis
|ényeitdl, kilénben lealacsonyodik a gondolkodds nélkili tombolas szintjére,
amely ugyan félelmetes latvany, de konnyen kijatszhatod egy ravasz stratéga altal.
Barmilyen megnyugvast is hozzon a szérny egyszer( természete az ellenfélnek
valdszinlileg nem tart sokaig, mert még egy iranyitds nélkili Carnifex is hatalmas
pusztitast képes véghezvinni miel6tt leteritik.
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Egységtipus: Szérnyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakulasok: Kotott Vaz (Bonded Exoskeleton), Kasza Penge (Scything Talons) (2 par)

Repesz Gerincek (Frag Spines): Sok Carnifex pancélja tele van repesz gerinc tartdkkal vagy mas rovid tavu bio fegyverrel, amelyek 16nek, mikézben
a bestia megallithatatlanul rohan elére, fedezékbe kényszeritve az ellenfelet, kiilonben ezernyi apré szilan szaggatja darabokra 6ket.

Azt a Carnifexet, amely fel lett szerelve Repesz Gerincekkel (Frag Spines) tgy kell kezelni, mintha rendelkezne roham granatokkal (assault grenades)

Bio-plazma (Bio-plasma): Némely Carnifex képes egy golyd bio-plazmat generalni a testében és utdna az egy izzé gombként kikdpni. Ezt a
folyamatot egy egyre er6s6dé sikitd hang kiséri, amely altaldban az utolsé dolog, amit a Carnifex ellenfelei hallanak.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Bio-plazma (Bio-plasma) 12” 7 2 Assault 1, Blast
Specialis Szabalyok: Természetes Osztén — Taplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed), Rettenthetetlen (Fearless)

El6 Faltord Kos (Living Battering Ram): Egy rohamozé Carnifex lendiilete szinte megfékezhetetlen. Valéban ostoba ellenfél az, aki a bestia ttjaba
all.

A Carnifex +2- kap az | (Initiative) értékéhez abba a kérben, amelyikben rohamozott (assault).



Kaptar Or
Hive Guard

A Tiranida invazié késébbi szakaszaiban idegen épitmények tarkitjdk a préda
vilagot. Hatalmas spdra tornyok emelkednek ki a fold aldl, hogy a légkorbe
eresszék mérgezd sporaikat és eljuttassak a bolygd felemésztett biomasszajat az
Grben lévé Kaptar Hajokhoz. Az ilyen épuletek létfontossagiak a Tiranidak
szdmara ahhoz, hogy bekebelezzenek egy vilagot, am 6nmagukban kevés
védelemmel rendelkeznek. Viszont ennek érdekében a Kaptar Elme létrehozott
az Grzésiikre egy sajat lényt - a Kaptar Ort.

Még a Tiranidak kozott is egyedinek szamitanak a Kaptar Orok abbédl a
szempontbdl, hogy kizardlag az egyedi feladatuk végrehajtasara lettek
létrehozva. Lényegében nem masok, mint egy fegyveres bestia erételjes
kentaurszerl testfelépitéssel, amely stabil |6allast biztosit a nagy nyarsald
agyunak, amely az alkarjukhoz van néve. Megtdmasztva az er@s hatsé labait, a
Kaptar Or képes kordaban tartani a nyarsalé agyu hatalmas visszarigasat, ezzel
lehet6vé téve neki a gyors és pontos tizelés fenntartasat.

Habar nem annyira fejlett, mint a szinapszis lényeknél, de a Kaptar Or is
rendelkezik egyfajta alacsony szint( telepatidval, amely lehet6vé teszi neki, hogy
mas Tiranida Iények szemén keresztil ,lasson”, igy akkora taktikai és célzasi
informacidéra téve szert, amely még a legfejlettebb kalkulatort is tulterhelné.

Tovabba nagyon kozelebbi viszonyban all a nydrsalé agyujanak lévedékeként
szolgdld szildnk lénnyel. Egy sor bonyolult mentalis stimulacion keresztil képes a
szilank lényt arra utasitani, hogy valtoztassa meg az irdnyat roptében, ezzel
vezetve rd a célpontra a lIovedéket. Ezen két képesség kombinacidjaval a Kaptar
Ornek nem sziikséges latnia a célpontjat ahhoz, hogy megtémadhassa.

Am a Kaptar Or vele sziiletett telepatikus képességének is megvan az ara. Amiatt
a kis mentalis kapacitds miatt, amit mas feladatok elvégzésére kapott ,er&sen
territoridlis
lény. A Kaptar
Elme kozvetlen utasitdasa nélkdl ugyanis csak all egyhelyben és arra var, hogy az
ellenfél I6tavba érjen. A Kaptar Elme viszont csakis akkor nyomja el a
természetes 6sztoneit, ha a Tiranida raj egy erGsen gépiesitett ellenféllel talalja

szembe magat. Ugyan ez elsGre gyengepontnak tlinhet, valéjaban nagyban segiti
a Kaptar Orok elsédleges feladatat. Elvégre mire j6 egy &r, ha agresszivan kdveti
a prédajat és Grizetlendl hagyja a helyét?

A Kaptar Orok nagyon rovid inkubéciés folyamattal rendelkeznek és szinte a
végtelenségig lehetséges Gket végsd stadiumu larvaként tarolni. Ez azt jelenti,
hogy ahelyett, hogy elpazarolna értékes biomasszat olyan 6rok Iétrehozasara,
amelyek csak tétleniil allnanak, a Kaptar Elme képes gyorsan Kaptar Oroket
el6hivni, amikor az el6renyomuldsa veszélybe kerilt és irgalmatlan tlzerével
fogadni az ellenséges ellentamadast.
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Kaptar Or (Hive Guard) 4 4 5 6 2 2 2 7 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: Keményitett Pancél (Hardened Carapace), Karmok és Fogak (Claws and Teeth)

Nyarsalé Agyu (Impaler Cannon): A nyarsalé agyuk nagy bio fegyverek, amelyek embermagassagu csontos kardkat I6nek ki. Ezeket a kardkat olyan
sebességgel 16vik ki, hogy képesek éppoly kdnnyedén atszakitani egy pancéllemezt, mint a hist és a csontot. Mindegyik karé belsejében egy kis
Tiranida Iény, az ugynevezett szilank lény taldlhatd, egy parazita, amely a kardk belsejében talalhatd vérlemezekbdl taplalkozik. A szildnk lény
vékony membran hartyakkal vezérli a karot az ellenfél felé. A szilank lénynek csupan pdr pillanat all rendelkezésére a kard iranyitasara, mert a belsé
szervei kitépGdnek a testébdl, amikor a karét kilovik.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Nyarsalé Agyu (Impaler Cannon) 24" 8 4 Assault 2*

* A Nydrsalé Agyu (Impaler Cannon) bdrmely célpontra IShet, amely I6tdvon beliil van, fiiggetleniil attél, hogy a Kaptdr Or (Hive Guard) réldt-e vagy
sem. A célpont csak akkor haszndlhatja ki a fedezéke nyujtotta elénydket, ha az kéztiik és a Kaptdr Or (Hive Guard) kézétt fekszik. A jarmiiveket
mindig azon az oldalon éri a taldlat, amely a Kaptdr Or (Hive Guard) felé néz.

Specidlis Szabalyok: Természetes Osztén — Lesben Allas (Instinctive Behaviour — Lurk)



Bombardus
Biovore

Ugyan a Bombardus egy zomok, duzzadt 1ény, mégis éppoly haldlos, mint mas
Tiranida létformdak. Mélyen a teste belsejében egy adag Spdra Aknat dédelget —
él6 bombakat, amelyek savakkal, mérgekkel és repesz nagysagu kitin darabokkal
teritik be az ellenfelet. Ezeket az aknakat pedig a hatan 1évd nyilasbol 16vi ki egy
erGteljes izom 6sszerdndulassal. Ahogy a Spérabomba repil a leveg6ben, a belsé
gaz holyagja feltoltdik és leszall a csatamezdre. igy, még ha a l6vés el is véti a
céljat a veszély koran sem mult el, mert a Spérabomba nem egy szimpla l6vedék,
hanem egy minimalis értelemmel rendelkez Iény, amely nem becsapddaskor
robban, hanem akkor, amikor nem Tiranida Iétformak kozelségét észleli.

A Bombardusok ritka jelenléte a Tiranida rajok soraiban arra enged
kovetkeztetni, hogy a Kaptar Elme inkdbb véres kozelharcban szeret
gy6zedelmeskedni, de a valdsag egy kicsit mas. A Kaptar ElIme mindenek felett
felettébb alkalmazkodd képes. Amig a csatdkat meg lehetett nyerni kozelharcban
is, addig a Tiranidaknak nem volt sziiksége arra, hogy ilyen tavolsagokbol
tamadjak meg az ellenfelet. Am minél mélyebbre hatoltak a Kaptar Flottdk a
galaxisban, anndl nehezebben arattak gy&zelmet, mert az ellenfeleik egyre
inkdbb arra koncentraltak, hogy tavolrél semmisitsék meg a rajt. Nem telt bele
sok id6 és a
Kaptar Elme is
rajott, hogy
sziiksége van
egy lényre,
amely képes
semlegesiteni
az ellenfél
hosszi  tavu
fegyvereit és

igy hat
létrehozott egyet. igy a Bombardus nem egyszeriien erds fegyver a Kaptar Elme
arzenaljaban, hanem éI§ bizonyiték a Tiranida fenyegetés alkalmazkodd

képességére.
ws BS S T w 1 Ld Sv
Bombardus (Biovore) 3 3 4 4 2 1 1 6 4+
Sporabomba (Spore Mine) - - 1 1 1 1 - 1 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakulasok (Bombardus [Biovore]): Keményitett Pancél (Hardened Carapace), Karmok és Fogak (Claws and Teeth)

Sporabombavet6 (Spore Mine Launcher): A Spdrabombavetd (Spore Mine Launcher) a kdvetkez§ profillal rendelkezik:

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus
Sporabombaveté (Spore Mine Launcher) 48” 4 4 Assault 1, Barrage, Large Blast*

* Ha a Barrage elsé sablonjanak (large blast) végsé helyzetének meghatdrozdsa utdn nincs kézponti lyuktdl 6”-en beliil ellenséges modell, akkor ne
jatszd le a tamaddst, hanem helyezz el annyi Spérabombdt (Spore Mine) talapzatkontaktusba egymdssal azon a helyen, ahol a kézponti lyuka lett
volna a sablonnak, ahdny Bombardus (Biovore) van az osztagban. Ezek a Spérabombdndl (Spore Mine) leirt EI6 Bomba (Living Bomb) szabdlyokat
kévetik.

Speciilis Szabalyok (Bombardus [Biovore]): Természetes Oszton — Lesben Allas (Instinctive Behaviour — Lurk)

Specidlis Szabalyok (Spérabombak [Spore Mines]):

EI6 Bomba (Living Bomb): Mindegyik Spérabomba (Spore Mine) modellt kiilon osztagként kell kezelni. A Spdrabombakat (Spore Mine) minden
kiilldetés szempontjabdl figyelmen kiviil kell hagyni. A Spérabombékra (Spore Mine) nem vonatkozik a Természetes Osztdn (Instinctive Behaviour)
szabaly, sosem vetik foldre (go to ground) magukat (6nszantukbdl vagy mas okbdl), sosem futnak (run) vagy vonulnak vissza (fall back). A Tiranida
mozgasi fazis (movement phase) elején mindegyik Spérabomba (Spore Mine) D6”-et mozog a szorddas kocka (scatter) altal meghatarozott iranyba
(a Tiranida jatékos hatarozza meg az iranyt HIT dobas esetén).

Ha egy Spdrabomba (Spore Mine) elszenved egy sebet, hozzdér egy ellenséges modellhez, jarhatatlan terephez, vagy 2”-en belil fejezi be a
mozgasat egy ellenséges osztagtdl, akkor felrobban. Helyezd a nagy sablon (large blast) kozepét a Spérabomba (Spore Mine) folé és jatsz le minden
taldlatot 4-es erGvel és 4-es AP-val. Azokat a Spérabombakat (Spore Mine), amelyek lemennek a palyardl, vagy hozzaérnek egy barati modellhez
azonnal el kell tavolitani a jatékbdl (de nem robbannak).




Ignitus
Pyrovore

Az Ignitus egy kilonds teremtmény, amely lényegében nem mds, mint egy négy
ldbon jaré emésztd zsak. A szajabdl olyan savak csorognak, amelyek képesek a
pancélt, a hust as a csontokat is olyan rothadd masszava redukalni, amelyet mas
Tiranidak képesek elfogyasztani. Viszont barmennyire is figyelemre mélté ez,
mégsem ezért olyan veszélyes az Ignitus, hanem a hatan taldlhaté fegyver
szimbidta miatt. Ha egy ellenséggel keriil szembe, akkor ugyanis egy izzo
tlizgolyot 16 ki a hati fegyverébdl. A robband hang, ami kiséri ezt elég jellegzetes
és altalaban az utolsé dolog, amit az ellenfele hall, miel6tt hamuva égetik a
langok.

Az Ignitus féleg azért van, hogy elére megeméssze a biomasszat. Eppen ezért
leginkabb a hulldkkal teli harcmezén lathatdak, ahol halottak és a sériltek
testébdl lakmdroznak. A gyomrainak és hdlyagjainak komplex rendszere ugyanis
gyulékony anyagokka alakitja a hullak husat. Olyan ersek ezek a savak, hogy
nyugodtan lakomazik pancéllemezekbsl és  kovekbsl is,  barmilyen
nyersanyagbdl, amit a Kaptar Flotta fel tud hasznalni. Ha nem zavarjak, akkor
képes orakig vagy akdr napokig is taplalkozni, legfeljebb annyi sziinetet tartva,
hogy megtamadja azokat, akik ostobdan tul kozel merészkedtek hozza.

Az lIgnitus egy kicsi és érzéketlen aggyal rendelkezik. Valdjaban a hatan 1évé
fegyver szimbidtanak nagyobb mentdlis kapacitdsa van, mint maga a
hordozéjanak. Mas Tiraniddkkal ellentétben, akiknél az agyuk Osszeforrt a bio
fegyvereikével, az Ignitus és a langszord lény a hatan egymastdl fuggetlendl
mikodnek. Magat az Ignitust ugyanis a csillapithatatlan étvagya vezérli, a hatan
lév6 fegyver pedig 6sztondsen tiizet okdd minden kozelben 1évé nem Tiranida
életformara. Maga az Ignitus csakis akkor cselekszik egyként fegyverével, ha a
Kaptar Elme atveszi az iranyitast mindkét Iény felett. Viszont ez a fajta irdnyitas
nem nagyon sziikséges, mert az Ignitus kett6s természete biztositja azt, hogy akit
nem éget hamuva, azt sajat szajaval tépi szét. Végsd soron lényegtelen, hogy az
ellenfelei é16 husan vagy az utdnuk maradt hamubdl lakmarozik — igy vagy Ugy, de el lesznek fogyasztva.

Sokan a sajat karukon tanultak meg, hogy az Ignitust jobb tavolrdl leléni. Ha ugyanis megsebzik, akkor a sebeibdl maré folyadék kezd el szivérogni,
amely beteriti a kdzelben lévGket. Még rosszabb, hogy ha meghal, akkor fenn all a veszélye annak, hogy langra kapnak a benne |évé tlizbeszélyes
folyadékok, ezzel egy hatalmas robbandst hozva létre, amely utan csakis megégett testek maradnak.

ws BS S T w 1 A Ld Sv
Ignitus (Pyrovore) 3 3 4 4 2 1 1 6 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldasok: Keményitett Pancél (Hardened Carapace), Karmok és Fogak (Claws and Teeth), Savas Vér (Acid Blood)

Langkop6 (Flamespurt): Az Ignitus langkop6 bio fegyvere erételjes langokkal boritja be az ellenfeleit.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Langkopd (Flamespurt) Template 5 4 Assault 1*

* Az Ignitus (Pyrovore) akkor is I6het a Ldngképd (Flamespurt) fegyverével, ha a Természetes Osztén — Tdpldlkozds (Instinctive Behaviour — Feed)
szabdly hatdsa alatt van.

Savas Harapas (Acid Maw): Az Ignitus szajabol folyamatosan csopog a savas nyal, amely képes atragni magat akar az acélon is.
AZ Ignitus (Pyrovore) kozelharci tdmadasai ellen nem tehetSek pancélmenték (armour save).
Specialis Szabalyok: Természetes Osztén — Taplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed)

Lobbanékony (Volatile): Habar a robbanékony folyadékok biztonsagban vannak az Ignitus belsejében, egy elég erés taldlat felszakithatja a tarold
zacskoit és langra lobbanthatja a bennik 1évé folyadékokat.

Ha az Ignitus (Pyrovore) egy olyan taldlattél hal meg, amely azonnali halalt (instant death) okozott, akkor dobj D6-al. 4+-on a fegyver langra
lobbantotta az Ignitus (Pyrovore) belsé folyadékait és minden D6”-en belll Iévé modell elszenved egy 3-as erej(i AP — taldlatot.




Trygon

A Trygon egy Oriasi kigyoszer(i lény, amely akkora, hogy még a hatalmas
Carnifexet is bearnyékolja. A fejétél a farkaig valtakozd lemezek boritjak a testét.
Ahogy mozog, ezek feltoltédnek bio statikus energidval, amely végigaramlik a
lény testén és eldrasztja az eliils6 végtagjait. Ezt az energiat pedig képes egy
ionizalt anyaggal egy halalos kistilés formajaban iranyitani.

A Trygon karmai viszont nemcsak kozelharcban félelmetes fegyverek, hanem
lehet6vé teszik neki, hogy szinte minden anyagba bedssa magat. Ha pedig egy
ellenfelet érzékel a felszinen, akkor felfelé tor és egy robbands erejével tor ki a
foldbdl, a hatalmas karmaival felszabdalva embereket és tankokat egyarant. Az
ilyen tamadasokat felettébb nehéz észrevenni és még nehezebb védekezni
ellentk. Sok vildgon a Trygon mozgésat leplezik a helyi szeizmikus aktivitasok, igy
kevés vagy semennyi id6t sem hagyva az ellenfélnek a védelem felallitasara. Ha
egyszer el6bukkant, akkor pedig csak 6sszevont nehéz tlizerével lehet leteriteni,
mert a pancélozott teste ellenall minden masnak.

A Trygonok hatalmas alagutrendszereket alakitanak ki, amelyeket mas Tiranida
arra hasznalhatnak, hogy lathatatlanul mozogjanak mialatt a felszinen zajlanak a
harcok. Eppen ezért egy fold aldl el6tord Trygon altaldban egy nagyobb Tiranida
tamadas elGjele, mert hamarosan tébb tucatnyi Tiranida fog el6torni a
hatrahagyott alagltbol.

Trygon Primus (Trygon Prime)

Mas Tiranida
lényekhez hasonldan
az egyes Trygonok
kozott is
megfigyelhet&ek
bizonyos eltérések. A

legszembetlinébb ezek kozil a Trygon Primus. Ezek a bestiak ugyanis hosszu
allkapcsokkal és tarold tovisekkel rendelkeznek, amelyek az egész testiiket befedik, hogy
jobban begy(ijtsék és iranyitsak a bio statikus kistléseiket. A Trygon Primusok villamokat
szornak és nem hagynak mast maguk mogott, csak megégett csontokat. Még rosszabb,
hogy er6s szinaptikus kapcsolatban dllnak a Kaptar Elmével és képesek atvenni az
uralmat az alsébb rend( Tiranidak felett.

WS BS S T
Trygon 5 3 6 6 6 4 8 8 3+
Trygon Primus (Trygon Prime) 5 3 6 6 6 4 6 10 3+

Egységtipus: Szérnyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakulasok: Kotott Vaz (Bonded Exoskeleton), Kasza Penge (Scything Talons) (2 par)

Bio Statikus Pulzus (Bio-electric Pulse): A Trygon mozgdasaval erételjes elektromos mez6t hoz létre, amelyet haldlos hatékonysaggal képes elsiitni.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Bio Statikus Pulzus (Bio-electric Pulse) 12” 5 5 Assault 6
Tarolok Tovisek (Containment Spines): Ezek a tovisek képesek tarolni és koncentralni az elektromos energiat.

A Trygon Primus (Trygon Prime) a kbvetkez6 profillal I6vi el a Bio Statikus Pulzus (Bio-electric Pulse) fegyverét:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Taroldk Tovisek (Containment Spines) 18" 5 5 Assault 12

Specialis Szabalyok: Becsapddas (Deep Strike), Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet), Természetes Osztén — Téplalkozas (Instinctive Behaviour —
Feed) (csak a Trygon), Szinapszis Lény (Synapse Creature) (csak a Trygon Primus [Trygon Prime]), Learnyékolds (Shadow in the Warp) (csak a Trygon
Primus [Trygon Prime])

Fold Alatti Tamadas (Subterranean Assault): Ha egy Trygon (vagy Trygon Primus [Trygon Prime]) a Becsapddas (Deep Strike) szabalyok szerint
érkezik és jarhatatlan terep vagy mas modellre szérddik, akkor csokkentsd annyival a szorodas mértékét, hogy elkeriilje az akadalyt.

Miutan a Trygon (vagy Trygon Primus [Trygon Prime]) el6jott jelold meg a Iény talpa alatti helyet egy megfeleld jelz6vel. Barmely Tiranida osztag
(kivéve a Szarnyakkal [Wings] rendelkez6k), amely tartalékbdl (reserve) érkezik, feljohet az alagitbdl a normal feljovetel helyett. Ehhez helyezd el
az egész osztagot ugy, hogy minden modellje 6”-en beliil legyen a jelz6t6l és legaldbb 1”-re barmely ellenséges modelltél. Ha barmilyen modellt
nem lehet felrakni, akkor azok elvesztek és el kell tavolitani 6ket veszteségként. Az osztag, amely igy érkezik, nem mozoghat vagy rohamozhat
abban a korben, de rendesen I6het vagy futhat (run). Egy kérben csak egy osztag johet el6 minden alagutbdl.



Mawloc

A Mawlocok hatalmas kukacszer( |ények. Mélyen a fold alatt haladva kikerdlik
az ellenséges védelmi vonalakat és miutan tdljutottak a kiilsé kerileteken,
el6tornek a fold aldl és vad tombolasba kezdenek az ellatasi vonalak,
parancsnoki allasok vagy a lI6vegek kozott csak azért, hogy utana Ujra eltlinjenek
a fold ala, miel6tt még a frontvonalrdl visszahivott katonak odaérnének. Az er6s
rengések az egyetlen jel, ami megel6zi egy Mawloc tamadasat, felettébb
félelmetes feladattd téve a véddék dolgat egy szeizmikusan aktiv bolygdn, ha egy
Kaptar Flotta belépne a rendszerbe.

Fizikailag a Mawloc egy szornyen egyszerl teremtmény kevés lehetGséggel mas
feladatok elvégzésére. A hat laba gyenge és nem elég hossziak ahhoz, hogy
igazdn hatékonyak legyenek a harcban, de ettdl fluggetlenil nagyon erdsek és

arra hasznalja 6ket, hogy még nagyobb sebességre tegyen szert asas kozben. Ez
viszont nem jelenti azt, hogy védtelen lenne.. A hatalmas és fogazott szaja
ugyanis a bejarat egy ugyanilyen szérnyld gyomorhoz. A lény aldozatainak javat
egészben nyeli le, hogy utana tobb nap alatt eméssze meg Gket. Azokat az
ellenfeleket pedig, akik nem férnének bele a szajdba elG6szor szétlapitja a
farkanak erGteljes csapasaival.

A nagy tomege ellenére a Mawloc felettébb flirge és képes a méretét
meghazudtold kecsességgel kitérni a ra 16tt I16vedékek eldl. Az ilyen teljesitmény
még hihetetlenebbnek tlinik, ha figyelembe veszi az ember, hogy szinte teljesen
vak és igy az oldalan |év6 nyomds érzékel6 szervek altal szolgdltatott
informacidkra tdmaszkodik.

Annyira
kifinomultak a
Mawloc
érzékszervei,
hogy képes a
foldon és a vizen atfuté nyomashulldamokat is értelmezni, igy alakitva ki egy

folyamatosan valtozd és sokrétli képet a korulotte [évé vilagrol. Ez a képesség
teszi lehet6vé neki, hogy még akkor is (ild6zze az aldozatat. amikor mélyen a fold
alatt van. Még a legkisebb felszini rezgés is tomérdek informaciét szolgaltat a
szamara, igy lehet6vé téve neki, hogy elkapja a kiszemelt aldozatat félelmetes
gyorsasaggal és hihetetlen pontossaggal —minél folyamatosabb és ritmikusabb a
jel, anndl biztosabban képes azt bemérni. Egy rémdlt szivverés példaul olyan a
szadmara, mint egy jelz6fény. igy gyakran az aldozat sajat félelme az, ami eldrulja a
helyzetét és a sajat pusztuldsahoz vezet.

WS BS S T w | A Ld Sv
Mawloc 3 0 6 6 6 4 3 8 3+

Egységtipus: Szornyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: K6tott Vaz (Bonded Exoskeleton), Karmok és Fogak (Claws and Teeth)

Specialis Szabalyok: Becsapddas (Deep Strike), Rettenthetetlen (Fearless), Természetes Osztén — Taplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed), Gerilla
Taktika (Hit and Run)

Terror a Mélybdl (Terror from the Deep): Ha a Mawloc a Becsapddas (Deep Strike) szabalyok szerint érkezik és vagy mas modellre szérodik, akkor
ne dobj a Becsapdddsi Hiba (Deep Strike Mishap) tablazaton, hanem tedd a kovetkezét:

Helyezd el a nagy sablont (large blast) ott, ahol a Mawloc el§jon. Minden osztag, amely a sablon alatt van elszenved annyi 6-os erej(i AP 2-es
taldlatot, ahany modellje a sablon alatt van. A jarmiveket mindig a hatsé (rear) pancéljan éri a taldlat. Ha barmely osztagnak még van tulélé
modellje a sablon alatt a talalatok lejatszasa utan, akkor mozgasd azokat annyival odébb, hogy ne legyenek a sablon alatt és maradjanak
koherencidban. A kozelharcol6 osztagoknak talapzatkontaktusban kell maradniuk ha lehetséges, de mas modelleket nem lehet 1”-nél kozelebb
rakni ellenséges modellekhez. A jarm(ivek a mozgatas utan ugyanabba az irdnyba néznek, mint amerre a mozgatas el6tt is. Minden modell, amit
nem lehet arrébb mozgatni veszteségként le kell venni. Miutan megtorténtek a mozgatasok cseréld ki a nagy sablont (large blast) a Mawlocra.

Asés (Burrow): A Mawloc barmelyik mozgasi fazisdban (movement phase) donthet Ugy, hogy Ujra bedssa magat, feltéve, hogy nincs lekotve
kdzelharcban. Ha a Mawloc bedssa magat, akkor vedd le az asztalrdl és helyezd tartalékba (reserve). Automatikusan megérkezik a kovetkezd
mozgasi fazisodban (movement phase) a Becsapddas (Deep Strike) szabalyok szerint.

Megjegyzendd, hogy a Mawloc nem johet a Becsapddas (Deep Strike) szabalyok szerint és ashatja be magat (Burrow) ugyanabban a kérben.




Tervigon

A Tervigon egy hatalmas lény egy olyan oridsi, tiskés pancéllal, amely egy
duzzadt hasat takar. Harom par labon all, viszont ha Ggy hozza szlkség, akkor
képes a sulya javat a hatsé labaira helyezni és a karmaival véres rendet vagni
maga eldtt. Viszont tavolrdl sem szabad aldbecsiilni— a pancélja ugyanis tobb
fullankvetét is rejt, amelyekkel figyelemre mélté tavolsagra képes I6ni.

Am fliggetleniil attél, hogy milyen félelmetes a fegyverzete, a Tervigon valddi
fenyegetése benne rejlik. Ugyanis mindegyikik egy él6 inkubator, amelynek
pancélja alatt tobb tucatnyi Fullank szunnyad. Barmelyikiik képes el6hivni
szunnyadd ivadékait, amikor csak akarja. igy van az, hogy ha valaki egy
Tervigonnal néz szembe, akkor azt hamarosan Fullankok egész aradata lepi majd
el. Egy higgadt ellenséges parancsnok egyetlen lehet&sége arra, hogy
megfékezze ezt a horrort az, hogy ha minden nehéz fegyverével a Tervigonra
Osszpontosit — ha meghal, akkor a bekovetkezd szimbiotikus visszacsapds megoli
a kicsinyeit is.

Amikor a Kaptar Flotta az Urben utazik, akkor a tobbi Tiranida Iénnyel
ellentétben a Tervigonok nem alszanak. E helyett a hajok barlangszer( folyoséin
bolyonganak, és ha ellenséget észlelnek, akkor azonnal képesek egy hordanyi
felbGszilt Fullankot el6hivni a betolakoddk feltartdztatdsara, mikozben a
szinaptikus kapcsolatukkal ujabb harcosokat ébresztenek fel.

BS S T w 1 A Ld Sv
Tervigon 3 3 5 6 6 1 3 10 3+

Egységtipus: Szornyeteg (Monstrous Creature)
Fegyverek és Bioatalakulasok: Kotott Vaz (Bonded Exoskeleton), Karmok és Fogak (Claws and Teeth), Fullankveté (Stinger Salvo)
Specialis Szabalyok: Szinapszis Lény (Synapse Creature), Pszi Haszndld (Psyker), Learnyékolds (Shadow in the Warp)

Fullankok Sziilése (Spawn Termagants): A Tervigon képes Fulldnkokat szilni (Spawn Termagants) a Tiranida jatékos mozgasi fazisaban (movement
phase) miel6tt mozgott volna — még akkor is, ha kdzelharcban van. Ha igy cselekszik, akkor dobj 3D6-al. Helyezz el egy Uj osztag Fullankot
(Termagant) Ggy, hogy egyik modell sincs messzebb a Tervigontdl 6”-nél — az osztag létszama egyenl6 az Gsszesitett dobasod értékével. Az Uj osztag
modelljeit nem lehet jarhatatlan terepre és ellenséges modell 1”-es korzetébe helyezni. Ha valamiért nem tudod elhelyezni az osztag egyes
modelljeit vagy egyszerlien nincs megfelel6 modelled, akkor a felesleges modelleket el kell tavolitani. A lesziilt osztag ezek utan normalisan
mozoghat, IGhet és rohamozhat. A Tervigon dltal szilt osztag minden szempontbdl megegyezik a Troop részlegben taldlhaté Fullank (Termagant)
osztaggal és igy is kell kezelni minden kiildetés és specialis szabaly szemszogébdl. A lesziilt modellek nem rendelkeznek bio atalakulasokkal
(biomorph) és mindig Husfurdkat (Fleshborer) viselnek.

Ha barmilyen duplat dobsz a lesziilend6 osztag létszamanak meghatarozdsakor, akkor a Tervigon ideiglenesen kimeritette a larva tartalékait — az
osztag normalisan jatékba jon, de a Tervigon nem probalkozhat Ujabb sziiléssel a jaték hatralévé részében.

Bsanya (Brood Progenitor): Minden Fullank (Termagant) osztag, akar sziilt vagy normal, amely a Tervigon 6”-es korzetében van hasznélhatja az 6
Ld értékét barmilyen teszthez, amit tenniik kell. Tovabba megkapjak a Tervigon méregzacskdinak (toxin sacs) és adrenalin mirigyeinek (adrenal
glands) az el6nyeit is (ha rendelkezik ilyennel a Tervigon), valamint megkapjak az Ellentdamadas (Counter-attack) szabalyt is.

Ha egy Tervigon meghal, akkor minden Fullank (Termagant) osztag, akdar szilt vagy normal, amely a Tervigon 6”-es kdrzetében van azonnal
elszenved 3D6 3-as erejli AP — talalatot.

Pszi Erék: Uralom (Dominion)




Tyrannofex

Kétség sem férhet hozzd, hogy a hatalmas Tyrannofex létezésének egyetlen célja
a pusztitds. Tucatnyi kitin pancélba burkolva és hidrom par massziv labra
tamaszkodva ugyanolyan megallithatatlan, mint a fémbd6l vagy mas
technoldgiaval késziilt harci gépek.

A Tyrannofex egy él6 er6ditmény pancélzataval és kitartasaval rendelkezik és a
fegyverei mennyiségben és pusztitdsban is messze felilmuljak az ellenségei
legerGsebb harci tankjaiét. A vastag kitinlemezei kozott megbuvo fullankveték
példaul figyelemremélté gyalogsag elleni tlizzel latjak el. Am még rosszabb, hogy
a testében tébb tenyészt6 kamra is taldlhatd, ahol mindenféle veszedelmes
organizmust dédelget, amiket kil6het barkire, aki olyan ostoba, hogy a kozelébe
merészkedjen. Mindezek ellenére viszont a f6 fegyvere egy hatalmas agyu, a
legnagyobb és legpusztitdbb Tiranida fegyver, amit egy bio titannal kisebb lény
viselhet. Ennek a fegyvernek a pontos természete minden lénynél mds és mas,
viszont mindegyik a Tiranida bio fegyverek csucsat jelképezi és éppolyan
hatasos, mint amennyire idegen a kivitelezésében.

A termeténél fogva a Tyrannofex egy lomha bestia és konnyen le tudjak teriteni
egy elhuzodd kozelharcban, ha az ellenfél hajlandd szembenézni a figyelemre
méltd rovid tavu fegyvereivel. Viszont ez a nyilvanvald gyengeség nem kertilte el
a Kaptar Elme figyelmét sem. Ha ugyanis a Tyrannofex veszélyben érzi magat,
akkor képes egy jelz6 ferromont kibocsatani. Ez odavonzza a tobbi Tiranida
létformat és igy biztositja azt, hogy a Tyrannofex nem sokdig nélkiilozi a
kozelharcban jartasabb lények segitségét. Miutan pedig az ellenfelet laposra
verte a Tyrannofex, felszabdalta egy adag Kaszas vagy darabokra |Gtte egy
csoport Fullank, a Tyrannofex visszatérhet a f6 feladatdhoz — cafatokra I6ni az
ellenfelet a félelmetes bio fegyvereivel.

ws BS
Tyrannofex 3 3

Egységtipus: Szérnyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakulasok: Pancélozott Vaz (Armoured Shell), Karmok és Fogak (Claws and Teeth), Fullankvetd (Stinger Salvo), Tor Raj (Thorax
Swarm) (elektromos larvakkal [elektroshock grubs])

Toré Agyu (Rupture Cannon): Minden alkalommal, amikor a téré agyu tiizel, két kiilénbdz6, dgydgolyé nagysagl lévedéket 16 ki gyorsan egymas

utan. Az elsé egy felpuffadt kullancs, amely kidurran a becsapddaskor és vastagon beteriti a célpontot egy olajos anyaggal. A masodik egy

athatolhatatlan pancéllal rendelkezé mag. Amint a mag becsapddik a célpontba beboritja a kullancs maradéka. A latszélag artalmatlan folyadékok

azonnal lebontjak a kemény magot és egy olyan erételjes berobbanast eredményeznek, amely képes kiforditani akar a pancélozott jarmuiveket is.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Toré Agyu (Rupture Cannon) 48" 10 4 Assault 2

Sav Toml6 (Acid Spray): Ez a fegyver nagy mennyiségli savat tarol, amely képes pillanatok alatt lebontani a szerves anyagokat. Ezt a savas
egyveleget a Tiranidak aldozataira ontik, félelmetes konnyedséggel dtégetve a pancélokat, és egy felismerhetetlen masszava alakitva mindenkit.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Sav Témlé (Acid Spray) Template* 6 4 Assault 1

* A Sav Toml6 (Acid Spray) elsiitéséhez helyezd ugy a sablont, hogy a sziik vége legfeljebb 12”-re van a fegyver csévétél és a szélesebb vége nincs
kézelebb a fegyverhez, mint a szlikebb vége. Utdna a Sav Toml6t (Acid Spray) ugy kell kezelni, mint minden mds template-s fegyvert.

Husfaro Boly (Fleshborer Hive): A husfuré boly egy egész koldnia ugyanabbdl a husfurd rovarbdl, amely a Fullankok hdsfurdiban taldlhaté. Ezek a
fogazott bogarak ezernyi larvat raknak le és félelmetes gyorsasaggal kelnek és fejlédnek ki. A husfuré bolynak valdjaban muszdj idénként
kiengednie a rovarokat, kiilonben a Tyrannofex szétdurranna a belsejében szaporodé apré Iényektél.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Husfard Boly (Fleshborer Hive) 12” 4 5 Assault 20

Specidlis Szabalyok: Rettenthetetlen (Fearless), Természetes Osztdn — Lesben Allas (Instinctive Behaviour — Lurk)



Spora Kapszulak
Mycetic Spores

A Tiranida tamadas korai szakasza gyakran abbdl all, hogy Spéra Kapszulak
hullamai szallnak ala az égbdl. Ezekbdl a pancélozott taroldkbdl ugyanis tobb
ezernyit dobnak a bolygd légkorébe a bolygd koril kering6 Kaptar Hajok. Ezek a
kapszuldk kimondottan arra vannak kialakitva, hogy elviseljék a légkérbe vald
belépést és megvédjék a haldlos rakomanyukat a becsapddastol. Sokszor
tévesen meteoroknak nézik Gket a civilek, de a tapasztalt katonak hamar
felismerik a jellegzetes tlizcsikot, amit a légkorbe valé belépéskor hagynak
maguk utan. Miutan belépett a légkorbe, a Spdra Kapszula megvaltoztatja az
alakjat, hogy lassitsa a zuhandsat. Ezek a feldldozhatd lények foldet érés utan
nem sokkal el is pusztulnak, de mindegyikiik egy osztag veszélyes ragadozot
hordoz magdban, altaldaban Kaszasokat vagy Génorzdkat, akik elGtorve a
romokbdl elkezdenek préda utan vadaszni.

Minél mélyebbre jutnak a Tiraniddk a galaxisban, annal lGgyesebb a Kaptar ElIme
a Spora Kapszulak hasznalataban. A legujabb valtozatokon példaul védé lemezek
vannak az érzékel6 idegeik felett. Ezek a lemezek elégnek a légkorben és az igy
szabadda valo érzékszerveivel a Spdra Kapszula képes bemérni a Liktorok altal
hatrahagyott feromon jelet és mddositani a réppalydjan az utolsé pillanatokban,
hogy minél pontosabban juttassa célba a rakomanyat. Mds varidnsok viszont két
egymasba agyazott lénybdl allnak. Amikor a Spdra Kapszula becsapdodik és a
kiilsé réteg elhal, akkor az oldalai levalnak és egy masodik szimbidta bukkan el6,
aki a halott elédje maradvanyaibdl taplalja erételjes bio fegyverét és megtamad
mindenkit, aki a kozelben tartézkodik.

Ezek a kiegészitések fontos részévé teszik a Spora Kapszuldkat a Tiranidak f6
tamadasainal. A Kaptar Elme immar képes villdmgyorsan utanpétlast kildeni a
kulcsfontossagu helyekre és megvédeni a tamadas fontos résztvevdit az
ellenséges tizt6l az utolso pillanatig. Kevés eréditmény, figgetlentl attdl, hogy
mennyire felkésziilt, képes ellenallni egy ilyen tdmaddsnak. Sok erésen védett
bastya esett mar el, amikor egy Spdra Kapszula foldbe csapddott és egy Carnifex

tort el6 belSle, hogy kdzvetlen kozelrél megrohamozza a falaikat.

Wws BS S T w | A Ld Sv
Spora Kapszula (Mycetic Spore) 2 2 6 4 3 1 3 5 4+

Egységtipus: Sz6rnyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakulasok: Keményitett Pancél (Hardened Carapace), Ostor (Lash Whip)

Szaggatod Csapok (Ripper Tentacles): A szaggatd csapok erés izmokbdl allé nyulvanyok, amelyek a Spéra Kapszulabdl térnek elé préda utan kutatva.
Vonzdédva a mozgdshoz, a szaggatd csdpok képesek tobb ellenfelet is leteriteni egyetlen suhintdssal, vagy egyetlen dldozat koré csavarodva
OsszezUzni azt vagy elvonszolni a spora fogas szdjahoz.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Szaggato6 Csapok (Ripper Tentacles) 6” 6 - Assault 6
Specialis Szabalyok: Rettenthetetlen (Fearless), Becsapddas (Deep Strike)
Limitalt Ertelem (Limited Sentience): A Spéra Kapszuldk minimalis intelligenciaval rendelkeznek és mindenkit megtamadnak.

A Spéra Kapszuldra (Mycetic Spore) nem vonatkozik a Természetes Osztén (Instinctive Behaviour) szabdly. A Spéra Kapszula (Mycetic Spore)
automatikusan megtdmadija a legkdzelebbi ellenséges osztagot, ha az nincs kdzelharcban.

Szallité Spora (Transport Spore): A Spdra Kapszula (Mycetic Spore) mindig tartalékban (reserve) kezdi a jatékot és a Becsapddas (Deep Strike)
szerint érkezik. Ha a Spdra Kapszula (Mycetic Spore) bejovetelkor jarhatatlan terepre vagy egy masik modellre szérddik, akkor csékkentsd annyival
a szérodast, hogy elkerilje az akadalyt.

A Spdra Kapszula (Mycetic Spore) egy legfeljebb 20 f6s osztagot vagy egy Szérnyeteget (Monstrous Creature) képes szallitani. Miutdn a Spdra
Kapszula (Mycetic Spore) leszallt, minden modell koteles kiszallni bel6le Ugy, hogy egy modell se legyen téle 2”-nél messzebb. Azokat a modelleket,
amelyeket nem lehet lerakni jarhatatlan terep miatt vagy azért, mert igy 1”-nél kozelebb kerllnének egy ellenséges modellhez, le kell venni
veszteségként. Az az osztag, amely egy Spdra Kapszuldval (Mycetic Spore) érkezik, nem mozoghat vagy rohamozhat abban a kérben, amelyikben
leérkezett, de rendesen I6het vagy futhat (run).

Mozdulatlan Kapszula (Immobile Pod): A Spéra Kapszula (Mycetic Spore) semmilyen okbél kifolydlag nem mozdulhat meg azutan, hogy jatékba
jott. Sosem vetheti foldre magét (go to ground) 6nszantabdl vagy mas miatt — és nem konszolidalhat vagy hajthat végre mészarlast (sweeping
advance) kézelharc utan.




Szaggato Raj
Ripper Swarm

A Szaggatd Raj egy féregszer( Tiranida Iények sokasagabdl allé hullam, amelyet
a csillapithatatlan étvagy vezérel. Mindegyik Szaggaté nem tobb egy hegyes
fogakban végz6d6 pancélozott kigydnal. Teljesen esztelenek és elpusztulnak, ha
megszakad a kapcsolatuk a Kaptar ElImével, de amig az iranyitdsa alatt vannak,
addig hajthatatlanok és igazi fenyegetést jelentenek.

Attdl a pillanattdl kezdve, hogy a Tiranida Kaptar Flotta eléri a bolygd felszinét
tobb millidrdnyi falank organizmust szabaditanak ra a kérnyezetre. A legtobben
ezek kozll Szaggatdk, akik megallithatatlanul haladnak el6re és folyamatosan
szaporodnak, ahogy mindent felfalnak, ami az utjukba kerll. Az ilyen rajok
szorosan a Tiranida el6renyomulds sarkdaban vannak, felfalva mindkét fél
halottjait és sebesiiltjeit komor hatékonysaggal és hatartalan eltokéltséggel. A
Szaggatdok lendiiletes és makacs lények és konnyen képesek naluk sokkal
nagyobb Iényeket is foldre kényszeriteni. Ha egyikik alkapcsa egyszer raharap az
aldozatara, akkor azt addig el nem engedi, amig egy nagy adag hus le nem valik
réla vagy a 6 maga meg nem hal.

A Szaggatdkat id6vel azonban UGjra magdba olvasztja a Kaptar Flotta. Onként
vetik bele elhizott testiiket a hatalmas emészté medencékbe ahol lebontjak Gket
és az dltaluk elfogyasztott biomasszat egy kasds anyagga, amivel az (irben 1évé
bio hajokat taplaljak és végiil bonyolultabb Tiranida létformakat hoznak létre
beléle. A Tiranida invazio késGbbi szakaszaiban a Szaggatdk a Kaptar Flotta f6
eszkOzei egy vilag bekebelezéséhez. Ellendllas nélkil ugyanis a préda vilag
minden biomasszajat felfaljdk, nem hagyva hatra mas maguk utan, csak egy
kietlen pusztasagot.

Eghasité Raj (Sky-slasher Swarm)

Habdr a Szaggatdk a legegyszer(ibb Tiranida Iények egyike, a kiilénb6z6 rajok
gyakran eltéré karakterisztikdval rendelkezé vdéltozatokat produkdlnak. A

szarnyas Szaggatd, mas néven az Eghasité azonban felettébb gyakori.
Fliggetlenil az eredetiiktdl és a céljuktol, minden Szaggatd ugyanolyan haldlos
és nem lebecsiilendd. A Kha'rulli égi banyakat példaul teljes egészében ellepték
az Eghasitok és a légvédelmi dgyuk, amelyek olyan hatékonynak bizonyultak a
nagyobb Tiranida Iények ellen, nem tudtam mit kezdeni a kisebb Szaggatdk

sokasagaval.
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Szaggato Raj (Ripper Swarm) 2 2 3 3 3 4 6+
Eghasité Raj (Sky-slasher Swarm) 2 2 3 3 3 2 4 5 6+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (az Eghasitd Raj [Sky-slasher Swarm] Ugré Gyalogsag [Jump Infantry])

Fegyverek és Bioatalakulasok: Kitin (Chitin), Karmok és Fogak (Claws and Teeth), Szarnyak (Wings) (csak az Eghasité Raj [Sky-slasher Swarm])

Specialis Szabalyok: Rettenthetetlen (Fearless), Rajok (Swarms), Természetes Osztén — Taplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed)
Eszetlen (Mindless): A Szaggatdk falé organizmusok kevés 6nallé agyi funkcidval és hamar elpusztulnak a Kaptar Elme felligyelete nélkdil.

Ha egy Szaggatd Raj (Ripper Swarm) vagy Eghasité Raj (Sky-slasher Swarm) 12”-nél messzebb van egy Szinapszis LénytSl (Synapse Creature) a kor
elején és elrontja az Ld tesztet, amit a Természetes Osztdn (Instinctive Behaviour) miatt kell tennie, akkor minden egyes potért, amivel elbukta a
tesztet elszenved 1 sebet (wound), amik ellen nem tehet semmilyen mentét (save).

Alagut Raj (Tunnel Swarm): Némely Szaggato Rajok arrdl ismertek, hogy beasva magukat a fold ald ugyanolyan gyorsan tudnak koézlekedni, mint
masok a felszinen. Ezek a rajok csakis akkor térnek eld, ha friss prédat éreznek a felszinen.

Az Alaglt Raj (Tunnel Swarm) fejlesztéssel ellatott Szaggatd Rajok (Ripper Swarm) rendelkeznek a Becsapddas (Deep Strike) szabdllyal.




A Rajvezér
The Swarmlord

A Kaptdr Elme 3altal létrehozott tobb milliardnyi lény kozott létezik egy, amely
egyid6s magaval a Tiranida fajjal. Ez a Iény a Tyrannus bioforma cslcsa, az
ultimativ kozvetit6je a Kaptar EIme akaratanak. Ez a lIény olyan egy Tyrannusnak,
mint egy Tyrannus egy Fullanknak. Ez a lény egész birodalmakat fosztott ki és
egész civilizaciok kiirtasat feligyelte. Vilagok legendas pusztitdja és tucatnyi neve
van. 6@ a Kaptar Elme Tyrannus vezére, a Nagy Pusztité Hirnoke és a Kha'la
Birodalom Pusztitéja. A Birodalom, ennek az Gsi ragadozonak a legujabb prédaja,
csak Rajvezérként ismeri és a galaxisra leselkedé legnagyobb Tiranida
fenyegetésként tekint ra.

Ez Elsé Tiranida Habor( 6ta a Rajvezér véres utat vagott maganak a galaxisban.
a felel6s a Megyre Rendszer Megcsonkitasaért, a Brynarr faj kihaldsaért és
Waaagh! Gorgluk elnyeléséért. Nem elég, hogy ezek az események mas
évszazadokban torténtek, de raadasul mindegyiket mas Tiranida Kaptar Flotta
kovette el. Ebbdl arra lehet kovetkeztetni, hogy a Rajvezérnek olyan erds a
kapcsolata a Kaptar EImével, hogy az képes athidalni akar a Kaptar Flottak kozotti
fizikai tdvolsdgot is. Ha pedig elesne a harcmez6n, akkor a Kaptdr Elme Ujra
magaba olvasztja az elméjét a szinapszis haldn keresztiil. A Rajvezér igy sosem
hal meg és mindig Ujra noveszthets, hogy szembeszalljon az ellenséggel, minden
alkalommal egyre erésebben.

A Rajvezér reinkarndcidja latszolag egy stressz altal kivaltott reakcid, ami akkor
kovetkezik be, ha a Kaptar Flotta mar nem képes pusztan fizikai és bioldgiai
adaptacidval legy6zni az ellenfelet. Valdjaban kimondottan arra lett Iétrehozva,
hogy tuljarjon az ellenfél eszén. Ennek érdekében mas Tiranida lényekkel
ellentétben egy szikranyi autondmiaval is rendelkezik. Kombindlva a sajat
leleményességét az eonok alatt felhalmozott taktikai tuddsaval, olyannyira ravasz
a Rajvezér, hogy Macragge Ostromakor tobbszor is képes volt kicselezni a
legendas taktikusok hirében 4all6 Ultragardistakat.
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Rajvezér (The Swarmlord) 9 3 6 6 5 6 4 10 3+

Egységtipus: Szornyeteg (Monstrous Creature)
Fegyverek és Bioatalakulasok: Kotott Vaz (Bonded Exoskeleton)

Csont Szablyak (Bone Sabres): A Rajvezér négy fogazott pengét forgat. Mindegyik belsejében egy kristalyos anyag van, amely kinyulik a kilsejére is.
Ezek az idegen kristdlyok nem honosak ebben a galaxisban és a csont szablydkat pusztitd erd jarja at, ami akar az adamantium lemezeket és az
energia mez&ket is képes kdnnyedén atvagni.

A Csont Szablydk (Bone Sabres) tamadasai Azonnali Haldlt (Instant Death) okoznak, flggetlenil a célpnt T értékétSl. Tovabbd minden sikeres
sebezhetetlenségi mentét (invulnerable save), amit a Csont Szablydk (Bone Sabres) ellen tesznek Gjra kell dobni.

Specidlis Szabdlyok: Szinapszis Lény (Synapse Creature), Pszi Hasznalé (Psyker), Learnyékolds (Shadow in the Warp)
Haritas (Blade Parry): A rajvezér a pengéivel olyan gyorsan képes haritani, hogy az ellenfeleinek szinte lehetetlen eltalalniuk.
A Rajvezér (The Swarmlord) 4+-os sebezhetetlenségi mentdvel (invulnerable save) rendelkezik kdzelharcban.

Pszi Szérnyeteg (Psychic Monstrosity): A Rajvezér (The Swarmlord) 18”-es szinapszis tavval (synapse range) rendelkezik. Tovdbbd a Rajvezér (The
Swarmlord) korénként 2 pszi erét (psychic power) képes alkalmazni.

A Raj VezetGje (Swarm Leader): A 16vési fazisod (shooting phase) elején a Rajvezér (The Swarmlord) felruhazhat egy 18”-en bellli barati osztagot a
kovetkezd szabalyok egyikével: Eles Erzékek (Acute Senses), Preferdlt Ellenfél (Preferred Enemy) vagy Addz Roham (Furious Charge). Ezek az elényok
a korod végéig érvényesek.

Idegen Ravaszsag (Alien Cunning): Amig a Rajvezér (The Swarmlord) él, addig koteles vagy +1-et hozzdadni a tartalék (reserve) dobasaidhoz.
Tovabba barmely osztag, amely atkarolassal (outflank) érkezik, Gjradobhatja az arra vonatkozoé kockat, hogy melyik oldalon jon be.

Pszi Ergk: Az Iszonyat (The Horror), Elet Lopés (Leech Essence), Paroxysm, Pszi Uvéltés (Psychic Scream)




Oreg Egyszemu
Old One Eye

Az Oreg Egyszem(ikén ismert Carnifex egy él§ pusztité gépezet. Amikor a
Behemoth Kaptdr Flotta leszallt Calth barlang vilagara, akkor 6 volt a Tiranida
roham élén. Atgazolt a védSkon, gy dobta félre a Birodalmi Gardistakat és a
Leman Russ tankokat is, mintha csak irritalé rovarok lettek volna. Csakis a
legerGsebb fegyverek voltak képesek lelassitani a bestiat és a mai napig visel
olyan lovésekbdl szarmazd sebeket, amelyeknek egybdl meg kellett volna
olnitk. A legjellegzetesebb ezek kozll a pancélozott fején hizddd plazma égési

seb, egy rég elfeledett Birodalmi hds batorsaganak testamentuma, aki egy
plazma pisztollyal eltalalta a Iény szemét és azon keresztll az agyat. Ez volt az a
I6vés, amely végll megfékezte a Carnifex amokfutasat, az elsé alkalom, hogy ez
egyaltalan barkinek is sikerdilt.

Oreg Egyszem(i legendédja ott véget is érhetett volna, ha nincs egy csapat
csempész, aki rataldl a fagyott testére évtizedekkel késGbb. Abban
reménykedve, hogy gyorsan meggazdagodnak a tetem eladasabodl elkezdték
kiolvasztani a fagyott Carnifexet, de mar ekdzben elkezdtek gyogyulni a sebei.
Elszakitva a Kaptar Elme irdnyité jelenlététsl Oreg Egyszemii ugy ébredt, hogy
csakis a gyilkolasi vagy flitotte. Az egyetlen ép szeme éhesen nézett a
csempészekre, akiknek arra sem volt idejiik, hogy felfogjak azt, hogy a bestia él,
mielGtt lemészarolta Gket.

Kiengedve a jeges bortonébédl, Oreg Egyszem( Calth jégviharos mezéit jarta
préda utan kutatva. Az Ultramar rendszer maradékahoz hasonléan akkoriban
Fullankok csoportjai rejt6ztek a barlangok mélyén és a Génorzd fert6zések
mindennaposak voltak Behemoth legydzésétdl fuggetlenil. Ezek a lények
vonzddtak hozza, mert a Carnifexben egy erds alfa vezért lattak. Az egész
bolygdn nem sokkal ezutan konvojok tlintek el, lakokupoldk semmisiltek meg
és egész telepuiléseket mészaroltak le.

Calth segélyhivdsai nem taldltak siiket filekre és Az Ultragardistak Telion

Felderitd Ormestere, az Elsé Tiranida Haboru veterdnja valaszolt rajuk. Nem tartott sokdig a Felderitd Ormesternek prédaja nyomara bukkannia, de
se golyd se penge nem fogott rajta. Ahogy Telion harcosait szétztztak a Carnifex hatalmas karmai, az Ormesternek valahogy sikeriilt egy egy a
millidhoz esélyl l6véssel eltalalnia a |ény Ures szemgddrét. A hatalmas bestia fellvoltott a fajdalomtdl és a dihodt tomboldsaval beleesett egy
barlangos szakadékba. Habar Telion keresést inditott a Iény teteméért, sosem talaltak meg.

Az6ta elszért jelentések vannak Oreg Egyszemii Ujra felbukkandasardl csak azért, hogy utana egy vakmerd hés leteritse. Valdjaban, ha minden
térténet igaz, akkor mar tucatszor megdlték, &m mindig hatalmas veszteségek aran. Senki sem ismeri Oreg Egyszem(i valddi sorsat; vannak, akik
gy vélik, hogy mar rég halott és az ilyen térténetekkel csak a rakoncatlan gyerekeket ijesztgetik. Viszont a szébeszédek maradtak, miszerint Oreg
Egyszem(i leirasanak megfelel§ lényeket Iattak szerte az Ultramar rendszerben és azon tul. Ha ez ugyanaz a Iény, akkor nem tudni, hogy hogyan
sz6kdtt meg Calth rabsagéabdl, de az tény, hogy ahol Oreg Egyszem(it |atjak, ott vérengzés és pusztitas kdveti.
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Oreg Egyszem(i (Old One Eye) 3 3 10 6 4 1 4 8 3+

Egységtipus: Szornyeteg (Monstrous Creature)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: K6tott Vaz (Bonded Exoskeleton), Kasza Penge (Scything Talons), Zizé Karmok (Crushing Claws)

Specialis Szabalyok, Rettenthetetlen (Fearless), EIG Faltord Kos (Living Battering Ram) (Lsd a Carnifex bejegyzésénél).

Gyors Regeneral6das (Rapid Regeneration): Oreg Egyszem(i teste folyamatosan regeneralja magat, dsszezarva és begydgyitva a haldlos sebeket.

A koérdd elején, amig Oreg Egyszem( (Old One Eye) él, dobj D6-al minden elvesztett sebe (wound) utadn. Minden 5-8s és 6-0s dobas utan Oreg
Egyszem(i (Old One Eye) visszagyogyul egy sebet (wound).

Eszeveszett Tombolas (Berserk Rampage): Oreg Egyszem(i (Old One Eye) kdzelharcban minden sikeres taldlati (To Hit) dobas utan tehet egy
azonnali extra tdmadds ugyanazon osztag ellen. Ezek az extra tdmadasok nem generalnak Gjabb tamadasokat.

Alfa Vezet6 (Alpha Leader): Minden 12”-en beliil 1év6 barati osztag hasznalhatja Oreg Egyszem(i (Old One Eye) Ld értékét barmilyen Moral és Ld
teszthez.




Malan’tai Végzete
The Doom of Malan'tai

Az Elddk Malan’tai Végzete nevl legendadja nemcsak egy egész mestervilag
halalarol, hanem az azt kivalto Tiranida szérnyetegrél is sz6l — szamukra a kettd
egy és ugyanaz. A torténet egy olyan lényrél mesél, amelyhez hasonlét még nem
lattak, egy szornyrdl, amely nem husbdl és vérb6l, hanem magabdl az
aldozatainak életerejébdl taplalkozik. A Latnokok egy lelkek elnyelGjérdl
beszélnek, egy vampirrdl, aki az élet és a pszi er6 utolsé szikrajat is kiszivja
aldozatabdl, nem hagyva hatra mast, csak haldlt és a lelketlen karhozatot. Az
Elddk szemében viszont ez a sors rosszabb a halalnal is.

A Naga Kaptar Flotta megsemmisitése utdn egy Tiranida biohajé egy maréknyi
Spora Kapszulat I6tt ki Malan’tai felé, miel6tt belehalt volna sériléseibe. Az Eldak
azokat a lényeket probaltdk els6ként megdlni, amelyeket a legnagyobb
fenyegetésként lattak, de tul késén eszméltek ra, hogy az igazi fenyegetést nem a
szellemcsont termeiket megmérgez6 Venomok, vagy a kristdly kupolaikat
Osszetord Carnifexek jelentették, hanem az a vampirszer( lény, amely ellenallas
nélkul lakomazott a vilaguk szivében.

A Malan’tai Végzete a Zoa létforma egy egyedi adaptdacidja volt. A hatalmas
koponyajat és gyenge testét egy nagy, gerincszerl kindvés tamasztotta meg,
amely a hatdbdl tort el. Ez a lény koponyaja folé nyult ki, csuklyat formalva és
tobb bordaszerl karom is kin6tt az oldalabdl, amelyeken keresztul pszi eré
adramlott. Ezt a furcsa felépitést hasznalva a Malan’tai Végzete 6sszpontositotta a
pszi hatalmat és elszivta a koriilotte 1évEk életerejét. ErSteljesen pszi aktiv fajként
viszont az Eldakra sokkal inkabb hatottak a lény képességei. Ugy tartjak, hogy az
Eldak érezték azt, ahogy a halhatatlan lelkiiket kitépik a testukbdl.

Ahogy a Malan’tai Végzete tapldlkozott, Ugy lett egyre erGsebb. Az elszivott
életer6 hatalmas energiatartalékkal ruhazta fel, amit az amugy is figyelemre

méltd pszi képességei erdsitésére tudott hasznalni. Belakmérozva a mestervilag
végtelenség haldjabdl szinte megdllithatatlan lett és elég erével rendelkezett ahhoz, hogy szétzizzon Elda harcosokat, kettétorjon lidérccsont harci
gépeket és tornyokat dontsén le akaratanak legkisebb kinyilvanitasaval. A maréknyi Elda tulélé nem tehetett mast, mint elmenekilni Malan’tairdl,
egy mestervilagrél, amelyet évekkel késébb lresen és élettelenil taldltak meg az Grben lebegve. A pusztuldsat okozo visszataszitd Iénynek azonban
nyomat sem lelték...
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Malan’tai Végzete (The Doom of Malan’tai) 4 4 X 4 4 4 3 10 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Fegyverek és Bioatalakulasok: Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin), Karmok és Fogak (Claws and Teeth)

Specidlis Szabalyok: Természetes Osztén — Taplalkozés (Instinctive Behaviour — Feed), Pszi Haszndlé (Psyker), Learnyékolas (Shadow in the Warp),
Rettenthetetlen (Fearless), Warp Mez6 (Warp Field) (Isd a Zoa [Zoanthrope] bejegyzésénél)

Lélek Szivas (Spirit Leech): Minden I6vési fazis elején (beleértve az ellenfélét is), minden nem jarmi osztagnak, amely 6”-en beliil van a Malan’tai
Végzetétdl (The Doom of Malan’tai) koteles 3D6-al Ld tesztet tennie. Ha a teszt sikertelen, akkor annyi sebet szenvednek el, amennyivel elvétették
a tesztet (pancélment6k [armour save] nem tehetSk ezen sebek ellen).

Eleterd Elszivas (Absorb Life): A Malan’tai Végzete (The Doom of Malan’tai) azonnal +1 W-t kap (maximum 10-ig) minden okozott seb utan.

Pszi Erg (Psychic Strength): A Malan’tai Végzetének (The Doom of Malan’tai) az S értéke mindig megegyezik a W értékével. igy, ha sebeket szenved
el és csokken a W értéke, akkor csokken az S értéke is és forditva.

Pszi Er6k:

Kataklizma (Cataclysm): A Malan’tai Végzete képes az elnyelt pszi er6bél egy részt felhasznalni arra, hogy egy mindent elpusztité robbandst hozzon
|étre. Ez egy pszi l6vés a kdvetkez§ profillal:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Kataklizma (Cataclysm) 24" X 1 Assault 1, Large Blast
Ennek a pszi er6nek az ereje (Strength) megegyezik a Malan’tai Végzetének (The Doom of Malan’tai) W értékével.

Miutan ezt az erét hasznéltad, de még miel6tt a Malantai Végzete (The Doom of Malan’tai) ndvelné a W értékét az Eleterd Elszivas (Absorb Life)
képessége miatt, a Malan’tai Végzete (The Doom of Malan’tai) elszenved D3 sebet, ami ellen semmilyen ment6t nem tehet.




A Ragadozé
Deathleaper

Az emberiség Osszes fobidja kozlil az ismeretlen és a lathatatlan az, amely a
legnagyobb félelemmel bir. Szent Caspalen vallasos emberei pedig megismerték
ezt a félelmet egyetlen Tiranida Iény, egy maganyos Liktor miatt, aki olyan
ordogi hatékonysaggal tevékenykedett, hogy sokan azt hitték, hogy egy Démon
jott el megbintetni 6ket. Olyan lgyesen kerilte el ugyanis a figyelmet ez a
vadasz, hogy az aldozatai csak akkor lettek ra figyelmesek, amikor a hatukba
mélyesztette karmait. Az egész vildgon 6rok és felderit6k tlintek el nyomtalanul
csak azért, hogy néhany nappal késébb megtaldljak 6ket arccal a sarban fekiidve
atlyukasztott koponyaval és kiszivott aggyal. Nem sok id6 telt el és Szent
Caspalen védelmi er8i minden arnyéktdl megrettentek, minden idegen zajtdl
megijedtek és csakis a legnagyobb ovatossaggal merészkedtek jar6rozésre, mert
rettegtek a rajuk leselkedd lathatatlan lénytél és az dltala hozott szornyd
haldltél. Szent Caspalen katonai nevet is adtak ennek a vadasznak abban a
reményben, hogy ezzel kordaban tudjak tartani félelmiket, egy nevet, amit csak
suttogva mertek kimondani. Ugy hivtak, hogy a Ragadozé.

A Ragadozd hire futétlizként terjedt a babonds lakossag kozétt és minden
elmeséléssel egyre nétt az altala okozott pusztitads. Az biztos volt, hogy a
Ragadozd a Leviathan Kaptar Flotta ultimativ orgyilkosa, de azt homaly fedte,
hogy ki a kiszemelt aldozata. Ez pedig csak novelte az emberek nyugtalansagat,
mert lehet, hogy utanuk vaddszott! Viszont a Ragadozé tébb volt, mint egy
egyszer(i orgyilkos; ezt a feladatot barmely Liktor el tudta volna végezni. A
Ragadozét terrorfegyvernek hoztak létre, arra, hogy aldassa az ellenség moraljat
és megtorje az akaratukat. Szent Caspalenen 6sztondsen érezte, hogy a bolygd
szellemi vezetgjének, Salem Biborosnak a megolésével csak egy martirt hozna
létre, ezzel meger@sitve az emberek akaratat a kozelgé Kaptar Flotta ellen. E

helyett
inkabb
bejutott a Biboros Katedralis bunkerébe, megdlte a tanacsadoit és lemészarolta

a testdreit, sértetleniil hagyvan magat a vezetGt, akit a legkozelebbi segédeinek
a vére boritott. Egy szorny( vaddszhoz hasonléan a Ragadozé megismételte
mindezt tiz napon keresztll, megkeriilvén az egyre fokozottabb biztonsagi
ovintézkedéseket csak azért, hogy minden alkalommal karnyujtasnyira jusson a
Biboroshoz miel6tt elmenekilt volna. Az a tudat, hogy a Tiranida orgyilkos
barmikor megdlheti tobb volt, mint amit Salem épelméjlisége el tudott volna
viselni. A paranoidja és a megtort elméje pedig tobb kart tett a Caspelani véddk
mordljaban, mint amit egy sima kivégzés barmikor is tehetett volna. Ahogy a
terror és a z(irzavar szabadon tombolt, megérkezett a Leviathan Kaptar Flotta és
a raj konnyedén lemészérolta a vezetGjik nélkil maradt prédajukat kizardlag a

Ragadozé munkajanak készonhetben.
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A Ragadoz6 (Deathleaper) 9 3 6 4 3 7 4 10 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakulasok: Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin), Kasza Penge (Scything Talons), Hasité Karmok (Rending Claws), Kaméleon B&r
(Chameleonic Skin) és Hus Horgok (Flesh Hooks) (Isd a Liktor [Lictor] bejegyzésénél)

Specialis Szabalyok:, Atmozgds Terepen (Move Trough Cover), Fiirge (Fleet), Lopakodas (Stealth), Gerilla Taktika (Hit and Run), Rettenthetetlen
(Fearless), Feromon Nyom (Pheromone Trail) (Isd a Liktor [Lictor] bejegyzésénél)

»Engem akar!” (,,It’s after me!”): Jel6lj ki a jaték elején egy ellenséges karaktert, aki a Ragadozo pszicholdgiai tamadasainak dldozata lesz. Dobj D3-
al. Amig a Ragadozd (Deathleaper) él, addig a kijelolt karakternek a dobott értékkel csokken az Ld-je.

»Mi volt ez?” (,What was that?”): Minden ellenséges gyalogsagi (Infantry) osztag a Ragadozd (Deathleaper) 12-es korzetében egy kockaval
kevesebbel (minimum egy) dob nehéz terep (difficult terrain) tesztet.

»Hol van?” (,Where is it?”): Ha egy ellenséges osztag a Ragadozéra (Deathleaper) akar 16ni, akkor el6szor latétavot kell dobniuk az Ejszakai Harc
(Night Fight) szabalyainak megfelel6en és felezve a dobott tavot.

»Hova lett?” (,Where didi t go?”): Ha a Ragadozé (Deathleaper) tébb mint 1”-re fejezi be a mozgasat barmely ellenséges modelltél, akkor donthe
ugy, hogy beleolvad a kérnyezetébe. Ha igy teszel, akkor vedd le a Ragadozét (Deathleaper) a palyardl és helyezd tartalékba (reserve). A kovetkezd
Tiranida mozgasi fazisban (movement phase) a Ragadoz6 (Deathleaper) uUjra jatékba johet a Kaméleon B&r (Chameleonic Skin) szabalyainak
megfelelGen (Isd a Liktor [Lictor] bejegyzésénél).

Gyilkos Csapas (Killing Strike): A Ragadozé (Deathleaper) minden HUs Horgok (Flesh Hooks) és kozelharci tdmadasa barmilyen 5-6s és 6-os sebz4
(to wound) dobdsnal hasiténak (rending) szamit.




Mortrex Parazitaja

The Parasite of Mortrex

A Birodalmi Mortrex er6ditmény vilag az Ultima Szegmentum egyik leger&sebben
védett bolygdja volt — egy vildg, ahol minden hegyoldalon eréditmények alltak és
Préteusz osztalyd bunkerek tarkitottak a tajat. Ot napon és 6t éjszakan keresztiil
tartotta magat ez a figyelemre mélté védelem a Kraken Kaptar Flotta ellen.
Viszont a Tiranida invazio tizedik napjan egy Birodalmi Gardista egy korabban
sosem latott Tiranida lényre lett figyelmes — egy denevér szarnyu teremtményre,
amely akkora volt, mint egy Tiranida Harcos. Az ismeretlen szérny minden
figyelmeztetés nélkiil nekirontott az emberi fedezékeknek, villas farkanak
villdmgyors szlrasaival tdamadva a Birodalmi Gardistakat. Ez a farok egy Ureges
cs6ben végzEdott, hasonldan a kigydk méregfogahoz. Viszont méreg helyett az
aldozatba tobb tucat, ujjnyi nagysagu Szaggatod parazitat fecskendezett. Habar a
belltetett Iények némelyike tobb 6rdig is szunnyadt az aldozatuk husaban, a
legtobbjuk néhany szivverés alatt teljesen kifejl6dott és belilrél falta fel a
gazdatestét. A fajdalmas halalsikolyok kozepette pedig egy rajnyi Szaggato
parazita torte at magat csontokon és huson, hogy kiszabaduljon a vilagba. A
maroknyi tuléld az életéért futott és azon kevesek, akik visszajutottak a Birodalmi
bastydkig egy Uj és félelmetes Tiranida lény hirét hoztdk magukkal, egy
szornyetegét, aki a még él6 aldozataiba fecskendezi ivadékait. Ezt a lényt hivtak
Parazitanak és mindenki tudta, hogy szembekerilni vele a legszornylbb halal
veszélyével jar.

I1d6rél id6re a Birodalmi Gardistakat megtamadta a Mortrex Parazitdja és minden
aldozattal nG6tt a Szaggatdk dradata. Hamarosan mar csak a pancélozott osztagok
mertek kimenni az er6dok falain kivilre. Viszont a fém vazak sem jelentenek
menedéket a Szaggatok tengere és szarnyas szilgjik ellen. A Mortrex Parazitdja
ugyanis konnyedén feltépte a pancéllemezeket a gyémant keménységl
allkapcséval és ezutdn a Szaggatdok konnyedén be6zonlottek a nyilason. A

szerencsétlen bent Ul6ket hamar Gsszenyomta a be6zonld Iények sulya és a
Gardistakat darabokra szedték, ahogy tizezer fog mart éhesen a hisukba.

Két héttel kés6bb Mortrex vilagat teljesen el6zonlotték a Szaggatdk vérengzd rajai. Az egyetlen, ami megmaradt, az egy lizenet volt, ami a
Parazitdra figyelmeztet. Az is egy csoda volt, hogy az lzenet egydltalan megmaradt és habar a Mortrex Parazitdjat azéta nem lattak, félelmetes
ismeretségre tett szert a Birodalomban. Barmikor, amikor a Birodalmi Gardistak a Tiranidak ellen kiizdenek, egyik szemiikkel az eget firkészik, mert
attol félnek, hogy a Parazita visszatér.
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Mortrex Parazitdja (The Parasite of Mortrex) 5 3 6 4 3 6 4 10 3+

Egységtipus: Ugré Gyalogsag (Jump Infantry)

Fegyverek és Biodatalakuldasok: Kotott Vaz (Bonded Exoskeleton), Hasitdé Karmok (Rending Claws), Haldlos Tamadas (Implant Attack), Szarnyak
(Wings)

Specialis Szabalyok: Szinapszis Lény (Synapse Creature), Learnyékolas (Shadow in the Warp), Egyedilallé Karakter (Independent Character)

Gazdatest (Host Organism): Azoknak a Szaggatd Rajoknak (Ripper Swarms), amelyek a Mortrex Parazitdjanak (The Parasite of Mortrex) 24”-es
kérzetében kezdik a kért nem kell Természetes Oszton (Instinctive) tesztet tenniiik.

Parazita Beiiltetése (Implant Parasite): Az ellenfelednek T tesztet kell tennie minden modell utan, amely egy, a Mortrex Parazitdja (The Parasite of
Mortrex) altal okozott seb miatt esett el. Minden sikertelen tesztért dobj D6-al. A roham fazis (assault phase) végén helyezz el egy Szaggatd Rajt
(Ripper Swarm) a Mortrex Parazitaja (The Parasite of Mortrex) 6”-es korzetében, amely annyi talpbdl all, amennyi az 6sszes kocka dobasanak az
Osszege. Ha valamiért nem tudod elhelyezni az osztag egyes modelljeit vagy egyszerlen nincs megfelel6 modelled, akkor a felesleges modelleket el
kell tavolitani.

oAz Ormester furcsan viselkedik...” (,The Sarge is acting strangely...”): Minden ellenséges gyalogsagi (infantry) osztag, amely &tkaroldssal
(outflank) érkezik, magdban hordozhat egy Szaggato parazitakkal fert6zott katonat.

A mozgasi fazisuk (movement phase) végén minden ilyen osztagban egy modellnek (az osztag tulajdonosa valasztja ki) T tesztet kell tennie. Ha a
teszt sikertelen, akkor a modellt azonnal le kell venni veszteségként és a Tiranida jatékos elhelyezhet egy Szaggatd Rajt (Ripper Swarm) az aldozat
6”-es korzetében, amely D6 talpbdl all. Ha az dldozat egy szallité jarm(iben volt, akkor ugy kell venni, hogy kitantorgott bel6le, miel6tt meghalt. Ha
valamiért nem tudod elhelyezni az osztag egyes modelljeit vagy egyszerlien nincs megfelel6 modelled, akkor a felesleges modelleket el kell
tavolitani.




Ymgarli Génorzok

Ymgarl Genestealers

A Ymgarl Génorzéi voltak az els6 Tiranida l|ények, akikkel a Birodalom
taldlkozott. Azéta minden probalkozas az elpusztitdsukra teljes kudarccal és
mészarlassal végz6dott.

A Génorzékrdl koztudott, hogy a generdciok folyaman hajlamosak a
valtozasokra. A kiilonb6z6 csaladok kozotti kiilonbségek ugyan szembetilinéek,
de a Ymgarl Génorzok kilonlegesek abbdl a szempontbdl, hogy 6k pillanatok
alatt képesek megvaltoztatni az idegen testiket. A karmos ujjaik gyorsan

megnyulnak és Osszeforrnak, gorbe pengéket és kampdkat formalva vagy
izombdl allé6 kotelekké valnak szét, hogy megkotézzék a menekiilni probald
aldozatukat. Ha megtamadjak Gket, akkor a kitines kiilsejuk megkeményedik és
a bérik alkalmazkodik ahhoz, hogy elnyelje az Gtések erejét. Olyan jelentések is
vannak, miszerint ezek a lények képesek a sziniiket is véltoztatni, hogy jobban
beleolvadjanak a kérnyezetiikbe.

A Ymgarli Génorzok extrém alkalmazkodasi képességének viszont dara van:
enniiik kell, mégpedig gyakran. Eppen ezért mindegyikiiknek egy csomé csap
van a fogazott allkapcsuk helyén, amikkel atszurjak aldozatuk bérét és kiszivjak a
vérét, az egyetlen tdpanyagot, amivel taplalkozni tudnak. Azok, akik nem tudjak
vérszomjukat csillapitani alvé allapotba kerililnek vagy meghalnak.

A Ymgarli Génorzdk eredete igazi rejtély, mert latszélag nem valamelyik ismert
Kaptar Flotta szilottei. Talan egy olyan Kaptar Flotta utolso tulélGi, amely
id6tlen id6k ota elveszett? Még furcsabb, hogy amig mas Génorzdk tulélési
Osztonei arra kényszeriti 6ket, hogy elmenekiljenek az 6ket sziilé Kaptar Flotta
elél, addig a Ymgarli Génorzdk aktivan keresik Gket, mintha Ujra egyesulni
akarnanak a Kaptar Elmével. Az egész galaxisban olyan bolygdkat keresnek,

amelyek egy el6re nyomulod Kaptar Flotta utjaba esnek. Miutan meglelték, addig
maradnak alvé allapotban, amig nem egyesiilnek UGjra a Kaptar EImével és nem vaddasznak ismét a raj oldalan. Viszont a Kaptar Elme nem kivanja
Ujra magaba olvasztani a biomasszajukat, attdl tartava, hogy az iranyithatatlan instabilitasuk elharapézik a Kaptér Flottaban. igy miutan egy vilagot
megfosztottak a biomasszajatdl, a Ymgarli csaladokat magukra hagyjak, ismét alvé allapotba kényszeritve Gket. A galaxis nagy kardra viszont az
emberi természet megkimélte 6ket az 6rok hibernaciotdl, mert sok hajé kutatja a Tiranida invaziok nyomaban maradt bolygdkat. Vannak, akik az
idegen fenyegetésrél akarnak tobbet megtudni, mdsok azt remélik, hogy tulél6kre, elveszett ereklyékre vagy mas értéktargyakra bukkannak. Az
ilyen bolondok viszont ennél sokkal haldlosabb rakomannyal hagyjak el a halott bolygét.
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Ymgarli Génorzé (Ymgarl Genestealer) 6 0 4 4 1 6 2 10 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Fegyverek és Bioatalakuldsok: Hasité Karmok (Rending Claws), Keményitett Pancél (Hardened Carapace)

Specialis Szabalyok: Fiirge (Fleet), Atmozgéas Terepen (Move Trough Cover), Falka Telepétia (Brood Telepathy) (Isd a Génorzé [Genestealer]
bejegyzésénél)

Alvék (Dormant): A Ymgarli Génorzdk (Ymgarl Genestealer) donthetnek gy, hogy alvé allapotban kezdik a jatékot, ha legalabb egy terep (area
terrain) van a palyan, amely elég nagy ahhoz, hogy az egész osztag elférjen rajta. Ha igy dontesz, akkor az osztag nem keril fel az asztalra a sereg
maradékaval egyltt. E helyett, ha mind a két él felpakolt, akkor titokban jegyezd le, hogy melyik terepben szunnyad az osztag. Amikor az osztag
elérhet6 lesz tartalékbdl (reserve), akkor ugy kell elhelyezni 6ket, hogy minden modell a kivalasztott terepben legyen. Ha valamiért nem tudod
elhelyezni az osztag egyes modelljeit vagy egyszerlien nincs megfelel6 modelled, akkor a felesleges modelleket el kell tavolitani. A Ymgarli
Génorzok (Ymgarl Genestealer) mozoghatnak és rohamozhatnak is abban a korben, amelyikben jatékba jottek.

Forma Valtoztatasa (Alter Form): Minden roham fazis (assault phase) elején a Ymgarli Génorzdk (Ymgarl Genestealer) kotelesek megvaltoztatni a
formajukat a lent felsoroltak egyikére. Az el6nydk a kor végéig tartanak. A formdjuk megvaltoztatasabol adodé instabilitds miatt nem valaszthatjak
ugyanazt a valtozatot két egymas utani jatékos korben.

Vago Karmok (Slashing Claws): A Ymgarli Génorzdk (Ymgarl Genestealer) 1+ S-t kapnak.
Csapos Végtagok (Tentacled Limbs): A Ymgarli Génorzdk (Ymgarl Genestealer) +1 A-t kapnak.

Véd6 Pancél (Protective Carapace): A Ymgarli Génorzdk (Ymgarl Genestealer) +1 T-t kapnak.




Tyranida Pszi Erék

Tyrannus (Hive Tyrant) Pszi Erék
A Horror (The Horror): A Kaptar Elme pszi hatalma drad a Tyrannusbdl és félelemmel tolti meg ellenségei elméjét.

Ez egy pszi I6vés, amely automatikusan eltalal egy nem jarm{ osztagot, amely 12”-en belll van a Tyrannustdl (Hive Tyrant). Az osztagnak azonnal
tennie kell egy Moral tesztet vagy visszavonul (fall back) Ez az er6 nem hat a Rettenthetetlen (Fearless) egységekre.

Elet Lopas (Leech Essence): A Tyrannus elszivja ellenségei életerejét és azt a sajat gydgyitasara hasznalja.

Ez egy pszi I6vés, amely automatikusan eltaldl egy nem jarm{ osztagot, amely 12”-en beliil van a Tyrannustdl (Hive Tyrant). A célpint azonnal
elszenved D3 3-as erej(i AP 2-es taldlatot. A Tyrannus (Hive Tyrant) minden seb (Wound) utan, amit ezzel az er6vel okoz, gydgyul egy sebet (W), de
nem mehet a kezd6 W értéke folé.

Paroxysm: A Tyrannus megbénitja ellenfeleit azzal, hogy a testiik minden idegét tulterheli, és éget6 fajdalommal drasztja el a testlket.

Ez egy pszi lovés, amely automatikusan eltalal egy nem jarmd osztagot, amely 12”-en belil van a Tyrannustdl (Hive Tyrant). Az osztag koteles a WS
és a BS értékét 1-re csokkenteni a Tyrannus (Hive Tyrant) kovetkezd kérének elejéig.

Pszi Uvoltés (Psychic Scream): A Tyrannus egy fiilsiiketit6 pszi Givéltést hallat, amely a leger6sebb akarattakon kiviil mindenkit az riiletbe kerget.

Ez egy pszi lovés, amely automatikusan eltaldl minden nem jarm(i osztagot, amely 2D6”-en belil van a Tyrannustdl (Hive Tyrant). Mindn osztagnak
azonnal tennie kell egy Ld tesztet. Ha elbukjak a tesztet, akkor annyi sebet szenvednek el, amennyivel elrontottak a tesztet (ezek ellen nem teheté
pancélmentd [armour save]).

Tervigon Pszi Erok

Katalizator (Catalyst): A Kaptar Elme atjarja az irdnyitasa alatt |1évé Iényeket, olyan szint( életerével toltve el az elméjiiket, hogy a legsulyosabb
sebeket is képesek figyelmen kivll hagyni.

Ezt az er6t a mozgasi fazisod (movement phase) alatt tudod haszndlni. Ha sikeres, akkor egy, a pszi hasznalétél 12”-en belil 1évé barati osztag
megkapja a Fajdalomtlirés (Feel No Pain) szabalyt a kbvetkezé Tiranida kor kezdetéig.

Uralom (Dominion): A Tervigon arra hasznalja a sajat pszi képességeit, hogy tovabbitsa és felerGsitse a Kaptar EIme akaratat.

Ezt az erét a kordd elején tudod hasznélni, miel6tt dobod a Természetes Oszton (Instinctive Behaviour) teszteket dobnal. Ha sikeriil, akkor a
Tervigon Szinapszis Tavja (Synapse Range) 18” lesz a kovetkezd barati kor elejéig.

Elérenyomulas (Onslaught): A Tervigon atveszi az iranyitast a tarsai fegyverei felett, iranyitva azokat mikézben megallithatatlanul kildi elére a
rajokat az ellenfél felé.

Ez egy pszi I6vés, amely automatikusan eltaldl egy nem jarm( osztagot, amely 12”-en beliil van a Tervigontdl. Az az osztag futhat (run) és IGhet is
ugyanabban a |6vési fazisban. Az osztag akkor is megteheti ezt, ha a Természetes Osztén — Téplalkozas (Instinctive Behaviour — Feed) szabdly
hatdsa alatt van. Az az osztag, amely az El6renyomulas (Onslaught) hatasa alatt van nem rohamozhat (assault) abban a kérben hacsak nem
rendelkezik a Fiirge (Fleet) szaballyal.

Pdatridarka (Broodlord) Pszi Erok

Kétségbeesés Auraja (Aura of Despair): A Patridrka nyers idegen gydloletet draszt magabdl. Egy pszi fatylat, amely megzavarja az ellenfelet és
megtori az akaratat. Mindezek kdzben pedig noveli a félelmeiket.

Ezt az er6t a roham fazisod (assault phase) elején hasznalhatod. Ha sikerdil, akkor minden 12”-en belll Iév6 ellenséges osztagnak 1-el csokken az
Ld-je a kovetkez§ jatékos kor végéig. Ha egy ellenséges osztag tobb olyan Patriarka (Broodlord) 12_es korzetében is benne van, akik ezt az er6t
hasznaljak, akkor a hatdsok 6sszeadddnak.

Hipnotikus Tekintet (Hypnotic Gaze): A Patriarka 6sszezlizza prédajanak akaratat, teljesen védtelenil hagyva az aldozatat.

Ezt az er6t a roham fazisod (assault phase) alatt haszndlhatod, miutan a ramozgdsok megtorténtek, de még a tamadasok el6tt. Ha sikerdl, akkor
valassz ki egy modellt, amely talapkontaktban van a Patriarkaval (Broodlord). Mindkét jatékos dob D6-al és hozzdadja az adott modell Ld értékét.
Ha a Patriarka (Broodlord) eredménye nagyobb vagy egyenld, mint az ellenfeléé, akkor a célpont modell nem tamadhat abban a kézelharcban. Ez
az erd nincs hatassal az Ld nélkili modellekre.

Zoa (Zoanthrope) Pszi Erok

Warp Robbanas (Warp Blast): A Zoa merit egy kicsit a Kaptar Elme pszi hatalmabdl és egy tiszta energiabdl 4ll6 robbanast idéz el vele.
Ez egy pszi lovés a kdvetkez6 profillal:
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Warp Robbanas (Warp Blast) 24" 5 3 Assault 1, Blast

Warp Landzsa (Warp Lance): A Zoa 0sszpontositja a pszi erejét egy sugarba, amely képes elporlasztani egy tankot vagy atiitni egy varfalat.
Ez egy pszi [6vés a kovetkez§ profillal:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Warp Landzsa (Warp Lance) 18” 10 1 Assault 1, Lance



Fegyverek és Bioatalakulasok

Tavolsdgi Fegyverek
Sav Toml6 (Acid Spray): Lasd a Tyrannofex bejegyzésénél.

Fojtogaté Inda (Barbed Strangler): a fojtogatd egy okolnyi nagysagu magot 16 ki, amelyet egy felfujt zacskobdl juttat egy egyszer( kilové
szerkezetbe, amely nem tobb egy izmos csénél. Kilovés utan a mag masodpercek alatt teljesen kifejlédik és mindenfelé horgas indakat noveszt,
ezekkel elkapva és szétszaggatva aldozatat. Ha a mag athatol a b6ron még azel6Stt, hogy teljesen kifejlédne, akkor a szerencsétlen dldozatot
belllrél tépik szét az egyre terjeszked6 indak.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Fojtogato Inda (Barbed Strangler) 36" 4 5 Assault 1, Large Blast, Pinning
Bio Statikus Pulzus (Bio-electric Pulse): Lasd a Trygon bejegyzésénél.
Bio-plazma (Bio-plasma): Lasd a Carnifex bejegyzésénél.

Karévetd (Cluster Spines): A legnagyobb Tyranida Iétformdk némelyikének bére alatt kardk sokasaga van bedgyazva, amiket figyelemreméltd
tavolsagokra tudnak kiléni. Ezek a kardk lregesek és tébb ezernyi apro szilankra tornek becsapodaskor. Kisebb csoportokban kiléve ezek a kardk
nagy teriletet tudnak befedni a borotvaéles szilankjaikkal, szétszabdalva barkit, aki olyan szerencsétlen, hogy a kdzellkben tartézkodjon.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Karovet6 (Cluster Spines) 18” 5 - Assault 1, Large Blast

Halalk6pd (Deathspitter): A halalkop6 egy Osszetett, tobb [énybdl all6 fegyver, amely felettébb maro bels6ségekkel rendelkezé féregszer( 1ényeket
16 ki. A fegyver keltetd tartaja mellett egy fogazott csé van, amely kiveszi a férget a fészkébdl és megfosztja a véd6 burkatdl egy hosszu, zizé hang
kiséretében. A halalkopd egy er6s randulassal reagdl a féreg fajdalmas sikolyaira és félelmetes sebességgel 16vi ki a még él6 huscafatot. A
féregszer( lény addig szall, amig be nem csapddik valamibe és el nem arasztja azt maré savval, ami éppolyan kdnnyedén ragja at magat a pancélon,
mint a hdson.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Halalkopé (Deathspitter) 18” 5 5 Assault 3

Felfal6 (Devourer): A felfalé egy olyan, részben elrohadt husbdl all6, csomo, amelyben kukacszer(i parazitdk hemzsegnek. Amikor elsitik ezt a
szorny(li fegyvert, akkor egy elektromos pulzus egy adag ilyen lényt zuadit az ellenfélre, akibe egybdl elkezdik beasni magukat a parazitak. Akit
megfert6ztek, az azonnal megdriil, mert a lények atragjdk magukat minden idegen, amig el nem érnek az dldozatuk agyaig.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Felfalé (Devourer) 18" 4 - Assault 3*

Elmeszivd Kukacok (Brainleech Worms): A legnagyobb Tiranida létformak altal viselt felfalok tele vannak elmeszivd kukacokkal, egy sokkal
agresszivabb felfald kukaccal. Az elmeszivd kukacokat hasznald felfald a kovetkezé profillal rendelkezik:
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Elmeszivé Kukacok (Brainleech Worms) 18” 6 - Assault 6*

* Ha az ellenséges osztag elszenved egy vagy tobb veszteséget egy Felfalo (Devourer) fegyvertdl, akkor kételes Mordl tesztet tennie a fazis végén -1
Ld-vel.

Langk6pd (Flamespurt): Lasd az Ignitus (Pyrovore) bejegyzésénél.

Husfard (Fleshborer): A husfurd egy kis fészeknyi furé bogarnak ad otthont. Amikor a fegyver tiizel, akkor egy furé bogdr bolhaszer( labainak
egyetlen rugasaval el6re veti magat. A bogar ezek utdn azzal tolti életének utolso pillanatait, hogy eszeveszett mddon atragja magat az elsd utjaba
kerild lény pancéljan, bérén és csontjan.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Husfurd (Fleshborer) 12” 4 5 Assault 1
Husfuaré Boly (Fleshborer Hive): Lasd a Tyrannofex bejegyzésénél.
Hus Horgok (Flesh Hooks): Lasd a Liktor (Lictor) bejegyzésénél.

Nehéz Méregagyu (Heavy Venom Cannon): Ezek a fegyverek sokkal nagyobbak és haldlosabbak, mint a sima méregagyuk, nagyobb kristalyosodott
toltetet I6ve ki eszméletlen sebességgel. A [ovedékek akkora erével csapddnak be, hogy képesek akar egy ellenséges harci tankot is behorpasztani.
A becsapddast egy haldlos elektromos kistilés is koveti —ami a fegyver tiizelésébdl maradt hatra.

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Nehéz Méregagyu (Heavy Venom Cannon) 36" 9 4 Assault 1, Blast*

* Hacsak a célpont nem egy Open-topped jarmi, akkor minden lecsuszé (glancing) és dtiité (penetrating) taldlat, amelyet a Nehéz Méregdgyu
(Heavy Venom Cannon) okoz tovdbbi -1-el dob a Jarmdi Sériilés (Vechicle Damage) tabldzaton.

Nyarsalé Agyu (Impaler Cannon): Lasd a Kaptar Orok (Hive Guard) bejegyzésénél.
Szaggato Csapok (Ripper Tentacles): Lasd a Spdra Kapszuldk (Mycetic Spores) bejegyzésénél.
T6r6 Agyu (Rupture Cannon): Lasd a Tyrannofex bejegyzésénél.

Kard Puska (Spike Rifle): Lasd a Fullank (Termagant) bejegyzésénél.



Tovis6kol (Spinefists): Ezt a fegyver lényt altalaban parban hordjak a Tiranidak. A tovisokolnek egy hosszu, cs@szer(i farka van, amely a gazdatest
végtagjain at osszekoti a sajat léghdlyagjat a viselSje tiidejével. igy egy nagyobb és erGsebb lény tobb tovist tud egyszerre kilSni, atszakitva
barminek a testét, ami a lovedékek utjaba kerdl.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Tovisokol (Spinefists) 12” 3 5 Assault X*, Ikercsatolt (Twin-linked)

* A Tovisokol (Spinefists) egy lovést kap a haszndléja minden mddositatlan A-ja utan. Palddul egy Fullank (Termagant) (A 1) 1 I6vést ad le, amig egy
Kigyo (Ravener) (4 A) 4-et 16.

Spora Akna Ciszta (Spore Mine Cyst): Lasd a Harpia (Harpy) bejegyzésénél.
Spéra Aknavetd (Spore Mine Launcher): Lasd a Bombardus (Biovore) bejegyzésénél.

Fullankvetd (Stinger Salvo): A fullankvet6k egyszer(, de hatdsos fegyverek, amelyek méteres kardkat 16nek ki és altaldban a legnagyobb Tiranida
Iények bdre ala van bedgyazva. Ezek a kardk altalaban meg vannak mérgezve és er@s izom Osszehuzddassal l16vik ki 6ket a Tiranidak, megszdrva a
célpontot egy kardzaporral, amely pusztit hatékonysaggal képes felnyarsalni a gyalogsagot.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Fulldankvet§ (Stinger Salvo) 18” 5 4 Assault4

Fojtotovis Agyu (Stranglethorn Cannon): A fojt6tdvis agyu a fojtogatd inda egy nagyobb véltozta, amely nagyobb, erésebb és agresszivabb magot
16 ki. A nbvekvé mag inddi képesek akar egy jarmlivet is szétfesziteni, ahogy belekapaszkodnak a pancéljan lévé kisebb résekbe és belilrél tépik
szét azt.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Fojtétovis Agyu (Stranglethorn Cannon) 36" 6 5 Assault 1, Large Blast, Pinning
Fojtohalé (Strangleweb): Lasd a Fullank (Termagant) bejegyzésénél.

Tor Raj (Thorax Swarm): Némely Tiranida |étformanak nagy, felfujt tora van, amely tele van apro parazita lényekkel. Ezek a gazdatest mellkasan
Iévé nyilasokbdl tornek eld és elarasztjak az ellenfelet.

A Tor Raj (Thorax Swarm) egy olyan fegyver, amit a I16vési fazisban (shooting phase) lehet hasznalni minden mas fegyver mellett. Ez azt jelenti, hogy
egy Szornyeteg (Monstrous Creature) két fegyverrel és egy Tor Rajjal (Thorax Swarm) is I6het ugyanabban a I6vési fazisban (shooting phase).

Kulonboz6 lények alkotjak ezeket a tor rajokat és mindegyikiik az aldbbi profilok egyikével rendelkezik. Azt, hogy milyen rajt tartalmaz az adott
gazdatest, azt a sereglistaban lehet kivalasztani és megvenni neki.

Elektromos Larvak (Electroshock Grubs): A mozgasukkal a larvak egy elektromos toltést hozna létre, amely a létszamuk miatt egy
erételjes mez6t alkot, ami barkit képes hamuva égetni.
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Elektromos Larvak (Electroshock Grubs) Template 5 5 Assault 1

Szarité Larvak (Desiccator Larvae): A szarito larvak raakaszkodnak aldozatukra és pillanatok alatt kiszivjak bel6le az 6sszes folyadékot,
nem hagyva hatra mast, csak egy kiszaradt holttestet.
Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Szarit6 Larvak (Desiccator Larvae) Template 1 - Assault 1*
*Nem jarmii osztagok ellen a Szdrité Larvdk (Desiccator Larvae) 2+-on sebeznek.

Furészilank Bogarak (Shreddershard Beetles): A furdszilank bogéar egy apré Tiranida lény, amelyet borotvaéles tlskék boritanak.
Oszténdsen megprébalnak minden apré résbe bemaszni, mint példaul a pancélok hajlataiba. A Fardszilank Bogarak nem sokaig képesek
életben maradni a gazdatestiikon kivil és halalukkor a testiik szo6 szerint felrobban, apro tiskékkel teritve be a kozelben Iévéket.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Fardszilank Bogarak (Shreddershard Beetles) Template 3 - Assault 1, Rending

Méreg Agyt (Venom Cannon): A méreg 4gyl egy hosszu és erds bio-fegyver, amely er8sen savas kristalyokat 16 ki. A fegyver félelmetes
sebességgel 16vi ki ezeket egy elektromos kislilés segitségével. Aki tuléli egy ilyen taldlatot, azt utana felnyarsaljdk a becsapddaskor darabokra toré
kristaly szilankjai. Még a jarm(ivek pancéljan is képesek athatolni ezek a szilankok, ambar a robbanékony becsapddas hidnya jelentésen csdkkenti
az okozott kart.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Méreg Agyu (Venom Cannon) 36" 6 4 Assault 1, Blast*

* Hacsak a célpont nem egy Open-topped jarmd, akkor minden lecsuszé (glancing) és dtiité (penetrating) taldlat, amelyet a Nehéz Méregdgyu
(Heavy Venom Cannon) okoz tovdbbi -1-el dob a Jarmdi Sériilés (Vechicle Damage) tabldzaton.



Kozelharci Fegyverek

Csontkard (Bonesword): A csontkardok él6 kitin pengék, amelyek folyamatosan nének, hogy helyrehozzak az elszenvedett sériiléseiket és mindig
borotvaélesek maradjanak. A csontkard rendelkezik egy kezdetleges akarattal, de végsé soron a viselGje szolgaja és igy képtelen az onalld
gondolkodasra. A csontkardok pszi erét6l duzzadnak és képesek elszivni aldozatuk életerejét. Ez az energia tobbszorésére nd, ha a csontkard egyik
testvérének kozelében van.

Egy csontkarddal (Bonesword) felszerelt Tiranida kozelharci tdmadasai ellen nem lehet pancélment6ket (armour save) tenni. Tovabba, ha egy
modell elszenved egy vagy tobb sebet egy csontkarddal (Bonesword) felszerelt Tiranida modelltél, akkor azonnal tennie kell egy sikeres Ld tesztet,
kiilénben azonnali halalt (instant death) szenved el. Ha a sebeket okozo Tiranida lény egy par csontkarddal (Bonesword) van felszerelve, akkor az
aldozatnak 3D6-on kell az Ld tesztet végrehajtania.

Karmok és Fogak (Claws and Teeth): Egy Tiranida sosem védtelen és még a leg alapvet6 létformak is éles karmokkal és hegyes fogakkal
rendelkeznek, amelyekkel képesek atharapni az ellenfél torkat.

A karmokkal és fogakkal (Claws and Teeth) felszerelt modelleket tgy kell kezelni, mintha csak rendes kdzelharci fegyvertik (close combat weapon)
lenne.

2026 Karmok (Crushing Claws): Ezek a hatalmas rakolld szerl karmok csak a legnagyobb Tiranida Iétformdkon taldlhatoak, mert csak nekik van elég
erejik ahhoz, hogy egyaltalan megemeljék Gket. A karmok eszméletlen ereje lehet6vé teszi nekik, hogy szétzizzanak egy er6dot vagy egy tucatnyi
ellenfelet egyetlen csapassal.

A Z0zé Karmokkal (Crushing Claws) felszerelt Tiranida modell kézelharcban D3 extra tdmadast kap (dobd ki minden kézelharci kor elején) de 1-es |-
nél it, médositdktdl figgetlentl.

Ostor (Lash Whip): Az ostor csapjai él6 izmok és szovetek, amelyek a sajat akaratuk szerint mozognak. Ezek a kacsok behaldzzak az ellenfelet, mert
tul gyorsan mozognak ahhoz, hogy ki lehessen térni el6lik vagy el lehessen haritani 6ket.

Barmely ellenséges modell, amely talapkontaktusban vagy egy Tiranida modellel, amely fel van szerelve egy vagy tébb ostorral (Lash Whip) 1-nek
tekinti az | értékét (mddositok el6tt) a roham fazis (assault phase) végéig, fliggetlenil az eredeti értékiktél.

Hasité Karmok (Rending Claws): Rovidek és felettébb haldlosak, sok Tiranida karma er8s kitinben végzédik. Ha ezt kombinaljak az tulfejlédott
izomzatukkal, akkor a Tiranidak képesek ezekkel a karmokkal a legvastagabb pancélt is konnyedén atszakitani.

A hasité karmokkal (Rending Claws) felszerelt Tiranida modellek kdzelharci tAmadasai megkapjak a Hasitas (Rending) szabalyt.

Kasza Penge (Scything Talons): A kasza pengék hosszu, borotvaéles kitinb8l és csontbdl allé6 karmok, amelyekkel a Tiranidak felszabdaljak a
préddjukat. Mindegyik pengét egy erGteljes izom mozgat, ezzel lehet6vé téve a Tiranidanak, hogy egyetlen villamgyors tamadassal kettévagja
aldozatat. Némely Tiranida létforma tobb ilyen kaszds végtaggal is rendelkezik és vagasok viharaval szabdalja szét aldozatat.

Az egy par kasza pengével felszerelt Tyranida modellek Ujradobhatnak minden 1-es talalati (to hit) dobast kézelharcban. A két par kasza pengével
felszerelt Tyranida modellek Ujradobhatnak minden taldlati (to hit) dobast kozelharcban.

Pancélok

Kitin (Chitin): Még a legalapvet6bb Tiranida Iétforma is rendelkezik olyan erds bérrel vagy pancéllal, ami lefedi Iétfontossagu pontjait. Ez a ktitnes
anyag elég erés ahhoz, hogy elhdritsa a pengéket és a kis kaliber(i I6vedékeket. A Tiranidak kiilseje egy viaszos anyaggal van bevonva, aminek
kdszonhetben rovid ideig képesek vakuumban is tulélni.

Az ilyen pancélt visel6 modell 6+-o0s pancélmentével (armour save) rendelkezik.

Megerdsitett Kitin (Reinforced Chitin): Az ilyen Tiranida lények péncélja folyamatosan egy gyantaszer( anyagot bocsat ki. Ez hamar
megkeményedik, ezzel létrehozva egy Ujabb, ongydgyitd pancélréteget. Ez az anyag tovabba feletébb ellenalldnak bizonyult a magas h6mérséklet
és a sugarzas ellen.

Az ilyen pancélt visel6 modell 5+-o0s pancélmentével (armour save) rendelkezik.

Keményitett Pancél (Hardened Carapace): A lény pancéljat vastagabb és keményebb kitin alkotja, amely képes olyan taldlatokat is elnyelni,
amelyek konnyedén atitnék a konnyebb pancélzatokat.

Az ilyen pancélt visel6 modell 4+-os pancélmentével (armour save) rendelkezik.

Kotott Vaz (Bonded Exoskeleton): A Tiranida lény majdnem minden csontja Gsszenétt a kilsé kitines pancéljaval, ezzel egy majdhogynem
athatolhatatlan pajzsot formalva koréje.

Az ilyen pancélt visel6 modell 3+-o0s pancélmentével (armour save) rendelkezik.

Pancélozott Vaz (Armoured Shell): A legnagyobb Tiranida létformakat leginkdbb egy mozgd tankhoz lehetne hasonlitani. A jarmdelharitd
Iovedékek kivételével minden fegyver hatastalan ezekkel a latszdlag sebezhetetlen szérnyekkel szemben.

Az ilyen pancélt visel6 modell 2+-os pancélmentével (armour save) rendelkezik.



Bioatalakulasok

Savas Vér (Acid Blood): Némely Tiranida létforma idegen vére olyan mard hatasu, hogy pillanatok alatt képes atragni magat barmilyen pancélon,
nagy veszélyt jelentve azok szamara, akik nem tudnak elég gyorsan kitérni a savas folyadék el6l.

Minden, kozelharcban elszenvedett, nem mentett seb (wound) utdn, amit egy ilyen fejlesztéssel rendelkez6 Tiranida modell elszenved a sebet
okozo ellenséges osztagnak egy | tesztet kell tennie vagy elszenved egy sebet. Semmilyen pancél (armour save) vagy fedezék (cover save) menté
nem tehetd ezek ellen a sebek ellen és az altaluk okozott veszteségek beleszamitanak a kdzelharc eredményébe. a Lépeget6k (Walker) e helyett
4+-0s elszenvednek egy lecsuszo (glancing) talalatot.

Savas Harapas (Acid Maw): Lasd az Ignitus (Pyrovore) bejegyzésénél.

Adrenalin Mirigyek (Adrenal Glands): Az adrenalin mirigyek gyakoriak a frontvonalbeli Tiranida rajoknal. Ezek elhalmozzak a gazdatest véraramat
kiilénbo6z6 kémiai anyagokkal, amik hiperaktiv allapotba hozzak.

Az ilyen fejlesztéssel rendelkezd Tiranida modellek megkapjak az Adaz Roham (Furious Charge) szabalyt.
Vakité Méreg (Blinding Venom): Lasd a Denevér (Gargoyle) bejegyzésénél.

Kaméleon Bér (Chameleonic Skin): Lasd a Liktor (Lictor) bejegyzésénél.

Taroldk Tovisek (Containment Spines): Lasd a Trygon bejegyzésénél.

Haldlos Tamadas (Implant Attack): A haldlos tamadassal rendelkezd Tiranida Iények olyan fegyverekkel birnak, amelyek fortelmes belsé
sériléseket képesek okozni, amelyek miatt pillanatok alatt elvérzik az aldozatuk.

Minden 6-os sebz§ (to wound) dobas, amit az ilyen felszereléssel rendelkez§ modell kozelharcban tesz azonnali halalt (instant death) okoz,
flggetlendl az ellenfél T értékétdl.

Regeneraldodas (Regeneration): Némely Tiranida képes begydgyitani azokat a sériléseit, amelyek elméletben a halalat kellett volna, hogy okozzak.
A hus és a szervek Ujranének, a csont és a kitin 6sszeforr nem hagyva hatra mast csak egy heget, ami a sérilésrél arulkodik.

A korod elején, amig az ezzel a fejlesztéssel él6 modell él dobj D6-al minden elvesztett seb (wound) utan. Minden 6-os dobds utan a modell gyogyul
egy sebet (wound).

Toxikus G6z (Toxic Miazma): Némely Tiraniddnak nagy csdvek néttek ki a hatabdl, amelyen keresztiil mérgez6 gazok keriilnek a préda vilag
légkorébe. Akar egy apro szippantas ezekbdl a gazokbdl is haldlos kimenetel( lehet mas él6lények szamara.

Mindegyik jatékos korének végén, minden nem jarmd modell, amely talapzatkontaktusban van egy ilyen fejlesztéssel rendelkez6 modellel kbteles T
tesztet tenni vagy elszenved egy sebet. Ezek ellen viszont fedezékment (cover save) kivételével mindenféle ment&dobas tehetd.

Toxikus Hélyag (Toxic Sacs): Ezek az élGskodé mirigyek a gazdatestiikbdl taplalkoznak és cserébe mérgezd anyagokkal arasztjak el a Tiranida Iény
karmait és fogait.

Az ilyen fejlesztéssel rendelkez6 Tiranida modellek kozelharci tamadasai megkapjak a Mérgezett (Poisoned) (4+) szabdlyt.

Szarnyak (Wings): Némely Tiranida Iény ellls6 végtagjai valdjdban b6ros szarnyak, amelyek elég nagyok és er6sek ahhoz, hogy a Iény repilni
tudjon.

Az ilyen fejlesztéssel felszerelt modellek Ugrd Gyalogsagnak (Jump Infantry) szamitanak.



HINETYRAN Rl oo 5. niat il

Hive Tyrant 8

Composition:
e 1 Hive Tyrant

Weapons and Biomorphs:
» Bonded exoskeleton
¢ Lash whip and bonesword

Unit Type: e Scything talons
* Monstrous
Creature Special Rules:

* Synapse Creature
e Shadow in the Warp
® Psyker

Psychic Powers:

A Hive Tyrant has any two of the
following powers:

¢ The Horror

¢ Leech Essence

* Paroxysm

® Psychic Scream

..... 170 points Page 34
OPTIONS:
¢ Replace lash whip and bonesword with:
- An additional set of scything talons.................c........... free
* Replace any set of scything talons with:
- Twin-linked deathspitter............c.cccoeiiiiiiiiinnnn 15 points

- Twin-linked devourers with brainleech worms ....15 points
¢ Take one of the following,
replacing one set of scything talons:

= STranglethorn CANNON . . ix o riimionsiverssisimasins 20 points
= HE VY VN oM CANNONL L (b ssrirsvanssasaeraees 25 points
¢ Take any of the following abilities:
=iHive: Gommanter:. & s S S 25 points
~Indescribable Horror ..o s il v v 25 points
= O AOISaY e e 25 points
* Take any of the following:
~Adrenaliglandsy.a i e 10 points
1) TRt T e B I e g 10 points
....15 points
=l plant Atk e e e 15 points
= T OX G IS b s or b i e s A AR 15 points
s Regeneralion . S R s e b 20 points

¢ Take one of the following:
- Thorax swarm with either electroshock grubs, desiccator

larvae or shreddershard beetles.......................... 25 points
- Armoured shell ....40 points
S NVIRGS A, 2 M B S St Nl 60 points
THE SWARMLORD ...l 280 points Page 56
WSBS S T W I A Ld Sv Special Rules: Psychic Powers:
The Swarmlord 9 3 6 6 5 6 4 10 3+ ¢ Synapse Creature * The Horror
T T T ¢ Alien Cunning e Psychic Scream
Composition: Weapons and Biomorphs: e Blade Parry * Paroxysm
¢ 1 (Unique) * Bonded exoskeleton ¢ Psychic Monstrosity * Leech Essence
* Bonesabres e Psyker
Unit Type: ¢ Shadow in the Warp
* Monstrous Creature * Swarm Leader
HEEYRANT GUARD BROOD o o i il 60 points per model Page 35

| You may include one Tyrant Guard brood for each Hive Tyrant (including the Swarmlord) in your army.

j These broods do not count towards your HQ allowance.

! Fatie C WSBS S TW I ALdSv
| | Tyrant Guard 50030 5621 30 T4 B
Composition: Weapons and Biomorphs:

* Bonded exoskeleton
¢ Rending claws
¢ Scything talons

| 1-3 Tyrant Guard
|

' Unit Type:
¢ Infantry
Special Rules:

¢ |nstinctive Behaviour - Feed
¢ Blind Rampage

* Shieldwall

Tyranid Army List

OPTIONS:

* The entire brood may replace their scything talons for
one of the following:
Mashawiin o s e s O A 5 points per model
- Bonesword 15 points per model



TERVIGON....... ..oy sl 160 points Page 52
| WSBS S T W I A Ld Sv OPTIONS:
| Tervigon 3 3 56 6 1 3 10 .3 e Take one of the following:
' ) < SEYEhING TAIONS. ...0nmseesssssesemseorssnsensasasornasismassrsases 5 points
- Crushing claws.......cccoveiiiiiiciiics 25 points
Composition: Weapons and Biomorphs: e Take any of the following:
e 1 Tervigon ¢ Bonded exoskeleton - Adrenal glands ..........ccccocioiiiiieieii 10 points
e Claws and teeth = TOXI S ACS o arermnamssrimeas s s ass SR RS 10 points
Unit Type: e Stinger salvo - Acid blood 15 points
e Monstrous = TPlANt/AttaCK. . ... svssivsvmmsrsmnmsmnmisie 15 points
Creature Special Rules: = TOXICINASIIE. ... st s 15 points
e Synapse Creature ~ REGENBIAtiON.....oommmmiminniimimtr s 30 points
e Brood Progenitor ¢ Replace stinger salvo with:
o Psyker - 1€ | GSET SPINES e nnnrnwos v avs free
¢ Shadow in the Warp o Take any of the additional psychic powers:
e Spawn Termagants - CAAYSE o s s o 15 points
- Onslaught 15 points
Psychic Powers:
e Dominion
i ;1}*1&4*, 5
TYRANID PRIME ............oommamnmmenmassrmsm 80 points Page 36
g WSBS S T W I AlLd Sv | OPTIONS:
| Tyranid Prime 6 4 55 3 5 410 3+ | e Replace scything talons with:
= : - ReNdiNg Claws......cveereeeeceeeece s 5 points
- A pair of boneswords..........coveveeiriciciriinenne 10 points
Composition: Weapons and Biomorphs: - Lash whip and bonesword ...........ccccccoerncenenn 15 points
e 1 Tyranid Prime » Bonded exoskeleton ¢ Replace devourer with:
e Devourer = RENAINGICIAWS .. ccemmssmssisssssisams s i free

Unit Type:
e Infantry

¢ Scything talons

Special Rules:

Synapse Creature
Alpha Warrior
Independent Character
Shadow in the Warp

- Spinefists
- Deathspitter
- An additional set of scything talons

(these cannot be further exchanged) ............ccccccceeeu. free
e Take any of the following:
- Adrenal glands: s s 10 points
= TOXIN SACS zssmemssmsm e omisaeT 10 points
~ REGENETAtON. civmsusssissvsmessssmemmm sunsasssssessasaasss 10 points

THE PARASITE OF MORTREX

| The Parasite of Mortrex 5

WS BS

Composition:
e 1 (Unique)

Unit Type:
¢ Jump Infantry

Weapons and Biomorphs:
Implant attack

Bonded exoskeleton
Rending claws

Wings

PIRR R RORNT PITPRP TE B S > =t

160 points

Special Rules:

Synapse Creature

Host Organism

Implant Parasite

Independent Character

Shadow in the Warp

“The Sarge is Acting Strangely...”

Tyranid Army List

Page 60




ELITES

HIVE GUARD BROOD ... 50 points per model Page 47
WSBS S T W I A Ld Sv
Hive Guard 4 & 55462 282 T A
Composition: Weapons and Biomorphs: Special Rules:
® 1-3 Hive Guard ® Claws and teeth * Instinctive Behaviour — Lurk
* |mpaler cannon
Unit Type: * Hardened carapace
e Infantry
LICTORBROGOD . e o it ettt M) 65 points per model Page 41
7 WSBS S TW I AlLdSv
Lictor 6 3 6 4 3 6 3 10 5+
Composition: Weapons and Biomorphs: Special Rules:
e 1-3 Lictors ¢ Chameleonic skin e Instinctive Behaviour — Lurk
¢ Flesh hooks * Fleet
Unit Type: e Reinforced chitin e Hit and Run
e Infantry * Rending claws * Move Through Cover
® Scything talons e Pheromone Tralil
e Stealth
gL il T
DEATHLEEAPER . i it it 140 points Page 59
— WSBS S T W | ALdSv
| Deathleaper Qe 3 2 05
Composition: Weapons and Biomorphs: Special Rules: e Move Through Cover
* 1 (Unique) ® Chameleonic skin * |nstinctive Behaviour - Lurk * Pheromone Trail
e Flesh hooks * Fearless e Stealth
Unit Type: ¢ Reinforced chitin * Fleet ® Hit and Run
e Infantry ¢ Rending claws e Killing Strike e “What was that?”
¢ Scything talons o "It's after me!” e “Where is it?"
e “Where'd it go?”
21 X o ""1_rA‘x1,..‘_ FRETNRNTIIINE T TP &
VENOMTHROPE BROOD ..o, 55 points per model Page 45
[ WsBSS TW I ALdSv
i Venomthrope 3 4 4 4 2 3 2 6 5+
Composition: Weapons and Biomorphs: Special Rules: Dedicated Transport:
* 1-3 e Lash whips * Instinctive Behaviour — Feed e The brood may take a
Venomthropes ¢ Reinforced chitin ¢ Spore Cloud Mycetic Spore (see page
* Toxic miasma ¢ Toxic Touch 90 for points cost).
Unit Type:
¢ Infantry

Tyranid Army

List



ELITES

ZOANTHROPE BROOD ...

..60 points per model

Page 44

Psychic Powers:

Dedicated Transport:

® The brood may take a
Mycetic Spore (see page
90 for points cost).

Dedicated Transport:

e The Doom of Malan'tai
may take a Mycetic
Spore (see page 90 for

Page 49

Dedicated Transport:

e The brood may take a
Mycetic Spore (see page
90 for points cost).

Page 61

WSBS S T W I ALdSv Special Rules:
Zoanthrope 3 4 4 4 2 3 1 10 5+ e Synapse Creature e Warp Blast
T o e Psyker e Warp Lance
e Shadow in the Warp
Composition: Weapons and Biomorphs: e Warp Field
o 1-3 e Claws and teeth
Zoanthropes ¢ Reinforced chitin
Unit Type:
e Infantry
THE DOOM OF MALAN'TAI .........cooooooiiiiii, 90 points
o WSBS S T W I A Ld Sv Special Rules: Psychic Powers:
TheDoomofMalantai 4 4 X 4 4 4 3 10 5+ e Instinctive Behaviour —Feed o Cataclysm
7 ) e Absorb Life
e Fearless
Composition: Weapons and Biomorphs: e Psychic Strength
¢ 1 (Unique) e Claws and teeth e Psyker
¢ Reinforced chitin e Shadow in the Warp
Unit Type: e Spirit Leech points cost).
o Infantry e Warp Field
PP o M& b ETE i
PYROVORE BROOD ...o-.ccomvsimmmmmmmnmmsonnl 45 points per model
r WSBS S T W I ALdSv
| Pyrovore 3 3 4 4 2 1 1 6 4+
Composition: Weapons and Biomorphs: Special Rules:
e 1-3 Pyrovores ¢ Acid blood e Instinctive Behaviour - Feed
e Acid maw e \olatile
Unit Type: e Claws and teeth
e Infantry e Flamespurt
¢ Hardened carapace
1 X e _.4313.11“7 ATARTIIIRG TS S IT - =
YMGARL GENESTEALERBROOD .............cccoovvvi 23 points per model
WSBS S T W I ALdSv
Ymgarl Genestealer 6 0 4 4 1 6 2 10 4+

Composition: Weapons and Biomorphs:

e 5-10 Ymgarl e Hardened carapace
Genestealers e Rending claws

Unit Type:

e nfantry

Special Rules:
e Alter Form
* Brood Telepathy

e Dormant

* Fleet

e Move Through Cover

Tyranid Army List




TROOPS

TYRANID WARRIORBROOD ................oooooviie, 30 points per model Page 36
WSBS S T W I A Ld Sv OPTIONS:
Tyranid Warrior 5.3 4 4 3 4 3 10 4+ * The entire brood may exchange its scything talons for:
-Rending claws..........ccoceeieviiieeieiens 5 points per model
- A pair of boneswords...............cccc... 10 points per model
Composition: Weapons and Biomorphs: - Lash-whip and bonesword ................ 15 points per model
e 3-9 Tyranid e Devourer * One Tyranid Warrior in the brood may exchange its
Warriors e Hardened carapace devourer for:
* Scything talons - Barbed strangler 10 points
Unit Type: = VENOM CANMOIY oii-oinesetiamsresissnsmammsasnsninsessssingssns 15 points
¢ Infantry * The entire brood may exchange its devourers for:
Special Rules: S ReAING  aWS e e AR s free
¢ Synapse Creature - Spinefists
e Shadow in the Warp = DEATNSPITET . tinessnniimioissemnss s 5 points per model
- An additional set of scything talons
Dedicated Transport: (these cannot be further exchanged)...........ccoovvvinene free
¢ The brood may take a Mycetic » The entire brood may take:
Spore (see below for points cost). Adrenaliglandsde .l a i e 5 points per model
<A IOXINSats. B N RS 5 points per model
2 X X YT AXE X re PRI RNV IR T WS N
GENESTEALER BROOD! . o oov s 14 points per model Page 40
WSBS S T W I A Ld Sv OPTIONS:
Genestealer 6 0 4 4 1 6 2 10 5+ * Upgrade one Genestealer to a Broodlord ............. 46 points
Broodlord 7 0 5 5 3 7 4 10 4+ * A Broodlord may take:
=S oAhigRalons s S e s 2 points
- Implant attack 15 points
Composition: Weapons and Biomorphs: =27 Y [s [ o] /07572 HUVUUIUNIRIOMISI, =y 8 ELE [l L 8 | 15 points
* 5-20 * Rending claws ¢ All Genestealers in the brood may take:
Genestealers  Reinforced chitin ~Seythingitalons i s turmn st 2 points per model
(Genestealer only) ® The entire brood may take:
Unit Type: » Hardened carapace - Adrenal glands 3 points per model
e Infantry (Broodlord only) < TOXINSACS - v v s niavasen 3 points per model
Special Rules: Psychic Powers: Dedicated Transport:
¢ Brood Telepathy ¢ Aura of Despair e The brood may take a
e Fleet * Hypnotic Gaze Mycetic Spore (see
* Infiltrate below for points cost).
* Move Through Cover
® Psyker (Broodlord only)
MYCENCSPORE ..ot iSO b o 40 Points Page 54
Mycetic Spores are purchased as an upgrade to another brood, but they are always treated as a separate, non-scoring unit.
‘ WSBS S T W I A Ld Sv OPTIONS:
Mycetic Spore 2 /2 6 4.3 1 3 5 4% * Take one of the following:
; 3 USRS PIIeS o e e 10 points
~ SHAGEE SalVO - h b s s s 10 points
Composition: Weapons and Biomorphs: - Twin-linked deathspitter ..............ccocceivevinnene 10 points
¢ 1 Mycetic Spore e Hardened carapace - Barbed strangler ....15 points
¢ Lash whip - Venom cannon ..............c.... ....20 points
Unit Type: * Ripper tentacles
* Monstrous Special Rules: * Immobile Pod
Creature * Deep Strike * Limited Sentience

* Fearless * Transport Spore

Tyranid Army List



TROOPS

TERMAGANT BROOD ..........ooooiiiiiiiiiiiiici
WSBS S TW I AlLdSv
| Termagant 3 3 31 4 1 6 6+
Composition: Weapons and Biomorphs:
e 10-30 e Chitin

Termagants e Claws and teeth

e Fleshborer

Unit Type:
e Infantry Special Rules:

e |nstinctive Behaviour — Lurk
e Move Through Cover

Dedicated Transport:

e |f the brood consists of 20 models
or less, it may take a Mycetic Spore
(see page 90 for points cost).

HORMAGAUNT BROOD

WSBS S TW I ALdSv

Hormagaunt 3 33 3 1 § 2 6 6+
Composition: Weapons and Biomorphs:
e 10-30 e Chitin
Hormagaunts e Scything Talons
Unit Type: Special Rules:
e Infantry e |nstinctive Behaviour — Feed

e Bounding Leap
o Fleet
e Move Through Cover

Dedicated Transport:

o |f the brood consists of 20 models
or less, it may take a Mycetic Spore
(see page 90 for points cost).

Iee o
N R

5 points per model Page 39
OPTIONS:
e For every 10 Termagants the brood contains, one may
replace its fleshborer with:
- Strangleweb 10 points per model
e The entire brood may replace their fleshborers for:

= SPINEASES cossmmsaemmn s 1 point per model
= Spikafifle asmmnnnmnnaninnensis 1 point per model
= DEVOUTET winsmssmmrmsrssssssiasvssaans 5 points per model

e The entire brood may take:
- Adrenal Glands
- Toxin Sacs

1 point per model
1 point per model

The Scuttling Swarm:
For every Termagant Brood included in your army, you

' can include one Tervigon as a Troops choice (see page 87
for points cost).

Exa
L

6 points per model Page 38
OPTIONS:
¢ The entire brood may take:
- Adrenal glands
- Toxin sacs

2 points per model
2 points per model

AX R v

YYYY ey

RIPPER SWARM BROOD

WS BS

S
2 2 3

?
' Ripper Swarm

Composition: Weapons and Biomorphs:
e 3-9 Ripper e Chitin
Swarms e Claws and teeth

Unit Type: Special Rules:

e Infantry e Instinctive Behaviour — Feed
e Fearless
e Mindless
e Swarms

10 points per base Page 55

OPTIONS:

e The entire brood may take:
= SPINBHEES. sromenmmmsmsseneissirm s 5 points per base
- Adrenal glands ..........cccooiiieiiiin 4 points per base
= TOXINBACS, oo covsissensissiinm s 4 points per base

o The entire brood may be upgraded to have the
following ability:

- Tunnel swarm 2 points per base

Tyranid Army List



FAST ATTACK

TYRANID'SHRIKEIBROOD . e s 35 points per model Page 36
WSBS S T W I A Ld Sv OPTIONS:
Tyranid Shrikes 5 34 4 3 4 3 10 5% ¢ One Tyranid Shrike in the brood may replace its
devourer with:
- Barbed strangler ..........cccooioiiiiiiiiiiie 10 points
Composition: Weapons and Biomorphs: =V O CANNON: fop ity s oot s 2ot e SO 1 15 points
e 3-9 Tyranid e Devourer » The entire brood may replace its scything talons for:
Shrikes ¢ Reinforced chitin 2 ReNdINGIEAWS v i o svemi s 5 points per model
¢ Scything talons * The entire brood may replace its devourers with:
Unit Type: * Wings = SpINefBIS s T free
¢ Jump Infantry ~Deathspitiers . ittt 5 points per model
Special Rules: - A pair of boneswords..............ccveneene 10 points per model
e Synapse Creature - Lash whips and boneswords ............. 15 points per model
¢ Shadow in the Warp - An additional set of scything talons
(these cannot be further exchanged).........c..ccccceene free
¢ The entire brood may take:
- Adrenal glands ...........cccooeevricicninne. 5 points per model
SR (65 17 (oo st s e 5 points per model
RAVENER BROOD = e o 30 points per model Page 37

S
Ravener 5003 4

OPTIONS:
* Every Ravener in the brood may replace one of their sets
of scything talons for:

- Rending claws..........ccovevvirviinininneee 5 points per model
Composition: Weapons and Biomorphs: ¢ The entire brood may take one of the following:
e 3-9 Raveners ¢ Reinforced Chitin S 5 S e o v S b 5 points per model
* Scything talons (two sets) S REVOUIEIS o 5 points per model
Unit Type: = DS D S s 10 points per model
® Beasts Special Rules:
* Instinctive Behaviour — Feed
e Acute Senses
e Deep Strike
* Move Through Cover
SKY-SLASHER SWARMBROOD ................cccoeoni 15 points per base Page 55
WSBS S TW I A Ld Sv OPTIONS:
Sky-slasher Swarm 2020 33 38 2.4 5 6+ ¢ The entire brood may take:
i O PINETISIS et e it e e T e 5 points per base

Composition: Weapons and Biomorphs:
e 3-9 Sky-slasher e Chitin
Swarms e Claws and teeth
* Wings
Unit Type:

e Jump Infantry Special Rules:

 Instinctive Behaviour — Feed
* Fearless

e Mindless
L]

Swarms

Tyranid Army List

- Adrenal glands
- Toxin sacs

4 points per base
.............................................. 4 points per base



FAST ATTACK

....6 points per model

WSBS S T W I A Ld Sv OPTIONS:
Gargoyle 3 3 3 3 1 4 1 &6 6+ e The entire brood may take:
o e - Adrenal glands 1 point per model
& TOXINSACS: vnsmssissspsrsnaess ...1 point per model
Composition: Weapons and Biomorphs:
e 10-30 Gargoyles e Blinding venom
e Chitin
Unit Type: e Claws and teeth
e Jump Infantry e Fleshborer
* Wings
Special Rules:
e Instinctive Behaviour — Lurk
= 14 8'dasaans s b dd ==
HARPY......coo ccreoonmmsesmomsssrsnms s s i s das s st e il 160 points Page 43
WSBS S T W I A Ld Sv OPTIONS:
Harpy 3 3 55 4 5 210 4+ e Replace twin-linked stranglethorn cannon for:
Spore Mine - - 111 -1 - - Twin-linked heavy venom cannon....................... 10 points
o S e Replace stinger salvo with:
= CIUSIEr SPINES s ussmmsmsssvusmsmmmmmanvsassseame s free
Composition: Weapons and Biomorphs: o A Harpy may take:
e 1 Harpy e Hardened carapace E9 1Yo <1571 o =13 RS ————— 10 points
e Scything talons % TOXIN:SACS wsnussvesssssivsnvmmssavinsvss 10 points
Unit Type: e Spore Mine cysts - Regeneration 15 points
e Monstrous e Stinger salvo
Creature ¢ Twin-linked stranglethorn cannon

SPORE MINE CLUSTER

Spore Mine
Composition:
® 3-6 Spore Mines

Unit Type:
e Infantry

¢ Wings

Special Rules:

¢ |nstinctive Behaviour — Lurk

o Fearless

e Sonic Screech

e Living Bomb (Spore Mine only)

TYYY et 22 2

Weapons and Biomorphs:
* Spore Mine

Special Rules:
e Living Bomb
¢ Orbital Deployment

Tyranid Army List




Carnifex

Composition:
* 1-3 Carnifexes

Unit Type:
* Monstrous
Creature

HEAVY SUPPORT

Weapons and Biomorphs:
* Bonded exoskeleton
e Scything talons (two sets)

Special Rules:

e nstinctive Behaviour — Feed
¢ Fearless

¢ Living Battering Ram

Dedicated Transport:

e |f the brood consists of only a
single Carnifex it may take a
Mycetic Spore (see page 90 for
points cost).

2dX rrrr s dddlre

OLD ONE EYE
Old One Eye

Composition:

¢ 1 (Unique)

Unit Type:

¢ Monstrous
Creature

Biovore
Spore Mine

Composition:
* 1-3 Biovores

Unit Type:
e Infantry

Weapons and Biomorphs:
® Bonded exoskeleton

e Crushing claws

e Scything talons

Special Rules:

e |nstinctive Behaviour - Feed
¢ Alpha Leader

¢ Berserk Rampage

¢ Fearless

¢ Living Battering Ram

e Rapid Regeneration

160 points per model Page 46
OPTIONS*:
* Replace one set of scything talons with:

< CrushingCRaWS - e iy, 25 points per model
* Replace any set of scything talons with:

- Twin-linked deathspitter .................... 15 points per model

- Twin-linked devourers with

Brainleech worms...........ccccvccivviianins 15 points per model

¢ Take one of the following,
replacing one set of scything talons:
- Stranglethorn cannon....................... 20 points per model
- Heavy venom cannon 25 points per model
¢ Take any of the following:

= Fragspinesis s Bl Sy 5 points per model
- Adrenal glands ....10 points per model
- Toxin sacs.........c..... ....10 points per model
S (5T o] 2 i L R 20 points per model
- Regeneration.......c.ccccooevvenrenreecnnennnn 25 points per model

*All Carnifexes in the brood must have the same options.

Page 57
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Weapons and Biomorphs:
e Claws and teeth

¢ Hardened carapace

* Spore Mine launcher

Special Rules:
e |nstinctive Behaviour — Lurk
¢ Living Bomb (Spore Mine only)

Tyranid Army List
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HEAVY SUPPORT

TRYGON .. 200 points Page 50
{- . WSBS S T W I A Ld Sv | OPTIONS:

- Trygon 5 36 6 6 4 6 8 3+ | e Take any of the following:

| Trygon Prime 5 3 6 6 6 4 6 10 3+ s Adrenal glands .

== = e — - Toxin sacs...........
- Regeneration

Composition: Weapons and Biomorphs: e Upgrade Trygon to a Trygon Prime
e 1 Trygon o Bio-electric pulse

¢ Bonded exoskeleton
Unit Type: e Scything talons (two sets)
e Monstrous ¢ Containment spines

Creature (Trygon Prime only)

Special Rules:

e Instinctive Behaviour — Feed (Trygon only)
e Deep Strike

e Fearless

o Fleet

e Subterranean Assault

e Synapse Creature (Trygon Prime only)

e Shadow in the Warp (Trygon Prime only)

" x »
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MAWLOC ... 170 points Page 51
j WSBS S T W I ALdSv OPTIONS:
| Mawloc 3 06 6 6 4 3 8 3+ | e Take any of the following:
T - Adrenal glands ............cooovovereereeereeeeeee 10 points
< TOXIMISAES e vowesssnmass ...10 points
Composition: Weapons and Biomorphs: < ROGENEIATION. . csveervossssisensinmamsnsssissmmmasss svsvanias 25 points
e 1 Mawloc ¢ Bonded exoskeleton
e Claws and teeth
Unit Type:
e Monstrous Special Rules:
Creature e Instinctive Behaviour — Feed
* Burrow
e Deep Strike
e Fearless
e Hit and Run
o Terror from the Deep
TYRANNOEEX . voovvmvmsomsse e 250 points Page 53
WSBS S T W I ALdSv OPTIONS:
| Tyrannofex 3 3 6 6 6 1 3 8 2+ e Replace acid spray with:
= S I o = Heshborer hive «..ovmimmmummnnmmnss 10 points
= RUPLUrEICANNON o 15 points
Composition: Weapons and Biomorphs: * Replace stinger salvo for cluster spines......................... free
e 1 Tyrannofex e Acid spray ¢ Replace electroshock grubs with:
e Armoured shell 2 DesicCator larVae v mmumwmmsamnmamms s o free
Unit Type: e Claws and teeth - Shreddershard beetles............ccccocerriniiirie. free
¢ Monstrous e Stinger salvo ¢ Take any of the following:
Creature e Thorax swarm (electroshock grubs) AArenalGIanas! oo mmmmvismr s ey 10 points
[0, TSR 10 points
Special Rules: - Regeneration ...........ccccceveieioioiiceee 30 points
e Instinctive Behaviour — Lurk
e Fearless
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SUMMARY

TROOP TYPES WEAPON TYPES
WSBS S T W I A Ld Sv Page Weapon Range Str. AP Type Page

Biovore RIS ST WU Uy s et T TR S Acid Spray Template* 6 4  Assault1 53
Broodlord 705 5 3 7 4 10 4+ 40 Barbed Strangler 36" 4 5 Assault 1, Large Blast, 81
Carnifex < Sl 2N G Y S LY S s N3 Pinning

Deathleaper 9 3 6 4 3 7 4 10 5+ 59 Brainleech Worms 18" 6 - Assault6* 81
The Doomof Malan'taid 4 X 4 4 4 3 10 5+ 58 Bio-electric Pulse 12° 5 5 Assault6 50
Gargoyle 3 3 3 3 1 4 1 6 6+ 42 Bio-plasma 12" 7 2 Assault 1, Blast 46
Genestealer PN E RO SN M RN R 2 L R e 1] Containment Spines 18" 5 5 Assault 12 50
Harpy 3 35 5 4 5 2 10 4+ 43 Cluster Spines 18" 5 - Assault 1, Large Blast 81
Hive Guard Z: OO RIS S50 ol st AN X0ty ANRY & S Deathspitter 18" 5 5 Assault3 81
Hive Tyrant 8 3 6 6 4 5 4 10 3+ 34 Devourer 18" 4 - Assault3* 81
Hormagaunt 2 N e i AN AR A A A SR T S Flamespurt Template 5 4  Assault 1* 49
Lictor 6 3 6 4 3 6 3 10 5+ 41 Fleshborer 12" 4 5 Assault1 81
Mawloc £ S0 RO TN TS R RS SRt NG BT Fleshborer Hive 12" 4 5 Assault 20 53
Mycetic Spore 2 2 6 4 3 1 3 5 4+ 54 Flesh Hooks 6" 6 - Assault 2, Rending 41
Old One Eye % ORIV WA SR T B RS S e 2 Heavy Venom Cannon 36" 9 4 Assault 1, Blast* 82
The Parasiteof Mortrex5 3 6 4 3 6 4 10 3+ 60 Impaler Cannon 24" 8 4 Assault 2* 47
Pyrovore b R Wbl e G/ PR B R LY L Ripper Tentacles 6" 6 - Assault6 54
Ravener 5 34 4 305 4 6 5 3y Rupture Cannon 48" 10 4 Assault2 53
Ripper Swarm A e ARE s B NRGC AR S Spike Rifle 18" 3 - Assault1 39
Sky-slasherSwarm 2 2 3 3 3 2 4 5 6+ 55 Spore Mine Cysts N/A 4 4 Assault D3, Large Blast* 43
Spore Mine o ) WV BN S e MR e ) Spore Mine Launcher 48" 4 4 Assault 1, Barrage 48
The Swarmlord 9 3 6 6 5 6 4 10 3+ 56 Large Blast*

Termagant 2 GRS i NG TR it G R T s e ) Spinefists 12" 3 5  Assault X*, Twin-linked 82
Tervigon g 30 6 6 1 =3 QI3 s) Stinger Salvo 18" 5 4 Assaultd 82
Trygon SNBEIEANG UG 6 8 3w 50 Stranglethorn Cannon 36" 6 5  Assault 1, Large Blast, 82
Trygon Prime 5 3 6 6 6 4 6 10 3+ 50 Pinning

Tyranid Warrior YA A TR SR TR IR S s MR > S ) Strangleweb Template 2* Assault 1, Pinning 39
Tyranid Prime 6 4 5 5 3 5 4 10 3+ 36 Thorax Swarm 82
Tyranid Shrike L 2 S T I S A Tt e B (Electroshock Grubs) Template 5 5 Assault 1

Tyrant Guard SN L R A N S (Desiccator Larvae) Template 1 - Assault 1*

Tyrannofex £ M e T R R e R (Shreddershard ~ Template 3 -  Assault 1, Rending
Venomthrope 3 4 4 4 2 3 2 6 5+ 45 Beetles)

Ymgarl Genestealer 6 0 4 4 1 6 2 10 4+ 61 Venom Cannon 36" 6 4  Assault 1, Blast* 82
Zoanthrope 3 4 4 4 2 3 1 10 5+ 44

*These weapons have additional rules as detailed in their entries.
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