SZURKE LOVAGOK

by Dreamer88



Titan Serege

A konyv ezen része leirja azokat az erGforrasokat, amiket a Sziirke Lovagok hasznalnak — a fegyvereiket, az osztagaikat és
néhany kilénleges karakteriiket. Mindegyik bejegyzés leirja az osztagot és megadja azokat a kiilénleges szabalyokat,
amelyekre szlikséged lesz ahhoz, hogy a jatékaidban haszndlhasd 6ket. A sereglista ezekre a bejegyzésekre hivatkozik. A
Titan Serege szekcido masodik része leirja a Sziirke Lovagok fegyvereit és felszereléseit. A kilonleges felszerelési targyak
az adott osztag bejegyzésénél taldlhatdak, a gyakoribb felszerelési targyak leirasa viszont a sajat szekcidjaban talalhatd.

A Sziirke Lovagok kiilonleges szabalyai

A Sziirke Lovagok néhany olyan kiilénleges szabalyt is hasznalnak, ami tobb osztagra is vonatkozik, mint ahogyan az a
bejegyzéseikben is fel lesz tlintetve.

Pszi Testvériség (Brotherhood of Psykers)

A Szirke Lovagok pszik és arra haszndljdk mentdlis erejliket, hogy erdsitsék a képességeiket vagy pszi tdmaddsokat
eresszenek az ellenfélre.

Egy Szlirke Lovag osztag egy pszi er6t haszndlhat kéronként. Az osztag egy pszinek mindsul és a pszikre vonatkozd
normal szabdlyokat koveti a kovetkez6k tisztazadsaval:

e A Sziirke Lovag osztag az [télethozd (Justicar), a Lang Lovagja (Knight of the Flame) (ha még élnek) vagy a sajat
(ha mar nem élnek) Ld-jét haszndlja Pszi tesztekhez. Egy Sziirke Lovag osztag soha sem hasznalhatja egy
Kilonallé Karakter értékeit Pszi tesztekhez.

e Ha a Szirke Lovag osztag elszenved egy A Hipetér Veszélyeit (Perils of the Warp) vagy barmely olyan tdmadast,
ami kimondottan psziket tdmad akkor azt az {télethozé (Justicar)vagy a Lang Lovagja (Knight of the Flame)ellen
kell végrehajtani, ha még élnek, vagy az osztag egy véletlenszer(ien kivalasztott tagja ellen, ha mar nem.

Pszi Mesteri Szintek (Psy Mastery Levels)

A Sziirke Lovag Seregkdnyv Pszi Mesteri Szinteket hasznal, amik zardjelben jeldlve vannak a Pszi specidlis szabdly utan
annak meghatarozasara, hogy a karakter hany pszi képességet hasznalhat koronként. Minden Mesteri Szint utdn a
karakter egy pszi er6t haszndlhat kéronként.

Pszi Pilota (Psychic Pilot)
Az a jarm(, ami ezzel a specialis szaballyal rendelkezik pszinek mingstl (Mester Szint 1) és 10-es Ld-vel rendelkezik a Pszi

tesztek és Pszi csuklydk szempontjabdl. Ha a jarm( elszenved egy, A Hipetér Veszélyeihatdst, akkor azt egy lecsuszd
taldlatként (glancing hit) kell kezelni.

Preferdlt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

A Sziirke Lovagok Gsi ellenségei mindennek, ami démoni, a tanaik és a fegyvereik a Hipertér fattyainak elpusztitasara
lettek kialakitva. Ennek jelképezésére sok Sziirke Lovag osztag rendelkezik ezzel a specidlis szaballyal.

Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear)

A Szirke Lovagoknal automatikusan sikeriil az 6sszeallas teszt és még akkor is tehetnek ilyen tesztet, ha az osztag fél eré
alatt van, bar a tobbi kitétel érvényesiil. Altaldban ha egy osztag 6sszeall, akkor nem mozoghat és mozgottnak szamit
attél fuggetleniil, hogy mozogtak vagy sem, de ezek a kitételek nem érvényesek azokra a modellekre, akik rendelkeznek
ezzel a specialis szabdllyal. Ha a Sziirke Lovagokat elkapja egy el6renyomulas (sweeping advance), akkor nem pusztulnak
el, hanem rendesen tovabb harcolnak. Ha ez torténik, akkor az osztagra érvényen a Nincs visszavonulds! (No Retreat!)
szabadly a harcnak ebben a kérében és ezért akar extra veszteségeket szenvedhetnek.

Azokra az osztagokra, akik nem teljesen Szlirke Lovagokbdl allnak is érvényes ez a szabaly, amig legalabb egy Sziirke
Lovagot tartalmaznak.



Harci Alakulatok (Combat Squad)

Azok a tizf6s osztagok, akik rendelkeznek ezzel a szaballyal atrendez6dhetnek két 6tf6s, uigynevezett harci alakulatta.
Példaul egy tizfGs Terminator Osztag harcolhat tizf6s osztagként vagy atrendezédhet két 6tfés harci alakulatta.

A dontést, hogy harci alakulattd rendez6dik az osztag, valamint hogy melyik modell melyik harci alakulatba keril az
osztag felhelyezésénél kell meghozni. Mindkét harci alakulatot felhelyezheted kiilénb6z6 helyeken. Ha Ugy dontesz,
hogy egy osztagot harci alakulatta alakitasz akkor onnantdl minden jatékszempontbdl két kiilon osztagnak minGsiilnek.

Az Egisz (The Aegis)
A Sziirke Lovagok pancéljat a Birodalom altal ismert leghatékonyabb misztikus és pszi védelmek dvezik.

Ha egy ellenséges pszi megcéloz egy Egisszel rendelkezé modellt (vagy egy osztagot, amely tartalmaz egy Egisszel
rendelkezé modellt) akkor -1 levonast kap az Ld-jére Pszi tesztek szempontjabdl. Ha a pszi er6 nem kimondottan az
Egisszel rendelkez8 osztagot tamadja, akkor nem szenvedi el ezt a levonast, még akkor sem ha az Egisszel rendelkezd
osztag a pszi er6 hatdsa ald kerdl.




Sziirke Lovag Nagymester
Grey Knight Grand Master

Hagyomdny szerint nyolc Nagymestere van a Szirke Lovagoknak.
Mindegyikik a szellemi Orokose az évezredekkel ezel6tti nyolc alapitd
Nagymesternek. Ezen rang eléréséhez tizezer bolygdn kell csatdzni,
megszamlalhatatlan Démont elpusztitani és megrendithetetlen példajaul
allni a becsiletnek és a tisztasdgnak nemcsak a csatatestvérek, hanem az
egész Birodalom el6tt. Még ekkor is egy Uj Nagymestert csak azok
valaszthatnak ki, akik kozé kerilni szeretne. Miel6tt folemelkedne, a mar
megvalasztottak 6sszhangu beleegyezése kell.

A Nagymesterek felel6sek a Rend megannyi szbvetségének fenntartasaért,
legyen sz6 akdr a Birodalom mas szervezetérdl vagy a kilonb6z6
foldonkivili fajokrdl, akikkel a Sziirke Lovagok titkon Gzletelnek. Ezen
megegyezéseket, paktumokat és alkukat a Rend irnokai dolgozzak ki — egy
harcos ideje tul értékes ahhoz, hogy ilyen burokratikus aprdsagokra
pazarolja. A Nagymester f6 feladata ezekben az lgyekben a teljes harci
felszerelésben valé megjelenés. Csak annyit beszél, amennyit kell, a
kegyetlen és harcias megjelenése elég erés figyelmeztetés mindenkinek, aki
kihasznalnd a Rendje bizalmat. A megjelenésében valé fenyegetés
nyilvanvalé: arulj el minket és ezernyi
olyan harcos all majd bosszut, mint

amilyen én vagyok.

Persze a Rend egyik legkiemelkedébb harcosaként a Nagymester legfébb kotelessége az
olyan csatak vezetése, amelyek olyan veszélyesek vagy fontosak, hogy még egy Kapitany
harcedzett képességei is kevésnek bizonyulnak. Az ilyen kampanyok minden bizonnyal
kihozzak a Sziirke Lovagokbdl a legjobbat, ugyanis a Nagymesternek leny(ig6zé érzéke
van a stratégidhoz és ahhoz, hogy a katondi teljes hatékonysaggal harcoljanak. A
vezetése alatt egy Sziirke Lovag sereg gyakran alkalmaz nem szabvanyos doktrindkat
olyan pontossaggal és gyorsasaggal, hogy az mar természetfelettinek t(inik. Allitjak is
néhanyan, hogy egy Nagymester még a katondi elméjét is hajlandd irdnyitani, ha az
gy6zelemhez vezet. Masok azt valljdk, hogy ez egyszerlien csak egy kiemelked6 vezér

névjegye, de ki tudja mi az igazsag?
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Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharveté (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak
granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1])

Nagyszabasu Stratégia (Grand Strategy): A jaték kezdetén, mielGtt felkeriilnek, a seregek a Nagymester kiszabhat kilénleges harci
feladatokat a parancsnoksaga alatt alld6 osztagoknak. Dobj D3-at és valassz ki annyi gyalogsag (infantry), ugré gyalogsag (jump
infantry), szorny (monstrous creature) vagy lépeget6 (walker) osztagot a seregedben (de NEM olyan modelleket akik rendelkeznek
az Egyediilallé Karakter [Independent Character] szaballyal, Inkvizitori Csatldsokat vagy Mordrak Nagymester Szellem Lovagjait).
Ezek a kivalasztott osztagok a kovetkezd szerepet toltik be a jaték folyamdan (mindannyian ugyanazt a szerepet kell kapniuk):

e Az Igazsag Porélye (Hammer of Righteousness): A kivdlasztott osztagok kapjak azt a megtiszteltetést, hogy vezetetik a
tdmadast és elsoporjék az ellenfelet egyetlen hatalmas Utéssel. A kivalasztott osztagok ujradobjak a sebzésre dobott 1-
eseket a jaték ideje alatt.

e  Pengék Pajzsa (Shield of Blades): A Sziirke Lovagok egy védekezd pdzt vesznek fel, készen allva az ellenfél visszaverésére. A
kivalasztott osztagok megkapjak az Ellentamadas (Counter-attack) specidlis szabdlyt a jaték ideje alatt.

e Fénylandzsa (Spear of Light): A Sziirke Lovagoknak megel3z6 csapast kell mérnitik és fel kell tartaniuk az ellenséget amig
mas osztagok megérkeznek. A kivalasztott osztagok megkapjak a Felderit6k (Scout) specidlis szabalyt a jaték ideje alatt.

e Rendithetetlen Szikla (Unyielding Anvil): Egy kulcsfontossagl poziciot kell megszerezni a gydzelem érdekében. A
kivalasztott osztagok foglalhatnak objektivakat ugyanigy mintha Troopok lennének.

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi K6zosség (Psychic Communion)




Sziirke Lovag Kapitany
Grey Knight Brother-Captain

A Kapitdnyok a Rend legf6bb harcosai kozé tartoznak és csak a Nagymester
all felettik rangban és képességben. Mindegyikiik szamtalanszor
bizonyitotta ratermettségét, mint vezets és félelmetes harcos egyarant. A
Kapitanyokat éppen ezért majdnem kizarélag a Rend Paladinjai kozil
nevezik ki. Csak ezek a legtapasztaltabb harcosok mutatjak jelét azoknak a
harci és stratégiai képességeknek, amikkel egy Kapitanynak rendelkeznie
kell. Természetesen voltak kivételek egészen kiemelkeds csatatestvérek
esetében. A szokdsok és tradicidk szépek és jok, de mégis a kildetés az,
ami szamit.

Minden Kapitany irdnyitasa ald tartozik a Rend egyik Testvérisége, igy a
galaxis legjobb harcosai kozlil szdznak parancsol. Stratégia és tervezés
szempontjabdl a Kapitany nem tartozik senkinek sem felelGsséggel, még a
Nagymesternek sem. Nehéz felelGsség az 6vé, amit becsulettel, de egyediil
visel. Egy Szlirke Lovag Testvériség iranyitdsa maganak a hatalomnak az
irdnyitasa. Alsdbb szervezetekben ilyen mértékl eré egy kézben torténd
0sszpontosuldsa kénnyen korrupciéhoz vezethet, és gyakran ahhoz igy is
torténik. A Sziirke Lovagok Kapitdnya azonban ezen dolgok felett All.
Elvégre, ha valakinek a lelke edzett a Démonok igéretei ellen, akkor az
egyszer(i emberi kisértést konnyd figyelmen kiviil hagyni.

A csatamezén a Kapitdny helye a harc szivében van, elvégre milyen példat

mutat a csatatestvéreinek, ha nem vallvetve harcol veliik? De amig &
viharvetével és Nemezis fegyverével az ellenséget ritkitja, addig az elméjével a csapatai irdnyitdsara fékuszal. Kiképzésének
részeként a Kapitany ugyanis megtanulja azt, hogy hogyan Iépjen pszi kapcsolatba
harcosaival, akar a csata hevében, biztositva ezzel, hogy az erGsités a megfelel6
pillanatban érkezzen.

A tettei alapjan minden Kapitdny nyer maganak cimeket a hivatalos rangja mellé.
Néhany ezek kdzil a Rend tradicionalis titulusai, masok egyediek, a Nagymesterek altal
valamilyen nagy tisztességért ajandékozott cim, mely formdjuknal fogva a harcos
eredményeinek torténetét irjak le. igy lehetséges, hogy egy rég szolgald Kapitany akar fél
tucat vagy tobb cimen is ismerhetnek. Senki nem szerzett annyi titulust, mint Aldar a
Vakmerd, akinek a tradiciondlis cime, ‘A Fény Orz8je’, mellett még nem kevesebb, mint
egy tucat egyéb becsiiletbeli cime volt, melyek kozil a ‘A Vérszorny Gyilkosa’ a
legkevésbé, a 'A Solipsis Szektor Felszabaditdja’ pedig a leginkdbb dicséretesnek szamitd.
Habdr a dicséretek ilyen sulyos listaja elégé elhizhatja a Sziirke Lovagok lakomait (ahol
minden Kapitanyt teljes névvel kell felkonferdlni), fontos emlékeztetéul allnak a

hdsiességrél és a becsiiletrél a Rend csatatestvérei el6tt.
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Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és
krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gldria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediildllé Karakter
(Independent Character), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery
Level 1])

Pszi erék: Kalapacsokol (Hammerhand)

Pszi K6z6sség (Psychic Communion): A pszi erejének Osszpontositasaval a Sziirke Lovag parancsnok kapcsolatba léphet
harcosainak elméjével, igy vezetve 6ket a legalkalmasabb pillanatban a csatatérre. Nem egy csatat nyertek vagy vesztettek
mar ilyen pontos idGzitésen.

Ezt az erdt a Szirke Lovagok mozgasi fazisanak elején lehet hasznalni. Ha sikeres s Pszi teszt, akkor mdédosithatod ebben a
fazisban a tartalék (reserve) dobdasokat +1-el vagy -1-el (azutdn kell eldénteni miutan a kockadobas megtortént).

Ez az er6 6sszeadddik mas bédnuszokkal vagy levonasokkal, beleértve a mdsok altal hasznalt Pszi K6zosség er6t is.




Konyvtaros

¥

Librarian
e o WJ ' Minden Sziirke Lovag rendelkezik valamennyi pszi képességgel, de kevesen
| - : 1 vannak azok, akik hatdrtalanul haszndlhatjdk azt. A legtobbjiknek a gondos

kiképzés és felligyelet lehet6vé teszi, hogy Osszpontositsak képességeiket a
csatatestvéreikkel Osszhangban, és még akkor is csak egy meghatarozott
modon. Viszont azok, akik a tobbiekénél erdsebb elmével rendelkeznek,
bekerilnek a Rend Kényvtarosai kozé.

A Sziirke Lovag Konyvtarosoknak acél idegeik vannak. Szikségik is van ra
ugyanis az altaluk hasznalt varazslatok sokkal hatalmasabbak azoknal, amiket
csatatestvéreik haszndlnak és ez altal sokkal fényesebben izzanak a
Hipertérben. A legkisebb megingds, egy pillanatnyi gyengeség is azzal jarhat,
hogy a masvilagi ragadozdk martaléka lesz, és akkor 6rok karhozatra szamithat.
A harcmez6n a Konyvtarosok a csatatestvéreik tdmogatdsdra haszndljak
képességeiket. Ez gyakran nyers pszi er6ként nyilvanul meg, mint példaul egy
Hipertér szakadas vagy egy villdm. Mégis a legnagyobb hatdsai a Kényvtdros
diszkrétebb erGinek vannak. Kis erGfeszitéssel ugyanis magdhoz idézhet
masokat, véd6 darnyakkal veheti kérbe vagy hatalmas erével ruhazhatja fel
G6ket. Kevés dolog van, amire a Konyvtaros ne lenne képes, mivel a Sanctum
Sanctorumben fel van jegyezve minden valaha ismert pszi képesség, er6ké és
magikus litania, és innen vértezi fel magat a Kényvtaros az elkdvetkezendé
csatakhoz. Ebbdl kifolydlag a Konyvtaros a Rend legsokoldalubb harcosai kozé
tartozik.

Es mégis az Osszes segitség ellenére, amit egy Konyvtaros egy Szirke Lovag
seregnek erének biztosit, a legfébb feladatait mégis a Kolostor Erdd falai mogott végzi. Itt vezeti be az Ujoncokat azon rejtelmekbe,
amelyeket minden Sziirke Lovagnak tudniuk kell: az elutasitds hat litdnidja, az élet és haldl hét szava, a harc nyolc dala és a kilenc
szorny( varazslat, ami minden magia alapja és még sok minden mas.

Egy Konyvtdaros tanitasa a legkeményebb procedura, és sok tanonc nem is éli tul, mert hat nem jobb egy gyenge Gjoncnak meghalnia
a Koényvtaros keze altal, mint alkalmatlansagaval veszélybe sodornia az egész Rendet? Mégis, hogyha a Kényvtarost felszdlitjak arra,
hogy legyen kegyetlen, akkor kevés zsarnoksdg és semmi gy(ldlet nincs
cselekedeteiben. A gyengék blintetése csupan szikségszer(iség — ahhoz,
hogy a Sziirke Lovagok megszentségtelenithetetlenek legyenek olyan
erds elmére és akaratra van szikségiik, mint amilyen erés a testiik.
Nagyon kevés Konyvtdros olyan szerencsés, hogy megélje azt a kort,
amikor a teste mar nem képes helytélini a csataban. Ezeket a harcosokat
végérvényesen leveszik a Rend harci listdjarol és visszavonulnak a
Sanctum Sanctorum labirintusszer(i folyosdira, hogy Grizzék a poros
kriptdkat. Csak ezek az 6sok ismerik mindegyiket, melyek kdzott vannak
olyan titkok, amelyek még a Nagymesterek el6tt is rejtve vannak. Az
ilyen rejtélyek sosem hagyhatjdk el a Sanctum Sanctorum falait, mert
félé, hogy még a Szirke Lovagok sem tudnanak ellendllni a

kisértéstiknek.
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Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak
granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Preferdlt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2])

Pszi csukja (Psychic Hood): A Pszi csukjdkba pszi mddszerekkel hangolt kristalyokat épitettek be, amelyek lehetévé teszik a

Konyvtaros szamara, hogy eloszlassa az ellenséges psziek erejét.

Jelentsd be, hogy hasznalni fogod a Pszi csukjat miutan egy ellenséges Pszi sikeres pszi tesztet hajtott végre a Kényvtaros 24”-es
korzetén beliil. Ha tobb Konyvtaros is a hatotavon belil van, akkor is csak egy probalhatja meg semlegesiteni az erét — valaszd ki
melyikiik. Mindegyik jatékos dob D6-al és hozzdadja a modelljik Ld-jét az eredményhez. Ha a Kdnyvtaros fellilmulja az ellenfél
eredményét, akkor a pszi er6 semlegesitve lett és semmi hatdasa nem lesz abban a kdérben. Ha az ellenfél eredménye nagyobb vagy
egyenl, akkor létrejon a pszi erd. Egy pszi csukjat csak egyszer lehet hasznalni, amikor egy ellenséges modell pszi erét alkalmaz.

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand)




Kényvtdros pszi erdok
Kalapacsokok (Hammerhand)

A benniik tombold er6 fokuszalasaval a Szirke Lovagok tovabb ndvelhetik mar amugy is emberfeletti erejiiket. Akar
puszta kézzel is képesek csontokat torni — pengével vagy porollyel felszerelve pedig kevés dolog létezik, ami
ellendllhatna nekik.

Ezt az er6t barmely jatékos Roham fazisaban lehet alkalmazni, miutan a rdmozgasok megtorténtek, de még miel6tt barki
Utott volna. Ha sikeres a Pszi teszt, akkor minden modell az osztagban (még az Egyediilallé Karakterek is) +1 er6t kapnak
a Roham fazis végéig. Megjegyzend6, hogy ez az er6bdnusz a tobbi médosité (mint példdul a Nemezis Démonpdoroly)
el6tt érvényesdl.

A Kalapacsokok (Hammerhand) mellé a Kényvtaros Ujabb eréket vehet az itt felsoroltak kiizol.
Kikozosités (Dark Excommunication)
A Sziirke Lovagok olyan b(ibdjt sz6nek amely elvalasztja a Démon és gonosz istene kozotti 6sszekodttetést.

Ezt az er6t barmely jatékos Roham fazisdban lehet alkalmazni, miutan a rdmozgasok megtorténtek, de még miel6tt barki
Gtott volna. Ha sikeres a Pszi teszt, akkor valassz ki egy ellenséges osztagot, amely talapzatkontaktusban van a Sziirke
Lovagokkal. Barmely Démoni Ajandék, amellyel az osztag tagjai rendelkeznek, megsz(inik a fazis végéig.

Titan Ereje (Might of Titan)
Er6t meritve a Rendje legendaibdl a Konyvtaros megnoveli szovetségeseinek erejét.

Ezt az er6t a Konyvtaros roham fazisanak elején lehet hasznalni. Ha a Pszi teszt sikeres, akkor valassz ki egy barati
osztagot 6”-en belll (ami lehet akar a Konyvtdros, vagy barmely osztag, amelyikhez csatlakozott). A célpont osztag
modelljei +1 erét kapnak a kor végéig és egy extra D6-al dobnak pancélatiitést. A Titan Ereje daltal nyujtott er6bdnusz
0sszeadddik az Kapalacsokol altal nydjtottal.

Higanytest (Quicksilver)
Felgyorsitva a Konyvtaros elméje altal, a Sziirke Lovagok reflexei az egekbe emelkednek.

Ezt az er6t a Konyvtdros mozgasi fazisanak elején lehet haszndlni. Ha a Pszi teszt sikeres, akkor valassz ki egy barati
osztagot 6”-en belll (ami lehet akar a Kbényvtaros, vagy barmely osztag, amelyikhez csatlakozott). A célpont osztag I-je
10-es lesz a kor végéig.

Menedék (Sanctuary)
Megkot6 szavakat kantalva a Konyvtaros létrehoz egy pajzsot, amellyel ellenfeleit akadalyozza.

Ezt az er6t az ellenséges jatékos Roham fazisaban lehet alkalmazni. Ha a Pszi teszt sikeres, akkor minden ellenséges
osztag, amely megprdbal egy olyan barati osztagot - amely a Sziirke Lovag kédexbdl valé — berohamozni, amely 12”-en
belll van a Konyvtarostdl, akkor minden terepet (még a nyilt terepet is) nehéz és veszélyes terepnek kell tekintenie.

Lepel (The Shrouding)

A Kényvtaros elkodositi ellenfeleinek elméjét, elhomdlyositva ezzel 6sztdneiket és érzékeiket. igy lehetséges, hogy egy
kozvetlen kozelrél kilGtt golyd is célt téveszt és a I6v6 olyan arnyékra pazarolja a I6szert, amely csak az elméjében
létezik.

Ezt az er6t az ellenséges jatékos Lovési fazisaban lehet alkalmazni. Ha a Pszi teszt sikeres, akkor minden barati osztag,
aki a Kényvtarostél 6”-en belll van, megkapja az Lopakodas (Stealth) specialis szabalyt. Ha az osztag nincs fedezékben,
akkor kap egy 6+-os fedezékment6t. Az erd a kor végéig tart.

Csapas (Smite)
A Konyvtaros ujjaibdl haldlos villamok tornek eld, széttépve ellenfeleit egy pszi sortlizben.
Az erd egy pszi lovés a kovetkezd profillal:

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Csapas (Smite) 12" 4 2 Assault 4



Idézés (The Summoning)
A Konyvtaros egy hidat hoz létre a Hipertérben és maga mellé idézi csatatestvéreit.

Ezt az er6t a Konyvtaros mozgasi fazisanak elején lehet hasznalni. Ha a Pszi teszt sikeres, akkor valassz ki barhol a
csatatéren egy barati, nem jarmd{ osztagot, amely nincs kdzelharcban. A kivalasztott osztag lekerll az asztalrdl és
azonnal a Konyvtaros 6”-es korzetén beliil keril elhelyezésre a Becsapddas (Deep Strike) szabalyai szerint.

A Végzet Orvénye (Vortex of Doom)

A Konyvtaros egy hasadékot hoz létre a valdsag és a Hipertér orvényl6 sikja kozott, rettenetes eréket szabaditva fel

ezzel.
Az er6 egy pszi lovés a kdvetkezd profillal:

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

A Végzet Orvénye (Vortex of Doom) 12”7 10 1 Heavy 1, Blast
Ha a Konyvtaros elvéti a Pszi tesztjét, akkor helyezd a sablont a Konyvtarosra (ebben az esetben nincs szérddas)
Hipertér Hasadék (Warp Rift)

Egy egyszer( kézmozdulattal a Konyvtaros széthasitja a valdsag szovedékeit, ezzel 6rok karhozatra itélve ellenfeleit a
Hipertérben.

Az erd egy pszi lovés a kdvetkezd profillal:

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Hipertér Hasadék (Warp Rift) Template * - Assault 1

* A célpont osztag minden eltaldlt, nem jarm( modelljének | tesztet kell tennie. Minden rontott tesztért el kell tavolitani

egy modellt mindenféle mentd nélkil. Az eltalalt jarmivek egy automatikus atité talalatot szenvednek el.




Bajnok
Brotherhood Champion

Minden Szilirke Lovag testvériség élén egy Bajnok, egy olyan harcos kizd, aki
feladott mindent azért, hogy tokélyre vigye a karddal valé harc m(ivészetét.
Habar a Bajnok f6 feladata az Ujoncok harci kiképzése, a harctéren az
els6dleges dolga testérként szolgdlni a Kapitanyt. Egy ilyen tiszt képességeinek
és tapasztalatdnak helyettesitése ugyanis nem egyszer(i feladat, ezért
természetes, hogy a Rend dltal biztosithaté leghatékonyabb védelmet
élvezzék. igy minden Bajnok készen all arra, hogy a feletteséért akar a halallal
is szembenézzen. llyenfajta hésies haldlra azonban ritkdn van sziikség, ugyanis
csak a legligyesebb (vagy legszerencsésebb) ellenfelek képesek atjutni a
védelmén és tuléini a haldlos riposztjait.

Ha egy Bajnok elbukna, még akkor s
kdnnyelm(iség harcon kivilinek tekinteni. Egy
végzetes seb elszenvedésekor ugyanis hatalmas
pszi erbket pumpal a pancélja Egiszébe — egy
utolsé  tiltott  vardzslat egy  baljdslatu
cselekedetért. Ez az utolsé impulzus arra készteti
a pancélt, hogy ujraformdlja a szoveteket és
beforrassza a csontokat, lehetdséget adva ezzel a
Bajnoknak, hogy még egy utolsé csapast
mérhessen a csatatestvérei nevében - egy
tdmadast, amely mar a varatlansdga miatt is

sokkal haldlosabb. Ezen utolsé cselekedete

véghezvitelével a Bajnok lelke végre tovabballhat, a testét hatrahagyva, hogy azt késébb Anarch
termeiben helyezzék végsé nyugalomra. igy halalaban is véd a gonosz ellen éppen tgy, mint életében.

Wws BS S T w | A Ld Sv
Bajnok (Brotherhood Champion) 7 4 4 4 1 5 * 10 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Kézmdlves pancél (Artificer armour), viharvet§ (storm bolter), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi
granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo).

Megszentelt Kard (Anoited Blade): Azt suttogjak, hogy a Bajnokok altal forgatott pengék a Rend legrégebb ereklyéi kdzé tartoznak.
A megszentelt kard egy Nemezis kard. Valamint a rontott sebzésdobasok ujradobhatdak vele.

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediildllé Karakter (Independent
Character), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1])
Titan Hirnoke (Titan’s Herald): Abban a kérben, amelyikben rohamozik, a Bajnok és annak az osztagnak az 6sszes tagja, amelyikhez
csatlakozott, ujradobhatjak a sikertelen taldlati dobasokat.
* A Tokéletes Harcos (The Perfect Warrior): A Roham fazisban, miutan megtorténtek a ramozgdasok, de még miel6tt barki Gtott
volna, ki kell vdlasztanod egy harcdllast, amelyet a Bajnok felvesz:
Pengevihar (Sword Storm): A Bajnok kardja egy széles ivet ir le. A Bajnok minden olyan ellenséget megtamad egyszer,
amely talapzatkontaktusban van vele (meg kell jegyezni, hogy nem kap extra tdmadast a rohamozas miatt).
Pengepajzs (Blade Shield): Védekezd allasban tartva kardjat a Bajnok elharitja ellenfeleinek Utéseit. A Bajnok nem

tdmadhat ebben a kérben, de Ujradobhatja a rontott pancélmentbket a fazis végéig.

Villdmcsapds (Rapier Strike): A Bajnok minden erejét egy olyan csapassorozatba koncentralja, ami szabad szemmel alig
kovethetS. A Bajnok D3 tamadast hajt végre ebben a korben (D3+1 ha rohamozott). Ezek a tdmadasok 10-es I-nél jonnek
|étre és egy talapzatkontaktusban 1évé ellenséges Egyediilallé Karakter (Independent Character) vagy Szorny (Monstrous
Creature) ellen kell intézni Gket.

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand)

Hési Aldozat (Heroic Sacrafice): Habar a teste romokban, a Bajnok felszabaditja legvégsé tartalékait, hogy egy utolsé, haldlos
csapast mérhessen ellenfeleire.

Ezt az er6t akkor lehet hasznalni, hogy a Bajnokot veszteségként leveszik barmelyik jatékos Roham fazisaban.

Ha a pszi teszt sikeres, akkor a Bajnok tehet egy azonnali tdmadast egy olyan modell ellen, amellyel talapzatkontaktusban allt
halalakor. Ha a tdmadas taldl, akkor mindkét modellt le kell venni veszteségként barmiféle menté nélkiil. Ha a tdmadas nem talal,
akkor csak a Bajnokot kell levenni veszteségként.




Sziirke Lovag Terminatok
Grey Knights Terminators

Semmi sem bizonyitja jobban a Sziirke Lovagok statuszat, miszerint az elit
kozott is elitnek szamitanak, mint a hires Terminator Osztagok, amelyek a
seregeik gerincét alkotjak. Mas Urgardista Rendhazak ugyanis, akar az Gjonnan
alapitottak, akar a régi nagy hdazak Orokosei, szerencsésnek mondhatjak
magukat, ha par tucat ilyen vértjiik van, amivel felszerelhetik a Rendjik
legjobbjait. Ellenben a Szirke Lovagok elegend§ terminator pancéllal
rendelkeznek ahhoz, hogy szinte az egész Rednet felszereljék vele. Am legyen
barmilyen er6teljes a pancél, a benne |év8 harcos még inkdbb figyelemre
méltd. A Démonokkal valé véget nem éré harchoz ugyanis tobb kell, mint egy
atlagos Urgardista, egy Sziirke Lovag kell hozza — egy olyan harcos, aki annyival
all egy Urgérdista felett, mint az a hézkdznapi ember felett.

A Titdnon, mas Rendekkel ellentétben, nincs Felderit6ként vald alapkiképzés.
Csak és kizardlag az a brutdlis és kiméletlen rezsim l|étezik, amely a nyers
Ujoncokbdl a galaxis legkivaldbb harcosait faragja mar évszazadok 6ta. Csupdan
maroknyi Ujonc lép be a Kolostorerébe és éli tul a rajuk vard borzalmas
megmérettetéseket. Azok, akik kijonnek, teljes pancélzatban teszik azt,
felvértezve acélos akarattal, természetfeletti erével, borotvaéles harci
képességekkel és egy mindenre kiterjed6 ismerettel a Démonokkal és
varazslatokkal kapcsolatban. Roéviden szdlva, miutan egy Szirke Lovag
kiképzése véget ér, onnantdl szamitva a leghatalmasabb Urgardistdk kozé lehet

sorolni — akinek a képességei csak tovabb fejlédnek miutan harcban is
megedz6dik.

A Terminator f6 fegyvere egy Nemezis fegyver, melyet a Rend fegyvertarabdl valasztanak ki a viselGje igénye és képességei alapjan.
Mivel nincsenek megkotések arra vonatkozdan, hogy ki milyen és hany fegyvert viselhet, ezért felettébb ritka, ha két Terminator
osztag ugyanolyan felszerelés 6sszedllitassal rendelkezik — a Sziirke Lovagok mindig is a brutalis hatékonysagot kedvelték jobban a
rendezettségnél. Van, aki a Nemezis Démonporoly pusztitéd erejét, van, aki egy par Nemezis Szablya altal nyujtott tamadasok
aradatat preferdlja. Kiegészitésként ehhez a félelmetes kézelharci arzendlhoz, minden Terminator visel egy viharvet6t, altaldban a
bal alkarra rogzitve, szabadon hagyva ezzel a bal kezet egy kétkezes
fogashoz a fegyveren, vagy hozzaférést biztositva a deréknal elhelyezett
granatokhoz.

A Terminatorok ritkan kizdenek a bajtarsaik mellett, mert olyba t(inik,
hogy a Sziirke Lovagok ellenfelei mindig tulerében vannak. Eppen ezért
koncentralniuk kell a tdmadasaikat, megvalogatva a célpontjaikat a
legnagyobb hatds eléréséért. Ennek eredményeképpen gyakran be
teleportaljak magukat a harc s(r(jébe, meglepve az ellenfeleiket gyilkos
tlizerével és haldlos csapasokkal. Valéban néha az egyetlen jel, amit kap
az ellenfél az egy villanas és a levegSben terjengé 6zon szaga, egy
teleport jeladd el6jele — bar ekkor mar tul késé nekik.

WS BS S T w | A Ld Sv
Sziirke Lovag Terminator (Grey Knight Terminator) 4 4 4 4 1 4 2 9 2+
Terminator itélethozd (Terminator Justicar) 4 4 4 4 1 4 2 9 2+

Egységtipus: Gyalogsag
Felszerelés: Terminator pancél, storm bolter, Nemesis Force Sword, frag granat, krak granat, pszik-out granat.

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség
(Brotherhood of Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy
[Daemons])

Pszi erék: Kalapacsokol (Hammerhand)




Csapasmeéro Osztagok és Elfogo Osztagok
Strike Squads és Interceptor Squads

Ugy tartjak, hogy a legnagyobb erény a csatatéren az, ha valaki jékor van j6
helyen. Ez senkire sem igazabb, mint a Sziirke Lovagokra. Az ElGjelz6ik
jovendoléseiknek koszonhetéen elére megjosolhatjak, mikor térnek be a
Démonok a valdsag sikjara és néha mar a megjelenésiikkor a bolygénal vagy
akar a foldon vannak. Viszont ahhoz, hogy a Démoni invaziét megallitsak,
minden kaput be kell zarniuk, vagy megakaddlyozniuk, hogy az létrej6jjon.
EbbSl a célbdl a Szirke Lovagok a csatatestvéreiket egybdl a csatatérre
teleportaljak.

Csapasméro Osztagok (Strike Squads)

A Csapasmér6 Osztagok alkotjdk a Sziirke Lovag elG6rsét. A csata el6tt a
parancsnok megbiz egy vagy tobb ilyen osztagot azzal, hogy foglaljanak el
kulcsfontossagu helyeket vagy objektivakat, majd teleportdlassal lekildi 6ket,
ezzel biztositva az elszigetelt, vagy elérhetetlen helyek elfoglaldsdt. Miutan
helyben vannak egy Csapasmérd Osztag félelmetes viharvet6 és psziagyu
fedezettlizet tud biztositani a f§ seregnek. Aki megprébdlja eltavolitani 6ket
annak ajanlott, hogy az ellen teleportalds, vagy légi bevetés helyett a
megszokott mdédon kozelitse meg az osztagot, ugyanis a Csapasmér6 Osztag
Sziirke Lovagjai képesek egy nagy erejl Hipertér rengés létrehozasara az
ellenséges célz6 mechanizmusok megzavarasara és eltéritésére.

Elfogo Osztagok (Interceptor Squads)

Az Elfogd Osztagk személyi teleportereket hordanak maguknal —
hatizsak méretli eszk6zok, melyek lehet6vé teszik az osztagnak a rovid
tavu teleportalast a masok altal igényelt dridsi mlszerek nélkil. Azok a
Sziirke Lovagok, akik fel vannak szerelve ilyen eszkozokkel képesek
azonnal valaszolni a csatatéren bekdvetkezett valtozasokra és hatalmas
tavolsagokat megtenni azzal, hogy ’aldmeriilnek’ a Hipertérben. A
Birodalom 0sszes harcosa kozil egyedil a Sziirke Lovagok képesek
kihasznalni ennek a technoldgianak a lehetGségeit. A viselGnek nagy testi
és lelki er6vel kell ugyanis rendelkeznie ahhoz, hogy atkeljen a
Hipertéren a Geller mez6 altal nyujtotta védelem nélkdil.

WS BS
Sziirke Lovag (Grey Knight) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
itélethozé (Justicar) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: ErGpancél (Power armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak granat (frag
and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Személyi Teleporter (csak az Elfogd Osztagnal) (Personal Teleporter [Interceptor Squad only]): Az ezzel a felszereléssel rendelkezé
osztagok Ugrd Gyalogsagnak (Jump Infantry) mingsulnek. Jatékonként egyszer az osztag dénthet Ugy, hogy normal mozgas helyett
egy teleport mertlést hajt végre. Ekkor az osztag azonnal végrehajt egy legfeljebb 30”-es mozgast barmely irdnyba. Ez a mozgas nem
érhet véget egy masik osztagon, vagy jarhatatlan terepen, de figyelmen kiviil hagyja a kdzbeesd osztagokat, terepet, stb. Azon
osztag, mely ilyen mozgast hajtott végre az nem rohamozhat abban a korben, bar I6het vagy futhat, mint normal esetben. Az osztag
mozgottnak szamit.

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of
Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand)

Hipertér Rengés (Warp Quake): A Sziirke Lovag egy rengést okoz a Hipertér és a valdsag hataran, eltéritve ezzel a teleport jelz6ket
és destabilizalvan a landolasi eszkozoket.

Ezt az erGt a te mozgasi fazisod elején lehet hasznalni és a te kdvetkez6 mozgasi fazisod elejéig tart. Ha a pszi teszt sikeres, akkor
minden ellenséges teleport jeldd és minden mas targy, ami semlegesiti a Becsapddas (Deep Strike) szérédast megszlinik miikédni az
osztag 12”-es korzetén belil. Az az ellenséges osztag amely Becsapddas szabalyok szerint az osztag 12”-es korzetén beliil keriilne
jatékba automatikusan célt téveszt (dobj a Becsapddas Sikertelenség [Deep Strike Mishap] tablazaton).




Purgald Osztagok
Purgation Squads

A Purgald Osztagok a Sziirke Lovagok f6 médszere a pusztitd tlzers
biztositasara. Minden osztag ugyanis nem egy, hanem négy nehézfegyvert
viselhet a Rend arzenaljabdl.

Ahogyan varhaté, a Purgdlé Osztagok kevésben térnek el a sima
Urgardistaknal alkalmazott Pusztitd osztagoktdl. Doktrindjukat tekintve
viszont mer6ben masok. A legtobb Rendben a Pusztité osztagokban vald
szolgdlatot jo lehet6ségnek tekintik arra, hogy a az Ujoncok
megismerkedjenek a csatatér latvanyaval és zajaval. Nem igy a Szirke
Lovagoknal. A Purgalé Osztag altal viselt fegyverek mindegyike legalabb
kétszer haldlosabb, szazszor ritkdbb és tizezerszer értékesebb, mint a
Pusztitd osztagok hétkdznapinak mondhatd felszerelése. Eppen ezért
szlikséges a Purgald Osztag tagjainak mindenkinél jobb képességekkel és
akarattal rendelkeznie. Tovabba, a Pusztité osztagok altaldban a f6 sereg
mogott haladnak és megfelel6 helyet keresnek, ahonnan fedezettiizet
nyujthatnanak. Ellenben a Purgalé Osztag a f6 erdkkel egyilitt menetel és
folyamatosan vadassza le a legalkalmasabb célpontokat.

A Szirke Lovagok elismerik, hogy a preciz nehézfegyveres tdmogatas
gyakran billentheti 4t a csata mérlegét, igy egy csatatestvér, aki helyet
kapott a Purgdld Osztaghan, nemcsak a ratermettségérdl, hanem éles

szemérd| és biztos kezérdl is tantbizonységot tett. Néha viszont még ez [ o S8 Sb ‘

sem elég. A sors gyakran hozza Ugy, hogy a Sziirke Lovagok sokszoros tulerével taldljak szembe magukat, és aki tulerével kiizd,
azt gyakran lerohanjak, amig a figyelme mashol van. igy adatik, hogy a Purgalé Osztagban szolgald csatatestvérek arra
haszndljak mentdlis erejiiket, hogy atldssanak a Hipertér 6rvényl6 energidin, hogy megldssak az ellenséget és hozza iranyitsak
Iovéseiket, flggetlenll attdl, hogy mi all kozottik. Ez az asztralis 1atas teszi lehetévé, hogy latszolag lehetetlen I6véseket
vigyenek véghez, meghajlitvan a I6vedékek, vagy akar az energianyaldbok réppdlydjat, fak kozott, vagy akar eréditmények
felett. Sok ellenfél lelte gyors és véres halalat azt gondolvan, hogy biztonsagban van egy fal, vagy egy tank mogott. Eppen
ezért a Purgdld Osztagokat tekintik leginkdbb a Csdszar akaratdnak megnyilvanulasanak, mert az 6 haragjuk ellen nem nyujt

védelmet semmi evilagi.

Miutan kialakult a helye, elég ritka, ha a Purgadléd Osztag egy tagja mashol lelne
beosztdsra a Renden belill. A tavolsagi harci stilust, miutan elsajatitottdk, nem
egyszer( félretenni kard - kard elleni taktikakért. Valdjaban azok a Nagymesterek és
Kapitanyok, akik korabban egy Purgdldé Osztagban szolgaltak konnyen
felismerhetéek, mivel tovabbra is egy pszidgyut vagy psziszérét forgatnak — a fegyver
immar ugyanannyira a testik részét képezi, mint a jobb kezik. Azok a tisztek, akik
mégis leteszik a nehétfegyvereket egy viharvet6ért cserébe a legjobb I6vészek kozé
sorolandok a Birodalmon beliil, mivel egy Purgator képességei sosem halvanyulnak

el igazabdl.
WS BS S T W | A Ld Sv
Sziirke Lovag (Grey Knight) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
itélethozé (Justicar) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak granat
(frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség
(Brotherhood of Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Pszi erdk: Kalapacsokol (Hammerhand)

Asztralis Célzas (Astral Aim): Kevés olyan dolog van, ami rejtve maradhat a Sziirke Lovag Purgdlé Osztag szeme eldl. Osi
varazslatokat kantalva lovéseiket a kiszemelt célponthoz vezethetik.

Ezt az er6t a Szirke Lovagok l6vési fazisaban lehet alkalmazni. Ha a pszi teszt sikeres, akkor az osztag (és minden csatolt
karakter) I6het barmely ellenfélre, aki I6tavon beliil van, még akkor is, ha nincs ralatasuk vagy messzebb van, mint amennyire
éjszakai harcban ellatnak. A célpont automatikusan kap egy 4+-os fedezékment6t (amit semmivel sem lehet mddositani) a
tdmadas ellen. Az osztag nem célozhat jarm(iben lévé egységekre.




Paladinok

Paladins

A Sziirke Lovagok nem abban hisznek, hogy egy harcos a harcban kovacsoltatik,
hanem, hogy a harc megedzi annak az embernek a szellemét, aki eleve nagy
dolgokra szilletett. Ezért, ha egy Sziirke Lovag bizonyitani szeretne, hogy van helye
a Paladinok kozo6tt, akkor pusztan a batorsag és a képesség nem elég — teljesitenie
kell nyolc kiildetést, amely kialakitja karakterét és céljat.

ElGsz6r az aspiransnak az Anarch hegy alatti szellemjarta barlangokban kell téltenie
egy egész napot és éjszakat, anélkiil, hogy elvesziteni az eszét vagy a céljat. Ha
kitart, akkor Gssze kell mérnie akaratat a soha nem nyugvé gonosz fdlidnssal,
Abbialachal, aki a Rend Sanctum Sanctorumdaban van lelancolva. Ezaltal letesztelve
mentalis tlirGképességét, az aspiranst felszdlitjak, hogy bizonyitsa harci tudasat is.

El kell zardndokolnia Lansel Kriptalyahoz a Tethys eldtkozott holdjara, anélkdl, hogy
a pancélja megvédené 6t az ottani szérnyl Hipertér teremtményektdl. Fel kell
kutatnia és el kell pusztitania egyet mind a négy Kdosz Isten Hirn6ke kozil és
visszahoznia magaval egy szarvat, vagy egy fogat gy&zelme jelélil. Négy tovabbi
feladat var még ezek utan a jelentkezére, egyik borzalmasabb, mint a masik, de
véglil az utolsoé feladat a legnehezebb mind kézil. Az aspiransnak el kell Giznie a
hatszazhatvanhat manifesztalédott leger6sebb Démon kozil egyet, és nem
hasznalhat semmi mast, csak a Nemezis kardjat és a Démon igaz nevét, amit az Iron
Grimoirebdl nézett ki. Csakis akkor, ha ezt véghezvitte léphet be a Paladinok
soraiba.

A feladatok embert prébdlé mivoltabdl kiindulva nem csoda, hogy csak a

legmerészebbekbdl valik Paladin. Ennek ellenére az szinte sosem fordult el6, hogy
egy aspirans feladja a kildetését, mivel ezzel hatalmas becstelenséges hozna magara. Habdr a Paladinok kiildetéseinek magas kockazata
van, ez biztositja, hogy sehol mashol a Birodalomban nem taldlhatd kilénb harcosok gylilekezete, mint a Titdnon, a Bajnokok Csarnokaban.

Miutan klldetését befejezte, és tulesett az egész éjszakas beavatasi lakoman, az Uj Paladin elhagyja a Testvériségét és elfoglalja helyét a
neves csarnokban. Felemelkedése pillanatadtél pedig mindegyik Paladin nemcsak a Rendjének, hanem valamelyik Nagymesternek is
felel6sséggel tartozik, mint test6ér, bajnok és tanacsadd. Ezért a helye a
csatatéren ott lesz, ahol a harc a legvéresebb és a veszély a legnagyobb.

Ezen alkalmakkor egy Sziirke Lovag Szanitéc is a csatatérre megy, a
védelmérdl pedig a Paladin osztagnak kell gondoskodnia. Kevés olyan harcos
van, aki olyan fontos lenne a Rend jov6je szamdra, mint a Szanitéc. Az 6
feladata az elesett harcosokrdl valdé gondoskodas, meggydgyitani Gket, vagy
eltavolitani a progenoid szervilket — és vele egylitt a benne 1év6 értékes
géndllomanyt is — ha a sebeik tul sudlyosnak bizonyulnanak. A Szanitécek
nélkil a Szlrke Lovagok genetikai 6roksége elveszne a harc romjai kozott és
a Rend kihalna néhany évtizeden belil. gy hat érthetSen 6k kapjak a Rend
legmegbizhatobb testéreit.

Ws BS S
Paladin 5 4 4
Szanitéc (Apotheracy) 5 4 4

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Termindator pancél (Terminator armour), viharveté (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak granat
(frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Narthecium (csak a Szanitécnél): Amig a Szanitéc életben van, addig az osztagra a Fajdalomtlirés (Feel No Pain) specidlis szabdly vonatkozik

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of Psykers),
Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand)

Holokauszt (Holocaust): Varazserejiuk egyesitésével a Paladinok megidézhetnek egy fehér tlizbdl allé tlizgolydt, igy perzselve meg az
ellenfeleiket.

Az egy pszi |6vés, amelyet barmelyik csapattagtdl lebonyolithatsz (a tobbi modell 16het rendesen). A Holokauszt a kdvetkezé profilt
hasznalja:
Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Holokauszt (Holocaust) 12” 5 - Assault 1, Large Blast




Tisztitok
Purifiers

A Tisztitok egy kilonallé rend a Sziirke Lovagokon beliil, akik eltdvolodnak
mindenkitél a természetiik és a szokdsaik miatt. A Tisztasag Terme mélyen a
Kolostorer6d alatt helyezkedik el, az Anarch hegy &si katakombainak
bejaratanal azért, hogy a Tisztitok Grizhesség a bent szunnyadé gonoszt. Csak a
Nagymestereknek van szabad bejarasuk ezekbe a csarnokokba. Ez a hatarozat
az Ujoncok kozott egyfajta kihivast jelent. Néhanyan visszatérnek a feljebb lévé
termekbe miutan a Tisztitok ellattak a bajat, megerdsitve a tényt, hogy néhany
titok esetében még a sajat testvéreiben sem biznak. Mas betolakoddk sosem

térnek vissza, a sorsukat pedig homaly fedi.

Ahogyan a Paladinok az idealis harcos példajaként szerepelnek, ugy a Tisztitok P '
a Rend elkotelezettségének a megtestesiti. Szarazak és makacsok, a
szemiikben pedig egy olyan t(iz ég, ami mar szinte a fanatizmussal hataros.
Nincs el6re meghatarozott rezsim, vagy kiképzés mely dltal egy Sziirke Lovag
csatlakozhatna a soraikhoz, a felvételt pedig nem adjak jutalomként
kiemelked6 becslletért, képességért vagy vérontdsért. Kobnnyen megeshet,
hogy egy Szilirke Lovag szazadokig szolgdl és mégsem részesiil eme legnagyobb
tisztességben. A Tisztitok ugyanis csak azok kozll a testvéreik kozll soroznak
be, akik a leginkdbb megronthatatlanok és ellenalléak a Hipertér szennyével
szemben — még a Sziirke Lovagok szigori mércéjével mérve is. Olyan aprolékos
a besorozas, hogy sosincs tébb mint egy par tucat Tisztitd. Mégis sose meriilt
fel a gondolat, hogy aldbb adjanak a kovetelményekbdl, maskildonben a rend
tisztasdga veszélybe keriilhetne.

Szerencsére a csekély létszam még sosem bizonyult tul kevésnek a kirott feladat elvégzéséhez. Hogy ez a sors fintora, vagy egy
magasabb erd ligykddése, azt senki sem tudja. Lehet, hogy a természet rendje, hogy |étezzen egy maroknyi olyan harcos, akinek a
feladata, hogy kiizdjon a Démonok minden formaja ellen és biztositsa, hogy a gy6zelem langja sose aludjon ki. Ez talan az egyetlen
vigasza a Tisztitdknak, mert mindig 6k allnak a Rend rohamainak élén
ezekben a s6tét idékben. De nekik is, mint minden mas Szirke Lovagnak
az els6 a kotelesség és csak utana jon a tulélés.

A makulatlan szellem nem csak az ismertet6je a Tisztitoknak — hanem a
legnagyobb fegyveriik is. Egy Sziirke Lovag figyelemremélté pszi erejével
kombinalva a sziv és elme tisztasaga atalakithatd egy azur tisztitd tlizzé,
amely nemcsak a testet, hanem a lelket is megégeti. Ez egy olyan
tdmadas, melynek kevés lény képes ellendllni. Minden lény lelkében
leledzik ugyanis egy kis sotétség, legyen szd akar egyszerl neheztelésrdl
vagy zsarnoksagrol, és ez a gonoszsag taplalja a tlzet. A fényl§ szikrdkbol
megallithatatlan Iang keletkezik és ezen a tlizvészen csak és kizardlag a
Tisztitok képesek sértetlendl athatolni.

BS S T w | A Ld Sv
Tisztito (Purifier) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+
A Lang Lovagja (Knight of the Flame) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak granat (frag
and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of
Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand)

Tisztitotliz (Cleansing Falme): A Tisztitok szabadjara eresztik a lelkiikben égé tlizet, hogy elégessék az ellenfeleiket.

Ezt az er6t barmely jatékos roham fazisaban lehet hasznalni, miutan megtorténtek a rdmozgasok, de még mieldtt barki Gtott volna.
Ha a pszi teszt sikeres, akkor minden ellenséges modell, aki része a rohamnak elszenved egy sebet 4+-on. Pancélmenté dobhato
ellene.

Miutan a Tisztitotliz hatasa ki lett dolgozva (és a veszteségek eltavolitva) az Gtések rendes cseréje kbvetkezik. A nem mentett sebek,
amiket a Tisztitotliz okozott kdzelharcban okozottnak szamitanak minden szempontbdl.




Techno Gardista
Techmarine

A Techno Gardistak a legmagasabb kaliberl harcos kovacsok, akik a Sziirke Lovagok
felszereléseinek megépitéséért és javitasaért felelnek. Kezeik aldl keriilnek ki a harcra
kész pancélok, Grutazasra kész hajok, mély dlmukbdl felébresztett Félelmetlenek és
vérrel és verejtékkel, vasbdl és ezlistbdl készitett Nemezis fegyverek.

Ahhoz, hogy megkezdhesse tanulmdnyait, a tanoncjelolt elutazik a Marsra. Itt
betekintést nyers az Adeptus Mechanucus féltve 6rzott titkaiba. Ezek utan megtanulja
kezelni a Techno Gardistak altal hasznalt szerszamokat, amelyek lehetévé teszik neki,
hogy csodakat tegyen a sérilt eszkdzokkel. Kevés olyan kar van ugyanis, amit egy
Techno Gardista ne tudna orvosolni; megjavitja a kisebb fegyverhibakat egy érintéssel,
és ha elég id6 és felszerelés all a rendelkezésére, akkor lerobbant és haszndlhatatlan
harci tankokba is Uj életet lehelhet.

Miutdan visszatér a Titanra, a Techno Gardista 6rokké kilon fog allni testvéreitél, mert a
Marson toltott tobb éves kiképzés alatt teljesen Ujfajta szokasokat és ritualékat
neveltek bele. Kevés olyan van e doktrindk kozott, ami kompatibilis a Szirke
Lovagokkal. Pontosabb vannak olyanok, amelyek homlokegyenest szemben dllnak a
Rend céljaival. Eppen ezért kényszeriilnek arra a Techno Gardistak, hogy naponta
kiegyensulyozzak
természetiknek ezen
két részét: szolgdlni a
Rend érdekeit, de az
Adeptus  Mechanicus
tanitasai szerint.

. ‘ o : & A Techno Gardista
munkdjanak java a Titanon taldlhaté mihelyekben és kohdkban 6sszpontosul, de
mégsem idegen téle a harcmezd. Olyanok a képességei, hogy a legkiméletlenebb
meghibdsoddsokat leszamitva barmilyen javitasokat el tudnak végezni akar a csata
hevében is. Egy sérult jarm({ mellett térdelve ugyan fegyvertelennek tlinhet,
leszamitva a ndla lévé furdkat, hegesztGket és vagoeszkozoket. Viszont, habar
féként szerelésre lettek tervezve, de ezek az eszk6zok ugyanolyan kdnnyedséggel
szednek szét egy tamadot is...

WS BS S T Sv
Techno Gardista (Techmarine) 4 4 4 4 1 4 1 8 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Kézmlves pancél (Artificer armour), bolter (boltgun), energia fegyver (power weapon), repesz és krak granat (frag and krak grenades),
anti pszi granat (psyk-out grenade).

Szervo kar (Servo-arm): Mindegyik szervo kar egy olyan extra kdzelharci tdmadast biztosit 1-es kezdeményezésnél (I), 8-as erével, amely ignoralja a
pancélt.

Szervo Vért (Servo-harness): A szervo vért felszereli a Techno Gardistat egy plasma vagoval (a 16vési fazisban lehet hasznalni ikercsatolt plasma
pistol gyanant, de nem haszndalhaté kdzelharcban) és egy langszérdval. A I0vési fazisban a Techno Gardista IGhet a két szervo vértes fegyverével,
vagy a sajat fegyverével és egy szervo vértes fegyverrel. A szervo vért tovabba biztosit a Techno Gardistanak két szervo kar tamadast.

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter (Independent Character),
Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1])

Az Omnissiah Aldasa (Blessing of the Omnissiah): Ha a Techno Gardista talapzatkontaktusban van egy sériilt jarmdivel a 6vési fazis folyaman,
akkor megprébalhatja megjavitani azt |I6vés helyett. Dobj egy D6-al és adj hozza 1-et az eredményhez, ha a Techno Gérdista fel van szerelve Szervo
Vérttel (Servo-harness).

Ha a végeredmény 5 vagy tobb, akkor sikerilt megjavitani vagy egy elpusztitott fegyvert, vagy a jarm{ mozgasképtelenségét (a jarm(i tulajdonosa
valasztja ki). Ha egy fegyver lett megjavitva, akkor az a kdvetkez6 6vési fazisban tud majd el&szor 16ni. A Techno Gardista nem tud javitani, ha
éppen visszavonul, vagy a féldon fekszik (gone to ground).

Védelem Javitasa (Bolster Defences): Minden Techno Gardista képes egy romot megerGsiteni a jaték kezdete el6tt. Amikor felhelyezed a
seregedet, akkor nevezz meg egy romot a feldllasi zonadban, amit a Techno Gardista feljavit. A rom fedezékmentGje eggyel javul a jaték hatralévé
részére. Példaul egy normal rom (4+-os fedezékment§) feljavitva 3+-os fedezékmentét biztosit. Egy romot csak egyszer lehet javitani és minden
Techno Gardista csak egy romot javithat.

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand)

Ujjaépités (Reconstruction): Ezt az er6t a Techno Gardista mozgasi fazisanak az elején lehet hasznalni. Ha sikeres a pszi teszt, akkor a Techno
Gardista Ujradobhatja a javitasra tett dobasait.




Rhino és Pengehata

Rhino and Razorback

A Rhino pancélozott szallitéjarm( a Birodalom egyik leg6sibb jarm(ive. Az eredete
arra az idGszakra tehet8, amikor az ember kinyult a csillagok felé és megkezdte
kolonizalasukat.

Azon Gsi napok o6ta kevés valtozdson ment 4t a Rhino szerkezete, mivel a
szallitokapacitds, pancélozottsdag és harcitéri iranyithatdsdg szempontjabdl az
Adeptus Mechanicus tokéletesen kiegyensulyozottnak talalta. Nem megleps hat,
hogy egykor az emberi seregek f6 szdllitéjarmdve volt. Azonban azokban a sotét
id6kben a Rhino gyartasanak sok titka elveszett és rengeteg jarm( a rendszeres
karbantartasok hidnyaban az enyészeté lett. Csak az Urgérdista Rendhdzak, koztik a

Sziirke Lovagok tudnak felmutatni annyi harcra kész Rhinot, ami megfelel az
igényeiknek.

A Rhino sokréti képességei koziil leginkdbb az automatikus javitdsi mechanizmusa a figyelemreméltd. Eredetileg arra lettek ugyanis
tervezve, hogy a szegényebb nyersanyagu koldnidkon az elhanyagolt jarmlvek m(ikod6képesek maradjanak. Ezek a rendszerek
azota bebizonyitottdk mennyire hasznosak a harctéren. Ezeknek kdszonhetSen lehetséges, hogy a Rhino lanctalpai vagy motorja
elszenvedhetnek egy sulyos sériilést is és mégis teljesen médokéképes allapotba lehet hozni kiilsé segitség nélkil is. Azok a
rendszerek is, amelyeket a Rhino nem tud maga orvosolni egyszerliek és kdnnyen javithatdak, ezzel megengedve, hogy egy
szerelésben jartas ember fontos javitasokat végezzen rovid idG alatt.

Habar ugyanolyan fontos és megbecsiilt része a Sziirke Lovagok arzenaljanak, a Rhino sokkal ritkabb latvany itt, mint mas Urgérdista
Rendhdazaknal. Ennek semmi kdze a harci doktrindkhoz vagy a hatékonysdghoz, mert a Rhino mindig is sokoldalu és strapabird
tanknak bizonyult. Inkdbb annak tudhaté be a hianyuk, hogy a limitalt szallitokapacitasuk meggatolja a Rend tradicionalisabb harci
felszerelésének bevetését. A szallitdtere ugyanis nem elég nagy a Termonatorok szamara és éppen ezért, valamint mivel sokan a
termindtor pancél preferaljak, kevésbé hasznos a Rend szamara. Ettél figgetleniil bizonyos Sziirke Lovag osztagok szamara rendkivdil
fontos szallitéjarm({ marad a Rhino. A Purgdld és a Tisztitd osztagok példaul gyakorta hasznaljak el6renyomulaskor, nem ritkdn egy
Land Raider arnyakaban haladva.

Pengehdatu (Razorback)

A Pengehatl a Rhino szallitdjarm( egy nehézfegyverzetii valtozata, amely feladja a
szallitokapacitdsanak egy részét azért, hogy felszerelhessenek ra egy lovegtornyot,
leggyakrabban ikercsatolt lézerdgyuval vagy nehéz bolterrel. A Pengehatu kettGs
szerepet tolt be szallitdjarm(iként és mobil 16vegtoronyként, és gyakran kapja azt a
feladatot, hogy mas Rhinokat vagy gyalogsagot kisérjen a harc hevében. Mivel a
Sziirke Lovagok gyakori tulerével néznek szembe (még az Urgardistdk mércéjével
nézve is) a Pengehatu extra tlizereje mindig jol jon.

Tipus BS F s R
Rhino Tank 4 11 11 10
Pengehatu (Razorback) Tank 4 11 11 10

Egységtipus: Jarm( (Vechicle)

Felszerelés: Viharvetd (Storm bolter), Fustkilovék (Smoke launchers)

Transzport: A Rhino 10, a Pengehatu 6 modell szallitasara képes, de egyik sem képes Terminator pancélos modelleket szallitani.
Lérések: Két modell IGhet ki a Rhino felsé nyildsabdl, a Pengehatun nincsenek [6rések.

Beszallasi pontok: A Rhino és a Pengehatu is egy-egy bejarattal rendelkezik mindegyik oldalan és eggyel a hatuljan.

Specialis szabaly: Az Egisz (The Aegis), Pszi Pildta (Psychic Pilot)

Javitas (Repair) (csak Rhino): Ha a Rhino barmilyen okbdl mozgdsképtelenné valik, akkor az azt kdvet6 korokben a legénység
megpréobalhatja megjavitani a jarm(ivet I6vés helyett.

Dobj D6-ot a l6vési fazisban — egy 6-0s esetén a Rhino nem mozgasképtelen tobbé.
Pszi er6k:
Kitartas (Fortitude): A Sziirke Lovag piléta bekapcsolja a jarm( pszi reaktiv pancéljat, amely atkalibralja a rendszereket.

Ezt az erdt a Sziirke Lovag mozgasi fazisaban lehet haszndlni. Ha a pszi teszt sikeres, akkor minden Megrenditett Személyzet (Crew
Shaken) és Kabult Személyzet (Crew Stunned) effekt, amely a jarmdivon van semlegesitédik és érvényét veszti.




Nemezis Lovagok
Nemesis Dreadknights

Habdr tisztdba vannak vele, mégsem szivesen ismerik be a Sziirke Lovagok
hogy a becsiilet, a virtus és a harci tudas néha nem bizonyul elégségesnek
egy F6démonnal szembeni kizdelemben. Elvégre ezek a pokolfajzatok
magasan a terminatorok folé tornyosulnak és még a leggyengébbikik is egy
tucat Urgérdista erejével bir. Viszont gyakran sziikséges, hogy az ilyen
szornyeket elpusztitsa nem egy egész Testvériség, nem egy maréknyi
Terminator, nem is egy osztag Tisztitd, hanem a Rend egy maganyos hése.
Az ilyen alkalmakra sziilettek a Nemezis Lovagok.

A Nemezis Lovag a technoldgia egyik csodaja. Az egésznek a szivét az az
adamantium 06tvozetl csontvaz adja, melynek életet egy kicsi, am mégis
erbteljes plasma reaktor ad. Ezekre van rderGsitve tobb rétegnyi ceramite
lemez és vezérlGkabel.

Miutan behelyezik a Szirke Lovagot a pilétaszékébe a szinaptikus
belltetések teljes iranyitast biztositanak neki a gépezet végtagjai felett —
valdsagosan egy erésebb és kitartdbb testtel ruhdzva fel 6t. Ezt kombinalva
a Nemezis Lovag pusztitd fegyverrendszereivel és a szinte athatolhatatlan
erGterével, amely megdvja az amugy védtelen pilétat, a Sziirke Lovag harci
képességei olyan szintre emelkednek, hogy most mar képes elviselni akar a
legerésebb Démonok csapdsait és ellentamadasba lendilni.

Vajon ez a technoldgia, amely a Nemezis Lovagot hajtja az emberiség altal
elvesztett tudds egy darabkdja, melyet megGriztek a mult nagy viszalyai kozepette? Vagy inkdbb idegen eredet(i? Barhogy is
legyen, a Szlrke Lovagok megtartjak a példanyaikat és eltokéltek, hogy nem osztjak meg a tudasukat senkivel. Csupan néhany
szervezet engedhati meg maganak ezt a fajta viselkedést, mivel ez egyenesen szembedllitand 6ket az Adeptus Mechanicus
hatdrozataival és az 6sszes jogdval, ami alapjan az emberiség teljes haderejét ellatjadk. De mivel a Sziirke Lovagok csak az
Inkvizicidnak tartoznak felel6sséggel, igy 6k mentesiilnek az ilyen politikai viszalyoskodasok aldl.

Minden bizonnyal tetszene a Sziirke Lovagoknak, ha minden harcosukat egy Nemezis Lovagban kiildhetnék a harcba. Sajnos
azonban nem mindenki rendelkezik a kell6 erével és preciz reakcidkkal, amelyek az exopancél irdnyitasdhoz sziikségesek. Csak
kevés Szirke Lovag mutat elég tehetséget ahhoz, hogy elkezdje a
kiképzést, és még kevesebben vannak azok, akik mélténak talaltatnak ra,
hogy egy ilyen gépezetet irdnyitsanak a harc hevében. igy van tehat,
hogy a Nemezis Lovag pilétdk 6rvendenek a legnagyobb tiszteletnek a
Sziirke Lovagok kozott, mivel 6k sikeresen elsajatitottdk azokat a
képességeket, melyeket minden testvériik irigyel. De ez a tisztelet
kétéll, ugyanis a legveszedelmesebb feladatokat vonzza magaval. Amig
mas harcosok viszakoznanak az ilyen kihivastél, addig a Nemezis Lovag
pilétak orommel elfogadjak azokat, mert tudjak, hogy minden gy6zelem
Ujabb tudassal és képességgel ruhazza fel Sket. igy mindegyikiik addig
edzédik, amig az egyik legélesebb penge lesz a Csdszar kezében. Egy
Sziirke Lovag szamara pedig nincs is nagyobb megtiszteltetés ennél.

ws BS S T
Nemezis Lovag (Nemesis Dreadknight) 5 4 6 6

Egységtipus: Szorny (Monstrous Creature)
Felszerelés: két Nemezis Okdl (Nemesis Doomfist)

Nemezis Lovagi Pancél (Dreadknight Armour): Az a modell, akin ilyen pancél van 2+ pancél és 5+ sebezhetetlenségi mentbvel
rendelkezik. Minden ilyen modell képes a Becsapddasra (Deep Strike).

Specialis szabaly: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferalt Ellenfél (Démonok)
(Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1])

Pszi erok: Kalapacsokol (Hammerhand), Kik6zosités (Dark Excommunication).



Félelmetlen és Osi Félelmetlen
Dreadnought és Venerable Dreadnought

Vannak olyan harcok, amelyeket nem lehet csupan halandé katonakkal
megnyerni. Némely konfliktusok olyan borzalmasak, olyan mértékd tulerével
szembeniek, hogy a Rend legnagyobb h&seinek egyesitett erejét igénylik.
Ezekben a sotét id6kben a Rend pedig a HGs6k Termében szunnyadd
Félelmetlenekhez fordul segitségiil.

Kevés olyan leny(ig6z6 latvany van, mint egy harcold Félelmetlen. Tébb mint
kétszer magasabb egy atlagos embernél és a Sziirke Lovagok altal biztosithaté
legfélelmetesebb fegyverzettel van felszerelve. Amerre jar, ellenfelei
szétszélednek, mivel a Iovéseik egyszerlen lepattognak az adamantium
pancélzatardl. Legyen barmely félelmetes a fegyverzete, a Félelmetlen
legnagyobb erénye, hogy képes erGsiteni a kdzelében lévé testvéreinek a pszi
védelmét. A szarkofagjaba épitett aramkorok segitségével ugyanis dssze tudja
kapcsolni a sajat Egiszét a korildtte alldkéval, létehozva igy egy erételjes
védémez6t, mely 0Osszességében sokkal hatékonyabb, mint az alkotdi
egyenként.

Mégis, nem a Félelmetlen pancélja, vagy az Egisz erésitése, vagy a fegyverzete
az, ami ilyen félelmetes ellenféllé teszi. Ezt a megtiszteltetést az dridst irdnyitd
harcos érdemli; a harcos, aki egyszer mar kozel kerilt a haldlhoz, akinek imar
orokké egy kiber-organikus szarkofagaban kell léteznie. Viszont csakis a
leghatalmasabb elesetteket Ultetik be egy Félelmetlenbe. Eppen ezért
megklizdeni egy Félelmetlennel nem egyszer(ien annyit tesz, hogy megklzdeni

egy géppel, vagy a benne |év6 Gsi hGssel. Azt jelenti, hogy az embernek meg
kell kiizdenie egy olyan harcossal, aki a halanddsagat és torékenységét mar rég hatrahagyta egy olyan mechanikus formaért, mely
ugyanolyan faradhatatlan és megtorhetetlen, mint a sajat akarata.

Egy Félelmetlen harci tapasztalata annyira teljes, hogy barmely harci helyzethez tud alkalmazkodni, legyen sz6 akar tlizérségi
tdmogatasrol, vagy egy roham vezetésérdl. Valdjaban nem ritka a Szlrke Lovagoknal, hogy masodlagos parancsnokként
funkciondljon, megengedve igy a Kapitanynak, hogy mashol figyeljen az eseményekre. Ez nem is olyan meglepd, hiszen sok
Félelmetlen pil6ta mar megszerezte a Kapitany vagy akar a Nagymester kinevezést, mielStt behelyezték volna a gépezetbe, és éppen
ezért orommel kamatoztatjdk ismét taktikai tudasukat. Azok a harcosok pedig, akik
ilyen tiszteletre mélté személy arnyékaban szallnak csataba biztos, hogy megkettézik
igyekezetiiket. Egy ilyen legenda oldalan harcolva ugyanis nem akarnak kivanni valét
hagyni maguk utan.

Furcsanak tlinhet azonban, hogy a Félelmetleneket csak a leginségesebb id6kben
ébresztik fel. Viszont a Nagymesterek tudjak, hogy ha tul gyakran tdmaszkodnak
ezekre az Gsi hdsokre, akkor azzal csak meggyaldzzak a szolgalatuk ajandékat —
elvégre nem adtdk mar egyszer életiiket a Rendért? igy, miutdn a vészterhes idSk
elmultak, a Félelmetleneket ismét alomba helyezik a HGs6k Csarnokaban egészen

addig, amig Ujra szlikség nem lesz 6si tudasukra.

WS BS S F S R | A
Félelmetlen (Dreadnought) 4 4 6 12 12 10 4 2
Osi Félelmetlen (Venerable Dreadnought) 5 5 6 12 12 10 4 2

Egységtipus: JarmU (Vechicle), Lépeget6 (Walker)
Felszerelés: Fiistkilovék (Smoke launchers), Multi-melta, Nemezis Okdl (Nemesis Doomfist) beépitett viharvetével (storm bolter)

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferalt Ellenfél (Démonok)
(Preferred Enemy [Daemons]), Pszi Piléta (Psychic Pilot)

s

Megerésitett Egisz (Reinforced Aegis): A pszi tesztre vonatkozé levonds, melyet az Egisz okoz -4-re emelkedik, ha a pszi er§
célpontja a Félelmetlen 12”-es korzetén belil van (vagy maga a Félelmetlen)

Osi (Venerable) (csak az Osi Félelmetlen [Venerable Dreadnought]): Ha egy Osi Félelmetlen elszenved egy lecstszd, vagy egy atiit6
sériilést, akkor megkérheted az ellenfeledet, hogy dobja Ujra a kidobott effektet. A masodik dobas eredményét kételes vagy
elfogadni.

Pszi erdk: Kitartas (Fortitude)




Land Raider

A Birodalom javaval ellentétben a Sziirke Lovagok nem hasznalnak tual sok
pancélozott jarmivet. Az oviiké ugyanis egy sokkal személyesebb haboru, amelyet
két labbal a foldon vivnak és a harcos a sajat fegyverével és kitartasaval nyeri meg.
Az, hogy a Land Raider mégis helyet kapott a jarm(iparkjukban az annak a jelképe,
hogy a Titan Nagymesterei mekkora becsben tartjak éket.

A Sziirke Lovagok altal hasznal mas jarmUvekkel szemben mindegyik Land Raider
hatalmas gépszellemmel rendelkezik, mely képes iranyitani a gép sok
fegyverrendszerét, vagy atvenni az iranyitast a futomovek felett. Eppen ezért a
Techno Gardistak a Land Raidert tartjak az Omnissiah legaldottabb munkajanak — és
ugy vélik, hogy taldn esszencidjanak egy részét is hordozzak. Eppen ezért eléggé
felbGsziti 6ket, ha az ellenség megprobal elpusztitani egyet.

Kuls6leg a Szirke Lovagok altal alkalmazott Land Raider teljesen megegyezik a
galaxis tobbi részén hasznalttal. Ugyanaz a ceramite és adamantium pancél,
légmentesen zart utastér és vészjosld fegyverzet — dltalaban egy par ikercsatolt
lézeragyl, bar mas parositasok sem ritkak. Mégis az adamantium kilsé alatt
rejlenek azon rengeteg mddositdsok, melyek sziikségesek ahhoz, hogy a jarm(
fontos részét képezhesse a Rend arzenaljanak. Pszi toltott aramkorok tomkelege,
pszi reaktiv pancéllemezek és feltoltott pecsétek teszik lehet6vé, hogy a Land
Raider személyzete ne csak fizikailag iranyithassa jarm(vét, hanem képes legyen
harctéri javitasok elvégzésére is szimpldn annyival, hogy fdékuszaljdk mentilis
erejiket. Az Egiszik

pedig, atalakitva

abbdl, amely a Szirke Lovagok pancéljdban taldlhatd, teljes mértékben
atszovi a jarmlvet és bizonyos foku védettséget nydjt az ellenséges pszik
ellen.

Néhany Land Raider ceramite pancéljaba vas és ezist keverékét agyaztak be,
ezzel mérgez6vé éve Gket a Démonok szdmara. Az ilyesfajta atalakitasokat a
Titdnon végzik el a Rend Techno Gardistai — egy szent feladat, melyet vallasi
pontossdggal végeznek el. Ezek a mdédositdsok technikailag ellenszegiilnek az
Adeptus Mechanicus kotott protokolljainak, de bizonyitékul szolgdl a Sziirke
Lovagok kivételes helyzetének jelképezésére és és annak emlékeztetésére,

hogy vannak olyan technoldgidk, melyekhez még az Adeptus Mechanicus
sem érhet hozza.

Tipus BS F S R
Land Raider Tank 4 14 14 14

Felszerelés:

Land Raider: 2 ikercsatolt lézeragyu (twin-linked lascannon), 1 ikercsatolt nehéz bolter (twin-linked heavy bolter), fustkilovék (smoke
launchers)

Land Raider Hodité (Land Raider Crusader): 2 hurrikdn bolter (hurricane bolter), 1 ikercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon),
fustkilovék (smoke launchers), roham repeszkilovék (frag assault launchers)

Land Raider Megvalté (Land Raider Redeemer): 2 ldngvihar agyu (flamestorm cannon), 1 ikercsatolt rohamagyl (twin-linked assault
cannon), fustkilovék (smoke launchers), roham repeszkilévék (frag assault launchers)

Roham repeszkilovék (Frag Assault Launchers): A Land Raider Hoditdk és Megvaltdk kilseje robbandtoltetekkel van tele, melyek arra
szolgdlnak, hogy apré repeszekkel szérjak meg az ellenfeleket, amig a bent lév6k kirohamoznak. Barmely osztag, amelyik abban a kdrben
rohamozik, amelyben kiszallt a Hoditdbdl vagy a Megvaltdbdl tgy kezelend8, mintha repeszgranat (frag grenade) lenne naluk.

Transzport: A Land Raider 10, a Héditd 16, a Megvalté pedig 12 modell szallitasara képes.

Lorések: Nincs.

Beszallasi pontok: A Land Raider egy-egy bejarattal rendelkezik mindegyik oldalan és eggyel az elején.
Specialis Szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic Pilot)

A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit): A jarmU eggyel tobb fegyverrel I6het, mint amennyi normal esetben megengedett
lenne. Tovabba ez a fegyver I6het mas célpontra is, mint a tobbi fegyver.

Roham Jarm(i (Assault Vehicle): A Land Raiderbdl kiszallé6 modellek rohamozhatnak abban a kérben, amelyikben kiszalltak.

Pszi erék: Kitartas (Fortitude)




Viharhollé
Stormraven Gunship

A Viharhollo egy kozeli tdmogatdst nyujtd és szallitd repil6gép, valamint a
Sziirke Lovagok kedvelt szallitasi mddszere, ha a teleportaldas nem lehetséges.
Az utastere ugyanis nem kevesebb, mint hat Terminator pancélu, vagy kétszer
ennyi csatatestvért képes elszallasolni. Ekkora gyalogos hader6 mar 6nmagaban
is figyelemre méltd, de ha sziikség lenne extra tlizer6re, akkor a Viharholld
képes egy Félelmetlent is szdllitani a hatsé karmaival. Lévén kicsit gyorsabb és
mozgékonyabb a Rend Viharsdlyomjainal, a Viharholl6 sokkal megbizhatdobb
harci bevetést tesz lehet6vé — f6leg akkor, ha az eget megtolti a démonikus
turbulencia, mint azt olyan gyakran teszi, amikor a Szlrke Lovagok csataba
vonulnak.

A Viharholld mar évezredek 6ta a Szlrke Lovagok szolgdlataban all. Taldn ez a
legsokoldalubb jarm{ az arzenaljukban. Képes ugyanis légelharitasra, harci
bevetésre és fedezettliz biztositasdra egyarant. Gyakran egy repulé Land
Raiderhez hasonlitjak,
mivel a két jarmlinek
sok kdzos
tulajdonsaga van, nem
utolsésorban az a
gépszellem, amely
képes a jarma
fegyverrendszerei

felett  atvenni az
irdnyitast és a pilotak Ugyességének megfelel§ szinten kezelni azokat.
Viszont fegyverek tekintetében a Viharhollé lekorozi még a legendas Land

Raidert is — nem kevesebb ugynis, mint egy repil6 er6ditmény.

Tipus BS F S R
Viharhollé (Stormraven Gunship) Skimmer, Fast 4 12 12 12

Felszerelés: Ikercsatolt nehéz bolter (Twin-linked heavy bolter), ikercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), 4 pszi rakéta
(mindstrike missile)

HG6all6é Boritas (Ceramita Plating): A Viharhollé kilsé lemezei arra vannak kiképezve, hogy elviseljék a légkorbe vald belépést, de
arra is alkalmasak, hogy bizonyos fegyverek erejét elnyeljék. A melta fegyverek nem kapjak meg az extra D6 dobast pancélatiitésre,
ha a Viharholléra I6nek.

Transzport: A Viharhollo két osztag szallitdsara képes: egy legfeljebb 12 modellbél allét a kabinjaban és egy Félelmetlent a hatso
kampodjdban (ha a Viharhollo felrobban, akkor a Félelmetlen egy 4-es ereji taldlatot szenved el a hatsé pancéljan). Mas
szallitdjarmUivekkel ellentétben a Viharholld képes ugré gyalogsag (jump infantry) modellek szallitdsara is (mindegyikik két
modellnek szamit szallitékapacitds szempontjabdl). Foglalds, valamint ki- és beszallas szempontjabdl a Viharhollé talpatél kell mérni.

Lorések: Nincs.
Beszallasi pontok: A Viharholl6 minden oldalan rendelkezik egy beszallasi ponttal.

Specialis Szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic Pilot), Becsapddas (Deep Strike), A Gépszellem Ereje (Power of the
Machine Spirit)

Roham Jarmii (Assault Vehicle): A Viharholl6bdl kiszall6 modellek rohamozhatnak abban a kérben, amelyikben kiszalltak (kivéve, ha
a Viharhollé abban a kérben csapédott be).

Egi Arnyék (Shadow Skies): Ha a Viharhollé padlégazzal ment (flat out), akkor is kiszallhatnak az utasai, de csak a kovetkez6képpen.
Jel6lj ki egy pontot, ami felett a Viharholld elhaladt és helyezd el az osztagot ott Ggy, mintha becsapddtak (deep strike) volna. Ha az
osztag szorodik, akkor minden modellnek azonnal tennie kell egy veszélyes terep tesztet. A személyi teleporterrel (personal
teleporter) rendelkez6 modellek egy felettébb preciz leszallast képesek végrehajtani —nem kell ugyanis veszélyes terep tesztet
dobniuk (kivéve, ha tényleg veszélyes terepbe érkeznek). Ha az osztag barmely tagjat nem lehet elhelyezni, akkor az egész osztag
elpusztul (pont, mint az 1-2-es effekt a becsapddas sikertelenség tablazaton). Azok az osztagok, akik igy szallnak ki a Viharholldbdl
nem rohamozhatnak abban a kérben, amelyikben kiszalltak.

Pszi erdk: Kitartas (Fortitude)




Lord Kaldor Draigo
A Sziirke Lovagok legfobb vezetdje

Kaldor Draigo torténete valéjdban az Acralem bolygd 799.M41-ik évi
Démonikus megszalldsaval kezdSdott, amikor M’kar az Ujjasziletet egy
hatalmas sereget engedett szabadjara a Kdosz dimenzidjabdl és nem elégedett
volna meg kevesebbel, mint nem csupan Acralem, hanem az egész Vidar
rendszer teljes pusztuldsaval. Elkeriilhetetlen volt, hogy a Sziirke Lovagok ne
feleljenek erre a fenyegetésre. Kilenc Birodalmi Garda regimenttel és az Asztral
Lovagok és Hustépsk Urgardista Rendekkel egyiitt a Sziirke Lovagok Harmadik
Testvérisége, akiknek a soraiban Draigo is harcolt, leszalltak a bolygéra.

Ami kovetkezett az a szdzad legszornylibb csatdja volt. Nem fér hozza kétség
azonban, hogy ha a Sziirke Lovagok nem lettek volna, akkor Acralem elesik.
Csupan akkor fordult ugyanis a kocka, amikor megrohamoztak M’kar Hipertér
erédjét. Ott tortént, hogy Draigo, egy frissen beiktatott csatatestvér, orokre
beirta magat a Sziirke Lovagok torténelmébe. O volt az ugyanis, aki a
kegyelemdofést adta M’karnak, igy szamizve ugyan a démonikus hordat, de a
Démon még elég ideig ragaszkodott az élethez ahhoz, hogy megatkozza
gyilkosat.

»A gybzelem lehet, hogy a tiéd lett ma halandd, de tudd, hogy ha még egyszer
Idbadat megveted eme bolygdn, akkor te is és mindenki, aki tégedet kévet
tizezer évnyi kdrhozatra itéltettek.”

Az Acralemen szerzett gySzelemnek kdszdnhetSen Draigo itélethozé rangot

nyert magdnak — a sok kitlintetése koziil els6ként. Két évszazadon keresztill
Draigo toretlen elhivatottsaggal szolgdlta a Rendet és a Csdszdart. Olyan hirnévre és elismerésre tett szert, mint senki mas elGtte,
kivéve talan magat Janust, azon alapitdk kozill az élenjardt, akik formaltak a Birodalmat a sotét idékben. Legf6bb Nagymesternek
nevezték ki 901.M41-ben, miutan az elédjét lemészarolta a Démon Primarch Mortarion, és els6 dolga az volt, hogy belevésse
el6djének nevét Mortarion rothado szivébe — egy sértés, amit a Démon sosem felejtett el.

Az Acralemi gy6zelme utan kétszaz évvel egy Astropatikus jel érkezett a Titanra, miszerint Acralemet ismét megszalltak a Démonok.
Hallvan ezt, Draigo biztosra vette, hogy M’kar Ujjasziiletett és igy préobdlja meg érvényesiteni atkat. Miutan elhatdrozta magat,
megtiltotta az egész Rendnek, hogy belekeveredjenek az Acralemi invazidba — nem akarta, hogy masok essenek aldozatul az 6ra rott
atoknak. Habar nem lelkesedtek a parancsért, de mégis minden harcosa engedelmeskedett neki. Am a vildgot nem hagyta sorsara.
Draigo elindult, hogy szembenézzen az Acralemen kibontakozé sorsaval. Egyeddil.

igy tértént hat, hogy Kaldor Draigo, a Sziirke Lovagok legfGbb vezet8je ismét Acraemre érkezett. Keveset sz4lt 4m a magatartasa
egyértelmd volt, ahogyan régi harctereken gazolt at, melyek friss vérontdssal teltek meg. A Gorseth kastély ostromanal Draigo volt
az, aki szabadjara engedte a Démonokat el(izé pszi langokat és ledlte a rohamot vezetd szornyeteget. A Trebarin volgyben Draigo
volt az, aki tartotta a hatvédet a szoros legkeskenyebb részén, visszatartva az 6riilt hordakat, amig a Cadiani 912. ezred visszavonult.
A visszavonulas tulélgi szerint Draigo két teljes napig tartotta a szorost anélkiil, hogy egyszer is elvétett volna egy Utést, vagy
egyetlen egy Iépést is hatralt volna. Nehéz lenne megmondani, hogy melyik oldalt tartotta nagyobb rettegésben — a Démonokat a
hatalmas okozott veszteségek miatt, vagy a Garda katonait és tisztjeit, akik nem lattak mast, mint egy csendes gyilkost, akinek a
pancélja pokolfajzatok vérével volt tele.

Draigo és M’kar leszdmolaséra az Arnyékhegy tetején keriilt sor, azon kavargé Hipertér érvény elStt, melybdl a Démon herceg a
szentségtelen erejét nyerte. Amig a Gardistak a Démonok hompdlygdé hordaival hadakoztak, addig Draigo kiflirkészte régi ellenfelét,
mert tudta, hogy M’kar halalaval a hdditasra sz6tt tervei is megsemmisilnek, mint oly sok évvel ezel6tt.

Ott kiizdottek egymassal az 6rvény el6tt, a Lovag és a Démon. Mindegyikik felhaszndlta minden tudasat, hogy megtorje ellenfele
védelmét. A csatamez6 csak Ugy zengett a titani kiizdelmiikt6l, a Nemezis kard taldlkozasatol Hipertérrel szennyezett fémmel. A
Démonherceg atkokat szort Draigora, de a varazslatai és sértései siket flilekre taldltak. Draigo pedig Ujra és Ujra megidézte a
szentelt tlizet, M’kar mégis csak nevetett a sajat égé hdsan és Draigo tudta, hogy nem tudja 6rokké tartani a lépést ellenfelével.
M’kar pengéje sotét Hipertér langokkal égett és egy minden eddiginél hatalmasabb csapast mért ellenfelére. A Démonpenge mély
reccsenéssel ért célba, félbevagva Draigo Nemezis kardjat és térdre kényszeritve 6t. M’kar pedig diadalittas Gvoltéssel emelte végsd
csapasra pengéét.

De Draigo még nem adta fel. Sajat csatakialtasat hallatva felemelkedett és kardjanak csonkjat két kézre fogva atszurta azt M’kar
fekete szivén. Ezzel Draigo immar masodszorra szabaditotta meg Acralem bolygdjat. Ahogyan M’kar teste gyengilt, ugy kezdett
bezarulni a Hipertér portdl, amit nyitott. A hasadas gonosz energiai kezdtek semmivé valni és egyenként a démon seregei
visszatértek a sajat sikjukra. Am miel6tt a portél teljesen bezarulhatott volna, M’karnak még volt egy utolséd bossztiszomjas
cselekedete. Utolsé erejével torkon ragadta Draigot és belevetette az 6sszeomld drvénybe. igy tavozott Draigo az emberi vilagabdl
és lett bel6le legenda.



Draigo torténete azonban nem ért itt véget, mint azt sokan gondoltak, mivel tulélte a Kdosz vildgdba vald utazasat. Gyengébb
embereket mar az Griiletbe kergette volna a Kaosz Istenek vilagdba valo érkezés is, ahol minden sarkon kdrhozat varta az arra
jarékat. Am Draigo elméje mar régen edzett volt a Kdosz Sriiletével és kisértésével szemben, igy elviselte ezt a vildgot, amelyet senki
mas nem tudott volna.

Megszamlalhatatlan szazadokig jarta Draigo azt a szorny( foldet. Az utjat Démonok Ovezték, akik megprobaltak elcsabitani, vagy
megolni, de Draigo mindegyikikon feliilkerekedett. A Vérzuhatagok tetején, ahol Khorne elhulott bajnokainak vére folyik a
végtelenbe, legy6zte a hatalmas Vérszomjazét, Kar'vothot. Tisztitotlzzel kilizte a Démon fejszéjébél a gonoszt és azt hasznalta arra,
hogy megjavitsa kardjat, mely oly régen ment tonkre az M’kar elleni csatdban. Szentelt tlizet engedett szabadjara Nurgle
dzsungeljeiben és hosszu idékig a Hipertér szelek nem hoztak magukkal mast, csak a Démonikus vegetacio égett szagat. A Suttogo
Mez6kon keresztil haladvan pedig hat névér, Slaanesh kivalasztottjai, probalta elcsabitani dicséség, hatalom és mindeni testi és lelki
gyonyor igéretével. De a szavak siket flilekre talaltak és Draigo a Démonettek szétszor maradvanyaival toltotte meg a mez6t. Az
Elkeriilhetetlen Varos falainal, M’kachen, egy Valtozas Ura, felajanlotta Draigonak a hazavezet§ utat, de valaszként a Szirke Lovag
lezUzta a falakat és bebortondzte a madar Démont a romok kozé.

llyen és ezernyi ehhez hasonld tettével hozott |étre Draigo egy Uj Legendat, de ez alkalommal abban a vilagban, ahol a legendak az
éltet6er6. Mostanra mar csak kevesen mertek a nyomaba eredni. A Szirke Lovag id6rél idére bebizonyitotta, hogy mekkora az
ellendllasa a korrupciéval szemben és oly sok ezer Démon hullajat hagyta maga mégott, hogy csak Khorne legériltebbjei keresték a
halalat. Az, hogy valami létezhetett a Kdosz vildgaban, ami teljesen immunis a Kdosz Istenek akaratanak, egy teljesen Uj lehetetlen
volt egy olyan vilagba, ahol mindent atjar a lehetetlen. Habar, ugyan a Kaosz Istenek nem tudtak eltiporni Draigot, de Draigo sem
tudott szdmitd gybzelmet kivivni. A Démonok, melyeket lemészarolt idével Uj testekben tértek vissza, Nurgle hatalmas dzsungele
Ujra n6tt a hamubadl és még az Elkerilhetetlen Varos falai is id6vel kiegyenesitették magukat.

Viszont a vald vildg még nem végzett Draigoval. Amikor Joster Profétaja egyezséget kotott a Démon
N’karival, a Kdosz vilaganak egy darabjat és vele egyiitt Draigot is athozta a vald vildgba. igy tortént,
hogy Draigo rovid id6re Ujra egyesult Rendjével, mivel egy Testvériség is érkezett Josterora, hogy
megklzdjon az N’kari altal jelentett fenyegetéssel. Vilagos volt, hogy Draigo sok id6t volt tavol, mert
ezeket a harcosokat nem ismerte, dm 6k mégis testvérként fogadtak 6t és egymas oldalan harcolva
gyGzték le Jostero Profétajat és a Démonikus szovetségeseit.

Ambar Draigo gy6zelme nem volt hosszu élet(i, mert amikor az atjaré bezarult, akkor a Sziirke Lovagot
egy lathatatlan er6 magdval ragadta és bebdrtondzte ismét a Kdosz vildgaban. Segitett ugyan
felszabaditani Josterot, de nem tudta megmenteni sajat magat. Ez Draigo sorsa azota is: jarni a Kaosz
pusztdit ismeretlen id6kig, néha dthozva a végtelen harcat a vald vildgba egy révid id6re, miel6tt Ujra
beboértonzik a gy6zelem pillanataban. Nehéz elképzelni azt a kitartast, amivel képes elviselni ezen
megprobaltatasokat, de mégis kitart az akarata mind a mai napig. Még mindig jarja a Kdosz vilagat és
folytatja 6rok kiizdelmét a Kaosz Istenek ellen.

De egy napon visszatér...
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Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet§ (storm bolter), viharpajzs (storm shield), repesz és krak granat (frag
and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo).

A Titankard (The Titansword): A Titankard egy mesterien megmunkalt er6fegyver (master-crafted force weapon), amely rendelkezik
a Démonvész szabdllyal. Ezen kiviil, minden koézelharci tamadast, amelyet Draigo olyan osztag ellen irdnyit, mely tartalmaz legaldbb
egy Démon vagy Pszi modellt, 10-es erével kell kidolgozni.

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Rettenthetetlen (Fearless), Egyediilallé Karakter (Independent Character), Preferalt Ellenfél
(Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2]), Nagyszabasu Stratégia (Grand Strategy)

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi K6zdsség (Psychic Communion)

Megszentelt Tiiz (Sanctified Flame): Ez az er§ egy pszi 16vés a kdvetkez profillal

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus
Megszentelt Tz (Sanctified Flame) Template 5* - Assault 1

* A Megszentelt Tliz a Démonokat mindig 2+-on sebzi.




Mordrak Nagymester
Mortain kisértett lovagja

Amikor a Mortain er6dvilag elpsztult a Voros Kaldzok altal, akkor Mordrak Nagymester volt az egyetlen tulélé Szirke Lovag. A
tulélése miatti azonban blintudat midig is gyotorte — elesett bajtarsakrdl szold latomdsok kisértették almaban, a hangjuk mindig
jelen lévén a hallds hatdran. Attdl tartvan, hogy beszennyez6dott, Mordrak aldvetette magdt a Tisztasag Ritudléjanak, de tisztanak
taldltatott. A jelenések mégis tovabb kisértették, s6t, majdnem az Griletbe is kergették, de Mordrak nem taldlta se okukat, se
ellenszeriiket.

A Ralindri bolygdjan a rejtély ujabb fordulatot vett. Elvalasztva a tarsaitdl, egy teleporter hiba miatt, Mordrak egyedil és sérilten
talalta magat egy Démonoktdl hemzsegd pusztasagon. Am mégis, amikor a vég elérkezettnek latszott és Modrak kezébél kicsuszott
a Démonporoly, két tucat Terminator érkezett a kodbdl és védelmezden korbevették az ajult Nagymestert. Egy éraval késébb a
egyedil taldltak ra, korbevéve tobb tucat Démon hulldjaval. Senki sem tudta megmagyardzni Mordrak megmenekilését, a
megmentGginek ugyanis semmi nyomat sem lelték.

A rajtély pdar hdnapig kitartott még, egszen addig, amig Mordrak a Belos Il véraztatta foldjére nem lépett, de most nem 6 volt az
egyetlen szemtand. Mind az 6t f6 ltkdzetnél megjelentek a rejtélyes harcosok, mindig kézel maradva Mordakhoz. Ott latta meg
el6sz6r Mordrak az ujdonsilt bajtarsait. Latta, hogy a pancélozott testiik szétvalik, és Gjra 6sszedll a csapasok eldl, mint reggeli kod a
szell6ben. Valamint tisztan latta a harcosok heraldikajat is — ugyanazon jel6lések, mint a Mortainon elesett Szlrke Lovagoknal.

igy dertlt hat fény Mordrak ldtomasainak okdra. A sajat pszi ereje altal életre keltve Mortain elesettjei hozza kotédtek haldluk
pillanatdban — egy er8s sereg, de ugyanakkor nem kivanatos, mivel a szavaik még mindig aruldsrol és bosszurél széltak. Mordrak
tudta, hogy nem rd vonatkoznak ezek a szavak, elvégre ellenkezé esetben miért védelmeznék 6t a halottak? Csupan egy személy
tarthatd felelsnek a haldlukért — Huron Blackheart, az a Kdosz Ur, akinek a serege elpusztitotta Mortaint. igy tortént hat, hogy
Mordrak maga koré gylijtotte egy seregnyi testvérét és elindult, hogy megadja a halottaknak a végsé nyugalmukat.

Nem kis feladatra vallalkozott Mordrak. Huron Blackheart a galaxis egyik leghatalmasabb hadvezére — Ggy tartjak, hogy a serege és
armadaja egy szinten van az arulé Légidkéval. Egyszer Mordrak kardnyujtasnyira kerilt bosszujanak beteljesitéséhez, de végil Huron
cselszovése meghiusitotta ebben. Mordrak kiildetését tovabb neheziti az is, hogy nem hajlandé sajat feladatat a Rendje kiildetése
elé helyezni, mivel folyamatosan felel a Démonikus invaziokra, gyakran a szellemtarsai slirgetésére. Habar bosszujat be kell
teljesitenie, ha fel akarja szabaditani a halottakat, de Mordrak és szellemei hliek a Rendhez. Ugyanis élve, vagy holtan, némely
kotelességeket nem lehet félretenni.
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Mordrak Nagymester (Grand Master Mordrak) 6 6 4 4 4 5 4 10 2+
Szellemlovag (Ghost Knight) 4 4 4 4 1 4 2 10 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvetd (storm bolter), mesterien megmunkalt Démonporély (master-crafted
Daemon Hammer), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferalt Ellenfél (Démonok)
(Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1]), Nagyszabasu Stratégia (Grand Strategy)

Els6 a Sorban (First to the Fray): Ha a Becsapddds (Deep Strike) szabalyok alapjan érkezik, akkor Mordrak és az osztag, amelyikhez
csatlakozott automatikusan megérkezik az elsé kérben és nem széradik.

Szellem Test6rok (Ghostly Bodyguard): Egy sereg, mely tartalmazza Mordrakot, az tartalmazhat egy osztag Szellemlovagot is. A
Szellemlovagok rendelkeznek az Alcazés (Stealth) specidlis szaballyal a szellemi mivoltuk miatt. Mordrak és a Szellemlovagok egy
osztagot alkotnak, ahol Mordrak egy fejlesztett karakter egészen addig, amig minden Szellemlovag meg nem hal, akkor Mordrak Ujra
egy egyszemélyes osztagnak szamit.

Ha Mordrak elszenved egy nem mentett sebet, akkor dobj a fazis végén D3-mal. Ha az eredmény nagyobb, vagy egyenl6, mint
Mordrak maradék sebe, akkor megjelenik egy Szellemlovag, hogy megvédje. Helyezd az uUj Szellemlovagot koherencidba Mordrak
osztagaval — a modell csatlakozott Mordrak osztagdhoz minden szempontbdl. Ez akdr maximalis l1étszam folé is novelheti az osztag
|étszamat.

Az igy érkezett Szellemlovagnak alapfelszerelése van, mint ahogyan a sereglistaban is le van irva — nem lehet neki fejlesztése. Ha
Mordrak osztaga kozelharcban van, akkor a Szellemlovagot ugy kell helyezni, hogy talapzatkontaktusban legyen egy résztvevd
ellenséges modellel, maskiilonben ugy, hogy legaldabb 1” tavolsidgra legyen az ellenséges modellekt6l. Ha nincs folosleges
Szellemlovag figurad, vagy nem lehet hova elhelyezni, akkor a Szellemlovag nem jelenik meg.

Ha Mordrakot leveszik veszteségként, akkor a Szellemlovagok is elvesztik kapcsolatukat a vald vilaggal és szintén eltlinnek.

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi Kozdsség (Psychic Communion)




Stern Kapitany
Brother-Captain Stern

Arvann Stern az egyike a leghosszabban szolgalé és legkitiintetettebb
Kapitanyoknak. Olyan magas becsben tartot t és tiszteletre mélté volt mar a
palydja elején is, hogy sokan ugy gondoltdk, j6 uton halad afelé, hogy
Nagymester valjék bel6le. De az élete varatlanul egy egészen mas fordulatot
vett.

Amikor a Vords Karom szektaja felemelkedett az Antraxes bolygdn a Valtozas
Ura, M’kachen 4éltal vezetve, Stern volt az, aki az ellentdmadast vezette. A
szekta templomanak szivében lecsapva, Stern és testvérei tartottak magukat
kildetésiikh6z. Habar tuler6vel néztek szembe, a Sziirke Lovagok
lemészaroltak az Usszes kultistat az utolsod szalig. Legutoljara még maga a nagy
M’kachen is legyGzetett, visszakiildve a Hipertérbe Stern kezei altal — egy
figyelemre mélté teljesitmény, melyet egy maganyos Kapitany pszi képességeit
meghaladdnak hittek. Attdl a pillanattdl kezdve Stern sorsa dsszefonddott a
Démonéval, mert M’kachen megeskidott, hogy elnyeli Stern lelkét, még akkor
is, ha az id6k végezetéig tart is neki elérnie céljat.

igy kezddott a maig is tartd vérbosszu. Szaz évvel és egy nappal el(izése utan
ugyanis M’kachen Ujra belépett a vald vildgba. Megszdllva egy akaratlan
kultistat, és id6t nem vesztegetve csapdat allitott Sternnek a Sargotha
piramisai kozott. Az 6t Szlirke Lovagbdl csak Stern élte tul a tdmadast, melynek
nyomait még ma is viseli, M’kachen viszont érintetlenll menekiilt el.

Stern és M’kachen azéta mar tobbszor dsszecsaptak. Mindegyik alkalommal a

Démonnak sikerilt elmenekilnie, bar nem az el6tt, hogy lemészarolta Stern
bajtarsait, gyakran csak a Kapitanyt hagyva egyediili és gyakran sértetlen tuléléként. Vajon M’kachen csak jatszik Sternnel vagy tul
nagy falat neki? Lehetetlen biztosan megmondani. M’kachen latszélag folyamatosan beleavatkozik Stern sorsaba — a Kapitanyt
ugyanis minden hdésies és dicsé tettéért valamilyen elkerilhetetlen balszerencse is éri.

A Szirke Lovagok magas haldlozasi szama ellenére sem lehet Stern és M’kachen 6sszecsapasait a Démon javara irni, mert barmi is
legyen a terve, a megfutamoddsdval mindig kudarcba fullad az. Tovabba minden 6sszecsapas Uj tudassal ruhazza fel Sternt ellenfele

gyengeségeirdl, reményt adva ezzel, hogy egy napon M’kachen végleg legy6zetik — vagy visszalizve a Hipertérbe, vagy bezarva egy

|
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tesseract labirintusba a technolégia segitségével. Lehetséges, hogy
M’kachen maga tdpldlja ezt a remény a sajat részér6l, de a Szlrke
Lovagok szerint ez nem tul valdszind. Valéban, az Iron Grimoire ugy irja,
hogy az ilyen Vdltozds Urak nagyon furfangos ellenfelek, de
ugyanannyira hajlamosak behdlézni sajat magukat, mint barki mast. Ez
ellen a lehetGség ellen szdl az is, hogy Stern folyamatosan edzi magat és
nem fogadja el a Nagymesteri kinevezést egészen addig, amig az
M’kachen altal nyujtott fenyegetésnek véget nem vet. A sajat részikrdl
Stern csapatai kérdés nélkiil megbiznak vezetGjiikben - a becsliilet és a
kotelesség elsopri azon emberi félelmeket, melyekkel
rendelkezhetnének. Erzik, egy napon M’kachen tul magabiztossa valik
és azon a napon Arvann Stern kardja lesz az, amely megbosszulja az

elesett Szlrke Lovagokat. Stern igy eskiidott meg és igy is |észen majd.
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Stern Kapitany (Brother-Captain Stern) 6 5 4 4 3 5 3 10 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak
granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter (Independent
Character), Preferdlt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2])

A Sors Szalai (The Strands of Fate): Stern Ujradobhat fazisonként egy taldlat-, sebz6- vagy ment6 dobast. Viszont minden igy
Ujradobott kockaért az ellenfele egy talalat-, sebz3- vagy ment6 dobast barmikor a jaték folyaman.

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi K6zdsség (Psychic Communion)

Kiatkozé Koér (Zone of Banishment): Stern ezt az erdt a sajat roham fazisdban hasznélhatja kdzelharci tdmaddasok helyett. Minden
modell (barati és ellenséges) aki D6”-en beliil tartdzkodik Sterntdl, az kdteles azonnal egy er6prdbat tenni. Akik elrontjdk a tesztet,
azokat elnyeli a Hipertér és le kell venni 6ket veszteségként (nem szamitanak bele a harci eredménybe). A Démonoknak pedig Ujra
kell dobniuk a sikeres eréprébakat.




Crowe Varnagy

Castellan Crowe

Garran Crowe Varnagy egy Bajnok és a Tisztitd rend feje is egyszerre. Egy
nemesebb példdjat a Szirke Lovagoknak nem is lehetne taldlni — az &
mércéjével mérve Crowe egy makulatlan Iélek, aki nem is ellenalld, hanem
inkdbb immunis a Kadosz csabitasaval szemben. Jél is van ez igy, mert Garran egy
mindenkinél stlyosabb terhet cipel — Antwyr Kardjat.

A Sziirke Lovagok elGszor M37 kés6bbi éveiben talalkoztak Antwyr Kardjaval. Ez
egyike volt azon szornyliségeknek, melyeket az Occlusiad haboruk
szabaditottak ra a galaxisra és a Vak Kiraly szolgdi talaltak ra egy 6si templom
romjai alatt. Hatalmas erejd Démon fegyverként azonban hamar beszennyezte
felfedezGje testét és lelkét. Egyutt, kard és szolga pedig véres haborut zuditott
a Vidar, Tremayne és Darksire rendszerekre, olyat, melynek csak mind a nyolc
Sziirke Lovag testvériség egylittes kdzbelépése vetett véget. A kard és viselGje a
harcok tet6pontjan azonban eltlintek a Hipertérben. Viszont az ilyen gonosz
ritkan tlnik el 6rokre és haromezer évvel kés6bb a Tethys elatkozott holdjan
Antwyr Kardja ujra keresztezte a Szlirke Lovagok utjat. Ez alkalommal azonban
a visel6jét megolték és a kard, amely egyszer majdnem elpusztitotta a galaxist
most az ellenségei kezében volt.

Azonban a Sziirke Lovagok nem voltak képesek elpusztitani Antwyr Kardjat. A

Hipertér altal létrehozott formaja ellenallé volt minden rendelkezésre allo
modszeriikkel szemben. Mégis, nem akartak az {r sotétjébe hajitani a gonosz

pengét, mert biztosan tudtdk, hogy egy Uj visel6t vonzana magahoz.
Hasonléképpen, azzal hogy elzarjak, csak annyit ertek volna el, hogy megrontja az &rizéit. igy sziletett meg a déntés, hogy a Sziirke
Lovagok altal kigondolhatd legbiztosabb bortonbe helyezik Antwyr Kardja. Atadtak a Tiszitd rendnek és 6k pedig tovabbadték a sajat
Bajnokuknak. igy keriilt a penge egyik megronthatatlan harcos kezébdl a masikéba ezer éven &t,
és most Garran Crowe tulajdonaban taldltatik.

Crowe felligyelete azonban nem okozott neki mast, mint testi és lelki gyotrédést. Amikor nem a
kard 3altal vonzott &rult halanddkkal és Démonokkal kiizd, akkor magdval a karddal kell
elmeparbajt vivnia, mert az mindig megprdbalja elcsabitani hatalomrdl sz6l6 igéretekkel, vagy
irdnyitasa ala vonni fekete magiaval.

Crowenak folyamatosan résen kell lennie, mert a kard csabité hangja végig ott cseng a fiilében
azt ajanlva, hogy erejével gy6zelemre segiti 6t. Sokan kapnanak az alkalmon, bizva abban, hogy
akaratuk elég er8s a kard iranyitdsdhoz és nem valnanak korruptta t6le. Mégis, nem szamit
mennyire szorult helyzetben talalja magat, Crowe sosem adta be a derekat — a gondolatai és a
cselekedetei a sajatja. O a kard 8rz6je, megronthatatlan és bemocskolhatatlan és igy is marad
halala pillanataig.
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Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Kézmdlves pancél (Artificer armour), viharveté (storm bolter), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi
granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo).

Antwyr Kardja (The Blade of Antwyr): Habar Crowe forgatja Antwyr Kardjat, mégsem merit az erejébdl, inkdbb a fizikai

sajatossagaira és a sajat képességeire hagyatkozik. Ezért Antwyr Kardjat normal kézelharci fegyverként kell kezelni.

Viszont oly erGs a gylilolet, melyet Antwyr Kardja kivalt, hogy abban a korben, amelyben egy ellenséges osztag megrohamozza
Crowet minden modell megkapja az Ad4az Roham (Furious Charge) specidlis szabalyt és Ujradobhatjak abban a roham fazisban a
rontott taldlati dobdsokat.

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Rettenthetetlen (Fearless), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi
(Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1]), A Tokéletes Harcos* (The Perfect Warrior*), Titan Hirnoke (Titan’s Herald)

Mesteri Kardforgaté (Master Swordsman): Crowe képességei a pengével legendasak és még a legkiemelked6bb pancélzatnak is
képes megtalalni a gyenge pontjait. A kozelharci tdmaddsai rendelkeznek a Hasitad (Rending) specialis szaballyal, ami 4-es vagy
magasabb sebz6 dobas esetén is érvényesil mar.

Pszi erdk: Kalapacsokdl (Hammerhand), Tisztitétlz (Cleansing Flame), HSsi Aldozat (Heroic Sacrafice)




Thawn itélethozé

Justicar Thawn

Amikor a Szilirke Lovagok Begytijt6i az Anval Thawt szallitd Fekete Hajéra léptek azzal taldltak szembe magukat, hogy a
fid a bejaratndl vart rajuk. A fiatal a nyugalom szigete volt a hajoé fojtott horrorjai k6zott és higgadtan kijelentette, hogy
»arr vart, hogy velilk menjen”. Felfigyelve a homlokan |évé Birodalmi Sasra és a kortlotte Iév6 pszi koronara a Begy(ijt6k
Ugy dontottek, hogy a fiu alkalmas a szolgdlatukra és elvitték a Titanra, nagy dolgokat remélve téle.

Kiképzése végeztével Thawn hamar be is valtotta a hozza flizott reményeket. A Vartoson péladul 6 volt az, aki megadta a
kegyelemdo6fést a Kor’agar’and nevezetl Vérszomjazénak. Gori bolygdjan szintén 6 volt az, aki Grizte az elesett Leoracot
Nagymestert és vagott le két tucat Vérontdt, amig meg nem érkezett a segitség. A Halkin IV-en Thawn tulélt ott, ahol
minden mas testvére meghalt és elveszett a bolygd pokoli kapui kozott hetekre. Egyszer sem tantorodott meg viszont,
holott egy egész Démonvilag kereste a haldlat. Amikor megérkezett az erGsités Thawn mar sokat tudott a Harkin Pokoli
Kapujairdl és képes volt oda irdnyitani testvéreit, ahol a legnagyobb kart tudtak okozni. Igy nyerte el Anval Thawn az
itélethozo rangot.

llyen és ehhez hasonld cselekedeteket hajtott végre Thawn — oly sok dicsé tettet, hogy a sajat legenddja hamar
egyenranglva valt a Rend nagy héseiével. Es akkor megtortént a lehetetlen. Mialatt a Malan’tai Mestervilag kihalt
csarnokaibdl (izte el a Démonokat, Thawn meghalt, felnyarsalva a Démon, N’kari szentségtelen landzsdjara. Az egész
Titanon csend lett urrd, amikor a testét hazahoztak temetésre. Mégis, amikor a koporsojat a Halotti Foldekre vitték
ismét megtortént a lehetetlen — a szertartdst meg kellett szakitani, mert a koporsd belsejébél zorejek hallatszottak.
Osszezavarodva és gyorsan felnyitottak a fedelet és azt lattak, hogy Thawn él és latszdlag sértetlen.

Thawn latszélagos Ujjasziletését gyanakvassal fogadtdk - a testvérei oOriltek, hogy ujra koriikben tudhatjak, de
ugyanakkor tartottak téle, hogy az esemény hatterében valami sotétebb és alattomosabb all. Orakkal kordbban ugyanis
teste hideg volt és élettelen. Most mégis a testvérei kozott jart és olyan egészségesnek tlint, mint barmelyikik. Nem
szamitott, hogy a Konyvtarosok mennyit kutakodtak magyarazat, vagy korrupcié utan, nem taldltak semmit. Tobb év
faraszté és fdjdalmas kutatds utdn viszont Thawn Ujra szolgdlatba |épetett.

Az elkovetkezend6 években Thawn tovdbb kiizd6tt mindazzal az eltokéltséggel és képességgel, amely azelStt nagysdgra
jelolte. Azdéta tobbszor meghalt, de mindegyik alkalommal visszatért az életbe napok, 6rdk, vagy akar perceken belil. A
legtobb Sziirke Lovag mar nem is kérd6jelezi meg a latszélagos halhatatlansagat. Néhanyan a sors kdvetének tekintik 6t
— egy proéfécia kimondottan egy halhatatlan harcosrdl szdl, aki az Arany Trénus labanal leli majd haldlat, kérbevéve
ellenfelekkel.

Thawnnak a halhatatlansdg azonban mégis atok. Hosszu élete soran ugyanis ldtta az emberiség sorsanak egyre
sOtétebbé és a Birodalom egyre kétségbeesettebbé valdasat. Tudja, mint rajta kivil néhdnyan, hogy az emberiség
végzetén érdemében nem tud valtoztatni sem 6, sem a testvérei. A végén a Sotét Istenek megkapjak a gy6zelmiket és
az emberi civilizacié elbukik. Am mégis kiizd az elkeriilhetetlen ellen, eltékélve, hogy a Birodalom és az &t elpusztitani
vagyo Démonok kozé All.
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Thawn Itélethozé (Justicar Thawn) 5 4 4 4 1 4 2 9 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Termindtor pancél (Terminator armour), viharveté (storm bolter), Nemezis Alabard (Nemesis Force
Halberd), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Rettenthetetlen (Fearless), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy
[Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2])

Nem Adom Fel (I Shall Not Yield): Minden alkalommal, amikor Thawnt leveszik veszteségként helyezz el egy jelz6t ott,
ahol elesett. Dobj egy D6-al minden elkdvetkez6 kérdd elején. Ha az eredmény 4 vagy nagyobb, akkor helyezd vissza 6t
teljesen gydgyultan 1”-re a jelz6t6l — innentél kiilonallé osztagnak mindsil.

Ha Thawn igy 1”-nél koézelebb keriilne ezzel egy ellenséges modellhez, akkor helyezd 6t a lehet6 legrévidebb Uton oda,
ahol mar nincs 1”-nél kozelebb egy ellenséges modellhez.

Thawn normadlisan cselekedhet abban a kdrbe, melyben Ujjasziiletett. Thawn nem ad pontot (kill point) az ellenfélnek,
ha életben van a jaték végén, fliggetlenil attél, hogy hanyszor halt meg.

Pszi erSk: Kalapacsokol (Hammerhand)




Inkvizitorok

Inquisitors

Az Inkvizici6 a leghatalmasabb és legtitokzatosabb szervezet a
Birodalomban. Az lgyndkei, az Inkvizitorok ugyanis az els6 és az utolsé
védelmi vonala az emberiségnek és a Csdszarnak az eretnekekkel, az
idegenekkel és a mutansokkal szemben. Szamukra a cél mindig szentesiti az
eszkozt, mert egyedil 6k képesek felfogni az emberiségre irdnyuld
fenyegetéseket és a megallitasukhoz sziikséges drasztikus lépéseket. Eppen
ezért teljesen kegyetlenek és fel vannak hatalmazva, hogy barmilyen
maddszert bevessenek céljaik eléréséért.

Az Inkvizicién belil tébb Ordo is van, amelyek egy bizonyos fenyegetésre
specializalédnak. Tobb tucat agazat van, némely oly kicsi, hogy a feladatuk
mar feledésbe is merilt vagy szandékosan el lett rejtve a Birodalom eldl.
Madsok, mint példaul az Ordo Xenos, a foldonkiviili ismeretek mesterei, vagy
az Ordo Hereticus Boszorkanyvadaszai relativ nagy szervezetek, hasonldan
nagy hirnévvel. Viszont a legnagyobb és leghatalmasabb 4g az Ordo Maleus,
az az ag, amely a Démonok ellizésére specializalédott és igy a legszorosabb
Osszekottetésben all a Sziirke Lovagokkal.

Mint az Inkvizicié harci kezének, a Szlirke Lovagok legtdbb feladata az egyes
Inkvizitorok segitése. Ha ugyanis valamelyikiik egy olyan fenyegetéssel
taldlja szembe magdat, mely tulmutat 6nnén képességein, akkor a Sziirke

Lovagok az els6k, akikhez fordul. Hasonldan, ha egy Sziirke Lovag haderé
olyan fenyegetéssel taldlja szembe magat, mely kifinomultabb vizsgalatot igényel, mint a nyers erd, akkor egy Inkvizitor
segitségét kérik. Barmi is legyen az indok, az ilyen kozos feladatok kettés vezetés alatt folynak. A Sziirke Lovagokra van
ugyanis hagyva a kildetés fegyveres mivolta, igy lehetévé téve az Inkvizitornak, hogy nagyobb ralatasa legyen a dolgok
egészére, amig az egész kampanyt iranyitja. Ez azonban nem azt jelenti, hogy az Inkvizitorok nem szallnanak harcba a Szirke
Lovagok oldalan. Eppen ellentkezéleg, sok Inkvizitor drommel segiti képességeivel az adott helyzetet. Am legyen barmennyire
is figyelemre méltd egy Inkvizitor jelenléte, dltaldban a szélesebb befolyasi kore az, ami jellemzi a kampany irdnyat.

Az Inkvizitorok olyan kilonboz6ek kinézetben, viselkedésbe és eljdrasba, mint azon Birodalmi bolygdk, melyeket
védelmeznek. Korban megtalalhaté kozottik a fiatal hitbuzgotdl a szdzadokon at harcold veteranig mindenki. Vannak, akik
szovetségiik szimbdlumait és diszes kdpenyeket viselnek, masok pedig elutasitjdk a rangok jelzését. Altalaban tobb fajta
fegyvert is viselnek, hogy bdarmiféle fenyegetéssel szembenézhessenek.
Néhanyuk kilonleges fegyvereket, melyeket ledlt ellenfeleiktdl vettek el, is
haszndl — exotikus felszerelés, idegen technolégidju fegyver vagy Démonikus
kard. A puritan Inkvizitorok szerint azonban ezek az eszkézok eldtkozottak és
eretnekek, de mas, radikdlisabb egyének szerint az ellenséget csak a sajat
fegyvereikkel lehet legyGzni. Ez a két frakcid folyamatos vitaban all egymadssal, a
puritdanok ugyanis el akarjak pusztitani azokat az eretnek targyakat, melyeket
elészeretettel alkalmaznak a radikdlisok. Ezek az ellentétek gyakran vezetnek
konfliktushoz az Inkvizicién belil, de ritkan torkollanak nyilt 6sszecsapasba.
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Inkvizitor (Inquisitor) 4 4 3

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Rohampancél (Carparace Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat (frag
and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Egyediildllé Karakter (Independent Character), Onfeji (Stubborn).

Megjegyzendd, hogy az itt feltlintetett profilt haszndljdk az Ordo Malleus, az Ordo Hereticus és az Ordo Xenos Inkvizitorai is. A
sereglistaban mindegyik Ordonak kilén bejegyzése lesz, hogy jobban fel tudd szerelni az Inkvizitort a szarmazasanak
megfelelGen.




Coteaz Inkvizitor
Inquisitor Coteaz

Torquemada Coteazt mindig is csupan egy cél vezérelt: elpusztitani a Démonokat
barhol, ahol felbukkannak. Sok mas Inkvizitorral ellentétben mindig is elutasitotta a
Hipertér erGinek hasznalatat és agresszivan lépett fel azok ellen, akik nem
rendelkeztek az 6véhez hasonld tisztasggal. igy lelte halalat korabbi mentora,
Laredian Inkvizitor— egy 6reg ember, kit megélt a sajat tanitvanya, mert tiltott
tanokkal foglalkozott. Laredian haldldval Coteaz magara vette anak felelGsségeit,
mint a Formosa Szektor VédelmezGje. Szovetségek, hizelgés és nyilt fenyegetés
segitségével pedig kialakitott egy kémhaldzatot, amely a szektor minden lakot
bolygdlyara kiterjed. Az lknvizicios Mandatum ugyanis nem felelt meg Coteaznak,
nem akart katondkat kérvényezni, amikor felmerilt a szlikségességik — sajat
hadsereget akart, amelyre mindig tamaszkodhatott.

Ki tudja, hogy a Formosa szektor bolygékozi védelmi erdinek mekkora része
engedelmeskedik Coteaznak és mennyi a parancsnokuknak? Vagy, hogy hany
alvarosi banda mikédik Coteaz iranyitasa alatt, engedélyt kapva, hogy barmit
tegyenek, amig a szemeként szolgalnak? Az emberek nagyon kénnyen eltlinnek a
Formosan és a lakosok jobban tudjak minthogy kérdez&skddjenek. Els6 ranézésre
Coteaz iranyitdsa nem tlinik mdsnak, mint egy Ujabb esete a hatalomittassagnak,
de 6 nem uralkodni akar — a vezet6k javarészt figyelem és kézbeavatkozas nélkil
végezhetik dolgukat. Coteaz haldzata ugyanis arra szolgal, hogy figyelmeztesse
barmirél, ami Formosat fenyegethetné. Ez a védelem leghatékonyabb mddja;
elvégre egy olyan szektorban, ahol harom ember taldlkozasanal biztosra vehetd,
hogy legalabb ketten kozllik Coteaz informatorai, hogyan gy(jt kdvetSket egy
aruld? igy a szektora viragzik egy olyan id6ben, amikor a Birodalmat romba dontik az ellenségei beliilrl. Kevesen remélhetnék, hogy le

tudjak mdsolni ezt a sikert, mert Coteaz egy olyan ember, akit elnyelt a valasztott feladata. Ritkdn alszik és éber 6rait azzal tolti, hogy
jelentéseken fut at, melyeket a hliséges Glovodan Pszisélyma hoz neki, vagy személyesen vezeti
seregei azon bolod Démonok, eretnekek vagy xenok ellen, akik a teriletére |éptek.

Mostandban azonban Coteaz kivetette befolydsdt a Formosa szektorral hatdros bolygdkra is, igy
hozva még tobb bolygét védelme ald. Am amig a birodalma névekszik, tgy teszik ezt Coteaz
aggodalmai is. Mar 6reg, és mint minden Oregember, attdl fél, hogy munkdjat befejezetleniil
tdvozik, és nem talal megfelel§ utddot; a sok tanitvanya kozil idaig egyik sem bizonyult elég
erésnek és eltokéltnek. igy hat Coteaz elkezdett régi, elfeledett kldnozési technolédgidak és
foldonkivali fiatalitd technikak utan kutatni — barmely modszer utan, mellyel meghosszabbithatna
életét — vagy inkdbb egy mddszert kivéve.

Coteaz tudja, hogy a kivansagat konnyen teljesithetné egy Démon, ha megidézné és a megfelel6
ritudlékkal magahoz lancolna. Egy része kivanja ezt a kis rosszat, hogy megszilardithassa igaz
munkalatat. Ez a kisértés pedig naprdl napra nagyobb, de Coteaz ellenall neki, még...
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Coteaz Inkvizitor (Inquisitor Coteaz) 4 4 3 3 3 4 3 10 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Kézmdlves pancél (Artificer armour), bolt pisztoly (bolt pistol), mesterien megmunkalt Nemezis Démonporoly (master-
crafted Nemesis Daemon hammer), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Pszi S6lyom (Psyber-eagle): Coteaz szabadjara engedheti a Pszi S6lymat, hogy vadasszon, ez pedig I6vésként kezelendd a kdvetkezd

profillal:
Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Pszi S6lyom (Psyber-eagle) 24” 4 - Assault D6

Specialis szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent Character), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2]), Onfejii
(Stubborn).

Kémhaldzat (Spy Network): Coteaz lehet6vé teszi, hogy ujrabobbd a kezdeményezés elvételekor a kockadat, vagy ujradobasd az
ellenfelét.

Mar Vartalak (I've Been Expecting You): Ha egy ellenséges egység Coteaztdl 12”-en belll jon jatékba tartalékbdl és Coteaz ralat,
akkor 6 és az osztaga egybdl leadhatnak ra egy soron kiviili I6vést (a fegyvereik rendes proiljaval). Nincs megszabva, hogy ezt a
képességet koronként hanyszor hasznahatod.

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Menedék (Sanctuary), Kikdzosités (Dark Excommunication).




Karamazov Inkvizitor
Inquisitor Karamazov

Fydor Kamarazov az Ordo Hereticus egyik Inkvizitora, és még azon a
megalkuvdst nem ismerd szervezeten bellil sem taldlhatndnk kegyetlenebb
személyt. Egy majd két évszazados karrier alatt Karamazov ugyanis egy véres
csikot hagyott maga utdn a galaxis egyik szélét6l a masikig. Salem Procttortdl
Ultima Machariaig, Bakkatél Cypra Mundiig egy baljoslati legenda, egy
megalkuvast nem ismerd nyomozd, aki semmit6l nem riad vissza, hogy kiiartsa
a korrupciot és az eretnekséget.

Karamazov cselekedeteit az vezérli, elsGsorban, hogy az emberiség, még most
is, a Csaszar dltal tobb ezer évvel korabban mozgasba hozott terv alapjan él. Az
életének célja pedig az, hogy biztositsa, hogy senki, ember vagy xeno, Inkvizitor
vagy Démon se zavarja meg ezt a nagy tervet. Mdas Inkvizitorok ezt
természeténél és méreteinél fogva lehetetlennek tartjak, de Karamazov
bizalma a Csaszar el6reldtdsdban és sajat képességeiben akkora, hogy soha
sem kétkedett a sajat cselekedeteiben. Valdjaban ugy véli, hogy mivel az
emberiség kibontakozd sorsa a Csaszar tervével 6sszhangban van, ezért az 6
cselekedetei is ezen cél fontos részeként szolgalnak és igy vitan feltl allnak.

Sok Inkvizitor inkabb a titkok leple alatt Ggykodik, arnyak kozott Gzletelve, csak
akkor mutatkozva, ha mindenképp sziikséges, de Karamazov nem tartozik
kozéjuk. Céljai eléréséért ugyanolyan konnyen magtalalhatd egy keresztes
hadsereg élén, mint az eretnekek targyaldsan. A cselekedetei teljesen

F W nélkilozik az armanyt és az alcat, mert egyik sem taldlhaté meg a szivében —
felvaltva az embertarsai iranti blzalmatlansagaval oly régen. igy van hat, hogy Karamazov minden tette egyben figyelmeztetésként is
szolgal azoknak, akik kozbeavatkoznanak az emberiség sorsanak alakulasaba.

Akdr egy kampanyt vezet, vagy eretneket ild6z, Karamazov a sajat itélet Trénjardl iranyitja a segédeit, egy 6si mozgd katedralisrdl,
melyet a 930.M41-es Abraxan tisztitasok utdn adtak at neki. A tron jol
felszerelt és a mérete karpotolja gazdaja nem éppen impozans fizikai
megjelenését, igy Karamazov mdar régen a ceremodnidinak részévé tette
azt.

Sok maddon keriilhet az ember Karamazov Tronja elé eretnekség, arulas
vagy boszorkanysag vadjaval. Szamara ugyanis nem létezik olyan, hogy
kisebb kihdgas — a protokol legkisebb megszegése is a Csaszar tervének
sértése és ezért meg kell bintetni. Kegyelem, mérséklés, megbocsatas —
ezek a dolgok ismeretlenek Fyodor Karamazov targyaldsan. Még annak
sincs esélye védelemre, aki drtatlan. Karamazovnak ugyanis nincs tiirelme
azokra, akik blinésnek latszanak, holott nem azok. Az ilyen félkegyelmdiek,
ha masban nem is, abban b(indsek, hogy pazaroltak az idejét és ugyanugy

magjdra jutnak, mint a gyilkosok, aruldk, szabot6rok és az eretnekek.
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Karamazov Inkvizitor (Inquisitor Karamazov) 4 4 5 5 4 4 3 10 2+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Mesterien megmunkalt multi melta (Master-crafted multi-melta), mesterien megmunkalt energia kard (master-crafted
power sword), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), rad granat (rad grenade), orbitalis
jeladd (orbital strike relay).

Az itélet Trénja (Throne of Judgement): Az (télet Trénja tdbb tulajdonsagat megnoveli Karamazovnak (a profiljdban mar benne
vannak), valamint egy 2+-o0s pancélt biztosit. Tovabba a méretei miatt Karamazov nem szallhat be szallité jarmdbe.

Specialis szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent Character), Rendithetetlen (Relentless).

Barmi Aron (By Any Means Necessary): Karamazov szamdra az egyes szovetségesek feldldozhatdak. Ha Karamazov orbitélis jeladdja
tizel, akkor donthetsz Ugy, hogy a sablont Ugy helyezed, hogy egy szévetségesen legyen a kbzepe alatt — még akkor is, ha az a
szOovetséges kdzelharcban van. Ha igy teszel, akkor a I6vés nem szérédik. Minden modell a sablon alatt taldlatot szenved el, mint
altalaban.

Rettegett Hirnév (Dread Reputation): Karamazov nem ismer félelmet és a kovet6i jobban félik az 6 haragjat, mint az ellenségét.
Karamazov mindig eldontheti, hogy atmegy vagy elbukja a moral és pinning teszteket. A 12”-en beliil I1év6 bardti egységek pedig
Ujradobhatjak a rontott moral és pinning tesztjeiket.




Valeria Inkvizitor
Inquisitor Valeria

Helynna Valeria Inkvizitor mindig is abban hitt, hogy az Ordo Xenos munkajat a kdvetkez6 szabaly vezénylésével kellene végezni: hasznald
az ellenség fegyvereit az ellenség ellen. Ezt igaznak tartja, forrastol figgetlendl, legyen sz6 akar Démonikus fegyver hasznalatardol Démonok
ellen, vagy xeno technoldgia hasznalatardl foldonkiviliek ellen. Valeria szamara nincs olyan hatar, amit ne lehetne atlépni, olyan szabaly,
melyet ne lehetne athagni. A Csaszar az Inkviziciéra bizta az emberiség védelmét sajat maga és az ellenséges galaxissal szemben. Ez pedig
egy olyan feladat, mely annyira fontos, hogy Valeria szerint semmilyen mddszertdl, legyen az barmely szélsGséges, nem szabad visszariadni.

Ezen cél érdekében Valeria gy(jt6je lett az archaikus és misztikus, az Gsi és az idegen technoldgidknak, melyeket Ujra fel lehet hasznalni.
Tobb évtizedet toltott tavoli vildgok romjainak atkutatdsaval, &si dokumentumok olvasdsdval a Psamathean Kdényvtérakban, tzletelve
Eldakkal, Ulumeathikkal, Draxiansokkal, Hrudokkal és szaz masik fajjal annak érdekében, hogy bdvitse az emberiség tudasatarat.

A Dimenzionalis Kohé megtaldldsa lett volna Valeria életm(ivének koronaja. Az Iron Grimoire alapjan a szerkezetet Janus fedezte fel az
egyik legels6 csatdja alkalmdval. A legendak szerint képes volt arra, hogy egy null zdnat - egy olyan zéna, ahova a Démonok nem tudtak
belépni — hozzon létre tdobb fényév sugard kdérben. A Kohd helye azonban elveszett, igy mikor Valeria kapcsolatai hirt hoztak, hogy egy
idegen gépezetet taldltak, amely megfelelt a leirdasanak, a Cavlokon, akkor azonnal Utnak indult. Viszont a visszaszerzést késleltette a bolygd
Démonikus megszalldsa, és amig a Cavlockért vivott csata zajlott, Valeria killdetése felkeltette a puritan rivalisdnak, Emil Darkhammernek a
figyelmét — egy Inkvizitorét, aki minden idegen technoldgidt megvetenddnek tartott, fliggetleniil a szarmazasatol vagy a céljatdl. Valeria
utdn érkezve ugyan a Cavlokra, Darkhammernek elég ideje volt rd, hogy Exterminatust parancsoljaon a bolygéra azzal az indokkal, hogy
meggatolja a Démonikus korrupcid tovabbterjedését. Valeria pedig az (irb8l nézte, ahogyan Cavlok és a titkai is hamuva lesznek.

igy vette kezdetét a Helynna Valeria és az Emil Darkhammer kozotti leszamolas. Valdjaban Valeria nem sokat torédott a megéltek billidival
— az 6 szemében az emberiség orokéletli, az egyes emberek pedig kénnyen poétolhatdak. Inkdbb az bosszantotta, hogy a Dimenzionalis
Kohot ily felel6tlen mddon pusztitottdk el, egy olyan eszkdzt, amely megszabadithatta volna az emberiséget a Hipertér rémeitdl.
Darkhammert aruléva kidltva ki végigkergette 6t a Segmentum Obscuruson, bosszUra szomlyazva az igazsag alcdja alatt.

Eddig egyetlen mas Inkvizitor sem allt egyik part oldaldra sem —az ilyen Inkvizicidés vendettdk nem szamitanak ritkasagnak és a stabilitast az
szolgalja a legjobban, ha kimaradnak belSle. Hasonloképpen a Sziirke Lovagok is javarészt semlegesek maradnak, mint ahogyan azt a
kotelességiik és joguk diktalja. Viszont, hogyha ez a vita nem zarul le mihamarabb, akkor masok is belekeverednek és biztosan partfogolnak
majd valakit. Ha pedig ez megtorténik, akkor ez a bosszihadjarat konnyen megingathatja az Inkvizicid stabilitdsat és igy egy korszak
munkajat.
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Valeria Inkvizitor (Inquisitor Valeria) 4 4 3 3 3 4 3(5) 10 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])
Felszerelés: Erpancél (Power armour), lézer pisztoly (las pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out
grenade).
Gravitron Sugar (Gravitron Beamer): Valeria a gravitron sugarat egy idegen kovdcstdl szerezte az Itima Segmentumban. Egy fokuszalt
gravitacids sugarat bocsat ki, amely kénnyedén 6sszezlz pancélozott jarm(iveket vagy harcosokat egyarant.

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Gravitron Sugar (Gravitron Beamer) 12” 10 1 Pistol, One Shot

Ejfél Tor (Dagger of Midnight): Egy Elda kaldz hullajardl szerezve, ezt a pengét egy vérszomjas és lazadd értelem vezérli. Az Ejfél Tér energia
fegyvernek minésil. Tovdbba +2 tamadast ad Valerianak (a profiljdban mar benne van). Ezeket a tdmaddsokat azonban kilon kell dobni,
mert ha Valeria duplat dob taldlathoz rajuk, akkor ugy kell kezelni 6ket, mintha sajat maga ellen iranyultak volna a vélasztott célpontja
helyett.

Erépajzs (Forceshield): Ez a karra szerelt szerkezet szétoszlatja a tamadasok energidit. Valeria 4+-os sebezhetetlenségi mentét kap miatta.

Dimenzionalis Utveszt6 (Hyperstone Maze): Ez a kocka alakt dragaké nem egyszerl ékszer. Valdjaban egy atjaré egy zsebdimenzionalis
borténbe ahova Valeria zarhatja ellenfeleit. Valeria jatékonként egyszer hasznalhatja a dimenzionalis Utvesztét a kdzelharci tdmadasai
helyett. Valassz ki egy karaktert, vagy szérnyet, aki talapzatkontaktusban van Valeriaval. Az dldozatnak azonnal dobnia kell egy D6-al, ha az
eredmény kisebb vagy egynlé a maradék sebeinek szamaval, akkor nem toérténik semmi. Ha elvéti a dobdasst, akkor 6rokre bekeril a
dimenzionalis utvesztébe — le kell venni veszteségként, mindenféle mentddobas lehet8sége nélkil.

A Sors Runai (Runes of Destiny): Valeria szerzett maganak néhany Elda runat. Egyszerl emberként ezek erejének csupan téredékét tudja
ugyan kiakndzni, viszont még igy is képes kis id6re a jov6be latni és felfedezni ellenfeleinek gyengéjét. A Valeria l6vései és kozelharci
tamadasai ellen dobott sikeres mentédobdsokat Ujra kell dobni.

Specialis szabalyok: Egyediilall6 Karakter (Independent Character), Onfejii (Stubborn).




Inkvizicios Csatlosok

Inquisitorial Henchmen

Az Inkvizicid munkaja sok kilonb6z6 képességet és ismeretet kdvetel meg. Azt elvérni egyetlen személyt6l — még egy
olyan kivételestél, mint egy Inkvizitor, hogy rendelkezzen veliik az lehetetlen. Ennek eredményeképpen sok Inkvizitor
gyljt maga koré egy maroknyi lojalis kovet6t, akik segitik munkajaban. Az ilyen kiséretek nagyon eltérGek lehetnek
méretiket tekintve, az egész kis |étszamu, dedikalt csapattdl a tanacsaddk egész haldzataig — bar elég ritka, hogy egy
Inkvizitor egy tucatndl tobb emberét hozza magaval egy kildetésre.

Flagellans (Arco-Flagellant)

A flagellacid egy olyan blntetési forma, amelyet azokon hajtanak végre,
akik tobb pontban is vétkeztek a Csaszar ellen. Kiilonb6z6 miitétek és
mentalis Ujjdépités segitségével egy Flagellans teste tele van stimuldlé
anyagokkal és veszélyes adamantium porolyokkel, pengékkel vagy
ostorokkal. Egy specidlis sisak nyugtatd himnuszokat és szentek képeit
sugdrozza a flagellans agyaba egészen addig, amig ki nem mondjak a hozza
tartozd parancsszét. Miutdn a parancs elhangzott, a teste feltdltédik harci
drogokkal, amelyek megnovelik érzékelését és agresszivitdsat, valamint

elnyomjdk a fajdalmat, amit elszenvedne. igi a Flagelldns egy &riilt
gyilkoldgéppé valtozik, melyet csak az 6t iranyitd Inkvizitor tart pdrazon.
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Flagellans (Arco-Flagellant) 5 1 5 3 1 3 4 8 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Kézelharci fegyver (Close combat weapon)

Specialis szabalyok: Fajdalomtiirés (Feel No Pain)

Pap (Banisher)

Habar egy Inkvizitor elsésorban a tudomany embere, mégis teljesen tisztaban

van vele, hogy a hit lehet a leger6sebb pancélja és a leghatalmasabb fegyvere a
Démonok ellen. igy hat sok Inkvizitort kisérnek papok, a leghitbuzgdbb és %‘
legeltokéltebb vallasi emberek, akiknek a hite méreg a Kdosz Iényei szamara. A
Démonoknak egy litdnia ugyanis olyan, mint egy kard. Egy Inkvizitor
szolgdlatdaban azonban egy pap sok szornyliségnek lesz szemtanuja. Oly
mértékben lesz probdra téve a hite, mint még soha, de minden prébatétel csak

arra szolgal, hogy megerd@sitse az Istencsdszarba vetett hitét.
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Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Golyoallé mellény (Flak armour), lanckard (chainsword) és lézer pisztoly (laspistol).

Zsigerel6 (Eviscerator): A zsigerelS egy groteszkiil nagy kétkezes lanckard, amely az energia 6klok (power fist) szabalyat
koveti és 2D6-al dob pancélatitést.

Specialis szabalyok: Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

A Hit Auraja (Aura of Faith): Azoknak a Démon osztagoknak, amelyek 6”-on belil vannak egy ilyen szaballyal rendelkezd
modelltdl, djra kell dobniuk a sikeres sebezhetetlenségi mentégiket.




Keresztes Lovag (Crusader)

Néhany Inkvizitor felfogad keresztes lovagokat a Cardinal Crimson disz6rségébdl — az Egyhdz legtitokzatosabb rendjébdl.
Ugy tartjak, hogy sehol masholnem lehet hithlibb harcosokat talalni — kivéve
taldn a hires Csatanévérek sorai kozott. A legtébbjiiket a Schola Progeniumbdl
emelik ki az Csdszarba vetett kiemelked6 hitikért. A kivalasztas nagy
megtiszteltetés, de egyben egy gyakorlassal és megvondsokkal teli élet
kezdete is, valamint bitositdsa annak, hogy az illet6 a harcmezén hullik el az
eretnekek elleni csatdk egyikében. Nem tul valdszinl, hogy egy keresztes
lovag sorsa nagyban vdltozna egy Inkvizitor vezetése alatt, de ez kivalo
alkalom kard és pajzs tesztelésére az emberiség legnagyobb ellenfeleivel
szemben. Egy keresztes lovag szamdra pedig nem létezik nagyobb

megtiszteltetés.
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Keresztes Lovag (Crusader) 4 3 3 3 1 3 1 8 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golyéallé mellény (Flak armour), energia fegyver (power weapon) és viharpajzs (strom shield).

Megszallott (Daemonhost)

A Megszallott egy Hipertér szellem, akit kiilonb6z6 ceremédnidkkal egy halandé ember testéhez lancoltak. Vannak,
amelyeket azért hoznak létre, hogy egy Inkvizitor kikérdezhesse a Démonikus lényt, megint masokat pedig azért, hogy az
Inkvizitor harcosainak sorait er@sitse. Az igy engedélyezett Megszallottak
félelmetes ellenfelek, mert képesek mindenféle természetfeletti képesség
haszndlatara a mesterik szolgdlataban.

Mégis, minden ereje ellenére csupn a legmagabiztosabb Inkvizitor goldol
arra, hogy létrehozzon egy Megszallottat, arrél nem is beszélve, hogy a csata
kozelébe engedje. A Démonok ugyanis nem akaratukbdl szolgdlnak és az 6ket
bezdré pecsétek nagyon érzékenyek. Ha pedig egy Démon kiszabadul, akkor
orommel all bosszut a kozelben |évé embereken, akik k6zé akaratlanus az 6t

irdnyitani prébald Inkvizitor is tartozik.
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Megszallott (Daemonhost) 3 3 4 4 1 3 1 8 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: K6zelharci fegyver (Close combat weapon)

Specidlis szabalyok:

Hipertér Pajzs (Warp Shield): A Megszallott egy 5+-0s sebezhetetlenségi mentével rendelkezik.

Démoni Eré (Daemonic Power): Dobj egy D6-al minden kordd elején, hogy megallapitsad, hogy az osztagban lévé
Megszallott milyen erével rendelkezik ebben a kérben. Ha nem irjak masképp, akkor minden eré a kévetkezd korodig
tart, ahol felvaltja egy masik.

D6 Eredmény

Regeneralas (Re-Knit Host Form): a Megszallott rendelkezik a Fajdalomt(irés (Feel No Pain) szaballyal
Hipertér Karmok (Warp Grasp): a Megszallott kézelharci tAmadasai ellen nem dobhaté pancélmentd
Démoni Sebeség (Daemonic Speed): a Megszallott rendelkezik a Flirge (Fleet) specidlis szaballyal és az I-je 10 lesz

Hipertéri Eré (Warp Strenght): a Megszallott ereje (S) 6 lesz

gu A W N =

Energia Zapor (Energy Torrent): a [6vési fazisban minden Megszallott leadhat egy I6vést a kbvetkez6 profillal:
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Energia Zapor (Energy Torrent) 24" 4 3 Assault 1, Blast

6 Szentségtelen Tekintet (Unholy Gaze): a I6vési fazisban minden Megszallott I6het a kovetkez6 profillal:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Szentségtelen Tekintet (Unholy Gaze) 24" 8 4 Assault 1




Haldl Kultusz Orgyilkos (Death Cult Assassin)

Halal Kultuszokat sok Birodalmi bolygdn taldlni. Habar sokukat a Kdosz
alapitotta és szolgalataikat Khornenak, a Véristennek ajanljak fel, vannak
olyanok, melyek hliek a birodalmi eszmékhez és aldozataikat a Csdszarnak
szentelik — ezzel torlesztve az addssagot, mellyel az emberiség tartozik neki.
A pegével vald banas ismerete létfontossagl a Haldl Kultusz Orgyilkosok
szamara; a kilonboz6 sérilések mivolta, a fegyver, amivel okoztdk 6ket, a
hely ahol a testen ejtették — mindegyiknek fontos szerepe van a Csaszdrnak

felajanlott aldozatnal. Eppen ezért tartja a legtdbb Inkvizitor a lehetd
legértékesebb kdvet6knek Gket.
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Halal Kultusz Orgyilkos (Death Cult Assassin) 5 3 4 3 1 6 2 8 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak armour), két energia fegyver (power weapon).
Specidlis szabalyok:

Villamgyors Reflexek (Uncanny Reflexes): a Haldl Kultusz Orgyilkos egy 5+-0s sebezhetetlenségi mentbvel rendelkezik.

Inkvizicos Szolga (Inquisitorial Servitor)

Természetiiknél fogva szivosak, maradéktalanul hliségesek és szinte teljesen
immunisak a Démonok csdbitdsaival szemben, sok Inkvizitor szerint a Szolgak
a tokéletes asszisztensek. Nemcsak, hogy fel lehet hasznalni a
megfertGzhetetlen gépagyukat fontos adatok tdrolasara, de a testiiket is fel
lehet szerelni félelmetes fegyverekkel. Viszont a Szolgalata haszndlata sincs
kockazatok nélkdl.
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Inkvizicds Szolga (Inquisitorial Servitor) 3 3 3 3 1 3 1 8 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Rohampancél (Carparace armour) és szervo kar (servo arm)

Specidlis szabalyok:

Agyzar (Mindlock): Ha egy osztag, amely tartalmaz Szolgdkat nem tartalmaz egy Inkvizitort, akkor minden sajat kor
elején agyzar probat kell tennie. Dobj egy D6-al. Ha az eredmény 4,5 vagy 6, akkor a prdba sikeres volt és az osztag
normalisan cselekedhet. Ha azonban az eredmény 1,2 vagy 3, akkor a Szolgak az agyzar hatasa ala keriiltek — az osztag
(és a hozza csatolt karakterek) nem mozoghat (de megfutamodhat), I6het vagy rohamozhat abban a kérben (viszont
rendesen kizdenek tovabb, ha mar kézelharcban vannak).




Jokaero Fegyverkovdcs (Jokaero Weaponshmith)

A Jokaerok nehéz testfelépitésd, narancssarga sz6r majmok visszahlizhaté ujjakkal és leginkabb az Gsi Terra orangutanjaihoz
hasonlitanak. De ez a primitiv kinézet megtéveszt6. A Jokaerok ugyanis technoldgiai zsenik, akik természetiiknél fogva értenek
a gépekhez. Elég id6vel és alkatrészekkel pedig barmit képesek elkésziteni, egy (irhajétdl egy mixerig. Ha egy Jokaerot sikerl
becsalni az Inkvizitor segégdi kérébe, akkor hamar rajta hagyja a jelét a csapat fegyverzetén, aprébb (és gyakran 6sszezavard)
fejlesztéseket végezve. Nem minden ilyen fejlesztés jar azonban a széban forgd felszerelés
teljesitményének javulasaval — néha csak annyi torténik, hogy a targy helyesnek érzédik majd a
Jokaeronak. Ez viszont gyakran bosszantd a szovetségeseinek, akik nem o6rilnek neki, hogy a
Mechanicus altal engedélyezett felszereléseiket atalakitja a sajat izlésére egy idegen majom. De
néhany pillanatnyi ihlettel egy Jokaero egy sima lézer karabélybdl is figyelemremélté fegyvert
képes csindlni, vagy csak valami diszitést tesz a csére — lehetetlen megmondani.

WS BS ) T w | A Ld Sv
Jokaero Fegyverkovacs (Jokaero Weaponsmith) 1 3 2 3 1 3 1 8 -

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Digitalis fegyverek (Digital weapons).

Védelmi Gombok (Defense Orbs): A Jokaero hatizsakja valdjaban egy iranyitd és gyarto kézpont egy felhGyi energia elnyeld
apré gépnek, melyek korbeveszik 6t és elnyelik a tamadasok energidit. A Jokaero egy 5+-0s sebezhetetlenségi mentével
rendelkezik.

Specialis szabalyok:

Hihetetlen Atalakitas (Inconceivable Costumisation): Amikor egy Inkviziciés Csatlds osztag, mely egy vagy tobb Jokaerot
tartalmaz, jatékba kertl, dobj egy D6-al a kovetkez§ tablazaton. Minden dobdasnal adj +1-et az eredményhez minden egyes
Jokaero utan, amely ez osztaghan van az elsén feliil. Minden eredmény a jaték végéig tart.

D6 Eredmény

Esztétikai Mddositas (Aesthetic Alteration): Habar tetszik a Jokaeronak, Iényegi hatasa nincs a médositasnak.
Javitott Célzas (Improved Gun Sights): Minden nem template I6vés(i fegyver maximalis hatotdvja megné 12”-el
Megerdsitett Pancél (Reinforced Armour): Az osztagban 1évé modellek pancélmentéje eggyel jobbnak szamit.
Atiit6 LSszer (Penetrating Ammunition): Minden I6fegyvere az osztagnak Hasité (Rending) lesz.

Energia MezG (Augmentative Energy Fields): Az osztag minden modellje 5+-0s sebezhetetlenségi mentét kap.
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Mesterm(i (The Works): Dobj kétszer a tablazaton és alkalmazd mind a két eredményt. Minden fejlesztés csak egyszer
hasznalhaté — a dubla dobasokat hagyjad figyelmen kivil (a dupla 6-os dobasokat is).

Jokaero talalékonysag (Joakero Ingenuity): Minden Jokaero digitalis fegyverekkel van felszerelve. Tovabba, minden kérben a
Jokaero I6het a digitdlis fegyverével, mint a kovetkez6 fegyverek egyike: |ézeragyu (lascannon), multi-melta vagy nehéz
langszord (heavy flamer) — valaszd ki melyiket 16vod. Az osztagban azonban minden Jokaeronak ugyanazzal a fegyverrel kell
I6nie.

Harcos Tanonc (Warrior Acolyte)

Majdnem minden Inkvizitor fenntart egy harcosokbdl és testérokbdl allé belsé kort. Az, hogy honnan toborozta ezeket az
illet6ket, az teljes mértékben az Inkvizitor személyiségét6l és a munkdja
természetétdl fligg. Bizonyis Inkvizitorok csak az Adeptus Terra legelSkel6bb
intézményeibdl toboroznak: a Schola Progenium, a Skitarii Légidk vagy az Egyhaz
Harci Rendjeib6l. Masok pedig a fejvadaszok, bandatagok vagy a szokevények
villdmgyors reakcidit és O0sztoneit preferdljak. A harcos tanoncként valé szolgalat
tele van veszélyekkel, de ugyanakkor ez az elsé |épcs6fok, ha az ember a mestere
nyomdokaiba akar 1épni. gy van héat, hogy sok harcos tanoncbdl névendék
Inkvizitor vélik. Viszont a legtobbjiik meghal, elfeledetten egy idegen vilagon, az
Inkvizitor nagy munkalatait szolgalva.
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Harcos Tanonc (Warrior Acolyte) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golydallo mellény (Flak armour), lanckard (chainsword) és Iézer pisztoly (laspistol).




Tisztanldto (Mystic)

A Tisztanlaték alsébbrendl pszik, akiket a megtoérhetetlen akaraterejik és a Démonikus
kisértéssel szembeni ellendllasuk miatt valasztottak ki. Habar nem elég erGsek azon erdk
haszndlatara, amik miatt annyira félnek az emberek a tobbi pszit6l, de mégis képesek egy
folyamatos pszi jelet kibocsatani.

Ez a jel, mégha 6sszehaonlithatatlanul gyengébb is, de nem sokban kiilénb6zik az Astonomican
jelétdl, és hasznalhatd arra, hogy irdnyitsa az Inkvizitor segitségére érkez6ket. Sok Inkvizitor tart
egész Tisztanlatd korusokat kiilonbdz6 tavoli vildgokon, hogy kdnnyeben hivhassanak erésitést.

igy bizonyultak a Tisztanldtok elengedhetetlen kellékeinek az Inkvizitor terveihez. Egész
szektorok sorsa mult mar ugyanis azon a bizonyos par pillanaton...
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Tisztanlatd (Mystic) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golydallé mellény (Flak armour), |ézer pisztoly (laspistol).

Specialis szabalyok:

Pszi Jel (Psychic Beacon): Ha egy barati osztag Becsapddassal (Deep Strike) szeretne érkezni és ezt a Tisztanlatd 6”-es

korzetén belil teszi, akkor nem szérédik. A Tisztanlaténak azonban mar a kor elején a palyan kell lennie, hogy haszndlni
tudja ezt a képességét.

Pszi (Psyker)

A munkajuk soran egy Inkvizitornak gyakran szliksége lehet egy tapasztalt
Pszire. Viszont az ilyen pszik, habdr feltétleniil hiliségesek és jol képzettek,
mégis természetiiknél fogva tulsdgosan rugalmatlanok. Ez azonban egy
beléjik nevelt védelem — egy tompa elme sokkalta kevésbé kivanatos a
Démonoknak és konnyebben hagyjak figyelmen kiviil, kivanatosabb étek utan
kutatva.

Viszont ez a tény gyakran alkalmatlanna teszi az Elitélt Psziket az Inkvizitor

feladatainak elvégzésére. Ugyanugy, ahogyan az Inkvizitornak is rugalmasan

kell alkalmazkodnia a koriilményekhez, Ggy kell az 6t szolgaldknak is. igy van,

hogy az Inkvizitorok felkiitatnak szlikevény psziket — akaratos és 6nképzett embereket, akiknek az 6sztdneit a szokevény
életmdd magas szintre képezte. A hineviik ellenére ugyanis nem mindegyikik veszélyes eretnek, gonosztevé vagy arulé.
Igaz, némely szokevény pszik veszélyesek és rosszindulatiak — ezeket azonban az Inkvizitorok gondolkodas nélkiil
megolik. Masok egyszerlien csak atcsusztak a Birodalom biirokraciai résein, vagy csak szimpldan nem keltették fel
senkinek a figyelmét sem. Miutan viszont rajuk leltek hamar felajanljak szolgalataikat (és pusztitd erejiket) a
blrokratikus immunitasért, melyet csak egy Inkvizitor adhat meg nekik.

WS BS S T W | A Ld Sv
Pszi (Psyker) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Golyoallé mellény (Flak armour), |ézer pisztoly (laspistol).
Pszi er6k:

Pszi Ostrom (Psychic Barrage): A Pszik szabadjara engedhetnek egy hatalmas ereji pszi I6vést a kovetkez6 profillal:
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Pszi Ostrom (Psychic Barrage) 36" 3* 6** Assault 1, Large Blast
* A tdmadas ereje az elsén tul minden pszi utan 1-el né
** A tdmadas AP-je az els6n tul minden pszi utan 1-el jobb lesz

Csak egy Pszi Ostrom tamadas kerdl ellévésre, fliggetlenil az osztagban Iév6 pszik szamatdl. Az osztag Osszes pszije egy
pszinek szamit pszi tesztek szempontjabdl és a sajat Ld-jliket haszndljdk nem pedig egy csatolt karakterét. A jatékos
barmely pszit6l mérheti a tavolsagot és a ralatast, amikor elsiiti a Pszi Ostrom |6vést. Ha az osztag elszenved egy A
Hipertér Veszélyei (Perils of the Warp) hatast, akkor az osztag minden pszije elszenvedi a hatast.




Inkvizicios Kiméra (Inquisitorial Chimera)

Egy Inkvizitor igényelhet minden elképzelhet6 szallitdjarmlivet, sikloktdl kezdve, Rhinokon at egészen a kolosszalis
Capitol Imerialisig. Viszont megbizhatdsag, hatékonysag, javithatosag és feltlinésmentesség tekintetében nehéz
felilmulni a Kimérat. Az Inkvizicids Kiméra majdnem teljesen megegyezik azzal, amit nagyobb szamban alkalmaznak a

Birodalmi Gardanal. Elég gyors egy mobil kézponthoz, de mégis a pncélzata és a |6rései lehetévé teszik, hogy mobil
bunkerként mikddjon, ha a szlikség ugy hozna.

Tipus BS F S R
Inkviziciés Kiméra (Inquisitorial Chimera) Tank 3 12 10 10

Egységtipus: Jarm{ (Vechicle)
Felszerelés: Nehéz bolter (Heavy bolter), Fustkilovék (Smoke launchers)

Multi-lézer (Multi-laser): Pusztité tlizer6 kombindlva gyors tiizeléssel, ezekért a tulajdonsagaiért olyan hatékony a
multi-lézer a kdnnyl pancélzatd célpontok ellen

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Multi-lézer (Multi-laser) 36" 6 6 Heavy 3
Transzport: Az Inkviziciés Kiméra 10 modell szallitasara képes.
Lérések: 5 modell I6het ki az Inkvizicids Kiméra felsd nyilasabdl.
Beszallasi pontok: Az Inkvizicids Kiméra egy bejdrattal rendelkezik a hatuljan.
Specialis szabaly:

Kétéltld (Amphibious): Az Inkviziciés Kiméra minden vizet tiszta terepnek tekinti, amikor mozog.




Orgyilkosok

Assassins

Az Orgyilkosok az emberiség jovéjét védelmezik azzal, hohy megdlik azokat, akiket megfert6z a zsarnoksag, kapzsisag, a
démoni vagy mas nevén nem nevezhet6 gonosz. Minden vildgért, amit lazaddsra buzditott egy aruld vezetd, vagy
pusztuldsra itélt vezet6jének Démoni szOvetségese, mennyi menekiilt meg egy Orgyilkos kése altal? Mennyivel tobb
esett volna aldozatul a Sotét Isteneknek, ha nem lett volna egy mérgezett kehely vagy t(i? Sekni sem tudja a valaszokat
ezekre a kérdésekre. Az Orgyilkosok ugyanis csendben és kdszdnet nélkiil dolgoznak. Ok a Birodalom véres kez(i és titkos
megmentai.

Munkaja soran egy Szirke Lovag Nagymester esetlegesen kérvényezheti egy Orgyilkos hozzdadasat a sereghez a
kampdny idejére. Barmely félelmetesek és tulvilagiak legyenek is ugyanis a Démonok, ugyanolyan halanddak egy
Orgyilkos tuddsdval szemben — csak tudni kell, hogy hova kelkl d6fni a t6rt vagy 16ni a golyét. Mdskor a Sziirke Lovagok
megérkeznek egy vilagra és azt taldljak, hogy egy Orgyilkos mar sajat feladatot végez el ott. Ezen alkalmakkor nem ritka,
ha a két fél egyiuttm(kodik — még akkor is, ha a kildetéseik eltérnek, a Sziirke Lovagok és az Orgyilkosok legfelsébb
koz0s célja ugyanis az emberiség védelme.

Ezek a rogtonzott szovetségek hidegek és tavoliak, sziikségszerliséghdl sziilettek, nem pedig akaratbdl. Habdr néha
hasznot hizhat masok segitségébdl egy Orgyilkos akkor is egyediil jarja az utjat.

Az dsszes Orgyilkos a kévetkezd profilt, felszerelést és specidlis szabdlyokat haszndlja. Tovabbd mindegyik Orgyilkos

valamelyik Templom tagja, igy tovdbbi (A Templomukhoz kapcsolodd) felszereléssel és specidlis szabdlyokkal egésziilnek
ki.

WS BS S T W | A Ld Sv
Orgyilkos (Assassin) 8 8 4 4 2 7 4 10 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Repesz granat (Frag grenades).

Testpancél (Synskin): A testpancél egy rugalmas masodik bGrréteg, amelyet az Orgyilkosok fujnak magukra, hogy egy
tethez allé ruhat kapjanak, ami javitja az alatta |évé izmok miikodését. A testpancél védérétegként is szolgdl, ami elnyeli
az Utéseket és elvezeti az erejlket.

A testpancél a Fajdalomtlirés (Feel No Pain) specidlis szabdly egy valtozataval ruhdzza fel az Orgyyilkosokat, ami a
sebeket egy 6-0s dobasa esetén ingoralja 4+ helyett.

Specialis szabalyok: Atmozgsd Terepen (Move Through Cover), Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet)

Villamgyors Reflexek (Lightning Reflexes): Az Orgyilkosok emberfeletti gyorsasadggal rendelkeznek és konnyen kitérnek
egy penge, vagy akar egy golyd el6l. Mindegyikiik 4+-os sebezhetetlenségi ment6vel rendelkeznek.




Callidus Orgyilkos
Callidus Assassin
A Callidus Orgyilkosok a beszivargas mesterei. A formamaddosité polymorphine
drog segitségével a Callidus barkivé atalakulhat, egy csinos eberi n6t6l egészen

egy orkig. Igy tevékenykedik a Callidus az ellenséges vonalak mégott, kiiktatva és
helyettesitve személyeket azért, hogy egyre kdzelebb keriiljon a célpontjdhoz.

Felszerelés:

C’tan fazis kard (C’tan phase sword): Ez egy energia fegyver (power weapon).

Tovabba az altala okozott sebek automatikusan azonnali haldlt (Instant Death)
okoznak, fliggetlenil az ellenfél alloképességétdl (T).
Agyroncsolo (Neural Shredder): Ez a fegyver megzavarja az agy miikodését és a kbvetkezs profilt hasznalja:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Agyroncsold (Neural Shredder) Template 8* 1 Pistol

* Az agyroncsold taldlatait az ellenfél vezetési értéke (Ld) ellen kell kidolgozni, nem pedig az dlloképessége (T) ellen. Az
agyroncsold azonban nem tud kdrt tenni a jarmdvekben.

Polymorphine: A polymorphine megengedi a Callidusnak, hogy megszemélyesitsen barkit, akit akar és, hogy csak akkor
fedje fel magat, amikor elérkezett az id6 a tdmadasra.

Amikor a Callidus Orgyilkos megérkezik a tartalékbdl, akkor valassz ki egy elenséges osztagot. A kivdlasztott osztag
azonnal kap D6 4-es erejl 2-es AP-ji talalatot. A Callidus Orgyilkos utana felkeril az asztalra az osztagtél legfeljebb 3”-re
a Becsapddas (Deep Strike) szabalyok szerint, de nem szérddik.

Specidlis szabalyok: Rajtaltés (Hit and Run), Lopakodas (Stealth).

Culexus Orgyilkos
Culexus Orgyilkos

A Culexus Orgyilkosokat azért valasztjak ki, mert nincs, vagy ranézésre nincs
jelenlétiik a Hipertérben — minden szempont szerint lelketlenek. A Culexus
félelmetes erejét azonban daltaldban elrejti az animus speculuma. Viszont amikor
kozel a célpont, akkor a Culexus kinyittatja az animus speculum szemét. Ahogy
pedig a kisérteties fény tovaszall belGle, pszi ellenes energidk hullamoznak végig
a harcmezdn és cafatokra szedik az ellenséget.

Felszerelés: Anti-pszi granatok (Psyk-out grenades), psyoccolum

Animus Speculum: Ez a koponya formaju sisak egy |6vést képes leadni a kovetkezé profillal:
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Animus Speculum 12”7 5 1 Assault 2*
* Minden pszi haszndld (Psyker) utdn, amely 12”-en beliil van a Culexus Orgyilkostdl, néveld 1-el a fegyver I6véseinek a
szdmdt.
Etherium: Az etherium lehet6vé teszi a Culexusnak, hogy kilépjen a fizikai sikbdl, j6forman szellemmé vélva egészen

addig, amig el nem érkezik az id6 a tAmadasra.

Barmely ellenséges osztagnak, amely ra akar I16ni a Culexus Orgyilkosra, vagy megcélozza egy pszi erGvel, el&szor sikeres
vezetési érték (Ld) préobat kell tennie 3D6-al (a jarmUvek 10-es értékkel rendelkeznek ebbdl a szempontbdl). Ha a teszt
sikertelen, akkor nem célozhatjdk a Culexus Orgyilkost, de megtdmadhatnak egy masik célpontot.



Eversor Orgyilkos
Eversor Assassin

Az Eversor Orgyilkosok nem masok, mint 6rilt gyilkologépek és nem egyetlen
célpontot, hanem egész tomegeket irtanak ki egy ldzadas szivében. Kiildetések
kozott az Eversort kiilonb6z6 drogokkal és nyugtatokkal tartjdk kordaban. De
amint elkezdédik a kiildetés, ezeket a drogokat felvaltja a frenzon — egy olyan
stimulans, ami folyamatos diihroham allapotaba helyezi az Eversort.

Felszerelés: Melta bombak (Melta bombs), ldegkesztylik (Neuro Gauntlets)
(Villdmkarmokként [Lightning Claw] funkcional).

Frenzon: Az Eversor Orgyilkosok tele vannak pumpdlva drogokkal, amelyek
megnovelik az amugy is jelent8s harci képességeiket. Egy rohamkor az Eversor Orgyilkosok a szokdsos egy extra tamadas
helyett D6 extra tdmadast kapnak.

Kivégz6 Pisztoly (Executioner Pistol): A mérgezett és pancélatité golydival ez a pistoly ugyanolyan halalos, mint a

viselGje.
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Kivégz6 Pisztoly (Executioner Pistol) 12” 4 2 Pistol, Poisined (2+)

Specialis szabalyok: Ad4dz Roham (Furious Charge)

Vindicare Orgyilkos
Vindicare Assassin

A Vindicare Templom Orgyilkosai a mesterlovészetet mdvészi szintre emelték.
Egyetlen jol idGzitett és elhelyezett golydval képesek megvaltoztatni akar a
torténelem menetét.

Felszerelés: Vakito granaok (Blind grenades)

Exitus Fegyverzet (Exitus Weaponry): Az Exitus fegyverek a fegyvermérnokok
mestermdvei, ugyanolyan pontosak, mint maga a Vindicare.

Exitus Pisztoly (Exitus Pistol)*

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Exitus Pisztoly (Exitus Pistol) 12”7 X 1 Pistol, Sniper
Exitus Puska (Exitus Rifle)*
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Exitus Puska (Exitus Rifle) 36” X 1 Heavy 1, Sniper

* Az Exitus fegyverek kiilnleges IGszereket haszndlnak. Ki kell vdlasztanod a kévetkezé listabdl, hogy melyik I6szert
alkalmazod még miel6tt taldlatra dobsz.

Pokolt(iz (Hellfire): A I6vés mindig sebez 2+-on.

Pajzstoré (Shield-Braker): Ha az ezzel a I6szerrel okozott sebet leosztod egy modellre, akkor az a modell elvesziti a
targyakbdl vagy felszerelésbdl eredé sebezhetetlenségi mentéit a jaték hatralévé részére. Mas mentddobdsok (ha
vannak) tehetGek.

Pancéltoré (Turbo-Penetrator): Egy pancéltors I6szerrel okozott I6vés 2 sebet okoz a célpontnak a szokasos 1 helyett. A
jarmlivek ellen pedig 4D6 pancélatiitéssel rendelkezik.

Specialis szabalyok: Lopakodas (Stealth), Beszivargas (Infiltrate)

Halalpontos (Deadshot): A Vindicare I6vései altal okozott sebeket mindig a Vindicare Orgyilkost iranyitd jatékos osztja
le.



Felszerelés

A konyv ezen része felsorolja a Szlirke Lovagok és szovetségéseik altal hasznalt fegyvereket és eszkdzoket, a hozzajuk
tartozd szabdlyokkal egytt.

Azok a fegyverek és eszkozok, melyeket tobb fajta modell is hasznalhat, itt kerlilnek leirasra, viszont azok a felszerelési
targyak, melyek egyediek és kimondottan egy adott egyénhez, vagy osztaghoz tartoznak (beleértve a nevesitett
karakterek dltal hasznalt targyakat), azok a Titan Serege cim( rész megfelel6 szakaszaban kerilnek leirasra.

Példaul a Nemesis force weapondket tobb modell is viselheti, igy azok itt keriilnek leirasra. A Blade of Antwyr viszont
Varnagy Garran Crowe egyedi fegyvere, igy annak leirdsa Crowe bejegyzésében szerepel.

Nemezis Fegyverek

Nemesis Force Weapons

Eréfegyverek (Force Weapons): Minden Nemezis fegyver egyben eréfegyver is, mint ahogyan az a Warhammer 40.000
szabalykonyvben is szerepel. Megjegyzendd, hogy a Pszi Testvériség szaballyal rendelkezé Sziirke Lovagoknak csupan
egy pszi tesztet kell dobniuk, hogy aktivaljak az 6sszes eréfegyveriiket (habar az egyediilallé karaktereknek kiilon dobast
kell végezniiik). Ha a teszt sikeres, akkor az osztag Nemezis fegyverei dltal okozott sebek azonnali halalt okoznak abban a
fazisban. Ha egy osztag tagjai kilénb6z6 kezdeményezésnél (I) tdmadnak, akkor végezd el a tesztet akkor, amikor
bevitted az els6 nem mentett sebet. Az osztag altal okozott t6bbi seb a pszi teszt eredményétdl figgben viselkedik majd.

Démonvész (Daemonbane): Barmely Démon vagy Pszi, aki elszenved egy vagy tobb nem mentett sebet egy Nemezis
fegyvertdl, vezetési érték (Ld) probat koteles tenni a roham fazis végén. Ha a teszt sikeres, akkor semmi sem torténik. Ha
a teszt sikertelen, akkor a modellt le kell venni veszteségként. Ez a képesség mindig mikodik, figgetlenil attdl, hogy a
fegyverek aktivalva lette-e vagy sem.

Tovabbi Képességek: A Nemezis fegyverek kiilonbozé fajtai rendelkeznek egy vagy tobb tovabbi képességgel is. Ezek a
fenti Er6fegyverek és Démonvész szabalyokon feliil vonatkoznak az adott fegyverre.

Nemezis Kard (Nemesis Force Sword)

A Nemezis fegyverek leggyakoribb fajtdja, a Nemezis kard szimbolizalja
T, - S e Tk ~_ a Szurke Lovagok altal haszndlt magia és technoldgia keveredését.
3 !‘J 5 B Maga a penge edzett vas, némi ezisttel vegyitve és &si démondlé

runakkal televésve. Ezen egyszer(i anyagokkal ellentétben azonban a
kard markolatdban fejlett er6mezé generatorok talalhatdak.

A Nemezis kard megnéveli +1-el a viselGje sebezhetetlenségi ment6it a kdzelharci tdmaddsokkal szemben. Ha a visel6
nem rendelkezik sebezhetetlenségi mentdvel, akkor nincs hatas.

Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd)
ORI Skaaid imgacy vestin A A Nemezis alabard egy vas és eziist pegébdl all,

: | S o -,,7 amit egy adamantium ridon helyezkedik el. Ez az
¥ e e “ , . .
;. T SR | - D, (N e et extra tav azonban sokszor I|étfontossdgunak

Nemesss Force Halberd - e s e . , , P
a mindsiil a Szirke Lovag szamdra, mert el6bb

lecsaphat, mintsem hogy az ellenfél fegyvere elérne.

A Nemezis alabardok kétkezes fegyverek, tovabba a visel6jik +2-es kezdeményezéssel (1) it.

Nemezis Démonporoly (Nemesis Daemon Hammer)

= Az Ordo Malleus 3ltal kifejlesztve a Démondlés végd szavaként, a
Démonporoly 6tvozi a kézonségesebb viharkalapdcs erejét a pusztitas

e — [T} 4, : madiajaval — kevesen élik tul egy force hammer csapasat.

= 5 g 73 Sl A Nemedis Démonporoly a viharkalapacs (thunder hammer)

Nemesis Diemon Hammer e !

| szabalyait kovet (Isd. Warhammer 40.000 szabalykdnyv).

Retribution be thy name

————
==  Megjegyzendd, hogy egy Nemezis Démonpordllyel felszerel Nemezis
Lovag a sajat kezdeményezésénél (1) it, nem pedig 1-esnél.




Nemezis Harité Bot (Nemesis Warding Stave)

- ) A Nemezis haritd bot képességei inkdabb deffenzivek, mint
Let thy reach be as long as thy will to succeed L

7_3:4 offenzivek. Az (reges nyélbe be van épitve ugyanis tobb
- % -\\‘7
o

s

er6mez6 generator is, melyeket a visel6 egy pszi parancsal

% ,,,éf;/ N konnyen aktivalhat. Miutdn pedig aktivdlta, a bot egy védé
Nemesis WJrjmg Stave St s P , . 27+ I . . T
/ mezG6t hoz létre a visel6je koril, mely megndveli ellenallasat

A shield of nighteousness in the darkest of days

ellenfelei tamadasaival szemben.

Egy modell, mely egy Nemezis haritd botot visel 2+-os sebezhetetlenségi mentével rendelkeik a koézelharcban
elszenvedett sebek ellen.

Nemezis Szablyak (Nemesis Falchions)

A Nemezis szablydkat mindig parban hasznaljak. Sok szempontbdl a Nemezis kard

i g | oahtl e DM .
& | " i 7/ roviditett masolatainak tlinnek egy kampd formalyud végzédéssel. A szablyakba
G E Pr——
0= épitett monoszalas aramkor haszndlataval azonban a visel6jik villdmgyorsan képes
Nemesis Falchion

forgatni a pengéket, altaldban tobb csapdst mérve annyi id6 alatt, mint amennyi
normal esetben egyetlen suhintashoz kellene.

A Nemezis szablydk viselGje +1 tamadast (A) kap (azért viszont nem jar még egy tamadas, mert két fegyverrdl an szd).
Nemezis Okol (Nemesis Doomfist)

A Nemezis 6kol egy Félelmetlen méretl energia 6kol, melyet Nemezis aramkorokkel egészitettek ki. Habar a Félelmetlen
teste korlatolt, a pszi hatalma nem az, mint ahogyan azt mindenki megérzi, akit eltalal a Nemezis 6kol.

A Nemezis 6kol a Félelmetlen kozelharci fegyver (Dreadnought close combat weapon) szabalyait koveti.
Nemeazis Pallos (Nemesis Greatsword)

A hatalmas Nemezis pallost csakis a Nemezis Lovag hasznalja, mert egyetlen Szirke Lovag sem remélhetné, hogy valaha
fel tudna emelni.

Egy modell, mely a Nemezis pallossal van felszerelve Ujradobhatja a sikertelen taldlati-, sebz6- és pancél atutési
dobdsokat kdzelharcban.
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Fegyverek
A Szirke Lovagok tobb fegyvert is hasznalnak a Birodalom atlagos fegyverei kozil, valamint néhany, csak nekik
engedélyezett, exotikusabb eszkozt is.
Rohamagyu (Assault Cannon)

A gyorsan forgd, tobb csovii rohamagyu olyan golydk zaporat zuditja az ellenfélre, amelyek
egyenként képesek cafatokra tépni egy embert. A tlzelés mértékének kdszonhetben a

rohamdgyd ugyanugy hasznalhaté gyalogsag, mint jarmdvek ellen, ahol a golydk
mennyisége még a legkeményebb pancélt is atiti.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Rohamagyu (Assault Cannon) 24” 6 4 Heavy 4, Rending

Bolter (Boltgun)

A bolter kis rakétakat, kozismertebben ’bolt’-okat 16 ki. Mindegyik bolt pusztitd erével robban fel,
miutadn behatolt a célpontjaba, beliilrél robbantva fel az dldozatot.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Bolter (Boltgun) 24” 4 5 Rapid Fire

Bolt Pisztoly (Bolt Pistol)

e A bolt pisztoly a bolter egy kisebb valtozata és tokéletes valasztas az Urfarkasok szdmara, akik szeretik latni az
a tsl

:!fé‘ | s . 7 . y7¢ e e
Q;;.{' Ej) ellenségiik arcat, miel6tt megolik.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Bolt Pisztoly (Bolt Pistol) 12” 4 5 Pistol

Lanckard (Chainsword)

A lanckard egy nagy teljesitmény( lancflirész kiegészitve markolattal és kézvédével a
e “"—’ {WJ forgathatdsagért. Gyakori fegyver a Birodalomban és elég félelmetes hirnévnek orvend a
védtelen testen ejtett sebei miatt.

A lanckardok normal kozelharci fegyverek és a Warhammer 40.000 szabalykonyv Roham fazisaban leirt szabdlyokat
kovetik.

Kombi fegyverek (Combi-Weapons)

A kombi fegyverek egyszerl bolterek, melyeket egy szakért6 modositott. Mindegyikik at lett alakitva, hogy egy masik
fegyvert is magaba foglaljon, egy melta puskat (meltagun), plazma puskat (plasma gun) vagy egy langszorot (flamer). ez
az extra fegyver limitdlt I8szerrel rendelkezik, altaldban csupdn egyetlen I6vést téve lehetévé, mely tokéletes
vészhelyzetek esetén vagy egy megfelel6 helyzetben. Egy kombi fegyverrel felszerelt modell (kombi-melta puska,
kombi-plazma puska vagy kombi-langszérd) eldéntheti, hogy a bolterrel, vagy a beépitett mdasodlagos fegyverrel 16,
melyek profilja kilon megtalalhaté ebben a fejezetben. A bolterrel minden korbe 16het, de a masodlagos fegyverrel csak
egyszer tlzelhet a jaték folyamdan (a kombi-plazma puska természetesen képes rapid fire médban I6ni). Nem
haszndlhatod mindkét fegyvert ugyanabban a kérben.

Elitél6 Bolter (Condemnor Boltgun)

Az elitél6 bolter egy nagyon kiilonleges kombi fegyver, melyet majdnem kizarélag az Ordo Hereticus ligynokei
haszndlnak és egy boltert egyesit egy egyszer hasznalatos nyilvetével.

Habar egyszeri a megjelenése, a nyilveté egy ezlist kardt 16 ki, melybe olyan rdndk vannak belevésve, amelyek
megzavarjak a pszik 6sszekottetését a Hipertérrel. Egy sikeres talalat ez altal nem csak sulyos sebet ejt a pszin, hanem az
erejét is kizokkenti, igy egy pszi vihart hozva a fejére.

Az elitélé bolter a kombi fegyverekre vonatkozd szabdlyokat koveti — egy bolterbdl és egy nyilvetGbdl all. A nyilvet6

jatékonként egyszer haszndlhato a kdvetkezd profillal:
Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Elitél6 Bolter (Condemnor Boltgun) 24” 5 - Assault 1, Pszi-shock*

* Barmely pszi (psyker), amely elszenved egy elszenved egy nem mentett sebet ettél a fegyvert6l minden mas hatas
mellett elszenved egy Hipertér Veszélyei (Perils of the Warp) hatast is.



Atalakit6 Sugar (Conversion Beamer)

Rendkivil ritka ereklye, amely egy energiasugarat bocsajt ki, amely atomi szinten
alakitja at a célpont tomegét energiava. Minél tavolabb van a célpont annal haldlosabb
a nyaldb, mert a sugarnak van ideje erét gy(jtenie.

Az atalakité sugarral leadott I6vés mas profillal rendelkezik a célpont tavolsagatdl

fuggben. Amikor |6sz vele mérd le a tavolsagot és helyezd el a blast sablont. Miutan
megallapitasra kerlilt a sablon végsd helye (szorddas utan), mérd le a sablon kdzepe és
a tlizel6 kozotti tavolsagot, hogy megtudd az alabbi tdblazatbdl, hogy milyen hatdsa van a fegyvernek.

Hatoétav Erd AP Tipus
18"-ig 6 - Heavy 1, Blast
18"-t6l 42"-ig 8 4 Heavy 1, Blast
42"-t61 72"-ig 10 1 Heavy 1, Blast

72" felett Mellé! nincs nincs

Démonpenge (Daemonblade)

\ : J ( A radikalis Inkvizitorok erkolcseinek legvégsé megtestesiilése, miszerint

P2 0Nt et A ) ) ) BVEBSO MEGTestes o
\‘»\'7)?\;?_ it 7 “\-;;'—-4.—-"‘- haszndld az ellenfél fegyverét ellene, a Démonpengébe ugyanis egy
/ Dbl <> nagyobb, vagy tobb tucat kisebb Démon van bezarva. Habdr az

oltalmazd pecsétek és rindk miatt nem annyira hatalmasak, minta a Kaosz szolgai altal hasznaltak, mégis szlikség van
rajuk, maskilonben az Inkvizitor megdrilne a fejében tombolé hangoktél. Nincs két egyforma formaju, erejd vagy
anyagu Démonpenge, némelyek annyira egyediek, hogy kialakitottdk a sajat sotét hirneviiket is.

A Démonpenge egy kétkezes koézelharci fegyver. Tovabbd minden Démonpenge rendelkezik két véleltelnszerlien
generalt erével, amit a kovetkez6 tdblaatbdl lehet kivalasztani még a seregek felrakasa el6tt. Ha kétszer dobtad ki
ugyanazt az eredményt, akkor kivdlaszthatod a Démonpenge masodik tulajdonsagat.

2D6 Démoni Erd

2-3 Hipertéri Ldngok (Warpflame): A Démonpengét természetfeletti tliz veszi koril. A tdmadasait +3 S-el kell kidolgozni.

4 Szentségtelen Sebesség (Unholy Speed): A Démonpenge természetfeletti sebességgel bir és +3 A-t bitosit visel6jének.

5 Eterpenge (Etherblade): A Démonpenge ki és be lép a valdsag sikjara. Az altala okozott sebek ellen nem tehetd
pancélmenté.

6 Vampir (Vampyre). Amikor a Démonpenge egy nem mentett sebet okoz, akkor a viselGje kap +1 W-t (max 10-ig)

2 Démoni Viszdly (Daemonic Feud): A Démonok elleni kézelharci tamadasok 2+-on taldlnak. Tovdbba a Démonoknak a sikeres
sebezhetetlenségi mentdiket ujra kell dobniuk e tamadasok ellen.

3 Haldlvdgy (Deathlust): A Démonpenge viselSje megkapja az Adaz Roham (Furious Charge) és a Diih (Rage) specialis
szabalyokat.

9 Sétét Ujjdsziiletés (Dark Ressurection): A Démonpenge viselSje megkapja a Fajdalomt(irés (Feel No Pain) és az Orék Harcos
(Ethernal Warrior) szabalyokat.

10 Démoni Méreg (Daemon Venom): A Démonpenge megkapja a Poisoned (2+) szabalyt.

11-12 Csatlds (Familiar): A Démonpenge eréfegyvernek (force weapon) szamit. Tovabba a viselGje Mesteri Szintje (Mastery Level)

eggyel né.

Langszoro Fegyverek (Flamer Weapons)

A langszérék rovid hatdtdvolsdagu fegyverek, melyek a levegbvel kapcsolatba kerlilve nyulékony anyagokat
fecskentezden ki. F6ként védelmi allasok kitisztitdsara hasznaljak 6ket, mert egy fal nem akadaly egy tiizes felhGnek.

Fegyver Hatétav Er6 AP  Tipus
Langszoroé (Flamer) Template 4 5 Assaultl
Nehéz Langszérd (Heavy Flamer) Template 5 4 Assault1

Langvihar Agyu (Flamestorm Cannon) Template 6 3  Heawyl



Digitalis Fegyverek (Digital Weapons)

A digitalis fegyverek miniatiirizalt Iézerek, melyeket gy(ir(ikbe, beliltetésekbe vagy kesztylkbe épitettek bele. Habar nem
elég er6sek ahhoz, hogy tavolrdl haszndljdk 6ket, mégis lehett6vé teszik, hogy kdzelharcban aktivalva a viselGje egy
varatlan tdmadast intézzen, amig az ellenfele a f§ fegyverének csapasait védi. Eppen ezért az ilyen digitélis fegyvereket
megbizhatatlannak és alattomosnak tartjak, de kevés Inkvizitor tartja tobbre a becsiiletet a gy6zelemnél.

Egy modell, aki digitalis fegyverrel van felszerelve Gjradobhat egy rontott sebz8dobast minden kézelharci fazisban.
Nehéz Bolter (Heavy Bolter)

/—r::*- ,:Q A bolter hatalmas valtozata, a nehéz bolter 6kolnyi méretli I6vedékeket |6 az ellenfélre

“‘i [ — i *u félelmetes gyorsasaggal.
& 11‘:;1{— l._'i J
L; 4
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Nehéz Bolter (Heavy Bolter) 36" 5 4 Heavy 3

Pokolpuska (Hellrifle)

A radikdlis Inkvizitorok kedvelt fegyvere, a pokolpuska

e ey | m— leginkabb egy antik I6fegyverre hasonlit. Valdéjaban azonban
4 Hellrifle egy kifinomult eszkéz, amely kilonb6z6 finom mdszerek

Let thy coemy consume stsclf

segitségével borotvaéles démoni anyagot 16 ki.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Pokolpuska (Hellrifle) 36" 6 3 Heavy 1, Rending

Tultoltott Lézerkarabély (Hot-shot Lasgun)

s iy 2 A tultoltott lézerkarabély a Birodalmi Gardistdk hétkoéznapi |ézerkarabélyanak egy
,77_:' : .‘ 5 | ,1 tultoltott valtozata. Egy kiils6 energia cellat hasznalva képes olyan sugarat kibocsatani,
{ ~ amely alkalmas szinte barmilyen pancélt atiitni. Ezeknek a fegyvereknek az el&allitasa
felettébb draga és az energia magaik is hamar kiégnek. Viszont az ilyen ar nem akadaly egy Inkvizitornak, akinek a tettei
felbecsilhetetlen értékliek a Birodalom szamara.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Tultoltott Lézerkarabély (Hot-shot Lasgun) 18" 3 3 Rapid Fire

Hamvaszté (Incinerator)

o oo Sok Szirke Lovag tartja a tisztito tlizet, igy a hamvasztokat is, a Rend legf6bb fegyvereinek.
50 Apwm - 0HY A hamvasztd a nehéz langszéré médositott véltozata. Amikor I8nek vele, akkor olyan
5 o = i = e anyagot lovell ki, amely azur langgal ég és minden mas ismert anyagnal forrébban izzik.

R
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Hamvaszto (Incinerator) Template 6 4 Assault 1
Nehéz Hamvaszté (Heavy Incinerator) Template* 6 4 Heavy 1

* Egy nehéz hamvaszto tiizelésekor helyezd el a sablont ugy, hogy a sziikebb vége ne legyen messzebb 12”-nél a
fegyvertél és a szélsesebb vége ne legyen kbzelebb a fegyverhez, mint a sziik vége: A nehéz hamvasztd ezutdn rendes
template fegyverként kezelendé.

Lézeragyu (Lascannon)

— A 41. évezredben kevés olyan fegyver talalhatd, amely alkalmasabb lenne a lézeragyunal
tankirtasra. A fegyveren beliil taldlhatd egy lézer terem, amely oly mérték{ sugarat

general, hogy az képes barmely pancélzatot atitni.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

Lézeragyu (Lascannon) 48" 9 2 Heavy 1



Lézerpisztoly (Laspistol)

A lézerpisztoly egy olcsd és megbizhato fegyver, még akkor is, ha egy kicsit gyenge a legtobb ellenséggel szemben. Ettél
flggetlenil konnyen hasznalhatd és egyszer(i Ujratblteni, igy biztositva, hogy sok Inkvizitor segédnek fontos kelléke
maradjon.

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Lézerpisztoly (Laspistol) 12" 3 - Pistol

Mesterien megmunkalt fegyverek (Master-Crafted Weapons)

Minden egyes mesterien megmunkalt fegyver a Rend kovacsainak sok éves munkajanak a gyiimélcse. Eppen ezért az ily
odafigyeléssel készitett fegyverek latvanyosan hatékonyabbak a hétkéznapi tarsaiknal.

Egy mesterien megmunkalt fegyver lehetévé teszi, hogy a visel6je koronként egy rontott taldlati dobast Ujradobjon, ha
azt a fegyvert hasznalja. Egy par Nemezis szablya csak egyszer tehet6 mesterien megmunkalttd és csak egy Ujradobast
biztositanak.

Pszi Rakéta (Mindstike Missiles)

A pszi rakétdk egy adagnyi pszi-reaktiv |8szert is tartalmaznak. Hatékonyak tomeges konnyligyalogsag ellen, de pszik

ellen halalosak. Minden rakéta egyszer hasznalhatd jatékonként.
Fegyver Hatotav Eré AP Tipus

Heavy 1, Blast, One

Pszi Rakéta (Mindstike Missiles) 72" 4 5
Shot, Psy-shock*

* Minden pszi, aki taldlatot szemved el a pszi rakétatdl automatikusan elszenved egy A Hipertér Veszélyei (Perils of the
Warp) hatast is.

Melta Fegyverek (Melta Weapons)

A melta fegyverek haladlos pancél ellenes fegyverek, melyeket megerd@sitett alldsok megrohamozdsakor hasznalnak.
Leginkabb rovid tavon hatdsosak és képesek a fémet, kovet vagy az el6 szovetet szénné olvasztani.
A melta fegyverek nem adnak le hangot, ha tlzelnek velik, de a levegs felforrésoddsa egy jellegzetes sziszeg6 hangot

kolcsdnoz nekik. Ha a cséva egy él6lényt talal el, akkor annak testnedvei pedig egy latvanyos robbands keretén belil
elparolognak.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Infernd Pisztoly (Inferno Pistiol) 6” 8 1 Pistol, Melta
Melta puska (Meltagun) 12”7 8 1 Assault 1, Melta
Multi-melta 24" 8 1 Heavy 1, Melta

Rakétavet6 (Missile Launcher)

@ar D A rakétavetSk képesek repesz vagy krak rakéta kilovésére. Amig a repesz rakétakat
G D~ konnylgyalogsag ellen, addig a krak rakétakat jarmdvek ellen szoktak alkalmazni.

Amikor |6sz a rakétavetbvel, akkor el kell dontenek, hogy melyik rakétat |6vod el.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Repesz rakéta (Frag missile) 48" 4 6 Heavy 1, Blast
Krak rakéta (Krak missile) 48" 8 3 Heavy 1

T Pisztoly (Needle Pistol)

A tl pisztoly egy kicsi és elegdns fegyver, melynek eredete homdlyba vész. Relativ konnyld fegyver, amely
monomolekularis tliket 16 ki, melyk a leghaldlosabb mérgekkel vannak atitatva — tokéletes csendes gyilkossagokhoz, de
ugyanolyan hatékonyak harctéri haszndlatra is.

Annyira alattomos fegyver, hogy gyakran az dldozat mar azel6tt holtan hever a f6ldon, hogy egyaltalan észrevete volna a
sebet.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

T Pisztoly (Needle Pistol) 12” 3* 2 Pistol

* A td pisztoly I6vései mindig 2+-on sebeznek.



Null Palca (Null Rod)

Ty 1= Ez az obszidian rid magia ellenes energidkat araszt magdbdl, igy semlegesitve a pszik

) S U S

tulvilagi erejét. Mar egy egyszer(i érintéssel is képes lancreakcid szer( agyi kdrosodast
okozni egy vardzsléban. Azonban minden harc végén a null palcabdl le kell szivni az 6sszegylijtott energidkat,
maskilonben az 6sszegyjtott eré Hipertér hasadékot nyitna.

A null palca egy energia fegyver (power weapon). Minden altala okozott, nem mentett seb azonnali haldlt okoz a
psziknek. Tovabba a visel6 (és az osztaga) nem lehet pszi er6 (barati vagy ellenséges) alanya vagy célpontja.

Orbitalis Jelad6 (Orbital Strike Relay)

Nagyon ritka az, ha a Szlrke Lovagok valamilyen orbitdlis tamogatds nélkiil harcolndnak, legyen szé akar egy sajat, egy
szovetséges Urgdrdista agy egy Birodalmi Tengerészeti hajordl. A pontos célzas biztositasahoz pedig a Sziirke Lovagok
gyakran visznek magukkal orbitalis jeladét.

Az orbitdlis jeladd egy tavolsagi fegyver, amit akkor lehet haszndlni, ha a tulajdonosa nem mozgott a mozgasi fazisban
(bar kés6bb még rohamozhat). Minden hasznalatnal ki kell vdlasztanod, hogy melyik csapdst akarod lehivni.
Megjegyzendd, hogy az orbitdlis csapasok mindig a teljes 2D6-t szérddjak (ha hitet dobsz, akkor a hit jelen Iévé nyil
irdnyaba szorodik) és ezt nem csokkentheted semmivel sem (pl. Szervo Koponydkkal [Servo Skull] sem).

Fegyver Hatotav Eré AP Tipus
Ordnance D3*
Robband Toltetek (Barrage Bomb) Végtelen 6 4
Large Blast
) ) ) . Heavy 1, Blast**
Landzsa Csapas (Lance Strike) Végtelen 10 1
Lance
) ) , Ordnance 1
Anti-pszi Bomba (Psyk-out Bomb) Végtelen 6 4

Large Blast, Psi-shock
* Dobd ki, hogy hdny lévés keriil leaddsra minden egyes tiizelésnél.

** Minden jarmd, amit eltaldl a ldndzsa csapds egy 10-es erejii taldlatot szenved el, fliggetleniil attdl, hogy hol
helyezkedik el a sablon kézepe.

*** Minden pszi, akit eltaldl az anti-pszi bomba, az azonnal elszenved egy Hipertér Veszélyei (Perils of the Warp) hatdst.

Psziagyu (Psycannon)

=] Taldn csak tucatnyi pszidgyu létezik mar csak a 41. évezred vége felé. Sokuk elveszett, vagy

g o — f ':"»};’)‘ megsemmisilt a S6tét Technoldgiai Korban valé megsziiletésiik 6ta és a készitésik titka
) —QJ, i'_gg“ rég feledésbe merilt a Birodalomban. Azok a pszidgyuk, melyek atvészelték az évszdzadok

Il el6rehaladasat most a Szlrke Lovagok felligyelete alatt vannak. Csak 6k rendelkeznek

ugyanis az emberiség védelmezéi kozil a kell§ akarattal a pszi toltetek aktivalasahoz.

A legtobb pszidgyu relativ konny( fegyver, igy lehetséges, hogy a harcban egyetlen Sziirke Lovag hasznadlja. Rendelkezik
viszont a Rend néhdny nehéz pszidgyuval, melyekhez a sziikséges erét csak egy Nemezis Lovag képes biztositani.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
o . Heavy 2 vagy Assault 4%,
Pszidgyu (Psycannon) 24 7 4 .
Rending

Heavy 1, Large Blast,

Nehéz Pszidgyu (Heavy Psycannon) 24" 7 4 )
Rending

* A pszidgyu haszndlhaté Nehéz (Heavy) vagy Roham (Assault) fegyverként is (megjegyzends, hogy a termindtor
pdncélos modellek mindig a nehéz vdltozatot haszndljdk).

Psziocculum (Psyocculum)

A psziocculum lencséje miszikusan elkészitett anyagokat, nagyitd daramkoroket és fényerdsité érzékelGket tartalmaz.
Ezek megengedik a viselGjének, hogy a psziket a pszi kisugdrzasuk alapjan kévesse és ne csak a latdsa segitségével. A
szOkevény pszik kutatdsanak elengedhetetlen kelléke ugyan, de a pszioccolum a harctéren is megallja a helyét.
Megfelel6 mddositasokkal az adatfolyam 6sszekothet6 egy egyszeri célzd6 mechanizmussal, igy lehetévé téve a pszik (és
azon bolondok, akik védelmeznék) elleni hibatlan célzast.

A psziocculum visel6je (és az osztaga) 10-es Célzd Ertékiinek (BS) mindsiil, ha pszikre vagy pszit tartalmazé osztagokra
I6nek.



Pszivet6 (Psilencer)

A pszivetdé nem |6 mast, mint a hasznaldja fokuszalt és felerGsitett pszi erejét. Nincs
elslit6 mechanizmusa — akkor aktivalodik, amikor a hasznaldja egy adag pszi erét kild a
fegyver belsejébe. A keletkez6 energiahulldmot ezutdn atvezetik tobb fdkuszald
kristalyon és atalakitjak egy kifinomult sugarra, amely kiilonleges tulajdonsaga, hogy

destabilizalja a Démonok fizikai testét. Nem tudni, hogy a psziveté hogyan lett része a
Sziirke Lovagok arzenaljanak, mert minden bizonnyal idegen eredet(i fegyverr6l van szd, mert nem hasonlit semmihez,
ami a Birodalomban talalhatd. Am mégis a pszilencert olyan technoldgia alapjan épitették, amelyet elloptak, vagy
amelyet ingyen kaptak? A Sziirke Lovagok hallgatnak az tgyrél.

Fegyver Hatotav Erd AP Tipus
Pszivet6 (Psilencer) 24” 4% - Heavy 6
PszivetS Agyu (Gatling Psilencer) 24" 4* - Heavy 12

* A psilencer mindig 4+-on sebzi a Démonokat, kivéve, ha a sebzéshez sziikséges dobas ennél kisebb lenne normal
esetben.
Plazma Fegyverek (Plasma Weapons)

A plazma fegyverek kompakt plazma hullamokat 16nek ki, melyek nagyon hatékonyak mindenféle nehéz gyalogsag és
konnyU jarm(ivek ellen. A plazma fegyverek 6éridsi mennyiségl hét termelnek és gyakran tulmelegednek — és altaldban
ugyanakkora veszélyt jelentenek a tiizel6re, mint a célpontra.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Plazma Pisztoly (Plasma Pistol) 12" 7 2 Pistol, Get’s Hot!
Plazma Puska (Plasma Gun) 24" 7 2 Rapid Fire, Get’s Hot!
. Heavy 1, Blast, Get's
Plazma Agyu (Plasma Cannon) 36" 7 2 Hot!l

Scythiai Méregkarom (Scythian Venom Talon)
A Scythianok egy haros szerzetesekbdl 3all6 faj, akik a fegyveres harc egy bizonyos fajtdjara
m;y specializalédtak. A tér jellegli méregkarom az egyik alapvetd fegyverik, amely képes egy apro
’ karcolassal kiGtni az ellenfelet. Azt, hogy az Inkvizicié hogyan jutott hozza ilyen fegyverekhez, a
legjobb, ha a fantazidnkra bizzuk.

A Scythiai Méregkarom egy kozelharci fegyver, amely rendelkezik a Poisoned (2+) szaballyal.

Viharvet6 (Storm bolter)

ﬁ A viharvet6 két egymashoz illesztett bolterre hasonlit. Lehet6vé teszi a visel6jének, hogy mozgasanak
"%U—f—o—’ korlatozasa nélkiil tiizelhessen, igy egyenest rohanhat az ellenfél felé és kdzben I6het is rd megallas

&

LA nélkal.
Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Viharvetd (Storm bolter) 24” 4 5 Assault 2

Tajfun Rakétavetd (Typhoon Missile Launcher)

A tajfun rakétavetd kodzkedvelt valasztas olyan Siklo pilotaknal, akik dramai belépést kivannak tenni a harcmezére. a
tajfun rakétavet6k mindig fel vannak szerelve repesz és krak rakétakkal.

Nevezd meg, hogy melyik rakétat hasznalod minden alkalommal, amikor a tajfun rakétavetd tizel.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Repesz rakéta (Frag missile) 48" 4 6 Heavy 2, Blast
Krak rakéta (Krak rakéta) 48" 8 3 Heavy 2

Tovabbi fegyverek

A Sziirke Lovagok és az Inkvizicio tomérdek fegyvert alkalmaz a Démonok elleni kiizdelmiikben. A kévetkezé fegyverek
szerepelnek ugyan a sereglistdban bizonyos osztagokndl, de a rajuk vonatkozdé sabdlyokat a Warhammer 40.000
alapszabalykdnyvben taldlod.

e Eréfegyverek (Force Weapons) ® Energia Fegyver (Power Weapon)
e Villdmkarmok (Lightning Claws) e Viharkalapacs (Thunder Hammer)

e Energia Okol (Power Fist)



Granatok
A Szirke Lovagok és az Inkvizicid Ggynokei tobb féle granatot is alkalmaznak. Némelyikik alapfelszerelés a Birodalmi
seregeknél, mdsok sokkal ritkdbbak és exotikusabbak — az Inkvizicié erejének Ujabb bizonyitéka.
Vakité granatok (Blind grenades)

A vakitdé granatok a flstgranatok egy kifinomult valtozata, amely egy adag fiistot, infra-vords zavardt és széles sugaru
elektromdgneses sugarzast bocsat ki magdbdl. Szinte lehetetlen normal szemmel atlatni ezen a specidlis fliston, és a
mesterséges latas rasegit6k, mint az infra-voros |atds, szkennerek és célzéberendezések sem segitenek sokat.

A vakitd granatok védekez6 grandtok, mint ahogyan az a Warhammer 40.000 szabalykdnyvben szerepel.

Idegaknak (Empyrean Brain Mines)

Az idegakndk elfogott Szellem Vilagi technoldgian alapulnak. Amikor aktivalédnak, akkor megkapazkodnak az aldozatban
és egy energiahulldmot kiildenek egyenesen a célpont agyaba, megbénitva ezzel a mozgaskdzpontjat. A hatas csupan
atmeneti, mivel az akndk par masodperc alatt kiégnek, de ez id6 alatt védtelenné teszik az dldozatukat.

Az idegaknakat a roham fazisban lehet haszndlni, miutdn a ramozgdsok megtorténtek, de még miel6tt barki titott volna.
Nevezz meg egy ellenséges modellt, aki talapzatkontaktusban van a visel6vel. Annak a modellnek kezdeményezés (I)
tesztet kell tennie, hogy elkeriilje az idegakndkat. Ha a teszt sikeres, akkor ellendllt a hatasanak. Ha a teszt sikertelen,
akkor az a modell nem tud tdmadni abban a roham fazisban.

Repeszgranatok (Frag grenades)

A repeszgranatok olyan robbandszerek, amelyeket egy roham el6tt szoktak az ellenfél felé dobni. A repeszek zapora arra
kényszeriti 6ket, hogy par masodpercig még fedezékben maradjanak, amig a tdmaddk megteszik a tavolsagot.

A repeszgranatok rohamgranatok, mint ahogyan az a Warhammer 40.000 szabdlykdnyvben le van irva.

Krak granatok

A krak granatok pancéltéré6 bombak, melyeket arra terveztek, hogy kinyissag az ellenséges képek pancélzatat. Habar
nem rendelkeznek a melta bombak vagy mas specializalt robbandszerek erejével, mégis kicsik és kdnnyen szallithatéak,
igy idealisok alkalmi fegyvernek.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykonyvet a krak granatok hasznalatardl.

Melta bombak (Melta bombs)

A melta bombak képesek megolvasztani a legerésebben pancélozott bunkerek és harci jarmUvek pancélzatat is. A melta
bombak sokkal testesebbek, mint a krak granatok és egy sokkal kifinomultabb robbanasi szerkezettel rendelkeznek. Lasd
a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a melta bombak hasznalatardl.

Anti-pszi granatok (Psyk-out grenades)
A pszik-out granatok abbadl a ritka anyagbdl késziilnek, amelyet elvileg az Astronomican m(ikodtetése soran elallitott

mellékterrmékbél készitenek. Robbanasakor a granat egy nagy teriileten pszi visszaver6 részecskéket szor szét. Minden
pszi és Daemon, akik a hatésugaraban van egy kis id6re megbénul, konny( prédat nyujtva ezzel a Sziirke Lovagoknak.

Ha egy pszik-out granatokkal felszerelt osztag rohamot indit, akkor a berohamozott osztag(ok)ban |év6é Daemonok és
psziek I-je 1-re csokken a fazis végéig.

Rad grdnat

A rad granatok fert6zott részecskékkel teritik be az aldozaokat robbanaskor. Minden részecske csupan egy fél

mikrosecundumig él, igy biztostva, hogy a granat elhajitdja biztonsdgosan berohanhasson a hatdkérébe. Viszont azok az
ellenfelek, akik az eredeti detonacid teriletén voltak, érezni fogjak a rad granat hatasat még egy darabig.

Abban a korben, amelyikben a rad granatviselGje megrohamoz, vagy meg lesz rohamozva, az ellenséges osztag(ok) -1
alloképességet (T) kapnak a fazis végéig (ez hat az ellenfél azonnali halal [instant death] kiiszobére is).



Pszichotroke Granatok (Psychotroke Grenades)

A pszichotroke granatok egy édes illatu ideggazt engednek ki magukbdl, amely agressziv latomasokat valt ki az

ellenfelekben. Rendkiviil pszicho reaktiv és a kdzelsége is elég a hatas kivaltasdhoz, igy a pncélzat sem ér ellene semmit.

Amikor a pszichotroke granatokkal felszerelt osztag rohamozik vagy berohamozak, akkor dobj egy D6-ot minden

ellenséges osztagnak, aki részt vesz a kdzelharcban, hogy meghatarozd a hatast. A pszichotroke hatdsa csak egy roham

fazis erejéig tart.

Megjegyzendd, hogy az itt leirt hatdsok az emberi tesztalanyok reakcidi alapjan kerltek leirasra — az idegen fajok a

sajatos mddjukon fognak reagalni (de jatéktechnikailag nincs kiilonbség a hatas szempontjabdl).

D6 Hatas

1 Miez? Furcsa szaga van.
Az osztag ellendllt a pszichotroke gaznak — nincs hatas.

2  Mindent tisztdn ldatok. A harc, a sévetségeseink, az a haldlos seb — minden csak egy hatalmas kozmikus vicc!
Legjobb lesz, ha lelil6k és nevetek rajta egy jot.
Elveszve a sajat képzeletbeli vilagukban, az ellenfelet automatikusan eltaldlod ebben a roham fazisban. Még
tudnak viszont harcolni, de legfelljebb modellenként 1 tdmaddssal (az 6rilt kapaldzasukkal).

3 Hal! Azok az ellenfelek nem valddiak, csupdn illizidk — ezt nem veszem be!
Az ellenfelet annyira varatlanul érte a tamadds, hogy Ujradobhatod a talalatot az ellenséges osztag ellen ebben a
roham fazisban.

4  Szérnyliek! A legs6tétebb félelmeink itéttek alakot és eljttek értiink!
A rémdlet lett Urrd rajtuk, az ellenfél tovabb harcol ugyan, de a moraljuk mélyponton van. Az ellenséges osztag Ld-
je 2 lesz a roham fazis erejéig.

5 Forog a vildg — minden a fekje tetejére dllt.
Elkszédiilve, az ellenséges osztag |-je 1 lesz a rohamfazis hatralévé részében.

6 Azt mondjdk, hogy a bardtaid, de hazudnak — el akarnak kapni. Inkabb te kapd el 6ket!

Az ellenséges osztag minden modellje koteles | prébat tenni. Minden modell, amelyik elrontja a tesztet koteles a
sajat osztagat tdmadni a tied helyett, pont Ugy, mintha a te oldaladon dllndnak. Az okozott sebeket az 6sszes
ellenséges modell kozott kell szétosztani, nemcsak azon modellek koz6tt, akik nem szenvedtek hatast. A nem
mentett sebek, melyeket az érintett modellek okoztak beleszamitanak a te kdzelharci eredményedbe. Az egy

modellbdl 4ll6 osztagok esetén dobd Ujra ezt a hatast.




Jarmii felszerelések
Toldlapat (Dozer Blade)
A told lapatokat arra hasznaljak, hogy eltakaritsak az akadalyokat a jarmdvek Utjabadl. A told lapattal felszerelt jarm(ivek
Ujradobhatjak a sikertelen nehéz terep (difficult terrain) teszteket.
Extra Pancél (Extra Armour)
Némely jarmd személyzete plusz pancéllemezeket rak a jarmdvért extra védelemként. Az extra pancéllal ellatott
jarmdvek a Kabult Személyzet (Crew Stunned) hatdsokat is Megrenditett Személyzet (Crew Shaken) hatasnak tekintik.
Vadasz Rakéta (Hunter-killer Missile)

Vaddsz rakétdkat gyakran szerelnek Birodalmi jarm(ivekre. Ezek az egyszer hasznalatos fegyverek megengedik a
szallitéjarmdlveknek, hogy olyan gépekkel szdlljanak szembe, amelyekkel normal esetben nem birndnak el. A vadasz
rakéta egy olyan krak rakéta, amely végtelen I6tavval rendelkezik és jatékonként csak egyszer lehet hasznalni. 4-es BS-el
lehet elléni 6ket és plusz fegyvernek tekintend&ek.

Hurrikan Bolterek (Hurricane Bolters)

Mindegyik hurrikdn bolter hdarom ikercsatolt bolterbdl all, amelyet egy fegyverként lehet elsitni.

Viharvet6 (Storm Bolter)

Jarm{re néha szerelnek egy viharvet6t extra tlizer6 gyanant. A viharvetd egy extra defenziv fegyvernek kell tekinteni
egy normal viharvetd profiljaval.

Keres6lampa (Searchlight)

A keres6lampdkat akkor hasznaljdk, amikor érvényben van az éjszakai harc szabdlya. Ha a jarm( rendelkezik
keres6lampdval, akkor is az éjszakai harcnak megfelel6 szabalyok alapjan kell célpontot vdlasztania, de miutdn ezt
megtette, megvilagitja azt a keresGlampadval. A I6vési fazis hatralevé részében mds osztagok ugy IGhetnek a
megvilagitott célpontra, mintha nem éjszakai harc lenne. Viszont a kovetkez§ jatékos I6vési fazisaban az 6 osztagai is
ugy l6hetnek a jarmre, mintha nem éjszakai harc lenne, mert latjak a keres6lampat.

Fiistkilovék (Smoke Launchers)

A fust kibocsatok fiistbe boritjdk a jarmdvet, igy lehetévé téve, hogy nyilt terepen is nagyobb biztonsaggal kelhessen at,
de ennek az az ara, hogy sem a jarm(, sem a benne utazék nem I6hetnek a fegyvereikkel.

Eziist Pancél (Truesilver Armour)

Megszentelt ezlist és vasszalakat épitenek bele a jarmd{ kolsé burkolataba, igy téve annak érintését mérgez6vé a
Daemonok és a psziek szamara.

Ha egy Démon vagy pszi eltaldlja a jarm(ivet kézelharcban, akkor automatikusan elszenved egy 6-os erej( litést minden
egyes bevitt talalatért, miutan a jarmd sérilését kidolgoztatok.
Hipertér Stabilizacios Mez6 (Warp Stabilization Field)

Nagyon ritka és kifinomult technoldgia szlikséges ahhoz, hogy valami olyan kis dolgot, mint példaul egy Land Raider vagy
egy Félelmetlen, meg lehessen védeni a Hipertér utazds gyotrelmeitsl, de lehetséges. Az ilyen eszkozoket ritkan
alkalmazzdk, mert ha egyszer elpusztulnak, akkor sohasem lehet pétolni 6ket.

A Hipertér Stabilizacids Mezbvel felszerelt jarmivek lehetnek alanyai a Konyvtdros Idézés nev( képességének. Az igy
mozgott jarmdvet Ugy kell tenikteni, mintha kil6ttek volna (flat out).



Kiegészitok
Gléria (Iron Halo)
Egy Gldria a rang jele a Sziirke Lovagoknadl és igy csak a Nagymesterek és a Kapitanyok hordjak. Mindegyikik egy
diszekkel teli ereklye, amelyet a Rend alapitdsanak hajnalan készitettek. Am a Gléria tébb, mint egy egyszerd disz, mivel

a bele épitett energiamezd generatorok egy olyan er6és véd6burkot hoznak létre a visel6je koré, hogy az még a
legveszélyesebb csapdsokat is képes elharitani.

A Gldria birtokosa egy 4+-0s sebezhetetlenségi mentével rendelkezik.

Testvériség Zaszl6 (Brotherhood Banner)

A Sziirke Lovag Testvériségek zdszlok sokasagdval rendelkeznek. Mindegyikiik egy nagy gy6zelmet 6rokit meg és ezlist
szalakkal vannak sz6ve, hogy ellendlléak legyenek az elenség varazslataival szemben. Egy Testvériség ZdaszI6 alatt
harcolni annyit tesz, hogy az illet6 az Gsatydik szeme alatt harcos és éppen ezért megduplazza er6feszitéseit.

Minden modell, aki ugyanabban az osztagban van, mint a Testvériség Zaszl6 +1 tamadast (A) kap, amig a visel6 életben
van. Tovabba az osztag automatikusan sikert ér el a Nemezis fegyvereik aktivalasahoz sziikséges pszi teszten.

Pszi LGszer (Psybolt Ammunition)

A pszi |6szer egy ezlist bevonatu, pszi toltott [6vedék, melyet viharvetGkben és hasonld fegyverekben alkalmaznak.
Tlzeléskor a Szirke Lovag pszi erejének egy darbja is atjarja a I6vedéket, igy az kékes izassal és sokkal nagyobb erével
csapddik be, mint hétkdznapi tarsai. Az ilyen I6vedékeket ugyan nehéz elGallitani és nagyon megterhelik a fegyver belsé
szerkezetét, de megengedik a Sziirke Lovagoknak, hogy megnéveljék az atlagos fegyverek tlizerejét anélkil, hogy magat
a fegyvert kellene médositani.

A pszi |6szerrel felszerelt modell a I16véseinek az erejét eggyel nagyobbnak tekintheti, ha a kovetkezd fegyverek egyikét
haszndlja: bolt pisztoly (bolt pistol), bolter (boltgun), viharvet6 (storm bolter), nehéz bolter (heavy bolter), hurrikan
bolter (hurricane bolter), automata agyu (autocannon) vagy rohamagyu (assault cannon).

Pl.: egy rohamdgyu ereje 7 lenne 6 helyett, ha a tiizel6 pszi I6szert hasznalna.

Pszi Lang (Psyflame Ammunition)
Kis er6feszitéssel egy langszérd konnyen atalakithaté ugy, hogy a hamvaszto pszi t6ltésl anyagdt hasznalhassa.

A pszi lang I6szerrel felszerelt modell a I6véseinek az erejét eggyel nagyobbnak tekintheti, ha a kdvetkezé fegyverek
egyikét hasznalja: langszoro (flamer), nehéz langszérd (heavy flamer) vagy langvihar agyu (flamestorm cannon).

Példaul egy nehéz langszord ereje 6 lenne az 5 helyett.

Szervo koponyak (Servo-skulls)

A szervo koponyak érzékel6kkel felszerelt mobil egységek, amelyeket a Birodalmi szolgdk Ulreges koponydjabol
késziettek és kis anti-gravitaciéos motorok hajtanak. Habar teljesen nélkilozik a fegyvereket, a szervo koponydk mégis
fontos kellékei a Sziirke Lovagoknak és az Inkvizitoroknak. Erzékeld alcazasuknak kdszdnhet8en szinte lathatatlanok, igy
kénnyen elszérhatdak a harcmezén, ahol folyamatos érzékeldi adatokat szolgaltatnak az irdnyitéjanak.

A szervo koponyakat inkabb jelz6knek kell tekinteni, mint egységeknek minden szempontbdl. Azutan keriilnek fel a
csatamezdre, miutan a feldllasi zéndk meghatarozasra, de még miel6tt a seregek felrakasra keriltek volna. A szervo
koponyakat barhol el lehet helyezni a palyan, az ellenfél felallasi zonajat kivéve. Miutdn felhelyezésre keriltek a szervo
koponydk nem mozognak.

Az ellenség modelljei nem szivaroghatnak be (infiltrate) a szervo koponyak 12”-es korzetén beliilre. Tovabba az
ellenséges felderit6k sem haszndlhatjak a jaték el6tti mozgasukat Ugy, hogy azzal egy szervo koponyahoz 12”-nél
kozelebb kerilnének. Egy barati osztag, amely Becsapddassal (Deep Strik) érkezik egy D6-al kevesebbet dob szérddasra,
ha egy szervo koponya 12”-es kérzetén belil tervezik érkezni (tobb koponya hatdasa nem adddik 6ssze). Hasonloképpen,
a bardti sablonok, melyek egy szervo koponya 12”-es korzetén beliilre helyeznek is egy D6-al kevesebbet dobnak
szorédasra. A szervo koponyak tul kicsik és mozgékonyak ahhoz, hogy megtamadhassak Gket és igy nem is sebezhet6ek
semmilyen mddon. Viszont, ha ha egy ellenséges osztag 6”-nél kdzelebb keriil egy szervo koponydhoz, akkor az
megsemmisiti Snmagat vagy elmenekil — vedd le a palyardl.



Ulumeathi Plazma Szifon (Ulumeathi Plasma Syphon)

Ez az idegen kristalyokbdl all6 szerkezet olyan zavard hullamokat bocsajt ki, amelyek a plasma fegyverek altal hasznalt
frekvencidkon rezonalnak, igy megzavarjak azokat és szinte lehetetlenné teszik a pontos célzast velik.

A plazma fegyvereket (beleértve a plazma pisztolyt [plasma pistol], plazma puskat [plasma gun] és a plazma agyut
[plasma cannon]) haszndlé modellek, amelyek 12”-en belll vannak az Ulumeathi Plazma Szifont visel6 modelltél 1-es
célzo értéklinek (BS) szamitanak.

Viharpajzs (Storm Shield)

A viharpajzs egy tartés pajzs, amibe energiamezd generatorok vannak beleépitve. Az energiamez6 képes barmilyen
tdmadast elhdritani, legyen sz6 akar egy lascannon I6vésrél vagy egy power weapon csapasrol.

A viharpajzzsal felszerelt modell 3+-os sebezhetetlenségi ment6ével rendelkezik, de sosem kapja meg a masodik
kozelharci fegyverért jard +1 tdmadast (A).

Teleport Jeladé (Teleport Homer)

A teleport jeladé egy erGs jelet bocsajt ki, amelyre a Sziirke Lovag hajok teleportalé muszerei konnyen rd tudnak allni.
Ezzel a jellel a kijelolt célpont elvétésének rizikdja minimalisra csokken.

Ha egy Sziirke Lovag Csapasmérd, Elfogd vagy Terminator pancélzatu osztag a harcmezdre teleportalas segitségével
(vagyis becsapoddas [deep strike] szabalyokkal) szeretne érkezni és ezt a teleport jeladét visel6 modell 6”-es korzetében
teszi, akkor nem szérédik. Megjegyzendd, hogy a teleport jeladd csak teleportalé modellek esetében m(ikédik. Szintén
megjegyzendd, hogy a teleport jeladénak mar a kor elején a palydn kell lennie, hogy haszndlhatd legyen.




Pdancélok
Kézmiives Pancél (Artificer Armour)
A Kézmlives pancélra altaldban ugy tekintenek, mint a legkifinomultabb fizikai védelem, amivel egy Birodalmi harcos
rendelkezhet. Kevésbé méretes, mint a Terminator pancél, de mégis tobb védelmet nyujt, mint az Urgardistak altal
alkalmazott Erépancél. A Kézm(ves pancél vastag alkotéelemei és sebzés irdnyitd rendszerei lehetévé teszik viseldjének,
hogy tankelharitd rakétaknak vagy akar harci agyuknak alljanak ellen. Az pedig, hogy a Sziirke Lovagok ennyi Kézmd(ves
pancéllal rendelkeznek egy Ujabb jele az erejiik elismerésének és az Inkvizicié békezliségének.

A Kézm{(ves pancélt visel6 modellek 2+-0s pancélmentével rendelkeznek.
Rohampancél (Carapace Armour)

A rohampadncél ceramite vagy armaplas lemezekbdl all és testhezalléan van kiképezve. Kedvelt formaja a védelemnek az
Inquisitoroknal és a tanitvanyaikndl, mert megfelel6 védelmet nyujt anélkiil, hogy akadalyoznd a viselGje mozgasat.

A rohampancélt visel6 modellek 4+-o0s pancélmentével rendelkeznek.
Golyaéallé Mellény (Flak Armour)

A Birodalomban hasznalt altaldos pancél, a golyéallé mellény arra lett kifejlesztve, hogy olcsd és konnyen el8allithatéd
legyen. gy az altala nyujtott védelem nem mondhaté tokéletesnek, de a thermoplast és becsapddas elnyeld
carbonszalas rétegei konnyen jelenthetik a kiilonbséget élet és haldl kozott.

A golydallé mellényt visel6 modellek 5+-0s pancélmentdvel rendelkeznek.
Er6pancél (Power Armour)

Az erépancél az Urgardistak altaldnos védelme és a kiemelkedd vonasai félelmet keltenek az emberiség ellenségeiben.
Ceramite lapokbdl és elektrikusan motivalt anyagbdl készitve, amely lemadsolja és feljavitja a visel6je mozdulatait, az
erépancél a legjobb védelem, amit a Birodalom biztositani képes.

Az erépancélt visel6 modellek 3+-os pancélmentével rendelkeznek.
Terminator Pancél (Terminator Armour)

A Terminator pancél a legsulyosabb és a legkitartobb formalya a személyi védelemnek, ami a Birodalom harcosainak
elérhetd. Zart térben valé kozelharcra kifejlesztve, a képes majdnem minden tamadasnak ellendllni. A ceramite lapok
képesek barmely hétkoznapi tamadas elhdritdsara, és a vallaba beépitett Crux Terminatus védelemként szolgal, amely
képes az energia fegyvereket vagy akdr a melta lovéseket is kivédeni. Ugy tartjak, hogy a Terminator pancélok képesek
elviselni egy plasma generatornal talalhatod gigdszi energidkat is és, hogy ez volt a pancél eredeti célja is. Nem csoda hat,
hogy a Termindtor pancélt Taktikai Félelmetlen Pancélnak is becézik, hiszen csak egy valodi Félelmetlen pancélja az, ami
kitartébb naluk.

A Terminator pancélt visel6 modellek 2+-os pancélmentével és 5+-o0s sebezhetetlenségi mentével rendelkeznek.

Az er@s beépitett motorjaiknak koszonhetéen a Terminator pancélos modellek megkapjak a Rendithetetlen (Relentless)
szabadlyt. Viszont a pancél tul silyos ahhoz, hogy kdnyebb pancélzatu ellenfeleket Glddzzenek benne. A terminatorok
nem képesek lerohanasra (sweeping advance).

Barmely modell, amely Terminator pancélban van képes a harcmezére teleportdlni. Mindig kezdhetik a jatékot

tartalékban és érkezhetnek Becsapddas (Deep Strike) szabalyok alapjan, még akkor is, ha a kiildetés nem tartalmazza
ezt. A Terminatorok két modellnek szamitanak szallithatdsag szempontjabdl és nem szallhatnak be Rhinokba és

Pengehatuakba (Razorback).
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Felszerelés: Termindtor pancél (Terminator armour), viharvet6 (storm bolter), viharpajzs (storm shield), repesz és krak
granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo), A Titankard (The Titansword)
Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Rettenthetetlen (Fearless), Egyediilallé Karakter (Independent Character),
Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2]),
Nagyszabasu Stratégia (Grand Strategy)

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi K6zosség (Psychic Communion), Megszentelt Tiz (Sanctified Flame)

Titdn Ura (Lord of Titan): Abban a seregben, amely tartalmazza Lord Kaldor Draigo-t, a Paladin osztagok Kozkatonai
(Troop) vélasztasnak mindsilnek.

Mordrak Nagymester (Grand Master MOrdrak) ............ommnas 200 pont

A BS S T w | A Ld Sv
Mordrak Nagymester (Grand Master Mordrak) 6 6 4 4 4 5 4 10 2+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])
Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet6 (storm bolter), mesterien megmunkalt Démonporoly
(master-crafted Daemon Hammer), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade),
gléria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferalt Ellenfél
(Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1]), Nagyszabasu Stratégia
(Grand Strategy), Els6 a Sorban (First to the Fray), Szellem Test6rok (Ghostly Bodyguard)

Pszi erdk: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi K6zdsség (Psychic Communion)

Szellem Lovagok (Ghost KNIGALS) .......ccovvssvsvssisssisssssssssssssssssssssssssssssssnsnnnnnens 40 poOnt/modell

WS BS S T W | A Ld Sv
Szellem Lovagok (Ghost Knights) 4 4 4 4 1 4 2 10 2+

Egység Osszeallitas: 1-5 Szellem Lovag
Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet6é (storm bolter), Nemezis kard (Nemesis force sword),
repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferdlt Ellenfél
(Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi Testvériség (Brotherhood of Psykers).

Pszi erok: Kalapacsokol (Hammerhand)

Opciok:

Barmely modell lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd) vagy Démonpdroly (Daemon Hammer)......coveecveeeieeecveeccieeeciee e ingyen
- Egy par Nemezis Szablya (Nemesis FAlChiONS).........oii ittt e e e e e eabee e e e eabae e e e abaee e e eaneeas 5 pont

Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Testvériség Zaszlora (Brotherhood Banner).........ccceeeecieeeeeiieeeennnee. 25 pont




Stern Kapitdny (Brother-Captain Stern).........ouommmmmmmmssmmss 200 pONt

WS BS S T w | A Ld Sv
Stern Kapitany (Brother-Captain Stern) 6 5 4 4 3 5 3 10 2+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])
Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet6 (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword),
repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gldria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter
(Independent Character), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker
[Mastery Level 2]), A Sors Szélai (The Strands of Fate)

Pszi erdk: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi K6zdsség (Psychic Communion), Kidtkozé Kor (Zone of Banishment)

Crowe Varnagy (Castellan CroWe)..........cummmmmmmmssssssssssssssssssssssssssssssessasess 200 PONE

WS BS S T W | A Ld Sv
Crowe Varnagy (Castellan Crowe) 8 4 4 4 2 6 * 10 2+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])

Felszerelés: Kézmlives pancél (Artificer armour), viharvet§ (storm bolter), repesz és krak granat (frag and krak
grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo), Antwyr Kardja (The Blade of Antwyr).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Rettenthetetlen (Fearless), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy
[Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1]), A Tokéletes Harcos* (The Perfect Warrior*), Titan Hirnoke
(Titan’s Herald), Mesteri Kardforgaté (Master Swordsman).

Pszi erék: Kalapacsokdl (Hammerhand), Tisztitdtliz (Cleansing Flame), H6si Aldozat (Heroic Sacrafice)

Anarch Orzéje (Keeper of Anarch): Abban a seregben, amely tartalmazza Crowe Varnagyot, a Tisztitd osztagok

(Purifiers) Kézkatonai (Troop) valasztasnak minGsilnek.




Sziirke Lovag Nagymester (Grey Knight Grand Master) ... 175 pont

WS BS S T w | A Ld Sv
Sziirke Lovag Nagymester (Grey Knight Grand Master) 6 5 4 4 3 5 3 10 2+

Egység Osszeallitas: 1 Nagymester
Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet6 (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword),
repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gldria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter
(Independent Character), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker
[Mastery Level 1]), Nagyszabasu Stratégia (Grand Strategy)

Pszi erdk: Kalapacsokol (Hammerhand), Pszi K6zdsség (Psychic Communion)
Opciok:
Felfejleszthetl MESTEIT SZINT 2-T@ .. .uiiii ettt e e s s e e e s st e e e s bee e e ssabeeeeesabeeeessnbeeesesnseeessnnsens 35 pont

Lecserélheti a viharvet6jét a kovetkez6k egyikére:

o L\ I A (o N (L[S TR T=T - 1 £ ] o IR 5 pont
o Y= ol 1 =] a Lol o IR 35 pont
= PSZIABYU (PSYCANNON) ...eiiutiieiiieectie ettt e et e ettt e s te e e tee e s tteesabeeesaseesataeasaeesnsasansseesseesnsaeesaseeansaeanssaesnsasensseeanseeaseeensseanns 45 pont

Lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd) vagy Démonpdrdly (Daemon Hammer)......ocveeeveeecieeeieeecieeeciee e 5 pont
- Egy par Nemezis Szablya (Nemesis FAlChiONS)........ccoiiiiii it ettt et e et e e e e eabae e e e eanes 10 pont
- Nemezis Haritd Bot (Nemesis Warding STAVE) .......cccociii ittt tte e e ette e e e e tte e e e e abee e e e eabeee e e earaeaeennnens 35 pont
Vehet legfeljebb 3 Szervo Koponydt (SErvo-SKUIl)...........oo i 5 pont/darab

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

- Vakito granatok (Blind grenades), melta bombak (meltabombs), digitalis fegyverek (digital weapons),

pszi [Ovedék (PSYDOIt aMMUNITION) ...icciiiiiiiecie ettt e e st s e e e ba e e sabeeeseeesataeenraeesans 5 pont/darab
- ldegakndk (EMPyrian Brain MINES) c...ecccuieccieeciee et eete st et eertee e s te e e rtr e e sateesbeeesaseesstaeassaeesasaeesseesnseesseeassseanns 10 pont
- Pszichotroke granat (Psychotroke grenades), rad granat (rad grenades) .......cccoccveeeeciieeeeciieeeeccvieee e 15 pont/darab

- Orbitdlis jeladd (Orbital STrKE FEIAY) ...ueiee et e e e e e e e et e e e e e bt e e e e eabeeeeeeabeeeeeensens 50 pont




Sziirke Lovag Kapitdny (Grey Knight Brother-Captain)...........ccummmmmmmes: 150 pont

WS BS S T W | A Ld Sv
Sziirke Lovag Kapitany (Grey Knight Brother-Captain) 6 5 4 4 3 5 3 10 2+

Egység Osszedllitds: 1 Kapitany
Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet6 (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword),
repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi grandt (psyk-out grenade), gldria (Iron Halo).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter
(Independent Character), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker
[Mastery Level 1]).

Pszi erék: Kalapacsokél (Hammerhand), Pszi K6z6sség (Psychic Communion)

Opciok:

Lecserélheti a viharvet6jét a kovetkez6k egyikére:

s 1 0\ = T o I (T Vol [0 T=T = o o) IS 5 pont
741V Lo S (Y1 1=T o Vo= o USSR 30 pont
= PSZIAGYU (PSYCANNON)...eiiutiieiiieetee ettt e st e ettt e et ee et e e tte e e teeesaseesateeaasaeeansaeassseasseeansaeesaseeasseeanseeeansesensseesnseeanseeenssennns 40 pont
Lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd) vagy Démonp6roly (Daemon Hammer).......oooccveeeeciieeecciieeeccviee e, 5 pont
- Egy par Nemezis Szablya (Nemesis FAlChiONS)........cooi it ettt e e e ebe e e e e e e e eanes 10 pont
- Nemezis Haritd Bot (Nemesis Warding STAVE) .....c.uiccieeiciiiecieeciee et etee et e site e s tee e sate e stae e ateesabaeessaeesnseesnsaeesnseaans 35 pont
Vehet legfeljebb 3 Szervo Koponyat (SErvo-SKUI)..........coouie ettt et et 5 pont/darab

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

- Vakito granatok (Blind grenades), melta bombak (meltabombs), digitalis fegyverek (digital weapons),

pszi 16vedék (PSYDOIt @aMMUNITION) .....ooiiiiiie e e e e et re e e e ate e e s erabeee e esnbaeeeennreeas 5 pont/darab
- Idegakndk (EMPYrian brain MINES) .....cc.uei ittt e e et e e e e e te e e e e st ee e e esabaeeeeeabeeeesenbeeeeesnseeeeennsens 10 pont
- Pszichotroke granat (Psychotroke grenades), rad granat (rad grenades) .......ccccccveeeeeiieeeeciieeeeciieee e 15 pont/darab
- Orbitalis jeladd (Orbital STIKE MEIAY) ..ecvei e et e et e e s e e e te e e ate e sbeeesaaeesaseesbaeesareans 50 pont

Barmelyik fegyverét mesterien megmunkalttd (master-crafted) teheti......ccoceeveeccieeeciecccie e 5 pont/fegyver




Bajnok (Brotherhood CRAMPION) ..........eecercssessrrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssensss 100 pONE

WS BS S T W | A Ld Sv
Bajnok (Brotherhood Champion) 7 4 4 4 1 5 * 10 2+

Egység Osszeallitas: 1 Bajnok

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Kézmiives pancél (Artificer armour), viharvetd (storm bolter), repesz és krak granat (frag and krak
grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), gléria (Iron Halo), Megszentelt Kard (Anoited Blade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter
(Independent Character), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker
[Mastery Level 1])

Titan Hirnoke (Titan’s Herald): Abban a korben, amelyikben rohamozik, a Bajnok és annak az osztagnak az Gsszes tagja,
amelyikhez csatlakozott, Ujradobhatjak a sikertelen taldlati dobasokat, A Tokéletes Harcos (The Perfect Warrior).

Pszi erék: Kalapacsokdl (Hammerhand), H8si Aldozat (Heroic Sacrafice).

Opciok:

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

- Digitalis fegyverek (digital WEAPONS) .......eiiiiiieiecciiee ettt e ettt e e et e e e et e e e s e abaee e e abeeeeenbeeesennsaeeeennseneeennsenas 5 pont
- Idegakndk (EMPYrian brain MINES) .....c.uei ittt e e e et e e e e et e e e e st e e e e esabaeeeeeabeeeeesaseeeeesnseeeeennsens 10 pont
- Pszi 16vedék (psybolt @ammMUNITION).......c.ciiiiiieie et e e tae e s ste e e ta e e s abeeebaeesabeeesaeesnteesnsaeennnes 5 pont

Konyvtaros (LIDrarian) ..o 150 pONt

WS BS S T w | A Ld Sv
Koényvtaros (Librarian) 5 4 4 4 2 4 2 10 2+

Egység Osszeallitas: 1 Konyvtaros
Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet6 (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword),
repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), Pszi csukja (Psychic Hood).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter
(Independent Character), Preferdlt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker
[Mastery Level 2]).

Pszi erok: Kalapacsokol (Hammerhand)

Opcidk:

Felfejleszthetl MESTEIi SZINT 3-Ta.....uiii ittt e e et e e e e et e e e s sbe e e e s abee e e e abeeeeesabeeeeesaseeeessnseeeesnnsees 50 pont
Lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd) vagy Démonp6roly (Daemon Hammer)........oooceeeeeciieeeccciiee e, 5 pont
- Egy par Nemezis Szablya (Nemesis FAlChiONS)........ccoiiiiiiicie ettt e e e e e e et e e e eba e e e e s 10 pont
- Nemezis Haritd Bot (Nemesis Warding STAVE) .......cccocciee ittt ettt e eette e e e etee e e e ebae e e e ebtee e e sabeeeeeeabaeeeeensens 35 pont

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

- Digitdlis fegyverek (digital weapons), pszi [6vedék (psybolt ammunition) .........cccceeevieeeceeenieeciee e 5 pont/darab
- ldegakndk (EMPyrian Brain MINES) c....cccueiicieeiiie ettt ettt e ertte e ete e e sta e e stteesbeeesaseesabae e baeesasasesaeessseesseeessseans 10 pont
- Teleport jeladd (TEIEPOIT NOMEI) ....ccc ettt e e e tte e e e et e e e e e tae e e e ebaeeeeeabeeeeeeabbeeasensteaeeanseeaesansens 15 pont
Vehet legfeljebb 3 Szervo Koponyat (SErvo-SKUII)...........ooi ittt e 5 pont/darab

Megveheti a kbvetkezd pszi er6k barmelyikét:

- Kikozosités (Dark Excommunication), Titan Ereje (Might of Titan), Higanytest (Quicksilver), Menedék (Sanctuary), Lepel
(The Shrouding), Csapés (Smite), Idézés (The Summoning), A Végzet Orvénye (Vortex of Doom), Hipertér Hasadék (Warp
2 o PR 5 pont/darab

Barmelyik fegyverét mesterien megmunkaltta (master-crafted) teheti.......ccoeeeeciiieiecciiceccee e, 5 pont/fegyver




Coteaz Inkvizitor (INQUISILOr COLEAZ) .......c.cusrsrsssmrisissssesessssssssssssssssssessssssssssssssssssssesessssess 100 PONE

WS BS S T w | A Ld Sv
Coteaz Inkvizitor (Inquisitor Coteaz) 4 4 3 3 3 4 3 10 2+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Kézmlves pancél (Artificer armour), bolt pisztoly (bolt pistol), mesterien megmunkdlt Nemezis
Démonpordly (master-crafted Nemesis Daemon hammer), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi
granat (psyk-out grenade), Pszi Slyom (Psyber-eagle).

Specidlis szabalyok: Egyediildlléd Karakter (Independent Character), Pszi (Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2]),
Onfej(i (Stubborn), Kémhaldzat (Spy Network), Mar Vartalak (I’'ve Been Expecting You)

Pszi erok: Kalapacsokol (Hammerhand), Menedék (Sanctuary), Kikozosités (Dark Excommunication).

Formosa Ura (Lord of Formosa): Abban a seregben, amely tartalmazza Coteaz Inkvizitort, az Inkviziciés Csatlésok
(Inquisitorial Henchmen warband) Kozkatonai (Troop) valasztasnak minGsilnek (és olyan helyet is foglalnak a
seregalkotasi tablazatban [Force organization chart]) és nincsenek limitalva a seregedben 1évé Inkvizitorok szamatél.

Karamazov Inkvizitor (Inquisitor KQramazoy) ... 200 pont
WS BS S T W | A Ld Sv
Karamazov Inkvizitor (Inquisitor Karamazov) 4 4 5 5 4 4 3 10 2+

Egység Osszedllitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Mesterien megmunkalt multi melta (Master-crafted multi-melta), mesterien megmunkalt energia kard
(master-crafted power sword), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), rad
granat (rad grenade), orbitélis jeladé (orbital strike relay), Az itélet Trénja (Throne of Judgement).

Specialis szabalyok: Egyediildllé Karakter (Independent Character), Rendithetetlen (Relentless), Barmi Aron (By Any
Means Necessary), Rettegett Hirnév (Dread Reputation).

Valeria Inkvizitor (Inquisitor Valeria)........uummmmmmsmsssssssssssmsses: 140 poOnt

WS BS S T W | A Ld Sv
Valeria Inkvizitor (Inquisitor Valeria) 4 4 3 3 3 4 3(5) 10 3+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), lézer pisztoly (las pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), anti pszi
granat (psyk-out grenade), Gravitron Sugar (Gravitron Beamer), Ejfél T6r (Dagger of Midnight), Erépajzs (Forceshield),
Dimenzionalis Utvesztd (Hyperstone Maze), A Sors Runai (Runes of Destiny)

Specialis szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent Character), Onfejd (Stubborn).




Ordo Malleus Inkvizitor (Ordo Malleus INQUISTLOT) ........ccususissssessssssssssssssssssessssssassess 25 PONE

WA BS S T w | A Ld Sv
Ordo Malleus Inkvizitor (Ordo Malleus Inquisitor) 4 4 3 3 3 4 3 10 4+

Egység osszeallitas: 1 Inkvizitor

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Rohampancél (Carparace Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat (frag and krak
grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Egyediildllé Karakter (Independent Character), Onfeji (Stubborn).
Opcidk:
Lecserélheti a bolt pisztolyat és/vagy a lanckardjat a kbvetkez6k egyikére:
- Energia fegyver (Power weapon), plazma pisztoly (plasma pistol), kombi langszéré (combi-flamer),
kombi melta (combi-melta) vagy kombi plazma (Combi-plasma) ......cccccuieieiiiiiiciiee e 10 pont/darab

- Energia 6kol (Power fist), hamvasztd (incinerator), Nemezis Démonporoly (Nemesis Daemon hammer),

Démonpenge (Daemonblade) vagy pokolpuska (NEIIFIfIE) ........ueeiiuiieeeiie e e 15 pont/darab
Lecserélheti a rohampdancélt egy er6pancélra (POWET @rMOUT) ...ccccuiiieiecuiereiiieeeesireeescteeessteeeesabaeeessraeessasseeessseeeasssseeesssesesnsseeenn 8 pont
Vehet legfeljebb 3 Szervo Koponyat (SErVO-SKUIL) .......ccuviii ettt e e s e e e s e e e s ae e e e ar e e e e atae e eennaeeesnreeaens 3 pont/darab
Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

o Y AR (oA VZ=To [ (o T3 oY) 1 AF- a0 a1V T oL o o IS USSRt 5 pont
- ldegaknak (EMPYIrian Brain MINES) ......cccciiiiiiiiee et eee e e et e e et e e e setteeeesbaeeeeataeeseabaaeesabasaeaasssaeeanssaeesnssesaaastaeseanssaeesnsrenann 10 pont

Lecserélheti a rohampancéljat, a bolt pisztolyat, a lanckardjat és a repesz és krak granatjait egy

Terminator pancélra (Terminator armour), egy viharvetére (storm bolter) és egy Nemezis Démonporolyre

(NEMESIS DABMON HAMIMET) . .iiiiiiiiiieiiieeecteee ettt e e e st e e e e ette e e staeeeesatbeeeessaeesasaaeaastaeeeanssseesssasaeanssaseanssaesssseaeeassseeeansseeessrenann 40 pont
Lecserélheti a Terminator pancél viharvetdjét a kovetkez6k egyikére:

- Kombi langszéré (Combi-flamer), kombi melta (combi-melta) vagy kombi plazma (combi-plasma)........cccccoeeeeecieecccieee e, 10 pont
e LA Y= VI (I VTer- T Y s o) o) SRR 15 pont
Felfejleszthet6 Mesteri Szint 1-re (Mastery Level 1) a Kalapacsokol (Hammerhand) vagy a Pszi K6z6sség

(Psychic Communion) erdvel és lecserélve valamelyik fegyverét egy erGfegyverre (force Weapon) ......ccccceeeevveeeecciieecccieee e, 30 pont

Ordo Hereticus Inkvizitor (Ordo Hereticus INQUISIEOT) ........ccsesessssisisisssssssssssssnsesenens 25 pONE

WS BS S T W | A Ld Sv
Ordo Hereticus Inkvizitor (Ordo Hereticus Inquisitor) 4 4 3 3 3 4 3 10 4+

Egység Osszeallitas: 1 Inkvizitor

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Rohampancél (Carparace Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat (frag and krak
grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Egyediildllé Karakter (Independent Character), Onfeji (Stubborn).
Opcidk:
Lecserélheti a bolt pisztolyat és/vagy a lanckardjat a kbvetkez6k egyikére:

- Energia fegyver (Power weapon), plazma pisztoly (plasma pistol), infernd pisztoly (inferno pistol),

kombi langszéré (combi-flamer), kombi melta (combi-melta) vagy kombi plazma (combi-plasma).........ccceeeeveeenneen. 10 pont/darab
- Energia 6kol (Power fist), vagy elitélG bolter (condemnor BOItGUN).........ccviiiiiiii e e e 15 pont
- Viharkalapacs (TRUNAEI NAMIMEE) .....ooi ettt e e et e e ettt e e e ettt e e e eeabeeeeeabaeeeaabaeaeeasbsaeeaasseaesssesaeantaeseanssaeesasranann 20 pont
S INUITPAICA (NUITFOA) <.ttt e ettt e ettt e e e ettt eeeeabeeeeeabaeeeeabseaaasbeeeeaassaaeaabseaeesseaesansssaesssesaeastaeeeanssseesasranann 25 pont
Lecserélheti a rohampancélt egy erpanCelra (POWET @rMOUI) ...ccccuuiiiiecuiieeeiiee e ettt e eeete e e eetteeeeebeeeeestbeeeeesaeaeessseseeeaseeseessaaesasreeaas 8 pont
Vehet legfeljebb 3 Szervo KOponyat (SErVO-SKUIL) .......ccuuiii ittt e e et e e aa e e e e eab e e e be e e eeaaeeeeareeaens 3 pont/darab
Vehet egy pSzioCCUIUMOT (PSYOCCUIUM) .....oiiiiiiie ettt ee e e ettt e e e ettt e e eeateeestbeeeeasbaeaeeasseeesasseeaeentaeseaassaeeeasseeaeansreaeanes 25 pont

Felfejleszthet§ Mesteri Szint 1-re (Mastery Level 1) a Kalapacsokol (Hammerhand) vagy a Pszi K6z6sség

(Psychic Communion) erdvel és lecserélve valamelyik fegyverét egy erGfegyverre (force Weapon) ......cccceeeecieeeecciieececieee e, 30 pont




Ordo Xenos Inkvizitor (Ordo Xenos INQUISILOT) .........cccuummmmmsssissssesessssssssssssssssssessssssasssss 23 PONE

WA BS S T w | A Ld Sv
Ordo Xenos Inkvizitor (Ordo Xenos Inquisitor) 4 4 3 3 3 4 3 10 4+

Egység Osszeallitas: 1 Inkvizitor

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Rohampancél (Carparace Armour), bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat
(frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent Character), Onfejd (Stubborn).

Opciok:

Lecserélheti a bolt pisztolyat és/vagy a lanckardjat a kovetkezék egyikére:

- Energia fegyver (Power weapon), plazma pisztoly (plasma pistol), kombi [dngszéré (combi-flamer),

kombi melta (combi-melta) vagy kombi plazma (combi-plasma) ......ccccoeeeiiiiiiiiiciiie e, 10 pont/darab
- T pisztoly (needle pistol) vagy Scythiai Méregkarom (Scythian venom talon) ........cccccceeeeiiiieeeicieeecccnennn. 15 pont/darab
Lecserélheti a rohampancélt egy er6pancélra (POWET @rMOUL) .......ccciieeiieecieecieeerteeeeeesveesteeeseeesbeesteeesnaeesneeenanes 8 pont
Vehet legfeljebb 3 Szervo Koponyat (SErvo-SKUI).......c.ee e ecii ittt et 3 pont/darab
Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
- Digitalis fegyverek (Digital WEAPONS)......uii i iiiieeciee ettt ettt er e e e et ee e et e e e e e stree e s e abeeeeeabeeeeessaeeeensbaneeennseneeennsenas 5 pont
- Ulumeathi Plazma Szifon (Ulumeathi P1asma SYPRON) .....ccueiiiiiiii ettt ettt e e e 10 pont
- Rad ggranat (Rad grenades), pszichotroke granat (psychotroke grenades) ........cccoceevveevcieeeveeencieeeceeeceeen, 15 pont/darab

Felfejleszthet6 Mesteri Szint 1-re (Mastery Level 1) a Kalapacsokol (Hammerhand) vagy a Pszi K6z6sség

(Psychic Communion) erével és lecserélve valamelyik fegyverét egy eréfegyverre (force weapon) ........ccceeeveeneen. 30 pont




Elitek

Elite

Techno Gardista (TECAMAIINE).......ccouvsmsisisssessssssssssssssssssssessssssssssssssssssssessssssssssssssssssssesesss 90 PONL

WS BS S T w | A Ld Sv
Techno Gardista (Techmarine) 4 4 4 4 1 4 1 8 2+

Egység Osszedllitas: 1 Techno Gardista

Felszerelés: Kézmuives pancél (Artificer armour), bolter (boltgun), energia fegyver (power weapon), repesz és krak granat (frag and krak grenades),
anti pszi granat (psyk-out grenade), Szervo Vért (Servo-harness)

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Egyediilallé Karakter (Independent Character),
Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1]), Az Omnissiah Alddsa (Blessing of the
Omnissiah), Védelem Javitasa (Bolster Defences).

Pszi erék: Kalapacsokol (Hammerhand), Ujjaépités (Reconstruction).

Opciok:
Lecserélheti a bolterét egy VINArvetGre (STOIM DOITEI) .....cc.uii i ettt et e e st e e e et e e e eba e e e sbae e e bbeeeetaeeesabaeesateeeansreens 3 pont
Lecserélheti a bolterét és a szervo vértjét egy atalakitd sugarra (CONVErsion DEAMET) .......cocccuiiiiiiiiiiiiie ettt e sbae e s sane e eanes 20 pont

Lecserélheti az energia kardjat a kbvetkez6k egyikére:

- Nemezis Kard (NEMESIS FOIMCE SWOIT) ....cociuiiiiiiiie ettt ettt e ettt e e ettt e e e ettt e e eetaeeeeataeeeeaseeeesseeeassseeeeabeseeasseseassseeeassaeeeassaesansseeeanseeesassaeeansaeens 5 pont
- Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd) vagy DEmonporoly (Daemon HamMET) .......cocerieriirienieneenieeteie sttt sttt st s 10 pont
- Egy par Nemezis Szablya (NEMESIS FAICNIONS) ...c..ivuiiiiriieiiitieie sttt sttt sttt sae et s ae et e s bt et e s bt et e s bt e b e sat e besae e besae et e saeebesabensesnnenses 15 pont
- Nemezis Haritd Bot (NEMESIS WaArdiNg STAVE) ......ccoiiuiiiiiiiie ettt ettt e ettt e e ettt e e e stte e e e ta e e eeabaeesbaeeeeasaeeeeabaaeastaeeasssesesabaseesteeeasseeessaeesasseeannsnns 25 pont
Vehet legfeljebb 3 Szervo KOPOoNYAt (SEIVO-SKUIL) .......oeiiiiiiiiee ettt ettt et e e e tae e e s e e e s tbee e s taeeeaabaeeesabaeeesteeeasseeesnsaeesassneeases 5 pont/darab
Valaszthatja a kbvetkez6k barmelyikét:

- Vakito granatok (Blind grenades), melta bombak (meltabombs), pszi I6vedék (psybolt ammunition) .........ccccceeviereenieneniiineniieneeienene 5 pont/darab
- Idegaknak (Empyrian brain mines), rad granat (rad SreNadEs) .....cccuiviiieriiriinieie ettt sttt ettt sttt s nae e 10 pont/darab
- Pszichotroke granat (Psychotroke grenades), digitalis fegyverek (digital WEapONS) .......cooireiriiriiiiinieieet et 15 pont/darab
- Orbitdlis Jeladd (Orhital STIKE FEIAY) ...ccruieieieriei ettt ettt s a et s ae et s bt e st e s ae e b e e he et e she e bt eht e besae e b e saeenbesaeebesaeentesaeenses 50 pont

Tisztito osztag (Purifier SQUAA) ........cuvisisssssssssssssssssssssmssssssssssssssssssssessssssssssssssssssnsens 120 pONt

WS BS S T w | A Ld Sv
Tisztitd (Purifier) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+
A Lang Lovagja (Knight of the Flame) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egység Osszeallitas: 1 Lang Lovagja és 4 Tisztitd

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), viharvet6 (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak granat (frag and krak
grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specidlis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of Psykers), Harci
Alakulatok (Combat Squads), Preferdlt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Dedikalt szallito: Valaszthat maganak egy Rhinot vagy egy Pengehatut (Razorback)

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Tisztitétlz (Cleansing Falme)

Opciok:

Tartalmazhat legfeljebb 5 tOVADDI TISZEEOT ......ccviiiiiecie ettt e st e e st e e be e s taeeteesase e beessaeessaeenseesseeesseessseensaessseeseesnsennns 24 pont/modell

Az osztag minden 6t modellje utdn 2 Tisztitd lecserélheti a viharvetdjét és a Nemezis kardjat a kovetkezék egyikére:

100V L o B (Yol Ta YT e o SO ingyen
S V=T o S {2113 T o S SURRSY ingyen
B AT =YLV 1SV or= T o o o) U 10 pont/modell

Barmely modell lecserélheti a Nemezis kardjat a kvetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis FOrCE HAlDEIA) ........ooouiiiiiiiieiie ettt sttt e e st e et e e s aa e e beestbeesbeesabeessaeensaesaseenbeessseeaseesaseesaeenseesssesnsennnns 2 pont
- DEMONPOIOIY (DAEMON HAMIMET) ..eiiuiiiiiieiee it eiee sttt e steeete e et eebeesaeebeesase e seeeaseeasseaaseessseesseessseenseeasseessseanseesaeensaessseenseessseeseessseenseeenseesssesseennns 5 pont
- Egy par Nemezis Szablya (NEMESIS FAICRIONS) ....ccuiiiiiiiiiiie ettt ettt te et e et e e s e e e beesaaeebeesabeesbeesabeessaeensaessseenbeessseessaesaseensaeenseessseeseennes 5 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Nemezis haritd botra (Nemesis Warding Stave) ........coceeeceerieeeieeee e 25 pont
Az egész osztag felszerelhetd pszi lovedékkel (PSYDOIt aMMUNITION) ....iieiiiiieeeeee et e s e et eeseesaeeeteesnaeeneennes 20 pont

A Lang Lovagja valaszthatja a kdvetkez6k barmelyikét:
- Barmelyik fegyverét mesterien megmunkaltta (master-crafted) tENEti.......cueiveeiiiecciiecee et 5 pont/fegyver

- Digitalis fEgyVerek (DIgItal WEEPONS) ....cccvieiieeiieeetie et eitee et eeteeteesteeeteestbeesteesbeeessesaseessseesbeesaseansesaaseesssesaseeasaeensaesaseenbeessseessesaseenseeenseesssesnseennes 5 pont




Osi Félelmetlen (Venerable DreadnOUgRL)........coosssssosssssosssssosssssossssssssssosssssansss 175 pONt

ws BS S F S R | A
Osi Félelmetlen (Venerable Dreadnought) 5 5 6 12 12 10 4 2

Egység Osszeallitas: 1 Osi Félelmetlen
Egységtipus: Jarm( (Vechicle), Lépeget6 (Walker)
Felszerelés: Fiistkildvék (Smoke launchers), Multi-melta, Nemezis Okl (Nemesis Doomfist) beépitett viharvetével (storm bolter)

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferalt Ellenfél (Démonok)
(Preferred Enemy [Daemons]), Pszi Pil6ta (Psychic Pilot), Megerdsitett Egisz (Reinforced Aegis), Osi (Venerable)

Pszi er6k: Kitartas (Fortitude)

Opcidk:

Lecserélheti a multi meltajat a kovetkez6k egyikére:

- Ikercsatolt nehéz [angszord (Twin-linked heavy fIAMET) ... ..o e e e e e e s rrae e e e e treeeeans ingyen
- Ikercsatolt nehéz bolter (TWIn-liNked NEAVY DOITEI) ........ei ittt et e et e e st e e ae e sbaeebeesbeeereaens 5 pont
- Ikercsatolt automata agyU (TWin-liNKed QUEOCANNON) ..c..uiiiiiiiiieiiieeii ettt et e et e st e et e st e et e e e beeebeeebeeeaeeesbaeeseeesaeensneensns 10 pont
- Plazma agyu (Plasma cannon) vagy rohamagyu (2SSault CANNON) .....c..ceiiiiiiiiiniiiieieeee ettt st 10 pont
- Ikercsatolt 1ézeragyl (TWIn-lNKed laSCaNNON).......uiii it e st e e e st e e e e ts e e e eaaeeessseeessstaeeeenseaeesnreeenn 30 pont

Lecserélheti a Nemezis 6klét egy ikercsatolt automata agyura (twin-linked autocannon)

vagy egy rakétavetSre (MISSIIE JAUNCRET) ... et e e e e e et e e e st e e e e eat b e e eeabaeeesabeeeeastaeeeessaeeessbeeaeassseeennes 10 pont
Lecserélheti a viharvetgjét (storm bolter) egy nehéz langszordra (heavy flamer) ......oocoeeiienieieee e 10 pont

Valaszthatja a kdvetkez6k barmelyikét:

e Gl o ETaa o W Y=E Lol a1 1= o1 [PPSR 1 pont
- Pszi I6szer (Psybolt ammunition), pszi lang (psyflame ammunition) .........cceeeeoiii e 5 pont/darab
- Hipertér stabilizacids mez6 (Warp stabilisation field) .........cueeeeiiiii i erte e e et e e e et r e e e eaae e e e abaeeestreaeenes 5 pont
- EZUST PANCE] (TrUESIIVEI @IMOUT) coiiiiiie ettt et e et e e e et e e e s tbaeeesabaeeeeataeeesasaaeeaabaeeeaassseesanssaeeanssasaeastaeseanssaeesrssanann 10 pont
= EXEFa PANCEI (EXEI QIMOUI) cueiiiieitieitieiteeee et sttt et et et e tesatesatesae e s st ebeeaeeeateeae e st e beenbeenbeemsesaeesaeesaeenteenteeateeatesaeeseenbeenseensesanas 15 pont
Paladin osztag (Paladin SQUAA) ...........cocouuissmsmsssssssisissssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 55 pont

'S BS S T w | Ld Sv

Paladin 4 4 4 4 1 4 2 9 2+

Szanitéc (Apothecary) 4 4 4 4 1 4 2 9 2+

Egység 6sszeallitas: 1 Paladin

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak
granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of
Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Holokauszt (Holocaust).

Opcidk:
Tartalmazhat legfeljebb 9 tovabbi Paladint.........cooiiiiiiieiie e e e e et e e s ate e e snae e e e saraeeeenes 55 pont/modell
Egy modell felfejleszthetd Szanitéccé, lecserélve a viharvet§jét egy NartheCium-ra ......cccocceveviiieieiiee e 75 pont

Az osztag minden 6t modellje utan 2 Paladin lecserélheti a viharvetGjét a kovetkezGk egyikére:

= HaMVASZEO (INCINEIATOI) ...uviiiiiiiie et eete e ettt e e ettt e e ettt e e ettt e e e etteeeeeaabeeeeeabaeeeastaeeeessaeeeassaaeeensbeseeassaeeeansasaeanssseeenssaeeeansens 5 pont/modell
= PSZIVEEG (PSHBNCEL) ..ttt e e e ettt e e e ettt e e e ebbeeeeaabaeeeeasaeeeetseaeessaaeeasssaaeanssaaaeastaseeanssaeeaassaaasantanaeanes 10 pont/modell
7A=YV LV (a3 Tor=Y Y Vo T o ) ISR 20 pont/modell
Barmely modell lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd) vagy Démonporoly (Daemon Hammer) ......c.eeeeeeiieeieciee e s eee e sene e ingyen
- Egy par Nemezis Szablya (NemM@sis FAIChIONS) ........uiiiiiii ettt et e e et e e e eeate e e e bae e e e baeeeeeataeeeessaeaeanbseaeanns 5 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Nemezis harito botra (Nemesis warding stave)........ccccceceveeeeiiieeecciiee e, 20 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Testvérisag zdszldval (Brotherhood banner) ........ccoccvvveecieeiciee e, 25 pont
Az egész osztag felszerelhets pszi [6vedékkel (psybolt ammuUuNItioN)........ocueeiiiiiir e 20 pont

Barmelyik modell mesterien megmunkaltta (master-crafted) teheti barmelyik fegyverét.......ccooveviveiieciiiiciee e 5 pont/fegyver




Callidus Orgyilkos (Callidus ASSASSIN) ......ccuumsssssssesessssssssssesssssssssssssssssssesssssssssssrsrsnssssans 145 pont

WS BS S T w | A Ld Sv
Callidus Orgyilkos (Callidus Assassin) 8 8 4 4 2 7 4 10 4+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Repesz granat (Frag grenades), Testpancél (Synskin), C'tan fazis kard (C’'tan phase sword), Agyroncsold
(Neural Shredder), Polymorphine

Specialis szabalyok: Atmozgsa Terepen (Move Through Cover), Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet), Villamgyors
Reflexek (Lightning Reflexes), Lopakodds (Stealth), Rajtalités (Hit and Run).

Culexus Orgyilkos (CuleXus ASSASSIN) .....ccussserssssessessssssssssssrsssssassessessassessessansssssassrssensanss 135 pont
ws BS s T w | A Ld Sv
Culexus Orgyilkos (Culexus Assassin) 8 8 4 4 2 7 4 10 4+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Repesz granat (Frag grenades), Testpancél (Synskin), anti-pszi granat (psyk-out grenades), Animus
speculum, Etherium, Psziocculum (Psyocculum)

Specialis szabalyok: Atmozgsa Terepen (Move Through Cover), Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet), Villamgyors
Reflexek (Lightning Reflexes).

Eversor Orgyilkos (EVersor ASSASSIN) ....ccuumsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 130 pont
WS BS S T W | A Ld Sv
Eversor Orgyilkos (Eversor Assassin) 8 8 4 4 2 7 4 10 4+

Egység Osszedllitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Repesz granat (Frag grenades), Testpdncél (Synskin), Melta bombak (Melta bombs), Idegkeszty(ik (Neuro
Gauntlets), Frenzon, Kivégzd Pisztoly (Executioner Pistol).

Specialis szabalyok: Atmozgsa Terepen (Move Through Cover), Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet), Villamgyors
Reflexek (Lightning Reflexes), Adaz Roham (Furious Charge).

Vindicare Orgqyilkos (VindicQre ASSASSIN) .......cocvusmsmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 145 pont
ws BS s T w | A Ld Sv
Vindicare Orgyilkos (Vindicare Assassin) 8 8 4 4 2 7 4 10 4+

Egység Osszedllitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Repesz granat (Frag grenades), Testpancél (Synskin), Vakitd granaok (Blind grenades), Exitus Pisztoly (Exitus
Pistol), Exitus Puska (Exitus Rifle).

Specialis szabalyok: Atmozgsa Terepen (Move Through Cover), Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet), Villamgyors
Reflexek (Lightning Reflexes), Lopakodas (Stealth), Beszivargas (Infiltrate), Haladlpontos (Deadshot)




Inkvizicios Csatlosok (Inquisitorial Henchmen Warband

Minden Inkvizitor (Inquisitor) utan, amely a seregedben van, hozhatsz egy 3-12 csatldsbdl allé osztagot, amelyet az aldbbi listabdl
tetsz6legesen allithatsz 6ssze. Ez az osztag nem foglal helyet a seregalkotdsi tablazatban (force organisation chart).

wWs BS S T w | A Ld Sv
Flagellans (Arco-Flagellant) 5 1 5 3 1 3 4 8 -

Pap (Banisher) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+

Keresztes Lovag (Crusader) 4 3 3 3 1 3 1 8 5+
Megszallott (Daemonhost) 3 3 4 4 1 3 1 8 -

Halal Kultusz Orgyilkos (Death Cult Assassin) 5 3 4 3 1 6 2 8 5+
Inkvizicds Szolga (Inquisitorial Servitor) 3 3 3 3 1 3 1 8 4+
Jokaero Fegyverkovacs (Jokaero Weaponsmith) 1 3 2 3 1 3 1 8 -
Tisztanlatd (Mystic) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+

Pszi (Psyker) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+

Harcos Tanonc (Warrior Acolyte) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Dedikalt szallito: Az osztag barmilyen dedikalt szallitéjarmdvet valaszthat maganak.

Flagellans (Arco-FIagellant)..........mmmmmmmmmmmmmssmmsas 15 poOnt/modell
Felszerelés: Kozelharci fegyver (Close combat weapon)

Specidlis szabalyok: Fdjdalomt(rés (Feel No Pain)

Pap (BANISNEL ) ....osusnsnsessisssnssssssssssssssssssssisssssessusssssessusssssssssmssssssssssssssssssssssssssensessensennens 1.5 pONt/modell
Felszerelés: Golyoallé mellény (Flak armour), lanckard (chainsword) és lézer pisztoly (laspistol).

Specidlis szabalyok: Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), A Hit Aurdja (Aura of Faith

Opciok:

Lecserélheti a lanckardjat egy zSigerelBre (EVISCEIrator). ..o it iie ettt e e e e e e bee e e e bee e e eennes 15 pont
Keresztes Lovag (CruSAAEr ). 1.5 pONt/modell

Felszerelés: Golyoallé mellény (Flak armour), energia fegyver (power weapon) és viharpajzs (strom shield).

Megszallott (DAEMONNOSLE) ......ccvuvesessusessssssnsssssssssssssssesssssssssssssssessssssssssssssessassssses 10 pont/modell

Felszerelés: Kézelharci fegyver (Close combat weapon)

Specialis szabalyok: Hipertér Pajzs (Warp Shield), Démoni Eré (Daemonic Power)

Haldl Kultusz Orgyilkos (Death Cult ASSASSIN) ......c.corusssessssssssssssssssssesennnnnnns 1.5 poOnt/modell
Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak armour), két energia fegyver (power weapon).

Specidlis szabalyok: Villdmgyors Reflexek (Uncanny Reflexes)

Inkvizicos Szolga (InquUiSitorial SErVitor) ......msssssssssssssesssssesses 10 pont/modell
Felszerelés: Rohampancél (Carparace armour) és szervo kar (servo arm)

Specialis szabalyok: Agyzar (Mindlock)

Opciok:
Legfeljebb 3 Szolga lecserélheti a szervo karjat a kovetkez6k egyikére:
- Nehéz bolter (heavy bolter) vagy MuUIti-mMEIta ..........ccouviiieiiieeeee et e et e e e e e ingyen
S VA I T N (o F T oo I oF- [ a0 [o ] o) PSSR 10 pont/modell
Jokaero Fegyverkovdcs (Jokaero WeapOnSmith) ........c.msssssssisses 35 pont/modell

Felszerelés: Digitalis fegyverek (Digital weapons), Védelmi Gombok (Defense Orbs)

Specialis szabalyok: Hihetetlen Atalakitas (Inconceivable Costumisation), Jokaero talalékonysag (Joakero Ingenuity)




TiSZEANIALO (MYSLIC) ..ouresrsrsrsussssssssesessssssssssssssssssssessssssssssssssssssssessssssssssssssssssssesssssssasns 10 pont/modell
Felszerelés: Golydallé mellény (Flak armour), Iézer pisztoly (laspistol).

Specidlis szabalyok: Pszi Jel (Psychic Beacon)

PSZI (PSYKEI) c.usussssisisisssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasnsssssssssssssssssssssssssnsasnsssns 10 pont/modell

Felszerelés: Golydallé mellény (Flak armour), 1ézer pisztoly (laspistol).

Pszi erdk: Pszi Ostrom (Psychic Barrage)

Harcos Tanonc (Warrior ACOIYEE)........csmsssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 4 pont/modell
Felszerelés: Golydallé mellény (Flak armour), lanckard (chainsword) és lézer pisztoly (laspistol).

Opciok:

Barmely Harcos Tanonc lecserélheti a lanckardjat és/vagy a |ézer pisztolyat a kovetkez6k egyikére:

= 1) 1T = To] L =TT o ) SRR 1 pont
VA1 P T aVZ=Y fo ] o 4 1 o Yo L (<] o FO SRR 3 pont
- Tultoltott 1ézarkarabély (HOT-SHOT IASZUN) ....uviiiiiiiee e e e e e e e aree e e e b e e e eabae e e e abaeeeeearenas 5 pont

Legfeljebb 3 Harcos Tanonc lecserélheti a lanckardjat és/vagy a lézer pisztolyat a kovetkezSk egyikére:

- Kombi langszéroé (Combi-flamer), kombi melta (combi-melta) vagy kombi plazma (combi-plasma)...........cc......... 10 pont
- Plazma puska (Plasma gun), melta puska (meltagun) vagy [angszdrd (flamer)......eeecveeeceeeceecceeececcee e 10 pont
- Energia fegyver (Power weapon) vagy plazma pisztoly (plasma pistol), .....c.ccceeecieeiiieiiiee e 15 pont
= ViIharpajzs (STOrM SHIEIA) ... ..eeeieee e et te e e e et e e e e e be e e e e et ee e e eeabeeeeeeabeeeeeanbeeeeeanseneesansens 20 pont
ol Y= ¢ d - W] ol W (2o NN =T o £ o PSSP 25 pont
Barmely Harcos Tanonc lecserélheti a golydallé mellényét a kbvetkez6k egyikére:

- RONaMPANCE] (CArapace @IMNOUL) ..c.ueeccuieeiieeeieeeeteeeiteeestteeeeteeestseesteeasseesaseseasseessseessesesssesssaseassessnsesesssenans 4 pont/modell
o o o fo =T a Yol I oo VYT =T s 4T 1V ) RS 10 pont/modell

Vehet melta bombakat (Melta BOMDS) ....cccviiiiiieee et 5 pont/modell




Kozkatonak

Troops
Sziirke Lovag Terminator osztag (Grey Knight Terminator squad)............c......... 200 pont
WS BS S T w | A Ld Sv
Terminator (Terminator) 4 4 4 4 1 4 2 9 2+
Terminator itélethozé (Terminator Justicar) 4 4 4 4 1 4 2 9 2+

Egység Osszeallitas: 1 Terminator itélethozé és 4 Terminator

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvet6 (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak
granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of
Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand).

Opcidk:

Tartalmazhat legfeljebb 5 tovabbi TerminAtort.........cocuiiiiiiiiei et 40 pont/modell
Az osztag minden 6t modellje utan 1 Terminator lecserélheti a viharvetGjét a kovetkez6k egyikére:

o s E 100V [y 4 o W (T Tof [ aT=T = o) o PP 5 pont/modell
B V=] o (Y11= o Vol =Y o SRS 15 pont/modell
e Y AL 1A VLV (2 Vo= oo o] o) OO S ST 25 pont/modell
Barmely modell lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd) vagy Démonpdroly (Daemon HammMEN) .....c..eveeeciieeeeiee et eevee e ecvee e ivee e ingyen
- Egy par Nemezis Szablya (NemMESis FAIChIONS) ....cc..uiiiiiiei ettt et e e e et e e e e tte e e s tbee e e ebbeeeesteeesnsaeaeansaeaeanes 5 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Nemezis harito botra (Nemesis warding stave)........cccceecveeeeviieeeciiee e 20 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Testvérisag zdszldval (Brotherhood banner) ........ccccveeeeciiiiiiiee e, 25 pont
Az egész osztag felszerelhetG pszi [6vedékkel (psybolt ammuUuNItion).........ccueiiiiiiir i 20 pont
A Terminator {télethozé mesterien megmunkaltta (master-crafted) teheti barmelyik fegyverét .........cocovveeevoveveeeenne. 5 pont/fegyver

Thawn [télethoz6 (JUStICAT TRAWN) .....ccoveerovsssrosssssisssssisssssssssssssssssssssssssasssssasssssasssssanssss 7.5 PONL

Egy Sziirke Lovag Termindtor osztag (Grey Knight Terminator squad) lecserélheti az Itélethozéjdt (Justicar) Anval
Thawnnal.

WS BS S T W | A Ld Sv
Thawn itélethozé (Justicar Thawn) 4 4 4 4 1 4 2 9 2+

Egység Osszeallitas: 1 (Egyedi [Unique])

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Terminator pancél (Terminator armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Alabard (Nemesis Force Halberd), repesz és
krak granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Rettenthetetlen (Fearless), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi
(Mesteri Szint 2) (Psyker [Mastery Level 2]), Nem Adom Fel (I Shall Not Yield)

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand)




Sziirke Lovag Csapdsméraé osztag (Grey Knight Strike squad)..............ccususesirnenen 100 pont

WS BS S T W | A Ld Sv
Szirke Lovag (Grey Knight) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
itélethozé (Justicar) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egység Osszeallitas: 1 itélethozd és 4 Sziirke Lovag

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), viharvet6 (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak
granat (frag and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség
(Brotherhood of Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferdlt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy
[Daemons])

Dedikalt szallito: Valaszthat maganak egy Rhinot vagy egy Pengehatut (Razorback)

Pszi erdk: Kalapacsokol (Hammerhand), Hipertér Rengés (Warp Quake)

Opciok:

Tartalmazhat legfeljebb 5 tovabbi SZUrke LOVAgOt.....cccccuviii ittt e 20 pont/modell
Az osztag minden 6t modellje utan 1 Sziirke Lovag lecserélheti a viharvet6jét és a Nemezis kardjat a kovetkez6k
egyikére:

ol 2 Y00V A (e N (Lo Tel =T o] o PSR ingyen
oy VoY o S (11T ol =T o T 10 pont/modell
e oy AT TVl YT or=T Y o o ) OSSR 20 pont/modell
Barmely modell lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis FOrce HalDErd) ......oiiiuiieeiieiieecee ettt ettt et e sttt e e s te e e aae e sabeestaeesateeensaeennns 5 pont
- DEMONPOIOlY (DABMON HAMIMEK) . ..oiiiiieciieeciee et e ettt s e et e e ette e e te e e staeesateesbaeessseesssaesnsseesnsasesseesnsaeaseeesnseanns 10 pont
- Egy par Nemezis Szablya (NemMesis FAlChIONS)......c..coiiiiiciiiiciee ettt te e e are e e te e e aae e sate e sbaeesaaeeens 10 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Nemezis harité botra (Nemesis warding stave) ........ccccoceeeeecvveeeenneee. 25 pont
Az egész osztag felszerelhet6 pszi lovedékkel (psybolt ammuNition) ........ccccvieiiiiiiie e e 20 pont

Az [télethozé mesterien megmunkalttd (master-crafted) teheti barmelyik fegyverét..........cccovevvvveieveeencnne. 5 pont/fegyver




Dedikalt Szallitok

Dedicated Transports

D 4 1117 Lo Y | /3 111 [ 1

Tipus BS F S R
Rhino Tank 4 11 11 10

Egység osszedllitas: 1 Rhino

Egység tipus: Jarm( (Vechicle)

Felszerelés: Viharvet§ (Storm bolter), Fust kilovék (Smoke launchers)
Szallitékapacitas: 10 modell

Specialis szabaly: Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic Pilot), Javitas (Repair)
Pszi er6k: Kitartas (Fortitude)

Opciodk:

Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:

o Lo ETaa] o I LT Lol 11171 0 o TSR SSPPRR 1 pont
e e o] o T Ll (Do Y.4=T gl =1 o 1) USSR 5 pont
o Y AR (o1 2= ol (V] o Yol 1 =Y 0 0 a1V T s 1o o) PSRRIt 5 pont
- Hipertér stabilizacids mez6 (Warp stabilisation fIeld) .........cueeeeiiiie i e et e e et e e e e tr e e e eatae e e saaaeeeetreeeenns 5 pont
- Egy tovabbi VINarvetGVel (SLOIMI DOILEI) ....eiiieiiee ettt et e st e e e et e e e e e aba e e e sabb e e e e steeesenaaeeesnsbeeeestaeseansaaeessranann 10 pont
- Vadasz Rakéta (HUNTEI-KIIEr IMIISSIIE) ..e..uviiie ettt e e e e e et e e e et e e e e e abae e e sabbee e e stsaeeensaaeesnsbeeeestaeeeansaaeesasrenann 10 pont
- EZUST PANCE] (TrUESIIVEI @IMOUI) cociiiiie et e et et ee e e et e e e et e e e sabaeeesbaeeeestaeeeasssaeesabaeeeaassseeeanssaeeanssesasastaeseanssaeesassenann 10 pont
= EXEra PANCEI (EXEI QIMOUI) cueiiiieitieitieite ettt ettt et et e etesatesatesaee s st ebeeneeeateeaeasseenbeenbeenbeeasesaeesaeesaeenaeenteenteeabesaeebeenbeenseensesanes 15 pont
Pengehdtil (RAZOTIDACK).....ccouuiiesesesssssssssssssissssesssssssssssssssssssssssssssssasssssnssssssssssssssassnsssssssssessans 45 pont
Tipus BS F S R
Pengehdtu (Razorback) Tank 4 11 11 10
Egység Osszeallitas: 1 Pengehatu
Egység tipus: Jarmu (Vechicle)
Felszerelés: Ikercsatolt nehéz bolter (twin-linked heavy bolter), Fist kilovék (Smoke launchers)
Szallitékapacitas: 6 modell
Specialis szabaly: Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic Pilot)
Pszi erdk: Kitartas (Fortitude)
Opcidk:
Lecserélheti az ikercsatolt nehéz bolterét (twin-linked heavy bolter) a kbvetkezék egyikével:
- Ikercsatolt nehéz 1angszord (twin-linked heavy FIAMEE) ...... ... et e e e e tre e e e bb e e e erraeesabaaann 25 pont
- Ikercsatolt rohamagyd (twin-linked asSaUIt CANNON) ... ...iiiiiiii it e e e et e e e tb e e e etaeeestbeeeeeataeeeenssaeessranans 35 pont
- Ikercsatolt 1ézeragyl (TWin-liNked laSCaNNON) .........uii it e e e et e e e et e e e e abe e e eetaeeestbeeaeastaeeeensaaeessraeann 35 pont
- Lézeragyu és ikercsatolt plazma puska (lascannon és twin-linked plasma gUN)...........coociii e 35 pont
Felszerelhet6 a kovetkez6k barmelyikével:
- KeresBIAmMPA (SEAICNIIZNT) ....cc.eeeieiee ettt e e et e e e e etb e e e e e tteeeeeseee e e tbeeeeeabaeeeeassaeesassaaaeantseseessaeesassaeaeantaeaaanns 1 pont
e e To] o T Lol (o ¥.2=T g = - o 1 SRR 5 pont
o a7 A o1y 2= ol (oY o Yo 1 A=Y 'Y ' 18 1 0 T Y ) ISR 5 pont
o T AR Y= (VA o0 g == 0 0 18T T ) SRR 5 pont
- Hipertér stabilizdcids mez6 (Warp stabilisation field) .........ccueeieiiie i e e e e e e e e sree e e e snaaeeessreaeeans 5 pont
- Egy tovabbi VINarvetGVel (STOrM DOITEI) .....oco ittt e e e et e e e e ettt e e e e bae e e e abeeeeeaaeeessseaeeastaeseansseeesasranann 10 pont
- Vadasz Rakéta (HUNTEI-KIIEE IMIISSIIE) ......uveiiieiiee ettt ettt ettt e e et e e e ettt e e e ettt e e e ebae e e e sbeaeeeasaaeesssesaeastaeseansseeesanranann 10 pont
- EZUST PANCE] (TrUESIIVEI @IMOUT) oottt ettt e ettt e e et e e e eeaaeeeeebeee e e abeeeeeasaaeeabseaeeasbsaeeanssseesssasaeastaeseassseesanranann 10 pont

= EXEFa PANCE] (EXLIa @IMIOUL) cocneiiieeeiiiee et e e ettt e e e ettt e e ettt e e ettt e e e e abaeeeeatteeeeaasaaeesassaaaassssaeassssaeasseaeeasssaseansssaesssasaeassaeseanssseesasrenann 15 pont




Inkvizicios Kiméra (Inquisitorial CRIMEra).........ccossmsssssssmssssssssessssssssssssssssssssesesss 35 PONL

Tipus BS F S R
Inkvizicids Kiméra (Inquisitorial Chimera) Tank 3 12 10 10

Egység Osszeallitas: 1 Inkvizicids Kiméra

Egység tipus: Jarm{ (Vechicle)

Felszerelés: Multi-lézer (Multi-laser), Nehéz bolter (Heavy bolter), Fiist kibocsaték (Smoke launchers)
Specidlis szabalyok: Kétéltld (Amphibious)

Szallitékapacitas: 12 modell

Opciok:

Lecserélheti a Multi-lézerét a kdvetkez6k egyikére:

- Nehéz langszoro (heavy flamer) vagy nehéz bolter (heavy boIter) ... oeei i ingyen
Lecserélheti a Nehéz bolterét egy Nehéz langszdrdra (heavy flamer) ... ingyen

Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

ol G o T gl o T YT T a1 7= ] o PR 1 pont
e e (o 1Y o LA D Le 7A=Y g 1 - o 1= IS 5 pont
- Hipertér stabilizacids mez6 (Warp stabilisation field) ........cocceiiiiieciee e et 5 pont
- Egy tovabbi viharvetGvel (STOrM DOITEE) ... .evii et e e e e e e et e e e e eabae e e e enres 10 pont
- Vaddsz Rakéta (HUNTEI-KIllEr IMIISSIIE) .....ceeieieeee et e te e e e tte e e e et te e e e e bee e e e eabeeeeesabeeeeennsens 10 pont
= EZUST PANCE] (TrUESIIVET @ITMOUL) ..iieiieiiie et ecieeeete et e et e e steesteeetteesbeeetseesaseesnsaeessseesssaeansaeesnsesesseesnsaesnseeessseanns 10 pont

o W o [ [T (A I [0 o 101 ) USSR 15 pont




Rohamegységek

Fast Attack
Viharhollo (Stromraven GUNSRHIP) .....ccocussmsmssssssssssssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesess 205 pONE
Tipus BS F S R
Viharholl6 (Stromraven Gunship) Fast, Skimmer 4 12 12 12

Egység osszedllitas: 1 Viharholld

Egység tipus: Jarmu (Vechicle)

Felszerelés: lkercsatolt nehéz bolter (Twin-linked heavy bolter), ikercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), 4 pszi rakéta
(mindstrike missile), H64all6 Boritas (Ceramita Plating)

Specialis Szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic Pilot), Becsapddas (Deep Strike), A Gépszellem Ereje (Power of the
Machine Spirit), Roham Jarm(i (Assault Vehicle), Egi Arnyék (Shadow Skies)

Szallitékapacitas: 12 modell és 1 Félelmetlen (Dreadnought)

Pszi er6k: Kitartas (Fortitude)

Opcidk:

Lecserélheti az ikercsatolt nehéz bolterét a kovetkez6k barmelyikével:

- Ikercsatolt multi-melta (TWin-linked MUITIEMEIA).....coouiiiii et bttt et st st s sae e ingyen
- Tajfun rakétavetS (Typhoon MiSSIE JAUNCRET) ...cc.ciiuiiiiiiee ettt sttt be et et eat e sbte s bt e b e ebeeabesaeas 25 pont
Lecserélheti az ikercsatolt rohamagyujat a kovetkez6k barmelyikével:

- Ikercsatolt [ézerdgyl (TWin-lNKEd [aSCANN0ON)....c..ciiiiiiiiieiie ettt ettt sttt esae et et eatesatesbeenbeebeebesatesaeeseeeeeenes ingyen
- Ikercsatolt plazma agyu (Twin-linked Plasma CANNON) ......ooii ittt ettt sttt e b et et s ee st e saeeseeenes ingyen
Felszerelhet6 oldalsd hurrikdn bolterekkel (NUITiCANE DOILEIS)......uuiie i et e e et e e e e aae e e sareee s 30 pont

Felszerelhet6 a kdvetkez6k barmelyikével:

e Gl o ETaa o W RT=E T ol 117431 [OOSR 1 pont
- Hipertér stabilizacidos mez6 (Warp stabilisation fIeld) .........cueeeeiiiii i e e e e et e e e e tr e e e e aeee e e s abaeeeetreeeenns 5 pont
- EZUST PANCE] (TIUESIIVET @ITNOUN) c..eiiiieieeit ettt ettt ettt st e st st erae e bt et e eaeesaeass e e bt enbeeatesatesabesaeesaeebeenteenteeabesateseenseenseensesnnes 10 pont
= EXEra PANCEI (EXEIA QIMOUI) cueiiiieitieitieite ettt sttt et e bt e e e te st e satesaee s st ebeemteeatesaeasseenbeenbeenbesmsesabesaeesaeenaeenteenteesbesaeenseenbeensesnsesanes 15 pont
O =1L oY o ATl o [o M W =1 =T o Yo o o o 1 o T=T o PSSR 15 pont
- PSzZi 18SzZer (PSYDOIT @MIMUNITION) ...eiiiieiieit ettt sttt ettt et s et e st e bt e st e e besatesatesaeesaeesaeenbeeateeatesatenseenbeeseensesneas 20 pont
Sziirke Lovag Elfogo osztag (Grey Knight Interceptor SQUA) ........c.ccvusesesessesessss 130 pont

WS BS S T w | A Ld Sv

Szirke Lovag (Grey Knight) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+

itélethozé (Justicar) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egység osszeadllitas: 1 [télethozd és 4 Sziirke Lovag

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: ErGpancél (Power armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak granat (frag
and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), személyi teleporter (personal teleporter).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of
Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Hipertér Rengés (Warp Quake)

Opcidk:

Tartalmazhat legfeljebb 5 toVabbi SZUIrke LOVAZOT ......cccccuiiiiiiiie ettt e ettt e e e ta e e e s ate e e e e bbeeeearaeeseabaeaesasseaeanes 26 pont/modell
Az osztag minden 6t modellje utan 1 Sziirke Lovag lecserélheti a viharvetGjét és a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

= HaMVASZEO (INCINEIALTOI) ...uviiiiiiiie ettt ettt ettt e ettt e e ettt e e ettt e e e s tbeeeeesaeeeeasseaaeastaseeasssaaesasbaaaaansseaeassasesssaaaeansseseessseesassaeaeansseaaanns ingyen
= PSZIVEEG (PSHBNCEL) ..ttt ettt e e e e ettt e e ettt e e e ebbeeeeeabaeeeeasaaeeebseaeaastaaeeansssaesnssseaaastaseeessaeeaassaeaeantaneeanes 10 pont/modell
7A=YV LV (a3 Tor=Y Y Vo T o ) ISR 20 pont/modell
Barmely modell lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (Nemesis FOICE HAlD@IT)......uuueiiiiiiiiiiiieii ettt ettt ee et e e e e e st a e e e e e e e s aabaaeeeeeeeeeenbaraeeeeeesenssssaeeeeeeenn 5 pont
- DEMONPOrOlY (DABMON HAMMET) . ..iiiiieiieeectiee e sttt e e et e e st e e et e e eeeeeeesaseeeeesssseeeansseeeeansseeasnseeeeasssassansseeesnsseeesnssanesassnessnnsenenn 10 pont
- Egy par Nemezis Szablya (Nemesis FAIChIONS) ........uiiii ettt ettt e e e et e e e et e e e eetbeeeeeabaeseesaaeesnreaann 10 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Nemezis harito botra (Nemesis warding stave)........cccceeeveeeeiieeeccciee e 25 pont
Az egész osztag felszerelhetG pszi [6vedékkel (psybolt ammuUuNItioN)........ocueiiiiiir e 20 pont

Az [télethozé mesterien megmunkalttad (master-crafted) teheti barmelyik fegyverét..... ..o ivvieiveieeieeeeeeseeeeeeeeesns 5 pont/fegyver




Nehéz Tamogatas

Heavy Support
Purgadlo osztag (Purgation SQUAA)........cummsmmmssssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesess 100 pONE
WS BS S T w | A Ld Sv
Szirke Lovag (Grey Knight) 4 4 4 4 1 4 1 8 3+
itélethozé (Justicar) 4 4 4 4 1 4 2 9 3+

Egység Osszeallitas: 1 itélethozd és 4 Szurke Lovag

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: ErGpancél (Power armour), viharvetd (storm bolter), Nemezis Kard (Nemesis Force Sword), repesz és krak granat (frag
and krak grenades), anti pszi granat (psyk-out grenade), személyi teleporter (personal teleporter).

Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Pszi Testvériség (Brotherhood of
Psykers), Harci Alakulatok (Combat Squads), Preferalt Ellenfél (Démonok) (Preferred Enemy [Daemons])

Dedikalt szallité: Valaszthat maganak egy Rhinot vagy egy Pengehatut (Razorback)

Pszi er6k: Kalapacsokol (Hammerhand), Asztralis Célzas (Astral Aim)

Opciodk:

Tartalmazhat legfeljebb 5 tovabbi SZUrke LOVAGOT ........eeiiiiiiiiiiii ettt sttt st s e e 20 pont/modell
Legfeljebb 4 Sziirke Lovag lecserélheti a viharvet6jét és a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

= HAMVASZEOD (INCINEIATOT) ..iuiiiiieitieiteete ettt ettt ettt et e st e s atesae e bt e bt saeesatesbeenbeenbeamsesatesaeesaeesaeenseenteeasesase s eenbeensesabesaeesaeesaeeneeenes ingyen
B V=] ol (Y11= o Vol =Y o SRS 10 pont/modell
= PSZIAGYU (PSYCANMNON) ..tiiiiiiiiiiiiiee e ettt e eette e e e tee e e sttt e e e etteeeeeaaseeesabseeeanstaeesaasaaeesssseaeanssseesassaseeanssasaanstasseanssaeesnssaaeesnsaneeanes 20 pont/modell
Barmely modell lecserélheti a Nemezis kardjat a kovetkez6k egyikére:

- Nemezis Alabard (NEmMESis FOICE HalDEIT).....c.uiiiiiiiieciie ettt ettt e et e st e et e et e e e tee s teeesbeesabeeanseesnsaeesseesnsaeansessnseennseeans 3 pont
- DEMONPOrOlY (DABMON HAMMEL) ....iiiiiiiii ettt e ettt e e ettt e e st e e e et e e e eeateeesbaaeaasstaeeeasssaeessbaaaastaeasanstssesssaaeeanssaseassaeesassaaeeassenannes 5 pont
- Egy par Nemezis Szablya (Nemesis FAIChIONS) ....c..ciiuiiiiiiiiieeie ettt et sttt te et et eatesaeesbeenbeebeensesanas 10 pont
Egy modell lecserélheti a Nemezis kardjat egy Nemezis harito botra (Nemesis warding Stave).......ccoccoeeeveeciieienieneeneeneeeeeee, 25 pont
Az egész osztag felszerelhetG pszi [6vedékkel (psybolt ammuUNItioN).........cueiiiiiiii i 20 pont
Az itélethozé mesterien megmunkalttd (master-crafted) teheti barmelyik fegyVerét.........ocooveieerereeeveeeeeeeeeveeeeeenenns 5 pont/fegyver
Az itélethozd vehet megdnak egy teleport jeladdt (1elPOrt ROMEI) ......cccueveveveieeeeeceeeetete ettt esessasae s sesenas 5 pont

Félelmetlen (DreAdNOUQGRL)..........cccosvmsssisissssssmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesens 115 pONE

WS BS ) F S R | A
Félelmetlen (Dreadnought) 5 5 6 12 12 10 4 2

Egység Osszeallitas: 1 Félelmetlen

Egységtipus: Jarm( (Vechicle), Lépeget6 (Walker)

Felszerelés: Fiistkilvék (Smoke launchers), Multi-melta, Nemezis Okdl (Nemesis Doomfist) beépitett viharvetével (storm bolter)
Specialis szabalyok: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferalt Ellenfél (Démonok)
(Preferred Enemy [Daemons]), Pszi Pil6ta (Psychic Pilot), Megerdsitett Egisz (Reinforced Aegis)

Pszi erdk: Kitartds (Fortitude)

Opcidk:

Lecserélheti a multi meltajat a kovetkezk egyikére:

- Ikercsatolt nehéz [angszord (Twin-linked heavy fIAME) ...o...eee e e e e e s srree e e e aaeeeeans ingyen
- Ikercsatolt nehéz bolter (TWin-linked hEavy DOIEI) ........oo i e st e e s ae e e e snaae e e sareeeeans 5 pont
- Ikercsatolt automata gyl (TWin-liNked aULOCANNON) .......couiiiie et e bt e e et e e e et e e e eetbeeeeeataeeeessaeeeanraeans 10 pont
- Plazma agyu (Plasma cannon) vagy rohamagyu (2SSault CANNON) .....cc.uiiiiciiiiiiiie e et e e s e e e ae e e s e e snreeeas 10 pont
- Ikercsatolt 1ézerdgyl (TWin-lNKed 1aSCaNNON) ........uiii it e et ree e e st e e e ate e e ssaateeessseeesantaeeeansseeesnreeenn 30 pont

Lecserélheti a Nemezis oklét egy ikercsatolt automata agyura (twin-linked autocannon)

vagy egy rakétavetSre (MiSSile JAUNCNEN) ... e it e et e e e et e e st e e e st e e e easeeeesnaeeeeantaeeeesteeesnnseeeasnsseeeanns 10 pont
Lecserélheti a viharvetgjét (storm bolter) egy nehéz |angszordra (heavy flamer) ... eeiee e 10 pont

Valaszthatja a kovetkezék barmelyikét:

o GLE=T o] ETaaY T I RSTT Tl o] = o X of SRS 1 pont
- Pszi I6szer (Psybolt ammunition), pszi lang (psyflame ammunition) .........cceeeeiiie e 5 pont/darab
- Hipertér stabilizacids mez8 (Warp stabilisation fIeld) .........c.eeeiiiiii it eete e et e e et e e e e eate e e e saraeaeeabeaeeans 5 pont
B = 0 1 o T T Tl Y I WO LTy 1YY =Y s o 10 ) PSS 10 pont

= EXEra PANCEI (EXLIA @IMIOUL) coiiuiiiieeeciiieeeeiee ettt e e e sttt e e ettt e e st e e e s taeeaaasseeesasseaeassseeeeansseeeaassseeesnsseeeassseesanseeessnsseeeassenesanseneesnnsenann 15 pont




Nemezis Lovag (Nemesis DreadKnigRht).......c.ccoorssmmsssssssnsssssesessssssssisssssssssssssssssesesssnss 130 pONt

WS BS S T w | A Ld Sv
Nemezis Lovag (Nemesis Dreadknight) 5 4 6 6 4 4 3 10 2+

Egység Osszedllitds: 1 Nemezis Lovag
Egységtipus: Szorny (Monstrous Creature)

Felszerelés: két Nemezis Okdl (Nemesis Doomfist), Nemezis Lovagi Pancél (Dreadknight Armour)

Specialis szabaly: Az Egisz (The Aegis), Nem Ismernek Félelmet (And They Shall Know No Fear), Preferalt Ellenfél
(Démonok) (Preferred Enemy [Daemons]), Pszi (Mesteri Szint 1) (Psyker [Mastery Level 1])

Pszi erdk: Kalapacsokol (Hammerhand), Kikozosités (Dark Excommunication).

Opciok:

Valaszthat legfeljebb 2 fegyvert a kdvetkez6 listabdl (mindegyik fegyver csak egyszer valaszthatd):

- Nehéz hamvasztd (HEaVY INCINEIATOT).......cuii ettt eee ettt et e e et e e st e e e te e e sateesteeeseeesnseeeseeesnseeansesessseanns 30 pont
o AN e YA UM (CF: 1411 oY= e Y 11T Vo <1 ) ISR 35 pont
- Nehéz pszidgyU (HEAVY PSYCANNON) ... .uiiiiiiiiie e ettt e ettt e e e ette e e e ette e e e etteeesebeeeesaabeeeeeaabaeeeeanbeeeeeanseeeesansteeeennseneesnnsens 40 pont

Lecserélheti az egyik Nemezis 6klét a kovetkezbk egyikére:

- DEMONPOIElY (DAaBMON HAMIMEI) ..ciiiiiiiie ittt ettt e e e tte e e e et e e e e et e e e s eabee e e eeabeeeeesabaeeeeenseneeeanseneesanseneesnnsens 10 pont
- Nemezis pallos (NEMESIS SreatSWOIT).....cccccuiiiiiiiiee ettt e et e e e et e e e e e tte e e e ebe e e e eeabeeeeeeabteeessnseeeeesnseneesnnsens 25 pont
Vehet maganak személyi teleportert (personal telepOrter) ... eciiieiee et 75 pont

* Ez pont ugy miikédik, ahogyan az Elfogo osztagokndl (Interceptor squads) le van irva.

e




LANA RAIACT c...svcesessisssnssssisssnsssssssssssssssssessisssssesssssssssssssssnssssssssssssssassssssssassrsssssssssssssssnssssenssnsessenss 209 PONL

Tipus BS F S R
Land Raider Tank 4 14 14 14

Osszeallitas: 1 Land Raider (Land Raider)

Egység tipus: JarmU (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: Ikercsatolt nehéz bolter (twin-linked heavy bolter), két ikercsatolt Iézeragyu (twin-linked lascannon), Fist kilov6k (Smoke launchers),
Szallitékapacitas: 10 modell

Specialis szabalyok: A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit), Rohamjarm( (Assault Vechicle), Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic
Pilot)

Pszi er6k: Kitartas (Fortitude)

Opciok:

Felszerelhetd a kbvetkez6k barmelyikével:

LT o1 T Y TN Y= Lol 1174 Y ROt 1 pont
ol AR o1y 2T (Y] o Tol L & 1] 001V V1 £ o] o) [P PP PP 5 pont
- Hipertér stabilizacios mez6 (Warp stabilisation fi@ld)..........eeciiecieiiecieeiesee ettt s e e e e e s te e e teessaeebeesseeesseesnseenseeenseesnseesennnes 5 pont
- Egy tovabbi VINArvetGVEl (STOIM DOITET) ..cc..eiiiieiie ettt et e e e et e e e e bt e e e s ba e e e sabaeeestaeeasbbeeesabaeeestaeeensseeesnbaeesnsseeesnsnes 10 pont
Y01 1 T - I PR SRR PO PPRP 5 pont
= Vadasz RAKELA (HUNTEI-KIIEI IMHISSIIE) ....veeieeiiie ettt ettt ettt e et e e e et e e e e taeeeetbeeeeasaeeeasseeeeesseeeeabaeeeassaeeansseeeensaeesassaeeesseeeensaeesasseeeannnes 10 pont
= EZUST PANCEI (TrUESIIVET @IMIOUL) ..eiiiiiiiie ettt ettt ettt e e et te e e s ata e e e eabeeeebaeeeaabaeeeeabaeeeasseeeassaeeeasbaeeansseeeassaeeesnbaeeanstaeeansseeesnbaeesnsseaannsnns 10 pont
e D B o L [T N (e = I T 4T 1V ) OSSPSR U PPRRPPPPRRRRS 15 pont

Land Raider Hodito (Land Raider CruSAAEr) ... 255 pONt

Tipus BS F S R
Land Raider Héditd (Land Raider Crusader) Tank 4 14 14 14

Osszeallitas: 1 Land Raider Hodit6 (Land Raider Crusader)

Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: |kercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), két hurrikan bolter (hurricane bolter), Roham Repeszkilovék (Frag Assault
Launchers), Fust kilovék (Smoke launchers)

Szallitokapacitas: 16 modell

Specialis szabalyok: A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit), Rohamjarm(i (Assault Vechicle), Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic
Pilot)

Pszi erdk: Kitartas (Fortitude)

Opciodk:

Felszerelhetd a kdvetkez6k barmelyikével:

- Keres6lampa (Searchlight)

- Pszi |@szer (Psybolt ammunition)

- Hipertér stabilizacids mez6 (Warp stabiliSation fIEld)..........couiiiiiiiiee e et re e e e ba e e e et e e e e eabeeeesteeeensaeeeeabeeeeseeeeenaeens 5 pont
- Egy toVADDI VINArVETEVEl (STOIM DOITEI) ..eeiiieieieeiiece ettt sttt s e et e st e bt e et e e aeeeateeesteenseesseeeseesaseenseesnteesseeenseenseeenteennneans 10 pont
B\ 011 1 T - IO PP OPUPPP 5 pont
= Vadasz RAKELA (HUNTEI-KIIEI IMHISSIIE) ....veiieiiie ettt ettt e e e e ettt e e ettt e e e bt e e e ettt e e e eabeeessaaeeassaeeeeasaaeasseeeassseeesnsasesssaseansseeeensasesnsseeeasens 10 pont
= EZUST PANCE] (TrUESIIVET @IIMOUI) c.ueeiiiietieeieeiee et e sttt et e st e et e st esteesateesaee e et e ssaeesseesaseenseessaeenseeeaseenseeenseenseeenseenseeenseesaseenseesnteesseeenseenseesnteesnneans 10 pont
= EXEra PANCEI (EXLIA @ITNOUL) .euiitiiiiesieetesttetesteet e stt e e steetesbeesteste et e sueessesaeessesbeentesbeesbeeaeensesaeenseeaeensesaeenseeheentesbeenbeeh e e besaeenbeshtenbesneenbesatenbesneentes 15 pont

Land Raider Megvalto (Land Raider RedeemEer).........ccmsssssssssssessssssssssssassensenns 245 poOnt

Tipus BS F S R
Land Raider Megvalté (Land Raider Redeemer) Tank 4 14 14 14

Osszedllitas: 1 Land Raider Megvalté (Land Raider Redeemer)

Egység tipus: JarmU (Vechicle) [Tank]

Felszerelés: lkercsatolt rohamagyu (twin-linked assault cannon), két langvihar agyu (flamestorm cannon), Roham Repeszkilovék (Frag Assault
Launchers), Fist kilovék (Smoke launchers)

Szallitékapacitas: 12 modell

Specialis szabalyok: A Gépszellem Ereje (Power of the Machine Spirit), Rohamjarm(i (Assault Vechicle), Az Egisz (The Aegis), Pszi Piléta (Psychic
Pilot)

Pszi er6k: Kitartas (Fortitude)

Opcidk:

Felszerelhetd a kovetkez6k barmelyikével:

o LT [T o =T Lol 1174 1 ISR SURURURNY

- Pszi |Gszer (Psybolt ammunition)

- Hipertér stabilizacidos mez6 (Warp stabilisation field)
- Egy toVAbDi VINGrVETEVEl (STOIM DOILET) ..eicvieiieeieece ettt ettt s e et e e e b e e be e e be e beesabe e baeessaessseeseessseesaeaaseenbeeessaessseenseensaeensaensneans
Y L] s Y=Y P STSURPSY
- Vaddsz Rakéta (Hunter-killer Missile) ... .
= EZUSt PANCE] (TrUESIIVET @IIMOUI) c.uvieiiieiee et e ciee et et et e s te e te e ettt e steesbeesbeeabeesaaeeseeasseenseeesseessseaaseansaeessaeasseaaseessaeensaeaaseanseeessaesssesnseeseeensaensneans
- Extra pancél (Extra armour)

- PSZi |ANG (PSYFlameE @MIMUNITION) c..veeiiiiiiiecieccee ettt ettt e s te e e te e e bt e staeebeestbe e beeeaseeseeeaseeseeeasaesseeaseesaeensaesaseensesessaessseenseensaeensaessneans




96

SUMMARY

MODEL WEAPON
WSBS S T W I A Ld Sv Page Weapon Range Str. AP Type Page
Apothecary S (o e [ O TR LA YRR T o Animus Speculum 12: 5 1 Assault 2* : 53
Assassin 8 8 da Fie T 4 10 43+ 52 Assault cannon 24 % 6 4 Heavy 4, Rendlng 55
Biotherhood Champion7 4 4 4 1 5 * 10 2+ 26 Ao IR S 2 L) a
Biother-CaptainStem 6 5 4 4 3 5 3 10 2+ 41 Boft pisto o e -
Brother-Captain 60550 4 S S8 B0 0 240 23 Condemnor boltgun 24" 5 - Assault1, Psishock* 55
Castellan Crowe B4y [ a4 ? 0 BB S04 a0 42 Conversion beamer : 55
Ghost Knight PR B e e (e U T T s A 1“89..‘?0"?2 . g Z Eggyy }: g:ggg
Grand MasterMordrak 6 6 4 4 4 5 4 10 2+ 40 42"1072" 10 1 Heavy 1, Blast
Grand Master B 6l 58 - 5 3 10a 2k 22 over 72° Miss! n/a nla
Grey Knight 4.4 44 N4, 1 =8=3cdvar Energy Torrent 24" 4 3 Assault 1, Blast 49
Inquisitor Coteaz . SR SR (- s . R R | R ) Executioner pistol 12" 4 2 Pistol, Poisoned (2+) 53
Inquisitor Karamazov 4 4 5 5 4 4 3 10 2+ 46 Exitus pistol* 12° X 1 Pistol, Sniper 53
InquisitorValeia 4 4 3 3 3 4 3(5 10 3+ 47 Exitus rifle* 36" X 1 Heav 1, Sniper 53
|aniSitOr 4. 273 3 3 4 3 10 4+ 44 Flamer Template 4 5 Assault 1 56
Inquisitorial Henchmen FIamgstonp cannon TempLate 6 3  Heawy 1 56
Gatling psilencer 24 4* - Heawy 12 58
Arco-flagellant % LN ARSI o Bl i8S Graviton Beamer 12" 10 1 Pistol, One Shot 47
Banisher 3’3 a3 liwdauld 8. Sin 48 Heavy bolter 36" 5 4 Heawy3 56
Crusader 7. R R AR P R (R Rt TR L) Heavy flamer Template 5 4 Assault 1 56
Daemonhost 3 3dgd 1 3 1 8 = 49 Heavy incinerator Template* 6 4  Heavy 1 57
Death CultAssassin 5 3 4 3 1 6 2 8 5+ 49 Heavy psycannon 24" ey [leavv;l, ot ke 58
iy : arge Blast, Rending
I;;i:':rl;o”al L ? ; 3 ; : ; : g cha zg Hellrifle 36: 6 3 Heawl, Rending 56
Weaponsmith HoF-shot lasqun 18 3 3 Rapid Fire 56
. Incinerator Template 6 4 Assault 57
Mystic 3 31 a3 sl St ot o 50 Inferno pistol 6" 8 1 Pistol, Melta 57
Psyker CER- - T N L S IR G T | Lascannon 48" 9 2 Heawy 1 57
Warrior Acolyte 3 3 3a03s 13wy 8l S sl Laspistol 12" 3 - Pistol 57
Justicar Thawn Y YR R VIR S DN E [ VIR Meltagun 12" 8 1 Assault1, Melta 57
Justicar A & & 4 T a0 D 9 3% i@k Mindstrike missiles 72" 4 Heavy 1, Blast, ; 57
KnightoftheFlame 4 4 4 4 1 4 2 9 3+ 31 — K g
Librarian 5 4 3. 4.2.4 2,102 .24 " Frag 48" 4 6 Heawy 1, Blast
Lord Kaldor Draigo g oBias 5 A5 470102+ - .38 Krak 48" 8 3 Heaw 1
Nemesis Dreadknight 5 4 6 6 4 4 3 10 2+ 34 Multi-melta 24" 8 1 Heawy 1, Melta 57
Paladin B asnd) AT w22 9 2% 30 Needle pistol 12" 3* 2.2 5Pistol 57
Purifier 7R R N R S VI I T R Neural Shredder ~ Template 8* 1  Pistol 53
Techmarine TR S I Al S G ST Orbital Strike Relay 58
TerminatorJusticar 4 4 4 4 1 4 2 9 2+ 27 f:r"';"em‘?&f"b 32::'"'“2‘3 AR 3;:’;3“1‘9 gzst L“‘L’a“:cg'a“
Terminator o b R A S 3 Psyk-out bomb  Unlimited B4 Ordnanc'e 1, La‘rqe Blast,
Psi-shock*
Plasma cannon 36" 7 2 Heawy 1, Blast, 58
Gets Hot!
Plasma gun 24" 7 2 Rapid Fire, Gets Hot! 58
Plasma pistol 12" 7 2 Pistol, Gets Hot! 58
Psilencer 24" 4* - Heaw6 58
Psyber-eagle 24" 4 - Assault D6 45
Psycannon 24" 7 4  Assault 2 or Heavy 4%, 58
VEHICLES ~ Armour Rending
BS Front Side Rear Page Storm bolter 24" 4 5  Assault 2 59
Land Raiders 4 T R RS wa;‘n&'ﬂe 'a““d‘f;. FE -
Razorback 4 1 1" 10 33 e 48" 3 3 Heavy 2’
Rhino _ 4 " n 10 33 Unholy Gaze 24" 8 - Assault1 49
Stormraven Gunship 4 12 12 12 37
Inquisitorial Chimera 3 12 10 10 51 PSYCHIC POWERS
Power Range Str. AP Type Page
e B % rgn’:rg}g:r l?ear i A Page Holoc'aust 12: 5' - Assault 1, Large Blast 30
Dreadnought 4 4 6 12 1210 4 735 - it s s L L et
Sanctified Flame  Template 3 - Assault 1 39
Venerable TR e e s b DI Ve SRS [ [ e S 3 Smite 12" L Y 25
Dreadnought Vortex of Doom 12 10 1 Heawy 1, Blast 25
* These weapons have additional rules (see the relevant entry). Warp Rift Template  * - Assault ! 25

Grey Knights - Summary



