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A Csatanovérek Specialis Szabalyai

Hit Pontok (Faith Points)

Minden Mozgasi fazisod elején kapsz D6 Hit Pontot. Ennyi Hit Pont all a rendelkezésedre az adott kdrben. A fel nem
hasznalt pontok a korod végén elvesznek.

Csoddk (Acts of Faith)

Egy csodat még az el6tt lehet megkisérelni, miel6tt az adott Csatandvér osztag cselekedett volna egy fazisban. Példaul
mielStt mozgott volna a Mozgasi fazisban, miel6tt 16tt (vagy futott) volna a Lévési fazisban vagy miel6tt Gtott volna a
Roham fazisban.

Ahhoz, hogy létrejohessen egy csoda valaszd ki a csodat végrehajtd osztagodat, vonjdl le a Hit Pontjaidbdl 1-et és utdna
dobj D6-al és add hozza a kovetkez6 mddositdkat:

+1, ha az osztagot a kovetkez6k kozil legaldbb egy vezeti: El6ljaré NGvér (Sister Superior), Eloljaréo Megtorld
(Retributor Superior), El6ljaré Urné (Dominion Superior), El6ljaré Szeraf (Seraphim Superior), El6ljaré Mennyei
NGSVér (Celestian Superior) vagy a Blinbanat Urndje (Mistress of Repentance).

+1, ha az osztaghoz csatlakozott a kdvetkez6 egyedildlld karakterek koziil legalabb egy: Kanonissza (Canoness),
Gyodntatd (Ecclesiarchal Confessor), Szent Celestine (Saint Celestine), Uriah Jacobus vagy Kyrinov Fégyontato
(Arch-Confessor Kyrinov).

+1, ha az osztag elszenvedett legaldbb 1 veszteséget.
Megjegyzend6, hogy a mddositdk 6sszeadddnak.

Ha a dobas mddositott végeredménye 5 vagy tébb, akkor a csoda létrejott és az osztag azonnal megkapja az altala
nyujtott el6nydket és/vagy specialis szabalyokat a fazis végéig. A kiilonb6z6 csodak késSbb keriilnek leirasra.

Egyediilallo Karakterek és Csoddk (Independent Characters and Acts of Faith)

Azok az egyedilalld karakterek, akik rendelkeznek a Csodak szaballyal részesiilnek annak az osztagnak a csodainak az
elényeibdl, amelyhez csatlakoztak. Hasonloképpen, a Csodak szabdllyal rendelkezé osztag is részesiil a hozzajuk csatolt
egyedilallé karakter altal hasznalt csodak elényeibdl.

Ha az osztagnak és a csatolt karakternek is ugyanabban a fazisban jonne létre a csodaja, akkor mindegyik csodanal
kiilon-kilon kell lejatszanod, hogy létrejon-e.

A Hit Pajzsa (Shield of Faith)

A Csatandvéreket arra tanitottak, hogy a hit egy mindennél erésebb pajzs. Eppen ezért olyan erésen hisznek abban,
hogy a Csaszdr megodvja 6ket a haldltdl, hogy képesek még a legsulyosabb sériiléseket is tulélni.

Az ilyen szaballyal rendelkezé modellek 6+-0s sebezhetetlenségi mentdvel (invulnerable save) rendelkeznek.




Kanonissza

Canoness

A Kanonissza egy Harci Rend vezetdje, a tisztasag és az eltokéltség él6 mintaképe. Mindegyikik
tobb szdz harc veteranja, aki vezet6i képességeinek, taktikai zsenialitdsdnak és a Csdszarba
vetett toretlen hitének koszonhet6en érte ezt a nemes rangot. Ha pedig az Egyhaz harcba hivja
katondit, akkor a Kanonissza rendiletlenil a harcok sirdjébe vezeti 6ket, nem hatralva egy
|épést sem addig, amig az ellenfél él.

Habar latszélag a Kolostora Vezetéje felette all rangban, a harci tapasztalatai miatt a katonai
kérdésekben szabad kezet kap. A Kanonissza ezen felll az aldja tartozo katonak lelki allapotaért
is felel és 6 a névérei lelkének legfébb védelmezbje. A nem katonai feladatai kozé tartozik
tobbek kozott példaul a Rend imainak vezetése, a beavatasi szertartas elvégzése és a Rend
mikodésének felliigyelete. Ennek eredményeképpen a Kanonissza er6s odaaddast valt ki
névéreibdl, mikdzben a frontvonalban harcolva szavalja a Birodalom himnuszait.

WS BS S T W |
Kanonissza (Canoness) 5 5 3 3 3 4 3 10 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak
grenades).

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Egyediildllé Karakter (Independent Character), Onfej(i (Stubborn), A Hit Pajzsa
(Shield of Faith).

Szenvedély (The Passion): A Kanonissza szent eltdkéltséggel dtitatva vezeti at névéreit a kdzelharc forgatagan.

Ezt a csodat a Roham fazisban hasznalhatod. Ha sikeres, akkor a Kanonissza és az osztaga +1 kezdeményezést (1) és a Preferalt
Ellenfél (Preferred Enemy) szabalyt is megkapja a fazis végéig.

Csatandvér Parancsnoki Osztag

Sororitas Command Squad

A Parancsnoki Osztagot a legelitebb Mennyei N&vérek alkotjak, mert csakis a legeltokéltebb és legkiemelked6bb Csatanévérek
részeslilnek abban a tisztességben, hogy a vezetGjik testOreiként szolgaljanak. Miutdan mar tébb tucat harcmezén
bizonyitottak, gyakran részesiilnek abban a megtiszteltetésben, hogy viselhetik a Rend szent zaszlajat vagy egy 6si ereklyét —
egy rég halott szent csontjait vagy egy olyan targyat, amelyrdl azt hiszik, hogy egykoron maga a Csaszar is megérintette — egy
hadjarat soran.

A Parancsnoki Osztagot mas, nem harci Rendekbdl szarmazd névérek is kisérhetik, akik tanacsaddkként és specialistakként
szolgaljak a Kanonisszat. Ezek a névérek leggyakrabban a Dialagous — képzett szénokok, akiknek a felerdsitett hangja
felbatoritja a kornyez6 szovetségeseket — vagy a Hospitaller Rend tagjai. Az orvosi felszerelésével a Hospitaller N6vér képes
eldllitani a vérzéseket és kitisztitani a mérgeket a harcosok vérébdl, ezzel lehetévé téve, hogy a Csatanévérek még sulyos
sebek esetén is talpon tudjanak maradni a harc sirdjében.

WS BS S T W | A Ld Sv

Mennyei N&vér (Celestian) 4 4 3 3 1 3 2 9 3+
Dialogus NGvér (Sister Dialogus) 3 4 3 3 1 3 1 9 3+
Hospitaller NGvér (Sister Hospitaller) 3 4 3 3 1 3 1 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Er6pancél (Power armour), bolter (boltgun) (csak az Mennyei N&véreknél), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és

krak granat (frag and krak grenades), orvosi felszerelés (chirurgeon’s tools) (csak a Hospitaller Névérnél), hangosbemondd
(laud hailer) (csak a Dialogus NGvérnél)

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).
Végtelen Hadjarat (Endless Crussade): A végtagok nem lankadnak, ha a Csaszar szelleme mozgatja 6ket.

Ezt a csodat a mozgasi fazisban lehet hasznalni. Ha sikeres, akkor az osztag megkapja a Rendithetetlen (Relentless) és az
Atmozgds Terepen (Move Trough Cover) specidlis szabalyokat a kér végéig.




Birodalmi Papok

Ecclesiarchy Priests

A Harci Rendeket gyakran kisérik a csatdba Birodalmi Papok és még arrdl is hallani, hogy 6k
vezetik néha a Hit Haboruit. Sok kilénb6z6 rang van az Egyhazon beliil, de a harcmezén
mindegyik ugyanazt a célt szolgdlja: Osszegyljteni a csapatok hitét és lesujtani vele a
Csaszar ellenségeire.

A Gyodntatok erbs és befolydsos vezet6k az Egyhaz keretein belll és ahol jarnak, ott egy
testér sincs messze. Némelyiklik a tlzes szonoklatokat kedveli, ezzel buzditva vallasi
fanatizmusra egy bolygd lakossagat. Mdasok a rejtettebb mddszereket részesitik elényben,
a hattérb6l manipuldlva a civil vezetéket, hogy hozzanak létre egy szovetséget az
ellenséggel szemben.

A Gydntaték ezen felll a fiatalabb Birodalmi Papok kiképzéséért is felel6sek, amelyek kozdl
a leggyakoribb rang a Szénok. Egy Gydntaté tanitdsa alatt a Szdnokok megtanuljak, hogy

hogyan hallassak hangjukat és acélozzak meg csapataik akaratat a harc sdrdjében.

WS BS S T w | A Ld Sv
Gyodntato (Ecclesiarchy Confessor) 5 5 3 3 3 4 3 10 5+
Szénok (Ecclesiarchy Preacher) 3 3 3 3 1 4 2 7 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Golyoallé mellény (Flak armour), lanckard (chainsword), |ézer pisztoly (las pistol), repesz és krak granat (frag and
krak grenades), rozsaflizér (rosarius)

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Egyediildllé Karakter (Independent Character), Onfej(i (Stubborn), A Hit Pajzsa
(Shield of Faith).

Igaz Diih (Righteous Rage): Abban a kérben, amelyikben az ilyen szabdllyal rendelkezé osztag rohamozott, 6 és az osztaga is
Ujradobhatjak a rontott taldlati dobasokat kézelharcban.

Egyhazi Harci Konklavék

Ecclesiarchy Battle Conclaves
A Birodalmi papokat gyakran kiséri egy csapat testér, akik segitenek nekik a feladataik elvégzésében (és az eretnekek
kivégzésében). Ezek a csoportok Harci Konklavéként ismertek és sziikségszerlen kicsik, mert barmi nagyobb megsértené
a Passziv Rendelet ,fegyveres er6k” passzusat. Még igy is titokban nyomon koéveti az Inkvizicid a Konklavékat, hogy
betartassak a Passziv Rendeletet, még ha nem is sz6 szerint.
A Keresztes Lovagokat a Biborosok — egy rejtélyes csoport, amely a Csaszarba vetett rendithetetlen hitérél ismert -
disz6rségébdl toborozzak. Ok a koézelharci képességeik tokéletesitésére szentelik életiiket és éppen ezért kivald
testéroket alkotnak.
Az flagellaciéd azoknak a biintetése, akik az Egyhaz ellen vétkeztek. Fizikai mitétek és mentalis Ujrakondiciondlds
segitségével fegyvereket épitenek bele a testlikbe. A békité sisakjuk nyugtatdé himnuszokat araszt egészen addig, amig el
nem hangzik egy bizonyos parancsszd. Miutan ezzel aktivaltak 6ket, a Flagelldansok 6riil gyilkold gépekké valtoznak.
A Haldl Kultusz Orgyilkosok alkotjdk a Harci Konklavék legfurcsabb tagjait. Habar a legtobb Haldl Kultusz a Kaosz
szlileménye, vannak olyanok is, amelyek hlek a Birodalmi Hitvallashoz és minden altaluk megélt személyt a Csaszarnak
ajanlanak fel. Eppen ezért a pengével valé péaratlan harcmodoruk és a Csaszdrba vetett megingathatatlan hitiik halalos
és hliséges szolgalokka teszi Sket.

WS BS S T W | A Ld Sv

Flagellans (Arco-flagellant) 5 3 4 3 1 3 4 8 -
Keresztes Lovag (Crusader) 4 3 3 1 3 1 8 5+
Halal Kultusz Orgyilkos (Death Cult Assassin) 5 4 3 1 6 2 8 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: A Keresztes Lovag golydalldé mellénnyel (flak armour), energia fegyverrel (power weapon) és egy
viharpajzzsal (storm shield) rendelkezik. A Flagellansnak kozelharci fegyverei (close combat weapons) vannak. A Halal
Kultusz Orgyilkos golydalld mellénnyt (flak armour) és két energia fegyvert (power weapon) visel.

Specialis szabalyok: Fajdalomtlirés (Feel No Pain) (csak a Flagellans [Arco-flagellant])

Villamgyors Reflexek (Uncanny Reflexes): A Halal Kultusz Orgyilkos 5+-0s sebezhetetlenségi mentdével rendelkezik.




Blinbano6 Novérek
Sisters Repentia

A gydnas és az ima éppoly szerves része a CsatanGvérek életének, mint a I6gyakorlatok és a
katonai fegyelem. Azok pedig, akik nem felelnek meg a testvériség szigoru elvérasainak
blntetésben részesiilnek, vagy komolyabb kihagasok esetén akar ki is zarhatjak dGket a
Rendbdl. Ezek a Blinband N&vérekként ismert harcosok egy csoportba tomoriilnek és a harc
tiizében keresnek megvaltast. A Blinbanat Urndje vezeti 6ket és 6 az, aki itélkezik mindegyik
kitagadott névér tettei felett. A harcok végeztével pedig 6 az, aki ugy donthet, hogy egy névér
kegyelemben részesiilhet. Azon keveseket, akik pedig visszatérnek a nydjba nagy tisztelet
ovezi.

Azok, akik igy probalnak bocsanatot nyerni a tetteikért olyan szint( dicsGséget érnek el, amirdl
sokan ahitoznak, de keveseknek adatik meg. Némely névér éppen ezért szdndékosan szamuizeti magat, megtalalva a legkisebb
kihagast is, amit elkovetett, hogy csatlakozhasson a Blinband N&vérekhez. A Blinbandk sorsa ugyanis elkerilhetetlendl az,
hogy martirhaldlt haljanak, mikozben reménytelen esélyekkel szallnak szembe, igy taldlva meg azt a megvaltast a halalban,
amit életiikben sosem értek el.

ws BS S T W | A Ld Sv
Blinbdnd NGvér (Sister Repentia) 4 4 3 3 1 3 2 8 -
A Biinbanat Urnéje (Mistress of Repentance) 4 4 3 3 1 3 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: A Bilinbdné NGvér egy zsigerelGvel (eviscerator), a Blinbanat Urndje pedig erépancéllal (power armour), két
idegostorral (neural whip) és repesz és krak granatokkal (frag and krak grenades) van felszerelve.

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Rettenthetetlen (Fearless), Fajdalomtlrés (Feel No Pain), Flrge (Fleet), Dih (Rage),
A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

A Martir Szelleme (Spirit of the Martyr): A Blinband Névérek er6t meritenek a hitlikbél egy utolsé csapashoz.

Ezt a csodat a Roham fazisban lehet hasznalni. Ha sikeres, akkor ne vedd le veszteségként a modelleket, ha meghalnak, hanem
fektesd 6ket az oldalukra. Miutan minden modell, amely részt vesz a kdzelharcban tdmadott, minden oldalara fektetett
modell tehet egy tamadast. Miutan ezek a tdmadasok lezajlottak, vedd le veszteségként az oldalukra fektetett modelleket.

Vezekeld Gépezetek

Penitent Engines

A Vezekel6 Gépezetek csakis haldlt és romboldst hagynak maguk utdn, ahogy
atmasiroznak az ellenség vonalain. A karjaikra erésitett langszérdk pedig tiizes
pusztitast végeznek mikoézben rendithetetlenil haladnak tovabb.

Akkor valik valaki egy Vezekel6 Gép pilétajava, ha olyan sulyos biint kovetett el,
hogy a tobbi blintetés egyszerlien tul elnézének tlnik érte. Sok vezet6 az Egyhaz
szolgalataban allt egykor; kegyvesztett Papok vagy olyan Csatanévérek, akik
hitlik vagy kotelességtudatuk megingasaval tarsaik halalat okoztak.

A vezet6ének egy sor kdbel és kémiai fecskend6 van a gerincébe vezetve, amelyek

miatt fajdalom és blinbdnat jarja 4t az agyukat amikor nem az ellenfeleiket tépik
szét, ezzel is emlékeztetve Gket a blneikre. A pildta vezeklési vagyatdl vezérelve a Vezekel6 Gépezetek mit sem térédve a
veszéllyel menetelnek elére, mert tudjdk, hogy csakis a haldl — a sajatjuk vagy az ellenfeleiké — hozhat szamukra megvaltast.

WS BS S I A F S R
Vezekel§ Gépezet (Penitent Engine) 4 2 5(10) 3 D6+1 11 11 10

Egységtipus: Jarm{ (Lépegetd, Nyitott) (Vechicle [Walker, Open-topped])

Felszerelés: Két Félelmetlen kozelharci fegyver (beépitett nehéz langszdérokkal) (Dreadnought close combat weapon
[beépitett heavy flamerekkel]), A két kozelharci fegyver miatti bdnusz tdmaddas mar be van épitve a profilba.

Specialis szabalyok: Diih (Rage), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

Megallithatatlan Tombolas (Unstoppable Rampage): A Vezekel6 Gépezetek ignordljak a Megrenditett Személyzet (Crew
Shaken)és a Kabult Személyzet (Crew Stunned) hatasokat.

Harci Laz (Battle Frenzy): Minden mentetlen sebért, amit a Vezekel6 Gépezet okoz kézelharcban azonnal tehet egy tovabbi
tdmadast. Ezek az extra tamadasok azonban mar nem generalnak tovabbi bonusz csapasokat.




Csatanovérek
Battle Sisters

A Harci Rendek javat a Csatanévérek alkotjak. Mindegyikilik egy arva, akit szliletése dta a Schola
Progeniumban arra nevelnek, hogy higgyenek ligylik nemességében. Fizikailag és kiképzésileg 6k az
Egyhaz leger6sebb harcosai. Fiatal koruktdl fogva arra képzik ki 6ket, hogy hogyan hasznaljak a
fegyvereket és a pancélokat, és ha ehhez hozzatesszik a Csdszarba vetett toretlen hitliket, akkor
igazan félelmetes harcosokka valnak.

Minden Csatandvér osztagot egy Eloljard N6vér vezet. Ezek a harcosok a Harci Rend Kanonisszdja
alatt vannak rangban és mindegyikik felel6s a sajat osztagdnak kiképzéséért. Amikor egy

Csatanévér csatlakozik valamelyik Harci Rendhez, akkor egy El6ljaré N6vér az, aki magahoz veszi és
6 vigyaz a testi és lelki fejl6désére, amig kitanulja a haboru mivészetét.

WS BS S T W | A Ld Sv
Csatandévér (Battle Sister) 3 4 3 3 1 1 8 3+
El6ljaro NGvér (Sister Superior) 3 4 3 3 1 3 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Er6pancél (Power armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak
grenades)

Specidlis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

A Csaszar Fénye (Light of the Emperor): Felvértezve a Csaszarba vetett hitiikkel, a CsatanGvérek hihetetlen dolgokat
visznek véghez.

Ezt a csodat a Mozgasi, a Lovési és a Roham fazisban is lehet hasznalni. Ha a Mozgdasi fazisban haszndljak, akkor, ha
éppen visszavonul az osztag, akkor automatikusan 6sszedllnak, minden megkotéstdl fliggetlenil. A Lovési vagy a Roham
fazisban haszndlva az osztag Ujradobhatja az 1-es talalati dobdsokat a fazis végéig. Megjegyzendd, hogy az osztag ezt a
csodat két vagy tobb fazisban is hasznalhatja, de mindegyik esetben kiilon Hit pont és Csoda dobas sziikségeltetik hozza.

Mennyei Novér Osztagok
Celestian Squads

Celestian ¥ A Mennyei N6vérek a Rendjik legnemesebb és legkivaldbb harcosai, inspirdlé személyek, akik
/ hiresek arrél, hogy még a legszornylbb koriilmények kozott sem hatralnak meg. A jelenlétik
nagyban noveli a tarsaik harci moraljat és éppen ezért engedélyezve van nekik, hogy tovabbi
valldsos jelzéseket viseljenek.

Csakis azok a Csatan@vérek lehetnek méltdk arra, hogy bekeriiljenek a Mennyei N&vérek
soraiba, akik kivételes harci képességekrél tettek tanubizonysagot. Mindig ott vetik be Sket,
ahol a tapasztaltsaguk megfordithatja a harc menetét. A soraik kdzott ugyanis vannak olyan
névérek, akik egykoron Megtorldkként és Urndkként szolgéltak, igy lehetévé téve az
osztagnak, hogy szinte barmilyen fenyegetéssel szembe tudjon nézni. Am a Mennyei N6évérek
ugy vélik, hogy ezek a fegyverek semmivé foszlanak a hitiik ereje mellett. Ok a Birodalmi
Hitvallas legeltokéltebb hivei, az gazsagossag fénylé példai, akiket a tobbi Csatanévér

ahitattal figyel.

WS BS S T w | A Ld Sv
Mennyei N6vér (Celestian) 4 4 3 3 1 3 2 9 3+
El6ljaré Mennyei N6vér (Celestian Superior) 4 4 3 3 1 3 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak
grenades)

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

A Csaszar keze (The Hand of the Emperor): A Mennyei N&vérek a Csdszarhoz fordulnak, hogy adjon nekik er6t
ellenfeleik eltorléséhez.

Ezt a csodat a Roham fazisban lehet haszndlni. Ha sikeres, akkor az osztag +1 erdt (S) kap és rendelkezni fog a
Rettenthetetlen (Fearless) szaballyal a fazis végéig.




Urné Osztagok

Dominion Squads

Azokat a Csatandvéreket, akik a specidlis fegyverekre szakosodtak Urnékként ism erik. Ok alkotjak a
rend legagresszivebb csoportjat, akiket csupdn a Csdszar ellenségeivel szemben vald pusztitasi vagy
vezérel. Habar a kiképzésik enyhitett a heves vérmérsékletiikon, mégis imadnak a harcos s(r(jében
lenni. Eppen ezért az Egyhaz tdbb olyan osztagot is fenntart, amely jéforman csakis ilyen harcosokbdl
all. Ok allnak ugyanis a tamadasok élén, attdrve az ellenséges vonalakon, eréditményeken és tompitva
az ellentdmadasokat. Az ilyen kiildetések fontossaga azonban egyenesen aranylik a bennik rejlé
veszéllyel és ezért az Urndk altaldban egy Rhindban vagy egy Tilztankban mennek a harcba, hogy
ezaltal védve legyenek a legtobb ellenséges tamadastél. Ezek a tankok megallithatatlanul robognak

elére és csupdn par méterrel a kiszemelt célpontjuk el6tt alinak meg. Masodpercekkel késébb
azonban egy teljesen felfegyverzett Urné osztag rohamozza meg az ellenfelet, elpusztitvan Sket bolter |6vedékek, melta
csOvak és tlizhulldmok kombindcidjaval.

WS BS S T w | A Ld Sv
Urnd (Dominion) 3 4 3 3 1 3 1 8 3+
El6ljaré Urné (Dominion Superior) 3 4 3 3 1 3 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Er6pancél (Power armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak
grenades)

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Felderit6k (Scouts), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

Szent Sort(iz (Holy Fusillade): Imadkozva a Csaszarhoz, hogy toltse el fegyvereiket a diihével, az Urnék félelmetes tiizet
zuditanak az ellenfeleikre.

Ezt a csodat a Lovési fazisban lehet hasznalni. Ha sikeres, akkor az osztag fegyverei ikercsatoltnak (twin-linked) szamitanak a
fazis végéig.

Szeraf Osztagok
Seraphim Squads

A Harci Rendekben vannak olyan Csatanévérek, akiknek olyan fényesen izzik a hitik,
hogy latszélag maga a Csaszar iranyitja a tetteiket. Ezeket az angyali harcosokat ismerik
Szerafokként és csakis 6k sajatitjdk el a hati rakétdk haszndlatat és azt a szintl
koordinacidt, lgyességet és iranyitast, ami két pisztoly forgatasahoz szilikséges. A
harcmez6n pedig bosszGallé angyalokként csapnak le, tlizes szarnyakon szallva ala,
mikdzben kettds pisztolyaikkal halalt hoznak minden ellenfeliikre. K6zelharcban pedig
kecsesen kitérnek a csapdasok el6l, miel6tt bevinnék sajat halalos tamadasukat, altaldban
egy kozvetlen kozelrdl torténd pisztolylovés formajaban.

Az El6ljard Szerafok nagy tiszteletnek 6rvendenek a Renden beliil és még a Kanonissza is

megfogadja a tanacsukat harci Ggyekben. Ahogy az ilyen veteranokhoz illik, az El6ljaré
Szerafok viselik a Rend legértékesebb darabjait, az arany pengéjl kardoktél, amelyekbe

szent frasokat véstek egészen olyan pisztolyokig, amelyeket egykoron egy El§ Szent

viselt.
WS BS S T w | A Ld Sv
Szeraf (Seraphim) 4 4 3 3 1 1 3+
El6ljard Szerdf (Seraphim Superior) 4 4 3 3 1 3 2 9 3+

Egységtipus: Ugré Gyalogsag (Jump Infantry)

Felszerelés: Erpancél (Power armour), 2 bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati rakéta (jump
pack).

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Felderit6k (Scouts), Rajtalités (Hit and Run), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).
A Csaszar Diihe (The Emperor’s Deliverance): A pusztitas ritusait kantalva, a Szerafok minden |6vése halalos csapdssa valik.
Ezt a csodat a Lovési fazisban lehet hasznalni. Ha sikeres, akkor az osztag Ujradobhatja a rontott sebz6 dobasokat a fazis végéig.

Szeraf Pisztolyok (Seraphim Pistols): Barmely modell egy Szeraf osztagban, amely két pisztollyal van felszerelve I6het mindkettével
a lovési fazisban. Ha igy tesz, akkor viszont semmilyen mas fegyverrel nem I6het abban a kérben.

Angyali Tekintet (Angelic Visage): A Szerafok Ujradobhatjak a rontott csoda dobdsokat és a rontott sebezhetetlenségi mentéket,
amelyet a Hit Pajzsa szabalytél kaptak.




Megtorlo Osztagok

Retributor Squads

A Megtorldk a Rend legnehezebb fegyvereivel vannak felszerelve. Abban a hitben élve, hogy
maga a Csdszar vezeti a kezliket, ezek az osztagok pillanatok alatt képesek elpusztitani az
Egyhdz ellenségeit. Altaldban egy nehéz bolterrel vannak felszerelve, hogy kénnyedén
lekaszaboljak az ellenséges gyalogsagot biztos tavolsagbdl. Viszont a varosharc sz(ikds utcdin
a Megtorlok szeretnek inkabb a nehéz langszérdkra tdmaszkodni, igy kiflistolve az ellenfelet a
fedezékébdl. Végezetil, hogy teljes legyen a bolter, langszérd és melta szenthdromsaga, a
Megtorldk ugyanolyan képzettek a multi-meltdk hasznalatdban is, hogy pillanatok alatt

flstolgé romma valtoztathassak az ellenség tankjait.
A Megtorldk a leghiggadtabbak és leglogikusabbak a névéreik koziil ez pedig nagy hasznukra valik a harcmezén, ahol
hideg pontossaggal vdlasztjak ki és pusztitjak el a legalkalmasabb célpontot.

Habar gyakran csak egy Megtorldét rendelnek a Csatanévér osztagok mellé, sok vezet§ tart készenlétben egy
nehézfegyveres csapatot. Igy Osszpontositva a Rend legnagyobb fegyvereit, az El6ljar6 Megtorlé kénnyebben
irdnyithatja oda csapata tlizerejét, ahol az a legnagyobb kart okozza az ellenfélnek.

WS BS S T W | A Ld Sv
Megtorlé (Retributor) 3 4 3 3 1 1 8 3+
El6ljaro Megtorlo (Retributor Superior) 3 4 3 3 1 3 2 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Er6pancél (Power armour), bolter (boltgun), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak
grenades)

Specidlis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

Szent Vezérlet (Holy Guidance): A Csdszar akarata altal vezérelve, a Megtorldk tiize kdnnyedén atszakitja ellenfeleik
pancéljat.

Ezt a csodat a Lovési fazisban lehet haszndlni. Ha sikeres, akkor az osztag fegyverei megkapjdk a Hasitas (Rending)
specialis szabalyt a fazis végéig.

Ordogiiz6k
Exorcists

Az Ordog(iz6k a Csatanévérek egyedi harci fegyverei kdzé tartozik
és tucatnyi, pancéltéré Iovedéket képes a Birodalom ellenfelei
felé zuditani. Am felettébb kiszamithatatlan jarmivek, amelyeket
még azok a Techno papok sem értenek igazan, akik folyamatosan
karbantartjak 8ket. Sok Ordog(iz6 mar a Hitetlenség Korszaka 6ta
szolgdlatban all, ezzel is tovdbb novelve kiszamithatatlansagukat.
Az altaluk kil6tt rakétdk azonban ugyanugy képesek kinyitni egy
ellenséges tankot, mint elpusztitani egy komplett gyalogsagi
osztagot, feltéve, ha a gépszellemiik nem hibasodik meg.

A Csatandévérek legtobb jarmlve tobb funkcidt is betdlt, mert

harci szerepiik mellett mobil szentélyként is szolgalnak. Talan az
Ordog(izé az, amely a legjobban példazza ezt, mert mindegyikiik egy igazi mestermd, amely elsédleges feladata a hosszu
tavu tlztamogatds, a masodlagos pedig az Egyhaz hatalmanak jelképezése.

Tipus BS F s R
Ordog(iz6 (Exorcist) Tank 4 13 11 10

Felszerelés: Ordog(iz6 rakétavetd (Exorcist missile launcher)

Specialis szabalyok: A Hit Pajzsa (Shield of Faith).




Rhindk
Rhinos

A Rhino a Csatand@vérek altal leggyakrabban hasznalt szallitéjarmda,
amely Birodalom szerte kozismert a kitartasardl. Egy Rend dOsszes
jarmuve el van latva szent szimbdélumokkal és ereklyékkel, valamint
osztag és Rend jelzésekkel.

Tipus BS F S R
Rhino Tank 4 11 11 10

Felszerelés: Viharveté (Storm bolter), fist kilovék (smoke
launchers)

Transzport: A Rhino 10 modell szallitasara képes, de Terminator
pancélos modelleket nem tud szallitani.

LGrés: Legfeljebb 2 modell I6het ki a Rhino fels6 nyildsabdl.

Beszallasi pont: A Rhino egy hatso és egy-egy oldalsd beszallasi ponttal rendelkezik.

Specidlis szabalyok: A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

Javitas (Repair): A Rhindk nagyon ellendlléak és konny( ket karbantartani. Eppen ezért gyakran javitja meg &ket a
legénység a harc hevében.

Ha egy Rhino barmely okbdl mozgasképtelenné valik, akkor a kovetkez6 korokben a személyzet megprdbalhatja
megjavitani a jarm(ivet 16vés helyett. Dobj D6-al a |0vési fazisban — egy 6-os dobasa esetén a Rhino Ujra képes mozogni.

Thztankok

Immolators

A Tliztank a sokoldald Rhino alapra épll és kimondottan az
Egyhaznak lett kifejlesztve. Haldlos, rovid tavd, nehéz
langszdrékat viselnek, amelyekkel kdnnyedén megtisztitjdk a
csatateret. Egy ilyen tank kozeledtének a latvanya mar nem egy
ellenséges vonalat tért meg, ahogy az ellenfelek megprébaltak
reménytelenil elkerilni a jarm{ tisztitotlizét.

A Csatan6vérek a bolterek, ldngszérdk és meltdak Ugynevezett
,szentharomsagat”  hasznaljak  el6szeretettel arra, hogy
elpusztitsdk ellenfeleiket. Ennek eredményeképpen némely
Tliztank egy par multi-meltaval van felszerelve nehéz langszérék

helyett, masok pedig robband I6szerrel ellatott nehéz boltereket
viselnek.

A Tliztankok taktikailag meglehetGsen sokoldaliak és a vezérek kozkedvelt vélasztasa, mert a figyelemreméltd
fegyverzetiik mellett képesek egy kisebb osztag Csatanévért is szallitani, akiket késébb nehézfegyvereikkel tdmogatni is
tudnak.

Tipus BS F s R
Langtank (Immolator) Tank 4 11 11 10

Felszerelés: |Ikercsatolt nehéz langszérd (Twin-linked heavy flamer), fust kilovék (smoke launchers)
Transzport: A Langtank 6 modell szallitasara képes, de Terminator pancélos modelleket nem tud széllitani.
L6rés: Nincs.

Beszallasi pont: A Langtank egy hatsé és egy-egy oldalsé beszallasi ponttal rendelkezik.

Specidlis szabalyok: A Hit Pajzsa (Shield of Faith).



Kyrinov Fogyontato
Arch-Confessor Kyrinov

Kyrinov Fégydntato tobb szaz bolygdn nehezitette mar meg az eretnekek és az istenkaromldk dolgat.
Leginkdbb arrdl ismert, hogy az utolsé betlig betartja az Egyhaz tanait és, hogy a tiizes szénoklatai egész
vdrosokat képes megmozgatni. Viszont gyakran a tlrelme és az elméje tobbet ér, mint barmennyi
szénoklas. Ugy tartjak, hogy a Fégydntatd egészen addig képes lenne varni, amig a csillagok kih(ilnek, ha
ezzel elérné azt, hogy az Egyhéz ellenségei kegyvesztetté valjanak. Eppen ezért Kyrinov vad gesztusai és
melodramai tettei egy hideg és logikus elmét rejtenek. Ezaltal a Fégydntatd egy félelmetes ellenfél, akit
szinte lehetetlen kicselezni.

Minden szénokldsa ellenére Kyrinov tisztdban van azzal, hogy a tettek tédbbet mondanak minden szénal,
és éppen ezért gyakran latni 6k Birodalom szerte a harcmez6kdn harcolni. Minden egyes lépését
Csatanévérek seregei kisérik és a ceremonidit hangos bolter tiiz kiséri. Ezek a szénoklatok viszont annyira
hatékonyak, hogy Kyrinov jelenlétében a Harci Rendek megkett6zik eréfeszitéseiket, a hitlikre és jogos
dihukre tamaszkodva, hogy elpusztitsak ellenfeleiket.

WS BS S T w
Kyrinov F6gydntaté (Arch-Confessor Kyrinov) 5 5 3 3 3

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Golydallé mellény (Flak armour), bolt pisztoly (bolt pistol), repesz és krak granat (frag and krak grenades), rozsaflizér (rosarius).
Valaan Buzoganya (Mace of Valaan): Ez egy energia fegyver (power weapon). Tovabba minden modellnek, amely elszenved egy mentetlen
sebet téle 1-re csokken a kezdeményezése (1) a kovetkez6 jatékos korének a végéig.

Chiros Jelképe (Icon of Chiros): Minden barati osztag, amely 6”-en beliil van Kyrinovtdl megkapja a Rettenthetetlen (Fearless) specialis
szabalyt.

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Egyedulallé Karakter (Independent Character), Rettenthetetlen (Fearless), Igaz Diih (Righteous
Rage), A Hit Pajzsa (Shield of Faith).

Felerdsitett Hevesség (Hightened Fervour): Kyrinov Fégydntatdt ugy kell kezelni, mintha rendelkezne egy hangosbemonddval (laud hailer)
és egy birodalmi jelképpel (simulacrum imperialis) is.

Uriah Jacobus

A Hit Védelmezdje

Sokféle misszionarius létezik, a fiatal, reményteli egyénektdl, akik életiikben el8szor
merészkednek tavol otthonuktdl, hogy terjesszék a Birodalom igéit egészen a Missionarius
Galaxia id6 tagjaiig. Uriah Jacobus az utébbihoz tartozik, mert mar szamtalan harcmezét megjart.
Kdzismert a kitartasardl, eltokéltségérdl és csendes, de megingathatatlan hitérdl. Habar makacs,
mint egy szamar (és egyesek szerint olyan bolond is), az a képessége, amivel visszahozza az
elveszett bolygdkat a Birodalom nyajaba felilmulhatatlan. Néhanyan ugy vélik, hogy maga a
Csdszdr vezeti, de masok, féleg az 6t kiséré Csatanévérek, szerint egyszerlien csak mindig ratalal
a bajra.

Amikor viszont elkezdenek répkédni a golydk, akkor Jacobus mindig a harc sirljében van,
magaban motyogva, ahogy egy Ujabb eretneket 16 darabokra Megvaltéval, imadott sorétesével.
Tovabba mindig magdval hordozza a Szentség Zaszlajat, egy szent ereklyét, amelyet a legenda
szerint maga Sebastian Thor is megaldott. Mindenkit batorsaggal tolt el az a latvany, ahogy egy
ilyen 6regember még a mai napig is toretlen hittel szall szembe a Csaszar ellenségeivel.

WS BS S T w | A Ld Sv
Uriah Jacobus 5 5 3 3 3 4 3 10 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Karakter) (Infantry [Character])

Felszerelés: Golyoalld mellény (Flak armour), bolt pisztoly (bolt pistol), lanckard (chainsword), repesz és krak granat (frag and krak
grenades), rézsaflizér (rosarius).

A Megvalté (The Redeemer): Uriah Jacobus egy hatalmas sorétest visel, amely a kovetkezd profillal rendelkezik:

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus

A Megvalto (The Redeemer) 24” 4 4 Assault 2

A Szentség Zaszlaja (The Banner of Sanctity): Ez az Egyhaz egyik legértékesebb ereklyéje. A Jacobus osztagdban lévé modellek +1 tamadast
(A) kapnak és rendelkeznek a Fajdalomt(irés (Feel No Pain) szaballyal.

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Egyediilallé Karakter (Independent Character), Onfej(i (Stubborn), Igaz Diih (Righteous Rage), A
Hit Pajzsa (Shield of Faith).

A Hit Védelmezdgje (Protector of the Faith): Amig Uriah Jacobus él, addig minden kérben Ujradobhatod azt, hogy hany Hit pontot kapsz.




Szent Celestine

Saint Celestine

Keveset tudni Celestine életérél, miel6tt EIG Szentté avattdk, de a
Palatine Hadjarat soran tortént felemelkedése ota egy szent
erdvel felruhdzott harcossa valt, aki a legnagyobb sziikség idején
megjelenik. Mar tucatnyi Hit Habord élén harcolt mar és tobb
szazezer eretnek lelte halalat a seregei altal. Ugy hirlik, hogy mar
tucatszor elesett a harcmezén, miutdan a Birodalom sok
ellenségének egyike haldlos sebet okozott neki. Viszont minden
alkalommal, csodaval hataros mddon visszatért az életbe, mert
csak akkor fog meghalni, ha maga a Csaszar elragadja és egy
pillanattal sem hamarabb.

Sv
2+

WS BS S T
Szent Celestine 7 7 3 3

Egységtipus: Ugré Gyalogsdg (Karakter) (Jump Infantry [Character])
Felszerelés: Repesz és krak granat (frag and krak grenades), hati rakéta (jump pack)

Szent Katalin Pancélja (Armour of Saint Katherine): Ez a pancél 2+-os pancélment6t (armour save) és 4+-os
sebezhetetlenségi mentbvel (invulnerable save) ruhazza fel a visel6jét.

A Langolé Penge (The Ardent Blade): Ez egy energia fegyver (power weapon), amely mindig 4+-on sebez (kivéve, ha
ennél alacsonyabb dobas is elég). Tovabb lehet vele I16ni a Lovési fazisban a kbvetkezd profillal:

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

A Langold Penge (The Ardent Blade) Template 5 4 Assault 1

Specialis szabalyok: Csodak (Acts of Faith), Egyediilallé Karakter (Independent Character), Rettenthetetlen (Fearless), A
Hit Pajzsa (Shield of Faith).

Csodaszerii K6zbeavatkozas (Miraculous Intervention): Minden alkalommal, amikor Celestinet leveszed veszteségként,
jelold meg azt a helyet ahol ,,meghalt”. Minden tovabbi korod elején dobj D6-al. Ha az eredmény 4+, akkor helyezd 6t a
jelz6tél legfeljebb 1”-re D3 visszadllitott sebponttal. Ha Celestine ezzel 1”-nél kozelebb keriilne egy ellenséges
modellhez, akkor mozgasd 6t a legrovidebb Uton egy olyan helyre, ahol mar elfér. Celestine normalisan cselekedhet
abban a korben, amikor ,,ujjasziiletik”. Celestine utan nem jar pont (kill point), ha életben van a jaték végén.




Felszerelés
Aldott Z4szl6 (Blessed Banner)

Barmely Csatan6vér osztag, amely 12”-en bellil a zdszl6hordoz6tdl Ujradobhatja a rontott Moral és Pinning teszteket.
Tovabba amig a hordozo él, addig a Csatanévér Parancsnoki Osztagot ugy kell kezelni, mintha eggyel tébb sebet okozott
volna a kozelharci eredmény meghatarozasa szempontjabdl.

Lanckard (Chainsword)
A lanckardok kozelharci fegyverek, amelyek szabalyait a Warhammer 40.000 szabalykdnyvben talalod.
Orvosi felszerelés (Chirurgeon’s Tools)

Kinzasra és gydgyitasra egyardnt kialakitva, az orvosi felszereléssel meg lehet menteni a katondak életét, hogy tovabb
harcolhassanak.

Amig a Hospitaller N6vér (Sister Hospitaller) él, addig az osztaga rendelkezik a Fajdalomtiirés (Feel No Pain) szabdllyal.
Kombi Fegyverek (Combi-Weapons)

A kombi fegyverek egyszer(i bolterek, melyeket egy szakérté modositott. Mindegyikik at lett alakitva, hogy egy masik
fegyvert is magaba foglaljon, egy melta puskat (meltagun), plazma puskat (plasma gun) vagy egy langszéroét (flamer). ez
az extra fegyver limitalt I6szerrel rendelkezik, altaldban csupan egyetlen [6vést téve lehetévé, mely tokéletes
vészhelyzetek esetén vagy egy megfelel6 helyzetben. Egy kombi fegyverrel felszerelt modell (kombi-melta puska,
kombi-plazma puska vagy kombi-langszord) eldéntheti, hogy a bolterrel, vagy a beépitett masodlagos fegyverrel 16,
melyek profilja kiilon megtalalhatd ebben a fejezetben. A bolterrel minden kérbe 16het, de a masodlagos fegyverrel csak
egyszer tlzelhet a jaték folyaman (a kombi-plazma puska természetesen képes rapid fire mddban |6ni). Nem
hasznalhatod mindkét fegyvert ugyanabban a kérben.

Elitélé Bolter (Condemnor Boltgun)

Az elitél6 bolter egy nagyon kilénleges kombi fegyver, melyet majdnem kizarélag az Egyhaz ligyndkei haszndlnak és egy
boltert egyesit egy egyszer hasznalatos nyilvetével.

Habar egyszerli a megjelenése, a nyilvet§ egy ezlst kardt 16 ki, melybe olyan rundk vannak belevésve, amelyek
megzavarjak a pszik 6sszekottetését a Hipertérrel. Egy sikeres taldlat ez dltal nem csak sulyos sebet ejt a pszin, hanem az
erejét is kizokkenti, igy egy pszi vihart hozva a fejére.

Az elitélé bolter a kombi fegyverekre vonatkozd szabalyokat koveti — egy bolterbél és egy nyilvet6bél all. A nyilveté
jatékonként egyszer haszndlhato a kdvetkez6 profillal:

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Elitélé Bolter (Condemnor Boltgun) 24” 5 - Assault 1, Pszi-shock*

* Barmely pszi (psyker), amely elszenved egy elszenved egy nem mentett sebet ettdl a fegyvert6l minden mas hatas
mellett elszenved egy Hipertér Veszélyei (Perils of the Warp) hatast is.

Zsigerel6 (Eviscerator)

A zsigerelG egy groteszkil nagy kétkezes lanckard.

A zsigerel6 az energia 6kolre (power fist) vonatkozd szabalyokat koveti és egy extra D6-al dobja a pancélatiitést.
Repesz Granat (Frag Grenade)

A repeszgranatok tamadd granatok, amelyek szabalyait a Warhammer 40.000 szabalykényvben talalod.
Hangosbemondé (Laud Hailer)

A Csaszar erejét hirdetve, a hangosbemonddk megerdsitik a hivék szellemét.

Ha egy Csatandvér osztag, amely 12”-en belil van a hangosbemondd visel6jétdl sikeres Csoda dobdst (Act of Faith) tesz,
akkor dobj D6-al. 6-0s dobdsa esetén a sereged azonnal kap egy Hit pontot.

Idegostor (Neural Whip)

Az idegostorok energia fegyverek (power weapon). Tovabba az altala okozott taladlatok a nem jarmu osztagok ellen 8-as
erdvel és a célpont szivéssaga (T) helyett a mddositatlan vezetési értéke (Ld) ellen torténnek.



Raézsafiizér (Rosarius)

A rézsafiizér egy amulett, amelybe egy erételjes erGtér generator van beépitve.

A rdzsaflizér 4+-os sebezhetetlenségi mentdvel (invulnerable save) ruhazza fel a viselGjét.
Birodalmi Jelkép (Simalcrum Imperialis)

Ezeket az Egyhazi szent jelképeket egykoron a Birodalom sok szentjének valamelyike viselte vagy azok csontjabdl
késziilt.

A birodalmi jelképpel rendelkez6 osztagok Ujradobhatjak a sikertelen Csoda dobdasokat (Acts of Faith).
Viharpajzs (Storm Shield)

A viharpajzs egy massziv pajzs, amelybe beleépitettek egy er6tér generdtort. Az energiamezd képes szinte minden
tdmadas elhdritdsdra, legyen sz6 akdr egy lézeragyu lovésrél vagy egy energia fegyver csapasardl.

A viharpajzzsal felszerelt modell 3+-o0s sebezhetetlenségi mentével rendelkezik. A viharpajzzsal felszerelt modell sosem
kapja meg a masodik kozelharci fegyverbél adédo +1 tdmadas bénuszt.

Jarmii Felszerelés
Toldlapat (Dozer Blade)

A told lapatokat arra haszndljak, hogy eltakaritsak az akadalyokat a jarm(ivek Utjabdl. A told lapattal felszerelt jarmiivek
Ujradobhatjdk a sikertelen nehéz terep (difficult terrain) teszteket.

Extra Pancél (Extra Armour)

Némely jarm{ személyzete plusz pancéllemezeket rak a jarmdvért extra védelemként. Az extra pancéllal ellatott
jarmuvek a Kabult Személyzet (Crew Stunned) hatasokat is Megrenditett Személyzet (Crew Shaken) hatasnak tekintik.
Vadasz Rakéta (Hunter-killer Missile)

Vaddsz rakétdkat gyakran szerelnek Birodalmi jarmdvekre. Ezek az egyszer haszndlatos fegyverek megengedik a
szallitéjarmdlveknek, hogy olyan gépekkel szdlljanak szembe, amelyekkel normal esetben nem birnanak el. A vadasz

rakéta egy olyan krak rakéta, amely végtelen I6tdvval rendelkezik és jatékonként csak egyszer lehet hasznalni. 4-es BS-el
lehet ell6ni 6ket és plusz fegyvernek tekintendGek. A kovetkezé profillal rendelkeznek:

Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus

Vadasz Rakéta (Hunter-killer Missile) Végtelen 8 3 Heavy 1
Robbano Lészer (Inferno Bolts)
Az ilyen I6szerrel rendelkez6 heavy bolter Ujradobhatja a sikertelen sebzé dobdasokat.
Viharvet6 (Storm Bolter)

Jarm{re néha szerelnek egy viharvet6t extra tlizer6 gyanant. A viharvetd egy extra defenziv fegyvernek kell tekinteni
egy normal viharvetd profiljaval.

Keres6lampa (Searchlight)

A keresGlampdkat akkor haszndljdk, amikor érvényben van az éjszakai harc szabdlya. Ha a jarm( rendelkezik
keres6lampdval, akkor is az éjszakai harcnak megfelel6 szabalyok alapjan kell célpontot valasztania, de miutan ezt
megtette, megvilagitja azt a keres6lampdval. A |6vési fazis hdatralevdé részében mds osztagok ugy I6hetnek a
megvilagitott célpontra, mintha nem éjszakai harc lenne. Viszont a kovetkez§ jatékos I6vési fazisdban az 6 osztagai is
ugy I6hetnek a jarm(re, mintha nem éjszakai harc lenne, mert |atjak a keres6lampat.



ST sisters of Battle
HQ

7 7
Sdiceestive......... 115 points
Wargear: Special Rules:
" : WeBs 8 I W 1 A LS . Ar?nour of Saint opActs of Faith
Saint Celestine 7 7. B33 70 b 10 2+ Rathierine o Eandlce
| * The Ardent Blade * Miraculous Intervention
| Composition: Unit Type: e Frag grenades e Shield of Faith
' e 1 (Unique) * Jump Infantry (character) * Krak grenades
e Jump pack
’ Canoness...........co B 65 points
Options:
B it b A8 oy . IEAay replace boltgun and/or bolt pistol with:
Canoness S B il B 10 o ~ChainsWord suremsaammmsmm sommsamin e free
= Storm bolter: usnswmusmnamsmmsnnnas 3 points
’ Unit Composition: Wargear: - Power sword, combi-flamer, -melta or -plasma
¢ 1 Canoness O POWCITAIMOTIE" wil, Y8 L e e paibmsmssssmes s o 10 points
* Boltgun - Condemnor boltgun, plasma pistol or inferno pistol
‘ Unit Type: SBoltnistal B, mET st e o 15 points
| e Infantry (character) e Frag grenades =~ EVISCOIBtOr ssmmmmnminanaini i 25 points
e Krak grenades o Mayitake rosanius sumssmssesnssmsasrat 25 points
o May take melta bombs..c..csusismsovmimominin 5 points

Special Rules:

e Acts of Faith

e Independent Character
e Shield of Faith

e Stubborn

e The Passion

€ € These heretics refute the Emperor’s holy right to rule. Let them arque with the barrel of a qun. 99

Canoness Sabine, Order of Our Martyred Lady

Sororitas Command Squad............ 115 points
You can take one Sororitas Command Squad for every Canoness you have included in your army. Units of Sororitas
Command Squads do not themselves take up an HQ choice.
WSBS S T W I A Ld sy | Optionst :
Hospitaler 3 4 3 3 1 3 1 9 3+ G Celestian may t.ak'e either: :
Calostian 4 4 3 3 1 3 2 9 34 = Simulacrum Imperialis «..sosammmn, 20 points
Dialogus 3 4 3 3 1 3 1 9 as =Blessedibannens i simuioiin s 15 points
e Any Celestian may replace her boltgun with:
‘ 2 ~Ehainswerds ot T e s free
ni : o ;
?3 tc(é?eTt?::;tlon ng:)g;:r AN ~Stormubolteret cet et 3 points per model
« 1 Dialogus « Boltgun (Celestians only) - Heavy bolter or flamer................. 5 points per model
s Hospitaler « Bolt pistol - Multi-melta or meltagun ............. 10 points per model
« Frag grenades = Heavy: flameriss it i, 20 points per model
Unit Type: e Krak grenades
e Infantry e Chirurgeon’s tools
(Hospitaler only)
Special Rules: e Laud hailer
e Acts of Faith (Dialogus only)
e Endless Crusade
e Shield of Faith Dedicated Transport:
* The squad can select
any dedicated transport
(see page 89).
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HQ

WSBS S T W I A Ld Sv
Kyrinov 5 5 3 3 3 4 3 ~J0n5¢
Composition: Unit Type:
e 1 (Unique) e Infantry (character)

Uriah acabus, Protector of the Faith.

WSBS S T W I A Ld Sv
Uriah Jacobus a3 -3 8 4 3 [0 bt
Composition: Unit Type:

¢ 1 (Unique) e Infantry (character)

-~ 86 WHITE DWARF SISTERS OF BATTLE

90 points

Wargear: Special Rules:

e Flak armour e Acts of Faith

e Bolt pistol e Fearless

* Mace of Valaan e Heightened Fervour

e Frag grenades * Independent Character

e Krak grenades e Righteous Rage

e [con of Chiros e Shield of Faith

e Rosarius

90 points

Wargear: Special Rules:

e Flak armour e Acts of Faith

e Bolt pistol * Independent Character
The Redeemer e Protector of the Faith
Chainsword e Righteous Rage

e Shield of Faith

Frag grenades
Krak grenades
Banner of Sanctity
Rosarius

e Stubborn

Uriah Jacobus leads his
Battle Conclave against a
force of Daemons.



CEELEY  sisters of Battle
HQ

Coclesiarchy Tonfessor ... 75 points

WSBS S T W I A Ld Sv il
Confessor 2.2 Bkl 10 3¢ | * May replace laspistol and/or chainsword with:
- Shotgun, bolt pistol or boltgun..........c.cccevuvnenc. 2 points
Unit Composition: Unit Type: ~SIMMDONET .c:.....oco00nueisesnssnsssassossessinsiinistinin 3 points
e 1 Ecclesiarchy Confessor e Infantry (character) - Power sword, combi-flamer, -melta or -plasma
........................................................................ 10 points
Special Rules: Wargear: - Condemnor boltgun or plasma pistol ............. 15 points
e Acts of Faith e Flak armour - EVISCORatOr s o ciih i b susvsmsssnvenisvsinsons b 25 points
¢ Independent Character e Laspistol * May take a plasma gun .......ccoceveerieniniiiirienenns 15 points
* Righteous Rage e Chainsword * May take melta bombs.........ccccoovviriiniiiiiinennee. 5 points
e Shield of Faith e Frag grenades
e Krak grenades
® Rosarius

Battle Tonclave

For each Ecclesiarchy Confessor, Confessor Kyrinov or Uriah Jacobus in your army you may also include a Battle
Conclave 3-10 models in size, in any combination. Battle Conclave Squads do not themselves take up an HQ choice.

WSBS S T W I A Ld Sv Special Rules:

Death CultAssassin 5 3 4 3 1 6 2 8 5+ e Feel No Pain (Arco-flagellants only)

Arco-flagellant 5 1 5 3 1 3 4 8 - e Uncanny Reflexes (Death Cult Assassins only)
Crusader 4 3 3 3 1 3 1 8 5+

Options:
T e Arco-flagellant .........cceceverueenncnne. 15 points per model
Deth cillt Assasing Criadar e Crusader............. Cere e, 15 points per model
& Flak afFi6ur : ¢ ElsbaPmsuE e Death Cult Assassin.............cc.o...... 15 points per model
° 2 power weapons * Power weapon Dedicated Transport:
A 7 e e The Battle Conclave can select any dedicated transport
rco-flagellant: ( =56 D)
e Arco-flails (close Aeepag :
combat weapon)

ELITES

Coeclesiavchy Preacher....... 45 points

A Sisters of Battle army can include 0-5 Ecclesiarchy Preachers. Preachers do not use up any Force Organisation chart
selections, but are otherwise treated as separate Elite units.

WSBS S T W I A Ld sv| Options: b oy
Phsailics 3 3 3 3 1 4 2 7 54 Each Eccleglarchy Prgacher may replace his laspistol
and/or chainsword with: i
- Shotgun, bolt pistol or boltgun...........c..c........ 2 points
Unit Composition: Unit Type: - Storm BOltet wniaicnananmrshminn et 3 points
e 1 Ecclesiarchy Preacher e Infantry (character) - Power sword, combi-flamer, -melta or -plasma
...................................................................... 10 points
Special Rules: Wargear: - Condemnor boltgun or plasma pistol ........... 15 points
e Acts of Faith e Flak armour =~ EVISCETalOn -2 e e e 25 points
e Independent Character e Laspistol o May take melta bombs........tcesueieesueetsmenesnsans 5 points
e Righteous Rage e Chainsword
e Shield of Faith e Frag grenades
e Krak grenades
® Rosarius
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ELITES
)
-
Celestian Squad..........ooo .80 points
WSBS S T W I A Ld sy | Options: - :
: e Include up to five additional Celestians:
Celestian PR TS JRES RT3 SRR 15 points per model
Celestian Superior 4 4 3 3 1 3 2 9 3+ e One Celestian may replace her boltgun with one of the
following:

S : ~Storm bolter......ititmimin v 3 points per model
?(Zlmcpeolzst;i(;?s legg%ie::‘armour - Heavy bolter or flamer-........ccccee.uce.e. 5 points per model
¢ 1 Caesti : - Multi-melta or meltagun ................. 10 points per model

elestian Superior * Boltgun ‘ :
; : ~ vy TIamet. ... aind e 20 points per model
* Bolt pistol

Unit Type:
e Infantry

* Frag grenades
e Krak grenades

Special Rules:

e Acts of Faith

e Hand of the Emperor
e Shield of Faith

Dedicated Transport:
e The squad can select any
dedicated transport (see

opposite page).
S 0 W | A Ld Sv
Sister Repentia ds e S8 le e )-8 e
Mistressof Repentance 4 4 3 3 1 3 2 9 3+
Composition: Wargear:

® 4 Sisters Repentia
¢ 1 Mistress of Repentance

Unit Type:
e Infantry

é é Prayer may
cleanse the soul,
but pain cleanses
the body. Both
are necessary for

the survival g‘
humanity,. 9

- Confessor Ganinimus

Sisters Repentia
e Eviscerator

Mistress of Repentance:
* Power armour
e 2 neural whips
* Frag grenades
e Krak grenades

Special Rules:

Acts of Faith
Fearless

Feel No Pain

Fleet

Rage

Shield of Faith

e Spirit of the Martyr

88 WHITEDWARF  SISTERS OF BATTLE

e Up to one Celestian may replace her boltgun with one of
the following:

=Storm bolteritiis faviiiinain 3 points per model
<Flamef e at s 5 points per model
~Meltagln.. . s s e 10 points per model
¢ One Celestian may take a Simulacrum Imperialis
.......................................................................... 20 points

e The Celestian Superior may replace her boltgun and/or
boltpistol with:

S Ele T S s e S free
SSterprbolters s oo e s 3 points
- Power sword or combi-flamer, combi-melta or -plasma

.......................................................................... 10 points

- Condemnor boltgun or plasma pistol 15 points
e The Celestian Superior may take melta bombs .....5 points

90 points

Options:

e Include up to five additional Sisters Repentia:
......................................................... 17 points per model

* The Mistress of Repentance may take melta bombs
............................................................................ 5 points




Sisters of Battle
TROOPS

Battle Sister Squad ... 125 points

Options:
' WiEs 8 T W L& M Sy * May include up to ten additional Battle Sisters:
Battle Sister SN BN R L St SRR T M ) 12 points per model
Sister Superior & 4 3 3.didade 9 34 * Up to one Battle Sister may replace her boltgun with one
of the following:
C e Wi hiinax: = Storm BOHEr ... iaiti . o 3 points per model
.ogmé)(::]' I(S)p.t . . g gear.arm 13 - Heavy bolter or flamer.............c........ 5 points per model
& S'at eS DHErS ” s B?)\I/"Ze 9 - Multi-melta or meltagun ................. 10 points per model
R B : Boltguirs]tol ~-Heavy flamercass v nieiis 20 points per model
> ; P e Up to one Battle Sister may replace her boltgun with one
Unit Type: * Frag grenades of the following;
£ Infanty s A SOIMIBOIEF o wsmceromnmisvivssversmssmdiles 3 points per model
R 5 T R 5 points per model
-pA Ita flll: th < MEIEBUN....css0nenmmncassmssssnsasassasnonsnsin 10 points per model
e o ¢ One Battle Sister can take a simulacrum imperialis
e Light of the Emperor 20 points
* Shield of Faith e The Sister Superior may replace her boltgun and/or bolt
Dedicated Transport: —plCS;c;Jir\?glvt\?c;r d fio
* The.squad cah celegtany = SHOMN DOHET covvoooeeoeoeoeessesseeeeeeseeessssserereseees 3 points
dedicated transport - Power sword or combi-flamer, combi-melta or -plasma
GERbelowl THREET T sl T 10 points
- Condemnor boltgun or plasma pistol ............... 15 points
e The Sister Superior may take melta bombs ........... 5 points
>
33[11110 ................................................................................... 35 points
Options:
BS [; Arn;our ;' e May take any of the following:
, - Searchlightesmmmanrgsmmermimma i 1 points
Rhino sl R ~ Dozer blade s T 5 points
= Storm bOMEr ....cvsmesmosmmmmson i st 10 points
: s - Hunter-killer missile .........cccoeovvvinininnnnnnnn 10 points
Unit Composition: Wargear: :
s 1 Rifio * Storr bolter =~ BRI/ @TTROUN sicucsinasssmissssiniseinbi 15 points
e Smoke launchers
Unit Type:
e Vehicle (Tank) Special Rules:
e Repair
Transport Capacity: e Shield of Faith
e Ten models
gmml'l[atﬂt' ......................................................................... 65 points
Options:
BS I; Arn;our E ¢ May replace twin-linked heavy flamer for one of the
following:
Immolator A L - Twin-linked heavy bolter and inferno bolts................ free
- Twin-linked multi-melta...............iviaiiiiins 15 points
Unit Composition: Wargear: ‘ l\/\SaeyaiiE(lei a;ty of tielloving: ot
s 1 OIS * Twin-linked heavy Aamer A b%adé ....................................................... / ;F))oints
Unit Type: * Bl Ipanahers - Storm bolter ..cavmmmmnaiiaii 10 points
e : - Hunter-killer missile: ..cccmeosnisussmmmama 10 points
e Vehicle (Tank) Special Rules: S S AT 1E o0t
o Shield of Faith XU ATTAOUE o vosisuensorosesnonihmsunies i Bor Soans Bl p
Transport Capacity:

e Six models
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~© 90 WHITE DWARF

BV DI BUD............ooi

FAST ATTACK

WSBS S T W I A Ld Sv
Seraphim 4 4.3 3 1 3 -7 18 3%
Seraphim Superior 4 4 3 3 1 3 2 9 3+
Composition: Wargear:
® 4 Seraphim ¢ Power armour

e 1 Seraphim Superior

Unit Type:
e Jump Infantry

e Two bolt pistols
* Frag grenades
e Krak grenades
* Jump pack

Special Rules:

e Acts of Faith

* Angelic Visage
¢ Hitand Run

e Seraphim Pistols
e Shield of Faith

e The Emperor’s

Deliverance
{ G

Dominion Squad............ooooo

WSBS S T W I A Ld Sv
Dominion 8542 3. =8 Fliz3 1 7853%
Dominion Superior 3 4 3 3 1 3 2 9 3+
Composition: Wargear:
* 4 Dominions * Power armour
¢ 1 Dominion Superior * Boltgun

Unit Type:
e Infantry

* Frag grenades
* Krak grenades
e Bolt pistol

Special Rules:

e Acts of Faith

* Holy Fusillade
* Scouts

e Shield of Faith

Dedicated Transport:

e The squad can select any
dedicated transport (see
page 89).

80 points

Options:

* May include up to five additional Seraphim:
......................................................... 15 points per mode

* Up to two Seraphim may replace both their bolt pistols
with one of the following:

- Two hand flamers...........c.ccocuvnennen.. 20 points per model
- Two inferno pistols.........cccevevenenene. 30 points per mode!
e The Seraphim Superior may replace one of her bolt
pistols with:
- Chainsword it v iy free
< Power sword .58l S s e 10 points
= EVISCRrator ..otniler. vt i 25 points
* The Seraphim Superior may replace her other bolt pistol
withiaplaSma pistol s e s 15 points

* The Seraphim Superior may take melta bombs..... 5 points

70 points

Options:

* Include up to five additional Dominions:
......................................................... 13 points per model

e For every five models in the squad, up to two Dominions
may replace their boltgun with one of the following:

e ST T [T 3 points per model
~BlAMEr s e 5 points per model
- MElEBIN it e 10 points per mode
* One Dominion can take a Simulacrum Imperialis
.......................................................................... 20 points

 The Dominion Superior may replace her boltgun and/or
bolt pistol with:

=~ ChainsWordE v oo e e free
- Storm bolter i v in o e 3 points
- Power sword or combi-flamer, combi-melta or -plasma

.......................................................................... 10 points
- Condemnor boltgun or plasma pistol ............... 15 points

e The Dominion Superior may take melta bombs.... 5 points

CCWe are beset 6y many terrible foes in these dark times, but we walk
in the [i_qﬁt g[ the Emperor, and we shall not let a sing[e 0e stay us
Yom our L{uty. We are the Sisters g“ the great Ecclesiarc y, and we

will fight to the bitter end. 99

SISTERS OF BATTLE

- Canoness Palmiro, Order of the Ebon Chalice



WARHAMMER §
S 40000 ==

j Sisters of Battle

HEAVY SUPPORT

WSBS S T W I A Ld Sv
Retributor 3. & 3 3 1 3 1 8 3F
Retributor Superior 3 4 3 3 1 3 2 9 3+
Composition: Wargear:
e 4 Retributors e Power armour
e 1 Retributor Superior e Boltgun

e Bolt pistol

Unit Type: e Frag grenades
e Infantry e Krak grenades

Special Rules:

e Acts of Faith

¢ Divine Guidance
e Shield of Faith

Dedicated Transport:
e The squad can select any
dedicated transport (see

page 89).
. 7
T T e L
r Armour
BS F S R
Exorcist 4: 135 Tl 10
Unit Composition: Wargear:
e 1 Exorcist e Exorcist launcher
e Smoke launchers
Unit Type:
e Vehicle (Tank) Special Rules:

¢ Shield of Faith

Denitent Tngine..........ooooooe

rArmour ]
WS:BS. S I . A E =S R
Penitent Engine 4. 2-5010). 3 D6+l 11 11 10

Unit Composition: Wargear:
e 1 Penitent Engine e Two Dreadnought close
combat weapons (with
Unit Type: built in heavy flamers)
s Vehicle (Walker,
Open Topped) Special Rules:
* Rage

e Battle Frenzy
e Unstoppable Rampage
e Shield of Faith

65 points

Options:

¢ Include up to five additional Retributors:
......................................................... 12 points per model

* Up to four Retributors may replace their boltguns with
one of the following:
<Heavyubolter.. i g 5 points per model
- Multi-melta........cooenins 10 points per model
- Heavy flamer 20 points per model

¢ One Retributor may take a Simulacrum Imperialis
.......................................................................... 20 points

e The Retributor Superior may replace her boltgun and/or
bolt pistol with:
-~ ChaNEWOId sessevammmmsnmnansnmadn e e free
- Storm bolter 3 points
- Power sword or combi-flamer, combi-melta or -plasma
.......................................................................... 10 points
- Condemnor boltgun or plasma pistol ............... 15 points

e The Retributor Superior may take melta bombs .... 5 points

135 points

Options:

¢ May take any of the following:
- Searchlights. s i 1 points
s Dozerblade ..coimimmmmmasimicara 5 points
1010l o70] =] WNURRRURURRPRR b = 10 points
- Hunter-killer missile 10 points
~EXtra armoul sssassmmmnmaniimmihaha o 15 points

85 points

Options:

e Include an additional two Penitent Engines:
........................................................ 85 points per model
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AT Sisters of Dattle

SUMMARY
Troop Tupes Ulcapon Types

Model WSBS S T W I A Ld Sv Weapon Range Strength AP Type
Battle Sister Bl e.3 1 3 1 8 3+ Bolt Pistol 12 4 5 Pistol
Sister Superior 5 4 3 3.1 3.2 9 3¢ Boltgun 24" 4 5 Rapid Fire
Battle Conclave Condemnor
Acotlagellont 5 1.5 3 .1 3 4 8 - Boltgun 24" 5 - Assault 1, Psi-shock
Crusader 4.3 3 3 1 3 =8 b4 Exorcist Missile
Death CultAssassin 5. 3. 4 3 1L 6 2 8 b5+ Launcher 48" 8 1 Heavy D6
Canoness 5 5 "eaCEBEeR T 300 3 Flamer Template 4 5 Assault 1
Celestian 4 4.3 3 132 2 9 3% Hand Flamer Template 3 6 Pistol
Celestian Superior 4 4. 3 3 1 3 2 9 3+ Heavy Bolter 36" 5 4 Heavy 3
Confessor 5.5 .3 .3 35 4 3 18 5% Heavy Flamer Template 5 4 Assault 1
Dialogus 54 3 5 3] 9 3+ Inferno Pistol 6" 8 1 Pistol, Melta
Dominion 3.4 05 3 003 83 Laspistol 120 3 - Pistol
DomintoniSupetior 82 4 83 & 3 [ =3 2 9 3+ Meltagun 12" 8 1 Assault 1, Melta
Kyrinov 5,53 3 3 4 3 .10 5 Multi-melta 24" 8 1 Heavy 1, Melta
Hospitaler 3 W& sl 8 =9 3 Plasma Pistol 12" 7 2 Pistol, Gets Hot!
Priest 3.3 .3 3.0 4 2 7 5 Plasma Gun 24" 7 2 Rapid Fire, Gets Hot!
Retributor 3 4 3 3 TSE3Eeds s Shotgun 12" 3 - Assault 2
Retributor Supepior 3 .4 3.3 1 .3 .2 9 3¢ Storm Bolter 24" 4 5 Assault 2
Saint Celestine A 8. 3 3 7 5010 2+
Seraphim 4.4 3 3. 8 3.0 .8 3% 14
Seraphim Superior 4 4 3 3 1 3 2 9 3+ ﬁihlcl%
Sister Repentia 4 4.3 3 . 3 2 .8 r Armour
Mistressof Repentance 4 4 3 3 1 3 2 9 3+ Model BS F S R
Uriah Jacobus 55 3 3 3 .4 >3 10 5% Exorcist A 13 i
Immolator 4. 0 8 10
Rhino 4 17 =10
r Armour —
Model WSBS S | A F==S R

Penitent Engine 4 2 5(10) 3 D6+1 11 11 10

Adepta Sororitas from the
Order of the Sacred Rose
prepare to launch their attack.
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