BIRODALMI GARDA

by Dreamer88




A Birodalmi Garda Csapatai

A kdnyvezenrésze leirja a Birodalmi Garda altal haszndlt csapatokat - a fegyvereiket, az osztagaikat és néhanykozismert hésiiket, amelyek te is
valaszthatsz, mint példaul ,,Vas Kéz” Straken Ezredes vagy Yarrick Komisszar, Hades Kaptarvarosanak hése és Armageddon megmentGje. Mindegyik

bejegyzés leirja az osztagot és a rajuk vonatkozd specialis szabalyokat. A kés6bbi sereglista ezekre a bejegyzésekre hivatkozik.

A Birodalmi Garda Csapatai szekcio két részre van osztva. Az elsében az adott osztagokra vonatkozd klildnleges s zabalyok keriilnek | eirdsra. Minden
szabaly, ami nem keril megmagyarazasra, aza Warhammer 40.000 szabdalykényvben taldlhatd.

Specialis szabalyok

A Birodalmi Garda osztagaira kllonféle s pecialis szabalyok vonatkoznak. Ha azoka szabalyok egyediek és csak az osztagra jellemz&ek, akkor az
osztagleirasanal keriilnek részletezésre. Minden specidlisszabaly, ami nem keriil megmagyarazasra, az a Warhammer 40.000 szab dlykdnyvben
talalhaté.

Egyedi felszerelés

A konyvhatuljan|évs sereglista megmutatja az 6sszes alap és opcionalis felszerelését az osztagoknak. Talalsz koziilik néhanyat, amelyek egyediek
és csakegyosztag hasznalhatja 6ket, megint mdsokat tobb fajta osztag is haszndl. Ha egy felszerelési targy egyedi, akkorazaz adott osztagnal keril
leirdsra, maskilonben a Felszerelés részlegben van részletezve.

Nehézfegyveres Csapatok (Heavy Weapon Teams)

A kdnyvhatuljanlévé sereglista a Nehézfegyveres Csapatokként (Heavy Weapon Team) nevezett modellekre hivatkozik. A Birodalmi Géarda
nehézfegyvereit altaldban két ember kezeli. Altaldban az egyikiik tiizel, amig a mésika |Gszert cipeli. A Nehézfegyveres Csapat (Heavy Weapon
Team) két modellnek szdmit szallitds szempontjabdl, de ezt leszamitva egy modellként kell kezelni.

Jarm{i Osztagok (Vechicle Squadrons)
A Birodalmi Garda tobb jarmlvetis képes osztagban felsorakoztatni. Ezek k6 zé tartozik tobbek k6z6tt a Leman Russ Harci Tank (Leman Russ Battle
Tank). Ezek az osztagok a Warhammer 40.000 szabdlykonyvben leirt jarm{ osztagokra vonatkozd szabalyokat kovetik.

A Birodalmi Garda Parancsai

A Birodalmi Garda soraiban lév6ket nem arra képezik ki, hogy 6nalléan gondolkozzanak, vagy kezdeményezzenek, hanemarra, hogy a feletteseik
utasitasaira td maszkodjanak Gtmutatds gyanant. Ennek eredményeképpen a Birodalmi Gardistak kérdés és feltétel nélkil kovetik a kapott
parancsokat. Csakis akkor képes szembenézni egy atlagos katona a galaxis borzalmaival, ha csakis és kizarélag a kapott parancsaira koncentrdl.

A Birodalmi Garda néhany modellje képes kiadni koronként egy vagy tobb parancsot. Ezeket a modelleket nevezziik tiszteknek (officer). Minden
tiszt (officer) bejegyzésében tisztan fel van tiintetve, hogy hdny és milyen parancsot (order) adhat ki, valamint a parancsnoki hatokére (command
radius) - a parancsainak a maximalis tdvolsaga.

A parancsokat (order) a 16vésifazis (shooting phase) elején kell kiadni egy kotott sorrendben, abrazolva a Birodalmi Garda vezetési rendjét. A
Szdzad Parancsnoksag osztagban (Company Commandsquad)lévé tiszt (officer) adja ki el6sz6ra parancsait (order). Miutan minden Szazad
Parancsnoksagosztag (Company Command squad)tisztje (officer) kiadta a parancsait (order) kévetkezhetneka Szakasz Parancsnoksag osztagok
(Platoon Command squad) tisztjei (officer) a sajat parancsaik (order) kiaddsaval.

Egy parancs (order) kiadasahoza tisztnek (officer) meg kell hataroznia, hogy melyik parancsot (order) akarja kiadni és megkell neveznie egy barati,
nem jarmdosztagot, amelya parancsnoki korzetén (command radius)belll van. Ez lehet akar a tiszt (officer) sajat osztaga is, ha ugykivanja. A
kivalasztott osztagnak Ld (Leadership) tesztet kelltennie, hogy sikeriilt-e megértenie a kapott parancsot (order). Nem lehet olyan osztagnak
parancsot (order) kiadni, amely egy s zallitdjarmiiben til, mar futott (run) vagy olyannak, amely mar kapott egy parancsot (order) ebben a kérben
(fuggetlenil attdl, hogyazeldzd parancs sikeres volt-e vagy sem!). Ha nincs masképpirva, akkor nem lehet olyan osztagnak parancsot (order)
kiadni, amely éppen visszavonul (falling back) vagy foldre vetette magat (go to ground).

Vettem a Parancsot Uram!

Ha a tesztsikeres, akkor a tiszt emberei habozas nélkil vé grehajtjak a kapott parancsot és utdna marnemcselekedhetneka I6vésifazis (shooting
phase) folyaman. Miutdn a parancs teljeslt, a tiszt (officer) megprobalhat egy Ujabb parancsot kiadni (ha engedélyezett neki). Ha a tiszt (officer)
befejezte a parancsok kiosztasat, akkor 6 és a Parancsnoki osztaga (Command Squad) I6het/futhat, ha a jatékos ugy kivanja.

Inspiralé Taktika

Ha duplal-estsikeril dobnia parancs (order)tesztjénél, akkor a tiszt (officer) rekordid6 alatt érvényesitette az akaratdt. Miutan a
parancs (order) teljesitve | ett, a tiszt (officer) azonnal kiadhat egy Ujabb parancsot (order) (nincs sziikség teszt tételére). Ez az extra
parancs (order) ,ingyen” van, és nem szamit bele a tiszt (officer) koronként kiadhatd parancsainak (order) szdmaba.

Megismételné Uram?
Ha a tesztsikertelen, akkor valami hiba cs Uszott a kommunikacidba. A parancs (order) nem fejti ki hatdsat, de a tiszt (officer) osztaga és a célpont

osztag normalisan cselekedhet a |16vés fazis (shooting phase) hatralévd részében.

Alkalmatlan VezetGség
Ha dupla6-ostsikertil dobnia parancs (order) tesztjénél, akkor teljes zlrzavar lesz (rrd mindenkin. Nemcsak, hogy nem fejti ki hatasat a
parancs (order), de tovabbi parancsok sem adhatdak ki (egyetlen tisztt6l sem) ebben a |6vési fazisban (shooting phase).



Szazad Parancsnoksag

Company Command Squad

A Birodalmi Garda szdzaddnak legidGsebb tisztje az, ki a sereget vezeti egy
Parancsnoki osztag tagjaként. A Szadzad Parancsnoksaga sereg szive, 6k iranyitjak az
egyes osztagok cselekedeteit, 6k osztjdk a parancsokat és 6k hajtjdk végre a
parancsnokharci stratégidjat konyortelen hatékonysaggal. Az osztag dltalaban 6t
emberbdl all, egytisztbSl és az ezred legképzettebb katondibdl, akik 6t kisérik. Ezek
azemberek gyakran kapnak extra kiképzést és felszerelést, |ehetévé téve nekik, hogy
szanitécként, radiésként vagy mds segitékéntis funkciondljanak a harcmezén.
Gyakranolyan katondkatis betesznek a Parancsnoki osztagba, akik kiemelkedd
teljesitményt nydjtottak megadatva nekikazt a lehet6éséget, hogy cipeljék az ezred
zaszlajat.

A tiszteket ugyanarrdl a bolygordl valasztjak ki, ahonnan az ezrediikis szarmazik és a
kinevezésik mddja nagyban fligg az adott vilagkulturajatol. Bizonyos esetekben csak
a nemeseksarjai ko zil kerllnek ki és hadi akadémiakon tanulnak. Mds bolygdkon a
hatalmat csakis erével és konyortelenséggel lehet megszerezni. Néhanyan pedig
megmasztaka ranglétrat, tuléltek tucatnyi hadjaratot és harctéri el6léptetést. A
Tactica Imperialis altaldban megfelel6 titulusokkal hivatkozik az ilyen rangokra; a
SzazadParancsnokokat példdul leginkabb kapitdanynak nevezik. A gyakorlatban
viszont a Birodalmi Garda olyan sok kiilénbo6z6 vilagrél szarmazik, hogy a valés
titulusok nagyban eltérhetnek. Az 6rnagy, byzarr, hetman, |andzsa-vezér, f6-gondnok
és a f6 preator, mind nagyjabdl egyenértéki rang. Sok Birodalmi tiszt nagy
megtiszteltetésnek tekinti, hogy ilyen poziciébdl szolgalhatja a Csaszart. Masok
viszont csakegy Ujabb lépcséfoknak tekintika hatalomhoz, hirnévhez, becsiilethez
vagya h6shoz mélté haldlhoz vezeté uton.

WS BS

Szdzad Parancsnok (Company Commander) 4 4
Veteran (Veteran) 3 4

Veteran Nehézfegyveresek 3 4

(Veteran Weapons Team)

Specialis szabalyok

RangidGs Tiszt (Senior Officer): ASzazad Parancsnok (Company Commander) koronként 2 parancsot adhatki. 12”-es parancsnoki zénaval

(command radius) rendelkezik. A Szazad Parancsnok (Company Commander) a lent leirt Déntsétek Le! (Bring it Down!), Léjetek a Célpontomra!

(Fire on my Target!) és a Vissza Harcolni! (Get Back in the Fight!) parancsokat és a Szakasz Parancsnokag (Platoon Command Squad) bejegyzésénél
leirt Els6 Sor TUZ!, Mdsodik Sor TUZ! (First Rank FIRE!, Second Rank FIRE!), Fedezékbe! (Incoming!) és Mozgds! Mozgds! Mozgds! (Move! Move!

Move!) parancsokat képes kiadni.

Dontsétek Le! (Bring it Down!)

Az ellenséges hadi gépezetek (és szornyetegek) elsGdleges fontossagu célpontoka parancsnokok szamara, akik teljesen tisztabanvannak
vele, hogy milyen pusztitast tudnak véghezvinni.

Ha a parancs sikeresenkilett adva, akkor valassz ki egy ellenséges jarm(ivet (vechicle) (vagyjarm(i osztagot [vechicle squadron]) vagy
szdrnyet (monstrous creature) (vagy szorny osztagot [unit of monstrous creatures]), amelyek lathatdak a tiszt (officer) szamara. Az
osztag, amelyikre rdparancsoltak azonnal ral 6 a célpont osztagra és a fegyvereiket ikercsatoltnak (twin-linked) tekintik.

LGjetek a Célpontomra! (Fire on my Target!)

Kiil6nboz6 orbitalis rendszerek és célzé berendezések, vagy egyszerlien egy partavess segitségével a tisztek az ellenség gyengepontjai
felé irdnyitjak a tlizer6t.

Ha a parancs sikeresenkilett adva, akkorvalassz ki egy ellenséges osztagot, amely|athatd a tiszt (officer) szamara. Az os ztag, amelyikre
rdparancsoltak azonnal ral6 a célpont osztagra. Alovéseik ellen tett sikeres fedezék me ntéket (cover save) ujra kell dobni.

Vissza Harcolni! (Get Back in the Fight!)
Egy menekll§ osztag 6sszeall és visszamegy harcolni, mert jobban félnek a parancsnokuktdl, mintaz ellenség fegyvereitél.

Ezta parancsot csak olyan osztagnak lehet kiadni, amely visszavonul (falling back) vagy foldre vetette magat (go to ground). Ha a parancs
sikeresenkilett adva, akkor azosztag, amelyikre rd parancsoltak azonnal 6sszeall, ha é ppen visszavonult (fallingback) (még, akkoris, ha
erre normal esetbennem lenne képes az elszenvedett veszteséget, az ellenség kozelsége, sth. miatt) vagyvisszadll normalis helyzetébe
(ha foldre vetette magat [go to ground]). Ennek eredményeképpen azosztag, amelyre raparancsoltak normalisan I6het és rohamozhat
ebben a kérben.



Tanacsadok

Regimental Advisors

A Birodalmi Garda parancsnokait egy sorszolga, segéd és specializalt tanacsado is

segiti, akik tartjdk a kapcsolatot a sereg tobbi részével.

Az Asztropatdk példaul bolygdkodzi kommunikatorként szolgdlnak a Gardaban.
Képesek ugyanis tovdbbitani és fogadni rejtett parancsokat és mas bizalmas
informacidkat. Tovabba sokukrendelkezik a jov6beldtas képességével is. Ennek
megfelel6enazilyen pszi hasznaldk képesek ellatni tanacsokkal a Birodalmi Garda
tisztjeit arrdl, hogy hogyan tudndk a legjobban iranyitani a csapataikat. Az
Asztropatdkat konnyl felismerni a csuklyds kopenyeikr6l és a mély, lres
szemiregeikrél. A legtobbjik vak és sokuk a Lélek Kotés megterhel6 ritualéja
folyaman vesztette el a |atdsat; viszont a megnovelt pszi képességeik altaldaban

kdrpotoljak 6ket a szemik vilagaért..

A Birodalmi Garda Parancsnokainak azon kisérletei, hogy rovid tava tizérségi
tdmogatastiranyitsanak, konnyen katasztrofalis veszteségeket okozhatnaka seregeik
soraiban. Habaraz elvesztett élet sajndlatos, az elpazarolt | 6szer elfogadhatatlan. A
Lovegmestereket ezért csatoljak a Parancsnoki osztaghoz. Ezek a tlzérségi
specialistdk ugyanis rendelkeznek minden olyan eszkdzzel, amelyek alkalmasak
specifikus célpontok pontos bemérésére. A Lovegmester folyamatos
Osszekottetésben van a |6vegkezeld tarsaival és kozli velik az ellenséges erék
helyzetét, olyan pontos és halalos bombazast ziditva az ellenségre, amely masképpen
nem lenne lehetséges.

Altalanos eljaras, hogy egy Flotta Tiszt tartsaa kapcsolatot a féldi parancsnokokkal. A
Flotta Tisztek bliszke, maguknak valé és szigori emberek, akik Birodalmi Bombazdkkal

és akarorbitdlis palyan kering6 csatahajokkal is kapcsolatban allnak. Habara
Birodalmi Flotta teljes erejét nemlehet bevetni, a rendelkezésre all6 tlizeré béven elegendé ahhoz, hogy megzavarja az ellenség utanpotlasi
vonallait, arra kényszeritve 6ket, hogy fe dezékbe vonuljanaka fentrél aldszalld pusztitas ell. Az ilyen akddkkésleltetik azellenséges utanpétlas
hadba allasat, megengedve a Birodalmi Gardanak, hogy egyesével pusztitsa el azellenség egységeit.

Nem minden specialista, akia Parancsnoki osztag része szolgal tanacsaddként. A Te st6rok példaul harcedzett veterdnok és az ezred legeltokéltebb
emberei kdzé tartoznak. Az, hogy egy katona hogyan kapja meg ezt a posztot nagybanfligg viszont az ezred kulturdjatdl. Vannak, akik szliletése 6ta
védik mesterlket, masoktébb évnyi kiemelked§ szolgélat aran érdemelték ki. Csupan egy feladatuk van, az, hogy megvédjéka Szazad Parancsnok
életét, mindenaron. ATest6rok éppen ezért komor alakok, akik mindig készen allnakarra, hogy egy gyilkos pengéje vagy egy |6vedék elé vessék
magukat vezérik életének megdvasa érdekében.

WS BS S T w | A Ld Sv

Asztropata (Astropath) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+
Lovegmester (Master of Ordnance) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+
Flotta Tiszt (Officer of the Fleet) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+
Testér (Bodyguard) 4 4 3 3 1 3 2 7 5+

Specialis szabalyok:

Telepatikus relé (Telepathic Relay): Amig az Asztropata (Astropath) életbenvan, addig hozzdadsz +1-et a tartalék (reserve) dobdsaidhoz. Tovabba,
ha barmely egységed alkalmazza az Atkarolas (Outflank) képességet, akkor Gjradobhatod azt a dobast, amely meghatarozza, hogy melyik
asztalszélen jon be az osztag.

Bombazas (Artillery Bombardment): Ez egy [6vés, amit a Lovegmester (Master of Ordnance) ad le a kdvetke z6 profillal:

Hatétav Eré AP Tipus

Végtelen 9 3 Ordnance Barrage 1*
* Ha taldlatot (hit) dobsz, akkor a sablon 2D6”-et szorddik a ,Hit” jelen 1évé nyil irdnydba. Ha egy nyilat dobsz, akkor a sablon 3D6”-et szorddik.
Mindkét esetben, ha a Lévegmester (Master of Ordnance) rdldt a célpontra, akkor csékkentheti a széréddst a BS-e értékével. Ez a tdmadds nem
hajthato végre, ha a Lévegmester (Master of Ordnance) mozgott ez el6z6 mozgdsi fazisban (movement phase)

Tartalékok Feltartoztatasa (Intercept Reserves): Amig a Flotta Tiszt (Officer of the Fleet), addigazellenfelednek le kell vonnia 1-et a tartalék
(reserve) dobasaibdl. Tovabba donthetsz gy, hogy Ujradobatod az ellenfeleddel azt a dobast, amely meghatarozza, hogy melyik asztalszélen jon be
azazosztaga, amelyaz Atkarolds (Outflank) képességet alkalmazza.

Vigyazat! (Look Out — Arghh!): Amig egy Test6r (Bodyguard)él, addig minden alkalommal, amikor a Parancsnoki osztag (Command Squad) sériilést
szenvedel, legfeliebb 2 sebet, ami a Szazad Parancsnokra (Company Commander) | ett osztva, a Test6r(6k) (Bodyguard)ellenlehet lebonyo litani.




Komisszar

Commissars

A Komisszarok konyortelen, de bator emberek, a Birodalmi Hitvallas merev
kovetGi, akikben a Csdszar iranti hliségik felllir minden egyUttérzést,
konyoriletet vagy emberséget, amit a harcba vezetett embereik irdnt
érezhetnének. Mindenki fél télik és a korulottik 1évé legjava gydldliis 6ket, mert
képesek szemrebbenés nélkil kivégezni barmely katonat vagy tisztet, aki
kivannivalot hagy magautdna harcmezén. AKomisszarfeladata ugyanisaz ezred
moraljanak, fegyelmének és harci kedvének fenntartasa és a gyavasdg valamint
az ostobasag megblintetése. Az a tudat, hogy egy ilyen ember figyeli minden
mozdulatukat nagyban megndvelia Gardistak figyel mét. Némely ezredben olyan
hirtik van, hogy diihétél jobban félnek a katondk téliik, mint az ellenségtdl.

Legaldbb egy ilyen fel ligyel6t rendel nek minden ezredhez, de a legtébbnél tobb is
lesz. Azonban az egyes ezredekkel ellentétben, akiket a mind a sajat szild
bolygojukrdl valogatnak 6ssze, a Komisszarokata Schola Progeniumban nevelik
fel. Ok azok, akik fel igyelikaz Uj ezredek toborzasat, amelyek koziil sokan olyan
vad vilagokrdl szarmaznak, ahol a harcosok fegyel mezetlenek és csak a nyers erét
tisztelik. Az ilyen katonak tisztel etét ki kell érdemelni, igy a Komisszarok mindig
készen allnak arra, hogy demonstraljak a batorsagukat és képességeiket a
harcban.

A Komisszarokél 6 példaként szolgalnak a katondk szamara és 6k az els6k, akik
biztat6 nyugalommal kilének a |6vészdrokbdl egy ellenséges roham
megfékezéséért. Megingathatatlanok és magabiztosak, a megalkuvast nem
ismerG becsiletkodexik és korrupcid ellenességiik pedig olyan tettekre sarkallja

a katonakat, amelyekrél kordbban almodni sem mertek volna.

A F6 Komisszdrok vitézsége legendas és mesélnek olyan elhagyatott, demoralizalt Birodalmi Garda osztagokrdl, akiket egy ilyen hés
vezetése bator tettek végrehajtasara 6sztonzott. Ok az erd és a batorsag példaképei, ezzel természetes vezetékké téve Sket, akik arrdl
ismertek, hogy képesek megforditani a harc menetét és gy6zelemre vezetni a csapatokat akar a vereség szélérdl is.

WS BS S T w | A Ld Sv
Komisszar (Commissar) 4 4 3 3 1 3 2 9 5+
FG Komisszar (Lord Commissar) 5 5 3 3 3 3 3 10 5+

Specialis szabalyok

Onfejii (Stubborn): AKomisszarok (Commissar) felruhdzzakazt az osztagot, amelyikhez csatlakoztak, va gy amelyik részét képezik az Onfej(i
(Stubborn) szaballyal.

Kivégzés (Summary Execution): Ha a Komisszar (Commissar) osztaga elvét egy Moral tesztet, akkor a Komisszar (Commissar) kivégzi az
osztag jelenlegi vezetGjét — ez a legmagasabb Ld-vel rendelkez6 modell az osztagban.

Ha két modell is ugyanakkora Ld-vel rendelkezik, akkor véletlenszer(ien hatarozd meg, hogy melyik lesz kivégezve. Egy Komisszar
(Commissar) (vagy F6 Komisszar [Lord Commissar]) sosem végzi ki magatvagy egy masik Komisszart (Commissar) (vagy F6 Komisszart [Lord
Commissar]) —ezeket a modelleket hagyd figyelmen kiviil, amikor azt nézed, hogy kit lehet kivégezni.

A kivégzett modelltazonnal le kell venni vesztes égként, fiiggetleniil a hatralévd sebpontjai szamatdl. Aszébanforgd osztag jradobhatja a
Mordl tesztet —ha ez a tesztis sikertelen, akkor az osztag visszavonul (fall back).

Egyedulallé Karakter (Independent Character) (Csak a F6 Komisszar [Lord Commissar])

Fegyelem Auraja (Aura of Discipline) (Csak a F6 Komisszar [Lord Commissar]): Minden barati osztag, amely a F6 Komisszar (Lord
Commissar) 6”-es korzetén bellil vanhasznalhatja az 6 10-es Ld-jét barmilyen Moral- vagy Pinning teszthez és a parancsokaltal igényelt Ld
tesztekhez.




Pszi Mester

Primaris Psyker

A Pszi Mesterek ritka és egyedilallo egyének, akik a Hipertér pusztitd erejét
hasznaljak arra, hogy lesujtsanak a Birodalom ellenségeire. Egy gondolattal
képesek példaul olyan villamokat idézni, amelyek korbeveszik 6ket, és egy
egyszer(i mozdulattal pedig szabadjaratudjak engedni ezeket az ellenfeleik felé,
leégetve vellik a hist a csontjaikrdl.

Titokzatosak és tartdzkoddak, a Pszi Mestereket egyszerre csodaljak és félik, de
leginkdbb bizalmatlanok vel ik szemben a Birodalmi Garda katonai. A jelenlétiik
némely parancsnoknak kimondottan elviselhetetlen és a legjobb esetben sem
biznak megbennik. Viszontaza képességiik, hogy letudjak kiizdeni az ellenség
varazslataitdltaldbanellensilyozza azt az ellenszenvet, amit a jelenl étiik okoz.

A Pszi Mestertaltalaban egy magas rangu tiszthez rendelik hozza, aki képes a
helyzettél fliggden iranyitania pszihaszndld erejét. A Pszi Mesterek olyan ritka
fabol készilt bottal és fémekkel vonulnak harcba, amelyek képesek a visel §jlik
pszi energiditaramoltatni. Egy pszi pedig képes a mentalis erejét a pszi-reaktiv
botjan keresztll fékuszalni és félelmetes fegyverré alakitani, amely tulvilagi
erével fénylik és képes minden pdncélon athatolva kiszivni az életer6t
aldozatabol.

Az 6sszes pszi hasznald kozil, akiket az Inkvizicid megvizsgal, csak a legnagyobb
mentalis kitartassal rendelkezGknek van némi esélylik arra, hogy Pszi Mesterré
valjanak. Azilyen harci pszik nemfeltétleniil a leger&sebbek a fajtdjukbdl, de még
igy is pengeélen tdncolnak a Csaszar szolgalata és az 6rok karhozat kdzotti vékony

vonalon. Minden alkalommal, amikor szabadjara engedik az erejlket azt
kockaztatjak ugyanis, hogy lecsapnak rajuka Hipertér Iakdi; olyan démonikus |ények, amelyek Ugy vonzédnak a fényes pszi lelkiikhdz, mint
azéjjeli lepkék a tlizhoz. Eppen ezért tobb biztonsagi eszkdz van beépitve a pszi felszerel ésébe. Komplex Micro-aramkdrdk és neuron
huzalok vannak hozzdkodtve a csuklyajdban vagy gallérjdban taldalhaté pszi kristalyokhoz, amelyeket arra hasznalnak, hogy a
tobbletenergidkat el oszlassak. Azilyen évintézkedés ek nemcsak a felszerelésiikre vonatkozik, sokuk atesett bizonyos miitéteken, amelyek a
megszallas veszélyét hivatottak cs6kkenteni —habdr ugyanakkor csokkentik a pszi erejétis. Ha ezt 6sszeadjuk a Pszi Mester évtizedes
kiképzésével, akkor joeséllyel képes megbirkdzni pszi ellenségekkel és ellendlini a démoni megszallasnak. Azoknal, akik tul gyengének
bizonyulnak, viszont még mindig ott van az utolsé évintézkedés egy Komisszar flistolgé puskacsovének formajaban.
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Pszi Mester (Primaris Psyker) 4 4 3 3 2 3 3 9 5+

Specialis szabalyok:
Egyediilallo Karakter (Independent Character), Psyker

A Sajat Erdekedben (It’s For Your Own Good): Ha egy Pszi Mester elszenved egy A Hipertér Veszélyei (Perils of the Warp) tdmadast, amig
ugyanabbanazosztagbanvan, mint egy Komisszar (Commissar) vagy F6 Komisszar (Lord Commissar), akkor a pszit azonnal kivégzik és le
kell venni veszteségként.

Pszi erdk:
Villamcsapas (Lightning Arc): Fokuszdlva az elméjét a psyker képes egy adag villamot zuditani az ellenfel ére.
Ez egy pszi |16vés a kovetkezd profillal:

Hatotav Eré AP Tipus

24” 6 5 Assault 2D6

Fatyol (Nighshroud): A psyker behatol az ellenfele elméjébe és elrejti magat és tarsait az ellenség el 4l.

(vagy arra az osztagra, amelyikben éppen van) akar 16ni, akkor annak el3szor sikeres Ld tesztet kell tennie (a jarm(vek 10 -es Ld-vel
rendelkeznek ebbdl a szempontbdl). Ha a teszt sikertelen, akkor azaz ellenséges osztag nem |6het abban a korben. Ez az er6 a Primaris
Psyker kovetkez6 mozgasi fazisanak (movement phase) elejéig tart.




Techno Pap

Techpriest Enginseer

A Techno pap jelenléte elengedhetetlen a Birodalmi Garda ezredeinek
pancélozott részlegének a mikodéséhez. Az Adeptus Mechanicus
személyzet a jarmivek gondnokaiként szolgalnak, felkészitve Gket a
harcra. Sokuk hord magaval flstol6ket és specidlisan elGkészitett olajokat,
amelyekkel prébaljdk tavol tartani az adat karositd hatdsokat és
megaldjak az Emberiség jarm(iveit a Gépisten nevében.

A harcmezdn a voros kopenyes Techno papok erépancélt éltenek, hogy az
megvédje Gket, amig a feladataikat végzik. A Techno papok e mellett a
technoldgia misztikus tuddsat alkalmazzdk, hogy megjavitsak Birodalmi
Garda sérlt harci gépezeteit. Kizardlag a feladatukra koncentralnak és
onszantukbdl belevetik magukat a harcba, ha egy fontos technolégiai
darab veszélyben van. Ellenfeleiket azonban kétkezes kulcs-fejszéikkel és
hidraulikus szervo karokkal csapjak agyon, amelyek ugyanolyan
konnyedséggel emelnek fel egy hatalmas pancéllemezt, vagy zuznak 6ssze
egy emberi fejet.

A Techno papokat segithetik a tevékenységeikben automatizalt Szolgak —

//////

elvégzésére programoztak be. Tobb billionyi ilyen agyatlan Szolga van a
Birodalomban, sokuk a haldlos atmoszférakban dolgoznak, ahol a

modositatlan emberi test hamar elenyészne. A Szolgakat még annyira sem
tartjdk, mint a Szervo- Koponydkat, amelyeket altaldban a Csaszar egy tiszteletbeli szolgaléjanak maradvényaibdl készitenek. A

Szolgak igazabdl a bio-mechanikus életfajtak legalja.

A Techno pap bionikus médositdsainak mértéke egyenesen ardnylik az Adeptus Mechanicusban toltétt szolgalatanak
hosszdval. A Marsi Kultusz leg6sibb tagjai mar inkabb gépek, mint emberek, akikben a hus és a vér mar rég hideg fémre és
hidraulikus olajra lett lecserélve.
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Techno pap (Techpriest Enginseer) 3 3 3 3 1 3 1 8 3+
Szolga (Servitor) 3 3 3 3 1 3 1 8 4+

Specialis szabalyok:

Az Omnissiah Aldasa (Blessings of the Omnissiah): Ha a Techno pap talapzatkontaktusban van egy sériilt jarmdivel a 16vési
fazis folyaman, akkor megprdébalhatja megjavitani azt 16vés helyett. Dobj egy D6-al és adj hozza a dobdshoz +1-et minden
szervo karral felszerelt Szolga utan, amely az osztagban van. Ha a végeredmény 5 vagy tobb, akkor sikerilt megjavitani a
jarmi mozgasképtelenségét vagy egy elpusztitott fegyverét (a jarm( tulajdonosa valasztja ki). Ha egy fegyver lett megjavitva,
akkor az a kovetkez§ l6vési fazisban tud majd elGszor 16ni.

Agyzar (Mindlock): A Szolgak toredezett és modositott elméje gyengén teljesit, ha nincs folyamatosan felligyelve.

Ha nem egy Techno pap vezeti 6ket, akkor az olyan osztagoknak, amelyek Szolgdkat tartalmaznak dobniuk kell D6-al minden
sajat kor elején. Ha az eredmény 1, 2 vagy 3, akkor az osztag nem mozoghat, |6het vagy rohamozhat abban a kérben, bar
rendesen fog harcolni a kdzelharcban, ha belekeriilnek.

Felszerelés:
Szervo kar (Servo-arm): A szervo karokat harctéri javitasokra vagy az ellenfél koponyajanak Gsszeroppantasara is lehet

hasznalni, ha tul kozel kerilnek.

A szervo kar egy extra kozelharci tamadast biztosit viselGjének, amelyet 1-es kezdeményezésnél és 8-as erével kell megtenni.
A szervo kar tdmaddasa ignoralja a pancélmentdéket.




Birodalmi Pap

Ministorium Priest

Az Egyhdz Papjai fontos szerepet jatszanak a Birodalmi Gardaban,
spiritudlis utmutatdsukat biztositva a harctéren belil és kivil 1évé
csapatoknak egyarant. Ezeknek a papoknak az a szent kotelessége,
hogy segitsék a Csaszar seregeit. Példaval jarnak eldl és szivesen
valnak martirokkd a vér daztatta harcmezdkén, mivel ez a végsé
aldozat, amit elvarnak t6lik.

Mar tobb Birodalmi Parancsnok is hdlas volt egy pap erételjes
szonoklasanak. A feltiizel6 beszédjiik ugyanis képes egy eretnek
uralkodé elleni lazadasra sarkallni anépetvagy meggy6zni egy sereget
arrél, hogy tegyék le a fegyvereiket és adjdk meg magukat a Csaszar
konyoriletének —ami elkerllhetetlentl gyors és véres.

Az Egyhdz minden tagja magaval visz egy rdzsaflizért — a hit egy
jelképét, amely majdnem olyan er6teljes, mint a szent Aquila. A
vérszomjasabb Birodalmi Papok a harc forgatagdban prédikalnak,
aldtamasztva szent beszédeiket tisztitd tlzzel és lanckardok
Gvoltésével.

A Birodalmi Papok biztositjak azt, hogy a csapatok kell6en motivaltak
legyenek ahhoz, hogy félelem nélkiilelvégezzék feladatukat. Harcban a
tarsaik hitéb6l meritenek erét, amivel lesudjtanak a Csaszarellenségeire .
mikdzben az eltokéltség litanidit és a gyllolet mantrdit kantdlva a kozeli Gardistdk szivét és lelkét megtolti jogos
gyllolettel. Egyltt ezutdn lerohanjak mindazon eretnek eréket, amelyek a Csaszarellen mertek szegiilni, eltokélve, hogy
megtisztitjdk a harcmezét az ilyen szennytél.
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Birodalmi Pap (Ministorium Priest) 3 3 3 3 1 3 2 7 5+

Specialis szabalyok:

Egyediilall6 Karakter (Independent Character)

Igaz Diih (Righteous Fury): A Pap (Priest) és Ujradobhatja a rontott talalati dobasokat kézelharcban abban a korben,
amelyikben rohamoztak. Az Igaz Dih (Righteous Fury) semmilyen hatassal nincs az Behemodtokra (Ogryn), akiket
szimpldn csak 0sszezavar a Pap (Priest) retorikaja, vagy a Ratlingokra, akiket tulsdgosan lekot a sajat tualélésiik.

Felszerelés:

Zsigereld (Eviscerator): A Zsigerel§ (Eviscerator) egy hatalmas, kétkezes lanckard, amely képes szornyU sebeket ejteni
él6lényeken és gépeken egyarant.

A Zsigerel G (Eviscerator) er66kolnek (power fist) minésil, de egy extra D6-al dob pancélatitést.

Roézsafuizér (Rosarius): A Rozsafiizér (Rosarius) a hit egy jelvénye, amelybe egy erételjes energia mezd generator van
beépitve, amely megvédi viselGjét a sériilésektdl.

A Rézsaflizér (Rosarius) 4+-os sebezhetetlenségi (invulnerable) mentével ruhazza fel visel§jét.




Szakasz Parancsnoksag

Platoon Command Squad

A Birodalmi Garda egy hatalmas harci gépezet, ahol még az alap katonai mozgasok is
tobb ezerember mozgésitasat jelenthetik. Ahhoz, hogy ezek a miiveletek siman
menjeneka Birodalmi Gardanak|épcsGzetes parancsnoki ldancolata van. Az egyik elsé
elem ebben a [dncban a Szakasz Parancsnoksag.

Azokata tiszteket, akika Szakasz Parancsnoksagi osztagot vezetik tobb kiilonb6z6
néven isismerik; hadnagy, tabornagy, és pajzs-szdzados csak néhany példa. A szerepiik
az, hogybiztositsdakazt, hogya szakaszuk teljesitia Szazad Parancsnok utasitasait és
elvégzia feladatat. Sajnos viszont minden Ujonc tisztért, akik batran vezeti aze mbereit
az ellenség ellen van egy, aki meginog és tétovazik a harc hevében. Ezek az
inkompetens egyéneka felel6sek megszamlalhatatlan élet elvesztegetéséért és az
alkalmatlansagukat hamar meg is bintetik.

A SzakaszParancsnokokat egysajat kezlileg 6sszevalogatott csapat kiséri, akik
segitenek nekik elvégezni a feladataikat. Némelyikiiket a batorsaguk miatt valasztottak
és kiérdemelhetik azt a megtiszteltetést, hogy cipeljéka szakasz zaszlajat. Masokat a
technikai vagy egészséglgyi tudasuk miatt valasztottak ki. Néhanyan pedig
alkalmasnak taldltattak a tiszti kiképzésre. Azok a katonak, akiket a Szakasz
Parancsnoksdagi osztagba vdlogatnak be azonban nemcsak tovabbitjak a tiszt
parancsait, hanemels6 kézbdl kapott vezetési tapasztalatotis szereznek maguknak.

Az ezredben|évd Szakasz Parancsnoksagi osztagok szama nagyban eltérhet. Az ezred
tiszti kardnak veszteségei miatt-féleg olyan tiszteknél, akik szemt6l szembe harcolnak
azellenséggel-a szazadoknak mindig Ujra kellrendezédnitikjéforman napi szinten. igy
nem meglepd, hogy sok Szakasz Parancsnok a sorkatonak kozul kerilt ki, ugyanis a
harctéri el6léptetéseksziikségesek ahhoz, hogya parancsnoki lanc téretlen maradjon.
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Szakasz Parancsnok (Platoon Commander) 4 3 3 1 3 2 8 5+
Gardista (Guardsman) 3 3 3 3 1 3 1 5+
Nehézfegyveresek (Heavy Weapons Team) 3 3 3 3 2 3 2 7 5+

Specialis szabalyok

Junior Tiszt (Junior Officer): A Szakasz Parancsnok (Platoon Commander) korénként 1 parancsot adhatki. 6”-es parancsnoki zénaval (command
radius) rendelkezik. A Szakasz Parancsnok (Platoon Commander) a lent | eirt Elsé Sor TUZ!, Mdsodik Sor TUZ! (First Rank FIRE!, Second Rank FIRE!),
Fedezékbe! (Incoming!) és Mozgds! Mozgds! Mozgds! (Move! Move! Move!) parancsokat képes kiadni.

Elsé Sor TUZ!, Masodik Sor TUZ! (First Rank FIRE!, Second Rank FIRE!): A Gardistak végzetes sortiizet engednem szabadjara a lézer
karabélyaikbdl a tiszt parancsanak tempdjaban.

Ha a parancs sikeres, akkor az osztag, amelyikre raparancsoltak azonnal ral6 barmelylathaté ellenfélre. Ha az ellenfél legfeljebb 12”-re
van, akkora lézerkarabéllyal (lasgun) 16v6 modellek 3 16vést adhatnakle fejenként a szokdsos ketté helyett. Ha az osztagnem mozgott a
mozgdsifazisaban (movement phase), akkor 2 16véstis leadhatnak a | ézerkarabélyaikkal (lasgun) egy legfeljebb 24” -re 1évé ellenfélre a
szokdsos egy helyett.

Fedezékbe! (Incoming!): A tiszt megparancsolja az embereinek, hogy dssak be magukat és foglaljak el a korabban kialakitott
I6vészarkokat és késziljenek fel a rdjuk zuditott tlzre.

Ha a parancs sikeres, akkor az osztag, amelyikre raparancsoltak azonnal foldre veti magat (go to ground). Az osztag, amelyikre
rdparancsoltaka normalbdnusz helyett +2-t kap a fedezék mentgjéhez (cover save). Megjegyzendd, hogyezazt jelenti, hogy az osztag
nem cselekedhet normalisan a jatékosdnak kovetkezd korének végéig.

Mozgas! Mozgas! Mozgas! (Move! Move! Move!): A tisztarra 6szténziazembereit, hogy fussanak a célpontjuk felé, legyen az egy
stratégiai pont vagy egy bunker.

Ha a parancs sikeres, akkoraz osztag, amelyikre raparancsoltak azonnal fut (run), de 3 kockdval dobva és a legnagyobbat hasznélva a
tdvolsdag meghatdrozasahoz.

Felszerelés:

Szakasz Zaszl6 (Platoon Standard): Amig a zaszlé hordozdja él, addig az osztagdt ugy kell tekinteni, mintha eggyel tobb sebet okozott volna

kozelharcban a kdzelharci végeredmény kiszadmoldasa szempontjabol.



Gyalogsagi Osztag
Infantry Squad

A Birodalmi Garda szakaszai tobb tizfGs osztagbdl alinak 6ssze, akiket egy alsdbb rangu
parancsnok, tobbnyire egy 6rmester vezet harcba. Ezek a gyalogsagi osztagok képezik
a Garda gerincét és minden elképzelhetd feladatra alkalmazzak 6ket a teriilettartastél
a kétségbeesett rohamokig.

A Birodalmi Garda seregeit millidnyi ezred alkotja, amelyeket e Birodalom minden
vilagardl toboroznak. A Gardistaknak nincs egys éges egye nruhdjuk; a harcosok azt 6ltik
magukra, ami a szul8vildgukra jellemz86 — az egyetlen felszerelés, ami kdzos
mindegyikiiknél, az a Iézer karabély. Minden ezred harci képességét tiikrozi az, hogy

milyen vilagrél és tdrsadalombdl szarmazik.

A Birodalmi Gardistak fegyelmezett harcosok, akikbe belenevelték, hogy az utolsé
betlig kovessék a kapott parancsokat és az ellenséggel szemben pedig szilardan
alljanak és biztos célzassalreagaljanak. Ha az6rmester parancsol, akkora sorkatondak
engedelmeskednek, és egyenes hattal emelik 1ézer karabélyaikat az ellenfél felé.
Azoknakaz ellenfeleknek, akikegy Birodalmi Garda poziciot akarnak megtamadni
el@szortul kell éInitik egy félelmetes lézer daradatot, amely képes a legeltokéltebb
tdmado kivételével mindenrohamot megforditani. A harcok kimenetele azonban
gyakran all vagy bukik a Gyalogsdagi Osztagok batorsdgan és elszantsagan, viszont 6k is
csak emberek. Egyenlé feltételek mellett esélylik sincs a sok idegen szornyliséggel
szemben, amivel meg kell kiizdeniluk. Ha ugyanis egyilyen ellenfél kozel kerdl
hozzajuk, akkor dltaldban a Gyalogsagi Osztagot lemészaroljak.

Habdarnémely Gardista erételjes és spedalizalt felszereléssel rendelkezik, a gyalogsagi
ezredek legnagyobb ereje mégiscsak a hatalmas és feldldozhatd | étszamukban van. A

Birodalmi Garda ezredeinek 6sszevont tlizereje ugyanisfélelmetesellenfelekké teszik
6ket, akik képesek szinte barmilyen ellenfelet s zétlGni. Ezernyi Gardista rohama pedig képes maga alateperni a legelitebb és legveszélyesebb
ellenfeletis.

Besorozottak

Bizonyos helyzetekben egyvilag arra kényszerilhet, hogy ndvelje a kvotajat és tobb ezredet dllitson ki valamely fenyegetéselharitasara. Egy bolygd
kényszerlilhet arra, hogy el6rébb hozza a besorozdst és olyan katonakat allitson hadirendbe, akiket maskulénben tal fiatalnak vagy
tapasztalatiannak itéltek volna meg. Habar van hivatalos megnevezésikis, de a gyakorlatban mindenféle becenevet adnak nekik, viszont a
leggyakoribb megnevezés a ,Fehérpajzs”. Eza névonnanszarmazik, hogya fiatalok nemviselhetnek semmilyen ezred azonosité jel6lést, amig ki
nem érdemelték azt a harcmezdén. Az ilyen Ujoncok egyetlenismertetdje a sisakjukon 1évé fe hér csikok. Buzgdn vagyva arra, hogy bizonyitsanak,
belevetik magukat a harcsrijébe. Aza néhany, aki tulélitalan egynapon ,Gardistanak” neve zheti magat —ez viszont nem egyszerl elSléptetés,
hanem az Ujoncok szemében a felnétté valas jele.
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Gardista (Guardsman) 3 3 3 3 1 3 1 7 5+
Ormester (Sergeant) 3 3 3 3 1 3 2 8 5+
Nehézfegyveresek (Heavy Weapons Team) 3 3 3 3 2 3 2 7 5+
Besorozottak (Conscripts) 2 2 3 3 1 3 1 5 5+

Specialis szabalyok

Osszevont Osztagok (Combined Squads): A Gyalogsagi Osztagok (Infantry Squad) (nem més gyalogsagi egységek, mint példdul a Besorozottak
(Conscipts), Veteranok, Nehézfegyveresek (Heavy Weapons Team), stb.) ké pesek arra, hogy 6sszevont osztagokat alkossanak. Az erre vonatkozé
dontéstaseregek felrakdsakor kell meghozni. Ha a Birodalmi Garda jatékos igydont, hogy ilyen mdédon hozza jatékba a Gyalogs 4gi Osztagok
(Infantry Squad) csatlakozhatnak ugyanazon szakasz (platoon) egy masik Gyalogsagi Osztagahoz (Infantry Squad). Példaul egy Gyalogsagi Szakasz
(Infantry Platoon), amely egy Szakasz Parancsnoksagi osztagbdl (Platoon Command Squad) és harom tizf6s Gyalogsagi Osztaghdl (Infantry Squad)
all donthet igy, hogy egy Parancsnoksagi osztagként (Platoon Command Squad)és egy harmincfGs Gyalogsagi Osztagként (Infantry Squad) vagy
egy Parancsnoksagi osztagként (Platoon Command Squad) és egy tizf6s és egy huszfés Gyalogsagi Osztagként (Infantry Squad) szall harcba. Az
O0sszevont osztagoknem szallhatnak be olyan szallitéjarmivekbe, amely nemrendelkeznek eléghellyel ahhoz, hogyaz egész 6sszevont osztagot
elszallitsak.

Ha ugydontesz, hogy 6sszevonsz bizonyos osztagokat, akkor onnantdl fogva azokat egy osztagként kell kezelni. Az 6sszevont osztagok nem
valhatnak szét az eredeti osztagaikra a jaték alatt.




Nehézfegyveresek

Heavy Weapons Team

Amig a Gyalogsagi osztagok tomegei sok ellenfelet képes leteperni a
puszta létszdmukkal, addig Nehézfegyveresekre feladata a
kegyelemdofés bevitele. Minden Birodalmi Garda ezred magaban
foglal valamilyen fajta mobil nehézfegyvert, f6leg azok, amelyek
limitdlt szamban rendelkeznek pdancélozott harci jarmdvekkel.
Félelmetes mennyiségl tlzer6t szabadjdra engedve ezek a
Nehézfegyveresek képesek az ellenség soraibdl véres cafatokat
csinalni egy szempillantas alatt.

Azokat a katonakat, amelyek valamiféle affinitdst mutatnak a
specializalt fegyverek irant 6sszegyljtik nehézfegyveres szdzadokba. A
Birodalmi Gardanehézfegyvereit két ember kezeli; dltaldban az egyik
tlzel, a masik pedig ujratolti a fegyvert.

Ritkaaz, ha az ezred teljes nehézfegyveres szazada egyiitt harcol, mert
az egyes csapatokat altaldban mas szdzadokhoz rendelik hozzd
tdmogatasként. Egy tiszt fellgyeletére bizva a Nehézfegyveresek az
egyes osztagok tlizerejét novelik, lehet6vé téve neki, hogy
szembeszalljanak ellenséges gépezetekkel vagy tObbszoros
létszamfolénnyel. Dedikalt Nehézfegyveres Osztagokba szervezve a
Nehézfegyvereseket —altaldban osztagonként harmat—lehetévé tesz,
hogy ezt a koncentralt tlzerdt jobban irdnyithassak. Egész pancélos
oszlopokat lehet eltiintetni igy egyetlen paranccsal a hatalmas tlizer6nek készénhetéen.

Bizonyos osztagok mozsaragyukat haszndlnak, hogy robbané tolteteket ziditsanak olyan ellenséges osztagokra, amelyek
egyébként hatotavolsagon kivil lennének. A mozsaragyuk foldhoz szegezik az ellenfelet, amig mas Birodalmi Garda
osztagok lecsapnak rajuk. Mas Nehézfegyveres osztagok inkabb tamogatd jellegliek és nehéz bolterekkel vagy automata
agyukkal vannak felszerelve, amelyek ledardljak a gyal ogsdgot és darabokraszedik a szllitéjarmiveket. Amikor pedig a
legnehezebb hordozhaté fegyverekkel vannak felszerelve, akkor a Nehézfegyveres Osztagok kivald tankelharitdk. Az
ilyen osztagok |ézeragyukkal vagy krak rakétdkkal vannak ellatva a nehéz pancélzatu célpontok és az idegen szérnyek
ellen.

Specialis Fegyveres Osztagok

A legtobb ezred fenntart egy dedikalt tamogatd szazadot, hogy elldssa a gyalogsagi szakaszokat olyan katonakkal, akik
fel vannak szerelve és ki vannak képezve bizonyos specializdlt szerepek betoltésére. Ezek a hatf6s osztagok lehetnek
mesterldvészek, robbantasi szakérték, harci mlszerészek és ehhez hasonldak. A mesterlévészek figyelSkkel miikddnek
egyltt, hogy felderitsék az ellenséges parancsnokot, a robbandszerrel felszerelt osztagok pedig eréditményeket
pusztitanak el. A harci m(iszerészeket azonban kilondsen félik, mert haldlos tlizcsdvakkal képesek kifiistdlni a
bunkereket.

WS BS S T W | A Ld Sv
Nehézfegyveresek (Heavy Weapons Team) 3 3 3 3 2 3 2 7 5+
Gardista (Guardsman) 3 3 3 3 1 3 1 7 5+




Kimeéra Pancélbzott Szallito

Chimera Armoured Transport

A Kiméra a Birodalmi Garda leggyakrabban hasznalt pancélozott
szallitdjarmlive. Ezek a mindenitt jelenlévd jarm(ivek felettébb
strapabirdéak és praktikusak, képesek [évén egy sor tdmogatd fegyver
viselésére. A pancélozott belsejébdl pedig a benne |1évé Gyalogsagi
Osztag hasznalhatja az oldalan elhelyezett |6réseket, hogy haldlos
tlzet zaditson az ellenségre, amig 6k védve vannak a valasztlztél.

A Kimérdk a Birodalmi Garda nagysdganak erételjes jelképei és
tomérdek felszereléssel vannak ellatva, tobbek kozott
keres6lampdkkal az ellenség felkutatasara és hatalmas buldézer
lapdatokkal, hogy megtisztitsak az utat a nehezebb tankok el6tt. A
kiilénboz6 szkennerjeivel és kommunikacids rendszereivel pedigkivald
mobil harci kdzpontis, ahonnan a Birodalmi Gardatisztjei irdnyithatjak
csapataikat.

Az évezredek alatt a Kiméra tébb formaban is napvildgot latott,
bizonyitva megbizhatdsagat és értékét minden alkalommal. Nagyon
sokoldalu jarm(, amely képes a legtobb ellenséges koérnyezetben
Uzemelni és kétéltliségik miatt at tudnak kelni a sekélyebb folydkon
és mocsarakon. Sok ellenfél pusztult mar el azért, mert azt hitte, hogy
ezek a természetes akadalyok megvédik az oldalsé szérnyait, de azon

taldlta magat, hogy Birodalmi Gardistak sorai, megtamogatvaaKiméra
gyalogsag ellenes fegyverzetével, szallnak ki egyenesen a serege szivébe.

Tipus BS F S R
Kiméra (Chimera) Tank 3 12 10 10

Transzport: A Kiméra (Chimera) 12 modell széllitasara képes.

Lérés: Legfeljebb 5 modell 16het ki a Kiméra (Chimera) fels6 nyilasabdl. Valéjaban legtdbbjik a Kiméra (Chimera)
oldalabaépitettlézerkarabély |6allasokbdl tiizelnek, de az egyszerliség kedvéért gy vessziik, mintha minden [6vés a
felsd nyilasbdl érkezne.

Beszallasi pont: A Kiméra (Chimera) egy hatsé beszéllasi ponttal rendelkezik.
Specialis szabalyok
Kétéltl (Amphibious): A Kiméra (Chimera) minden vizes terepet tiszta terepnek tekint mozgas kdzben.

Mobil Parancsnoki Jarmii (Mobile Command Vechicle): A Kimérdban (Chimera) l6 tiszt (officer) kiadhat parancsokat
mas osztagoknak. A tavolsagot és ralatast mérheted a Kiméra (Chimera) barmely pontjatdl.



Veteranok

Veterans

A Birodalmi Garda ezredei gyakran kényszeriilnek arra, hogy
folyamatosan fel6rl6dve harcoljanak éveken vagy akaregy évtizedeken
keresztlil. Az id6 el6rehaladtaval igy minden szazad egyre kisebb
méretlre zsugorodik, ahogy veszteségeket szenved el. Atulélék viszont
a Garda legkeményebb katonai, mivel a harctéri kiképzésiiket tovabb
csiszolta a haboru tiize, igy olyan harcosokat hozva létre, akik
megtanultak haldlos hatékonysaggal 6Ini és harcolni. A Veteranok a
Birodalmi Garda kemény magja, az els6k a rohamban és az utolsdk a
visszavonuldsban.

A Veteranoksziiletett tulélSk. Atvészeltek mar rajtaiitéseket, atkeltek
aknamez6kodn és tucatnyi ellenféllel kiizdottek meg és megélték a
masnapot. Atulélésiikarajuk néz6 veszélyek ellenére ékes bizonyitéka
a harci képességeiknek és a tulélési 6sztoneiknek. A leger6sebb és
legképzettebb Birodalmi Garda ezredek képesek atvészelni az egyes
hadjaratokatrelativsértetleniil. Ezek alegendas ezredek ezért hatalmas
hirnévvel rendelkeznek és egész szazadaik allnak ilyen harcedzett
katonakbdl. Ez azonban elég ritka eset és bizonyos szérny( hadjaratok
utan néhanem marad mds egy ezredbdl, mint egy osztagnyi harcedzett
Veteran, akik tuléltek ott, ahol a tarsaik elbuktak. Az ilyen osztagokat
nagyobb ezredekhez rendelik hozzd, ahol abban reménykednek, hogy

hamar beilleszkednek és a képességeik raragadnak a kevésbé tapasztaltakra. Ezek a Veteranok ugyanis meglehet, hogy
nem ugyanarrél a vilagrél vagy ezredbdl szarmaznak és igy konnyen ismertethetnek meg Uj harci taktikdkat és harci
hozzaallast a befogadd ezredikkel.

Habar a Veteran osztagok technikailag még mindig ugyanannak a merev parancsnoki struktiranak a részei, mégis akkor
a leghatékonyabbak, haegy kis szabad kezet kapnak. Hasznos harci tapasztalatokat oszthatnak meg ugyanis tarsaikkal és
alkalmazhatnak olyan nemszokvanyos, de hatékony taktikdkat —mint példaul a csapdak allitasa -, amelyeket a Tactica
Imperialis nem tanit.

Sok Veterdnvisel olyan fegyvertvagy felszerelést, amely nem a szokvanyos Gardista kiszerelés kdzé tartozik. Egy extra
granat itt, egy sorétes ott nagyon sokat jelenthet egy élet-haldl helyzetben. Az osztagok kiilonb6z6 mdédon jutnak hozza
ezekhezaz eszk6zokhoz. Sokuk kiilonleges kiképzést és ehhezill6 felszerelést kapott egy adott harci szerep bet6ltésére.
Néhanyan ,kikolcsonozték” a raktarbdl, masok pedig harci tréfeaként szerezték egy halott ellenségtdl.

WS BS ) T W | A Ld Sv

Veteran (Veteran) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+

Veterdn Ormester (Veteran Sergeant) 3 4 3 3 1 3 2 8 5+
Veteran Nehézfegyveres

3 4 3 3 2 3 2 7 5+

(Veteran Heavy Weapons Team)

Felszerelés:

Csapdak (Snare Mines): Az elGretolt felderitGként szolgalo Veteran osztagok gyakran visznek magukkal csapdakat. Ezek
altaldban egy kabitd granatbdl és egy mozgasérzékelSbdl all. Ezek képesek megzavarni a kdzeledd ellenfeleket,
sebezhetbvé téve Gket egy ellentdmadassal szemben.

A csapddkkal (snare mines) felszerelt osztagokat ugy kell kezelni, mintha rendelkeznének védelmi (defensive)
granatokkal.




Fegyenc Légidosok

Penal Legion Troopers

A fegyenc légidk a galaxis sopredékébdl alinak. A soraikat azokbél a
katonakbdl toltik fel, akik valamilyen f6benjard blint kovettek el és az
itéletszerint életfogytiglani szolgalatot kaptak. Kiszedve a cellaikbdl
valamilyen képesség vagy Osztdon miatt, ez a sopredék alkotja a
Birodalmi Gardalegvérengzdbb, leglobbanékonyabb és leginstabilabb
csapatait.

AkiketaFegyenclLégidkbanvalé szolgdlatra itéltek, azok rovid életiik
hatralévl részét ott toltik. Ezt az id6t azonban hatalmas blintudattal
kell leélnilik, mertnem elég, hogy vétkeztek, de azzal még a Csaszart
is elarultak. A legtobb Légids éppen ezért harctéri kinhalallal prébal
vezekelni blineiért. Ritka esetben, ha egy fegyenc tuléli a kiildetését,
akkor megkaphatjaaCsaszarbocsanatat. Az ilyen katondkat felmentik
bintetésik aldl és visszatérhetnek a Birodalmi Garda soraiba, és
habdr ez ezerévente csupan néhdny alkalommal fordul el6, mégis
ebbe az apré reménysugarba kapaszkodnak ezek az elveszett lelkek.

Az Uj Légidsokat kopaszraborotvaljdk és afejikre tetovaljdk azegység
jelképét és robband gallérokat tesznek a nyakukra. Ezek fegyelmez6
jellegliek és arra szolgalnak, hogy eltantoritsak a rabot a szokéstdl. A

robbandsuk ereje befelé irdnyul, igy nemtesz karta kdozelben allékban o @z S
azt leszamitva, hogy bemocskolédnak vérrel. igy harcban a gallérokat a Fegyenc Felligyel$ ugy robbantja fel, ha
sziikséges a fegyelmezés, hogy nem rombolja a kérnyezd csapatok moraljat.

WS BS ) T W | A Ld Sv
Fegyenc Légids (Penal Legionnaire) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+
Fegyenc Felligyel6 (Penal Custodian) 3 3 3 3 1 3 2 8 5+

Specialis szabalyok
Felderit6k (Scouts), Makacs (Stubborn)
Zsivanyok (Desperadoes): A Fegyenc Légidsok kemények és leleményesek, mivel marsok razés helyzetet éltek tul. Dobj
D6-al miden Fegyenc Légids osztag (Penal Legion squad) utdn, ami a seregben van, hogy megtudd az adott osztag
kilénleges képességeit.

D6 Eredmény

1-2  Fegyvermaniasok (Gunslingers): A kétségbeesettség egy kis extragyorsasagot kdlcsonoz a Légidsoknak a harc
bekovetkeztekor—a lézerkarabélyaik (lasgun) Assault 2-es fegyverként kell kezelni Rapid Fire helyett.

3-4  Pszichopatdk (Psychopaths): Ezek a Légiésok minden balhéba bele akarnak kertlni. Rendelkeznek az
Ellentdmadas (Counter-Attack), a Fiirge (Fleet) és az Addz Roham (Furious Charge) specialis szabalyokkal.

5-6 KéselSk (Knife Fighters): Aki tisztességteleniil él, az tisztességteleniil is harcol. Ezeket a Légidsokat gy kell
kezelni,minthaegy extrakodzelharci fegyverik lenne anormal felszerelésiik mellett. Tovabba a kézelharci
tamadasaik rendelkeznek a Hasitas (Rending) specialis szaballyal.




Behemotok
Ogryns

A Behemoétok hatalmas termetliek és az erejik legendas az egész
Birodalomban. A harci szerepiik éppen ezért inkdbb a rohamokban
rejlik, ahol a puszta tomeglik hatalmas el6nyt jelent. Tucatnyi olyan
sérilést tudnak ugyanis tulélni, amelyek képesek lennének egy atlagos
embert azonnal ledonteni a 1dbardl, a kis kaliberU |6szerek pedig
egyszerlien lepattannak réluk. A Behemdtok viszont bugyuta
behemoétok, akik minden fenyegetésre lehengerl§ erével reagdlnak
attél fliggetlenil, hogy ez sziikséges-e vagy sem.

A Behemodtok természetiiknélfogva harciasak és az ostobasaguk miatt
nem sokat érnek a kiképzéssel. Eppen ezért gyakran egybdl
szolgalatbadllitjak 6ket kiegészit6 osztagokként. Szamukra ugyanis a
legtermészetesebb akcié egy nehéz targgyal az, hogy széttorjék azt az
ellenfeleik fején. Eppen ezért az alapfelszerelésiikként szolgdld
Szaggatd puskak elég kemény felépitésiliek, hogy ne essenek szét a
kozelharcban. Az elsit6 mechanizmusuk tovabba tartalmaz egy
limitdldt, ami meggatolja, hogy a hasznalé egyszerre 16je ki az egész
tarat — egy felettébb szérakoztatd lehetéség, amivaldszinlileg nagyon
tetszene a Behemadtoknak, de hamar |6szer nélkil hagyna Gket.

Azon ritka egyedek, akik egy szikranyi 6nalldsagot és intelligenciat
mutatnak ateshetnek bizonyos mitéteken, amelyek arra a szintre emelik agyi kapacitdsukat, hogy képesek legyenek
megérteniazalapvetd stratégidkat és taktikakat, ami kb. egy nyolcéves ember szintjének felel meg. Azokat, akik tulélik
Csontfejlieknek nevezik és bliszkén vezetik a harcban Behemot tarsaikat.

A Behemotok gylilolik a sotét és zart helyeket, igy gyakran kell atverni, vagy mas mddon ,,meggyd6zni” 6ket arrdl, hogy
beszalljanak egy szallitdjarm(ibe, példaul egy Kimérdaba. A ravasz Birodalmi Garda tisztek azonban megtanultdk, hogy
hogyan csaljak be a Behemdtokat egy baratsagos Gardista egy adag élelmiszer segitségével a szallité jarm(vekbe.
Miutdn pedigaBehemdtokajarmibenvannak, bezarjak mogottik az ajtokat. Halatlan feladat ezannak a szerencsétlen
Gardistanak, aki akaratlanul is 6ssze lesz zarva a Behemoétokkal, ezekkel a biliz6s, nagydarab 1ényekkel, akik nem sokat
adnak a személyes higiéniara és hajlamosak a tengeri betegségre.

WS BS S T W | A Ld Sv
Behem©ot (Ogryn) 4 3 5 5 3 2 3 6 5+
Csontfejli Behemadt (Ogryn Bone 'ead) 4 3 5 5 3 2 4 7 5+

Specialis szabalyok

Makacs (Stubborn), Adaz Roham (Furious Charge)

Testes (Bulky): A Behemodtok nagy darabok és elég testesek. Minden Behemét modell 2 helyet foglal szallitasi kapacitas
szempontjabdl.

Felszerelés

Szaggato Puska (Ripper Gun): A szaggatd puska (ripper gun) egy hatalmas automata sorétes, amelyet kimondottan a
Behemotoknak fejlesztettek ki. Rovidtdvon a sérétek akkora teriletet fednek be, hogy j6forman lehetetlen velik
melléléni.

Hatoétav Eré AP Tipus

12” 5 - Assault 3




Patkanyok

Ratlings

A Patkanyok olyan emberi gyokerekkel rendelkez6 abhumanok, akik
karakterisztikusan alacsonyak és z6mokaok. Ezek atulajdonsagok silany
harcosokateredményez ugyan, de ettdl fliggetleniil a Patkany vilagok
hozzajarulnak egységekkel a Birodalmi Garddhoz. A Patkanyok
azonban rendelkeznek néhany tulajdonsagokkal, amelyek
elengedhetetlenné teszik Gket a Birodalom szdmara; kivalé latassal
rendelkeznek ugyanis és a kis termetiknek kdészonhetéen sokkal
kénnyebben tudnak lopakodva mozogni a s(ir(i terepeken. Ezek az
adottsagok kivadlé mesterlovészekké teszik 6ket és ezért pont igy
alkalmazzak 6ket a Birodalmi Gardaban.

Mint minden mdsabhuman ezred, a Patkanyokis egy kimondott téren
képesek hatékonyan teljesiteni és éppen ezért gyakran szoktdk
megbontani az ilyen csapatokat, mds parancsnok iranyitasa ala
helyezve 6ket. Ugyan altalaban a katondk vicceinek alapjat szolgaljak,
de nem egy Gardista osztag kdszonheti egy ilyen csapat fedezd
tlizének az életét.

A kivalo |6vészek mellett a Patkanyok els6rend( szakacsok is. Sok
osztagban to6ltik be mindkét szerepet, mesterlovészként szolgalva a
harcmezén és a konyhatvezetve azon kivil. Az élelemiranti szeretetlk
koézismert és gyakran ,szereznek be” extra Osszetevbket sajatos
étrendjikhoz. Az alacsony termetiik ellenére ugyanis majdnem dupldjat megeszik egy atlagos katona élelmiszer
adagjanak. Nemtitkolt dolog, hogy bizonyos vallalkozd szellem(i Patkdnyok a gyam ezrediik mas tagjaival is hajlanddak
megosztani a szerzeményeiket. Barmi kaphato naluk a kozonséges cigarettatdl a legfinomabb italokig, ha az ember
hajlandé fizetni érte. A Patkanyok azonban nem korldtozzak a fekete piacukat az élelmiszerkészletekre, a veteran
katonaknal gyakori, nem szabvanyos fegyverek is gyakran a , séf specialitdsa” cimszoval keriltek hozzajuk.

WS BS S T w I A Ld Sv
Patkany (Ratling) 2 4 2 2 1 4 1 6 5+

Specialis szabalyok

Beszivargas (Infiltrate), Alcazas (Stealth)




Kemény Lovasok
Rough Riders

A Birodalmi Garda az olyan vildgokrdl toborozza a Kemény Lovas
ezredeket, ahol aharcosoknak bevett szokasalohatrdl harcolni. Ezeken
a bolygékon ugyanis a vad nomad torzsek tokélyre fejlesztették tobb
évszazadnyivérontas soran a lovaglas mlivészetét. A Kemény Lovasok
szlil6vilaguk sok szokasat megtartjak, példaul a ritudlis sebhelyeket és
a nomad tetovalasokat. A hatasaik éppolyan szivdsak és veszélyesek
(és altalaban lobbanékonyak), mint a rajtuk GlI6 harcosok. Az ilyen
lovakat az erejikért tenyésztik és sokuk kap bio-kémiai kezelést a harci
potencidljanak novelésére. Mivel harci életre nevelik 6ket, ezek a
hatasok nem futamodnak meg egykénnyen.

Még a Birodalmi Gardaban, a maga harci gépezeteinek tomkelegével
is, van helye ezeknek a vad harcosoknak. A Kemény Lovas ezredeket
néhaegybenkiildikaharcmezdre, féleg, hogy ha a terep alkalmatlan a
jarm(ivek szadmara. Egy osztag képzett lovassag hatékony roham és
harci egység tud ugyanis lenni, mivel képesek sokkal gyorsabban
haladnia nehézterepen, megmaszniakisebb emelked6ket és atugrani
aprébb hasadékokon. Viszont sokkal gyakoribb az, hogy felosztjak a
lovas ezredeket és a Kemény Lovas osztagokat mads gyalogsagi
ezredekhez rendelik hozz3, hogy ott felderitéként, jar6rként és gyors

reagdlasu csapatként szolgaljanak. Hozza vannak szokva ugyanis ahhoz,
hogy magukra vannak utalva, gyakran ellenséges vonalak mogott. Mivel képesek megélni a természetbdl, hosszu ideig
tudnak tevékenykedni az ellenséges teriileten minimalis alapellatmannyal. Mivel pedig él6 hatasokat hasznalnak gépek
helyett, ezért nincs szlikségiik sem Gizemanyagra, sem karbantartdsra és a jarmUvekkel ellentétben nem olyan kdnny
kovetni 6ket. Ezért gyakran aza feladatuk, hogy zavarjdk az ellenség mozgdsat kiilonbo6z6 rajtatitésszer( tdmadasokkal.

A Kemény Lovasok mozgékonysaga és sebessége félelmetes ellenféllé teszi 6ket a harcmezdén, mert éppoly kdnnyen
képesek egy rohamot vezetni, mintazellenségoldaldbakeriiini. Tobb fajta fegyvert is viselnek, de kétséget kizardan a
leghalalosabb mindkozil a robband fejes vadasz landzsajuk. Amikor megrohamozzdak az ellenséges vonalakat, akkor
ezeket a robband fegyvereket haszndljak és csak utana valtanak pisztolyra és |ézer karabélyra. Azokat az ellenfeleket
viszont, akiket nem szegeznek landzsdikra hamar maguk ala temetik a lovak patai.

WS BS S T w | A Ld Sv
Kemény Lovas (Rough Rider) 3 3 3 3 1 3 1 7 5+
Kemény Lovas Ormester (Rough Rider Sergeant) 3 3 3 3 1 3 2 8 5+

Felszerelés

Vadasz Landzsa (Hunting Lance): A Kemény Lovasok hosszu vadasz landzsakkal vannak felszerelve, amelyek hegyénél
olyan robbandanyag van, amely képes minden pancélon athatolni.

A Kemény Lovasok (Rough Rider)az elsé rohamuk alkalmaval felhasznaljak a vadasz landzsaikat (hunting lance) és utana
mar nem lehet 6ket tobbet alkalmazni. Amikor kézelharcba rohamoznak, akkor gy kell kezelni 6ket, mintha energia
fegyver (powerweapon) lenne naluk és 5-6s erével (Strenght) és kezdeményezéssel (Iniative) rendelkeznének. A vadasz
landzsaval (hunting lance) harcolé modellek nem kapna extra tdamadast a masodik kdzelharci fegyveriik utan.




Orszemek

Sentinels

Az Orszemek egyszemélyes, kétlabu jarmivek, amelyeket akkor
alkalmaznak a Birodalmi Garddban, ha olyan mozgékony jar6rokre
kellenek, akiknek nehéz terepen kell atmozogniuk, vagy ha gyors
reagaldsu tlizer6re van sziikségiik. Az Orszemek ugyanis erds
felépitéstiek és képesek olyan terepen is athaladni, amely
megakasztana a nehezebb tankokat és pancélozott jarm(iveket.

F6ként felderitésre és konnyl gyalogsag tdmogatasara hasznalva, a
Felderité Orszemet sok Birodalmi Garda ezred alkalmazza arra, hogy
felderitse és elpusztitsa az ellenség Osszegyllt erdit kockdazatos
rajtalitések és meglepetésszer( tdmaddasok soran. Egy multi-lézer
sorozat és egy izzd langcsdva kdonnyen sopor el egy ellenséges
csapatot. A Felderit§ Orszemeket tovabba kifinomult stabilizald
rendszerekkel szerelték fel, amelyek segitenek nekik abban, hogy a
legnehezebb tereppel is megbirkdzzanak. A csuklds labaik lehetévé
teszik nekik ugyanis, hogy csendben lopakodjanak a srl
aljnévényzetben vagy a varosok romjai k6zott, ugyanakkor pedig
képesek hatalmas sebességre szert tenni nyilt terepen.

Az Orszemekbdl azonban kivalé frontvonalbeli egységek lesznek, ha
extra pancéllal szerelik fel Sket. A Pdncélozott Orszem labait Ugy
maodositottak, hogy a kifinomult felfliggesztések helyett visszalokés
csillapitokat épitettek beléjiik, igy képesek a legnehezebb fegyvereket is képesek hasznalni. A radart és mas hasonlé
eszkozoket felvaltjdk az extra energia celldk és a h(itérendszer, hogy a Pancélozott Orszemek mobil nehézfegy ver
platformként mikédhessenek.

Felderit6 Orszem (Scout Sentinel)
(Walker, Open-topped)
Pancélozott Orszem (Armoured Sentinel)
(Walker)

Specialis szabalyok

Felderit6 (Scout) (csak a Felderité Orszem [Scout Sentinel])
Atmozgas Terepen (Move Trough Cover) (csak a Felderité Orszem [Scout Sentinel])




Rohamosztagosok

Storm Troopers

A Rohamosztagosokat a galaxis minden pontjardl a Birodalmi hivatalnokok —mintegy
bolygd helytartdja vagy a Birodalmi Garda vagy Flotta magas rangu tisztje - elarvult
fiaikozil toborozzak. Ezeket a kivaltsagos drvakat a ScholaProgeniumban nevelik fel.
Itt megtanuljakimadni a Csdszart és megismertetik velik azokat a lehetéségeket,
amikkel kiérdemelhetik halajat és visszafizethetik a Birodalom iranti tartozasukat,
amiértfelnevelték Gket. A tobb évnyi keménykiképzés az emberi tokéletesség
cslicsara emelte mindegyikiik e Iméjét, testét és képességeit. Ok alkotjaka Birodalmi
Garda legjobb harci alakulatat. Konyortelen, hivatasos gyilkosok, akiknek a harci

képességei paratlanok a Gardaban..

Kiegészitve a magasabbrend(ikiképzésiket, a Rohamosztagosok jobban vannak
felszerelve azdatlagos Gardistanal. Ajobb pancélzatuknak készénhet6en képesek
ellenallni olyan tlizer6nek, amely helyben megdlne egy hétkéznapi katonat. A
kifinomult |1ézerfegyvereik pedig sokkal nagyobb pusztitdst képesek végezni a
hagyomanyos lézerkarabélynal. Viszont az ilyen fegyverek megerdsitett csévet,
kifinomultabb h(itérendszereket és erésebb energia ellatast igényelnek, igy sokkal
nehezebb legyartani és karbantartani &ket. Nagyon ritka az, hogy egy
Rohamosztagoson kiviil, akiket megtanitottakarra, hogy hogyan tartsak karban vagy

épitsékakarujra a felszerelésiket, barki is a kezébe kapjon egyilyen fegyvert.

A Rohamosztagosok folyamatosanvdndorolnak egyik harcmez6rél a mdsikra és a
Birodalmi Garda |l egtapasztaltabb osztagai kdzé tartoznak. Ritka az viszont, ha az
egészrohamosztag ezred egy helyen harcol. Inkabb egyes szazadokat kiildenek, hogy
er@sitsék a jelen 1év6 Birodalmi Garda eréket, olyan osztagokat szolgaltatva,
amelyeket barhol, barmikor és barmilyen helyzetben be lehet vetni. Akivételezettség

és azelitstatusz egy bizonyos foku gylildletet keltirdntuk az atlagos Gardistak
szemében, ezért gyakran csak, Dics6ségVadaszoknak” nevezik 6ket, de barki, aki [atta 6ket bevetés kdzben elismeri, hogy méltdaka hirnevikhoz.

A Rohamosztagosokat arra képezték ki, hogy titkos kiildetéseket hajtsanak végre, vezessenek egyrohamot vagyszalljanak meg kulcsfontossagu
|étesitményeket. Képeseka f6 sereg el6tt beszivarogni azellenséges teriiletre és maximalis felfordulast okozni. Gyakran dobjdk be 6ketaz ellenség
soraiba harckdzben. Kiugorva alacsonyan szallé re pll6kbdl és ejtéernySvel leereszkedve mar azel6tt elkezdenektiizelni, hogy egyaltaldn foldet
értek volna. ARohamosztagosok ugy vagjak keresztiil magukat az ellendllason, mint egy tornado, a pontos lézer | 6véseik pedig nem hagynak mast
maguk utan, csak hulldk sokasagat.

WS BS S T W | A Ld Sv

Rohamosztagos (Storm Trooper) 3 4 3 3 1 3 1 7 4+
Rohamosztagos Ormester

3 4 3 3 1 3 2 8 4+

(Storm Trooper Sergeant)

Specialis szabalyok
Becsapddas (Deep Strike)

Kilonleges Hadmiivelet (Special Operations): A Rohamosztagosokat nem dobjik csak gy a harcs(r(ijébe — mindigkapnakegykildetést, ami tul
fontos ahhoz, hogy mésokra bizzak. Miel6tt felrakodnal, nevezd meg ellenfelednek, hogy melyik Rohamosztag (Storm Trooper) osztagod milyen
kiuldetést kapott.

Felderités (Reconnaissance): A Felderit§ kiildetés felruhazza a Rohamosztagosokat (Storm Trooper) a Felderitd (Scout) és az Atmozgas

Terepen (Move Trough Cover) szabalyokkal.

Légi Tamadas (Airborne Assault): A Légi Tamadas kuldetéslehet6vé teszi a Rohamosztagosoknak (Storm Trooper), hogy Ujradobhassak a
szorodas kockat (scatter dice), amikor becsapddassal (deep strike) érkeznek.

Ellenséges Vonalak Mdogott (Behind Enemy Lines): Az Ellenséges Vonalak Mégott killdetés felruhazza a Rohamosztagosokat (Storm
Trooper) a beszivargas (infiltrate) szabdallyal és az elsé tiizelésiiknél az osztag fegyverei Pinning-nek szamitanak.

Felszerelés

Tultoltott Lézerkarabély (Hot-shot Lasgun): Atultoltott Iézerkarabélyok egy erGteljesebb, kiils6 energia cellat hasznalnak. Ez lehet6vé teszi a

pokolpuskaknak, hogy egy sokkal er6sebb és atit6bb |6vést engedjenek Utjara.

Hatotav Eré AP Tipus

18” 3 3 Rapid Fire




Harci Pszi Osztag
Psyker Battle Squad

A Harci Pszi Osztagok olyan Elitélt Pszikbdl 4116 csapat, akik még nem fejezték
be teljesen a kiképzésiiket. Egy mindig éber Felligyel6 altal kisérve — er6s
akaratu egyének, akik védelmezGként, segit6ként, és ha kell, kiméletes
kivégz6ként funkcionalnak — az ellenség fel é vezetik ezeket az elitélteket, hogy
ott a kollektiv erejiiket hasznalva rontdst és pusztuldst hozzanak rajuk.

A Scholastica Psykana-i kiképzésiik soran a psziket megtanitjak arra, hogy
hogyan hasznaljdk a természetes adottsdgukat. Tobb évtizednyi tanitas és
gyakorlas sziikséges azonban ahhoz, hogy képesek legyenek alkalmazni erejik
egy apro toredékét. Sokuk még nem all készen arra, hogy meritsen a Hipertér
erejébdl a tapasztaltabb pszik segitsége nélkiil. Néhdanyan sosem érik el a
Primaris Psyker rangot, mert tlilsagosan visszahuzdéddak és zavarodottak
lesznek attél, amit a tébb évnyi, a Hipertérrel atitatott rémdlmaikban lattak.

Egyedll ezek a pszik alig képesek irdnyitani az erejiiket és ugyanakkora
veszélyt jelentenek Gnmagukra és a tarsaikra, mint az ellenségre. Eppen ezért
sajat fajtdjukkal rakjak &ket egy osztagba, mert akkor képesek valamiféle
Osszpontositast fenntartani. A Harci Pszi Osztag Elitélt Pszii olyannyira
O0sszehangolddnak, hogy mar nem o6nalléan, hanem egyetlen Osszesitett
tudatként cselekednek. A harcban 6sszesitik hatalmukat és olyan erét hoznak
létre, amely sokkal erésebb, mint azt barki gondolni merné. A pszi erd
felhalmozédasat egy korushoz hasonlitjdk; ahol egy pszi hangja nem

hallatszédna, ott egy Harci Pszi Osztag képes egy harci tankotis elpusztitani.

WS BS S T w 1 A Ld Sv
Elitélt Pszi (Sanctioned Psyker) 2 3 2 3 1 3 1 9 5+
Fellgyel6 (Overseer) 3 3 3 3 1 3 2 9 5+

Specialis szabalyok
Psyker (csak az Elitélt Psyker [Sanctioned Psyker])

Pszi Kérus (Psychic Choir): AHarci Pszi Osztag(Psyker Battle Squad) egy pszi szamit pszi er6khaszndlatanak szempontjabdl. Az iranyitd jatékos
barmely Elitélt Pszit6l (Sanctioned Psyker) mérheti a pszi er6k latdszogét és hatotdvolsagat.

Végsé itélet (Ultimate Sanction): Ha a Harci Pszi Osztag (Psyker Battle Squad) elszenved egy Hipertér Veszélyei (Perils of the Warp) tdmadast,
akkora mindig éber Felligyel6 (Overseer) azonnal ,megmenti” az érintett Psziik | elkét. Vegyél |e D3 Elitélt Psziit (Sanctioned Psyker) veszteségként
a tdmadaslejatszasa helyett. Ha a Fellgyel6t (Overseer) megolték, akkor minden Elitélt Pszi (Sanctioned Psyker) elszenvedi a Hipertér Veszélyei
(Perils of the Warp) tdmadast.

Pszi Er6k

Lélekvihar (Soulstorm): A psziik Hipertér energidaval arasztjdk el ellenfeleiket, amelyekrél lerohad a hus és a lelklk kitép6dik a

testiukbdl.

Ez egy pszi 16vés a kdvetkezd profillal:

Hatétav Eré AP Tipus

36” * D6 Assault 1, Large Blast
* A Lélekvihar (Soulstorm) ereje egyenl6 az alkalmazo osztagban Iévé Elitélt Psziik (Sanctioned Psyker) szémdval.
Akarat gyengitése (Weaken Resolve): A psziik kinydlnak tudatukkal és félelmet keltenek ellenfeleik elméjében.

Eztazer6ta Harci Pszi Osztag (Psyker Battle Squad) Lovési fazisaban (Shooting phase) lehet hasznalni. Valassz ki egy ellenséges osztagot, amely a
Harci Pszi Os ztag (Psyker Battle Squad) 36”-es korzetén belll van és rd is latnak. Akorhatralévd részében annak az osztagnak az Ld-je annyival
csokken, ahany Elitélt Pszi (Sanctioned Psyker) van az er6t hasznalo osztagban (de legfeljebb 2-re csdkken csak).




Leman Russ Harci Tank

Leman Russ Battle Tank

A Leman Russ a Birodalmi Garda kozponti tankja és a pancélozott
haderejének gerince. Hatalmas harci dgyukkal és nehéz fegyverekkel
felszerelve ezek az éridsi behemétok megdllithatatlanul nyomulnak
el6re, halalos tlizer6t zaditva mindenkire, aki az utjukba all.

A Birodalmi Garda évezredek 6ta hasznalja a Leman Russ megbizhaté
és konnyen karbantarthaté szerkezetét. Ugyan kozel sem a
legkifinomultabb jarm( a Birodalomban, de a rugalmassaga és az a
képessége, hogy miikodik attél flaggetlendl, hogy mennyire
tapasztalatlan a kezel6személyzete a galaxis legsikeresebb tankjava
tette. A strapabir6 és hatékony motorja szinte barmilyen
Gizemanyaggal képes lizemelni és folyamatosan tolja el6re ezt a
pancélozott driast szinte minden koriilmény ellenére.

A Leman Russ egy lassu bestia a Birodalmi Garda mas jarm(veihez
képest. Viszont egyetlen mdasik hasonlé méretl tank sem képes
felvenni vele a versenyt tlizer6 és kitartas szempontjabdl. A pancélja
ugy lettkifejlesztve, hogy erGs, id6tallé és konnyen javithatd legyen. A
megerGsitett vaz és a plasztacél lemezek pedig szinte minden
tdmadasnak képesek ellenalini.

A Leman Russ belseje forrd, sz(ikos és olyan hangos, hogy szinte semmit sem lehet hallani a motorok és a fegyverek
hangjatdl. Legaldbb négy ember sziikséges a kezeléséhez és még két ember kell akkor, ha oldalsé felfliiggesztéseket is
felszerelnek. Habarnemalapfelszerelés, ezek a felfliggesztések fontos kellékei a Leman Russnak és egy sor fegyverrel
szerelhet6k fel. Egy dedikalt6vész kezeli mindegyiket és afé dgylval egylitt pedig képesek minden ellenfelet porrd 16ni.

Specialis Szabalyok

Hatalmas Orias (Lumbering Behemoth): Ha a Leman Russ harci sebességgel (combat speed) mozgott vagy mozdulatlan
volt, akkor I6het a torony fegyverével minden egyéb fegyver mellett, amivel amugy is I6hetne (még akkor is, ha a
toronybelifegyvere ordnance fegyver!). Viszont, ha a Leman Russ teljes gazzal (cruising speed) megy, akkor D6+6” -et
mozoghat —dobd ki minden alkalommal, amikor ilyen sebességgel mozog.

Tipus BS F S R
Leman Russ Harci Tank (Leman Russ Battle Tank) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Kiirtd (Leman Russ Exterminator) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Pusztité (Leman Russ Vanquisher) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Elsépré (Leman Russ Eradicator) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Rombold (Leman Russ Demolisher) Tank 3 14 13 11
Leman Russ Bilintet6 (Leman Russ Punisher) Tank 3 14 13 11
Leman Russ Kivégzs (Leman Russ Executioner) Tank 3 14 13 11




Leman Russ Harci Tank (Leman Russ Battle Tank)

A Leman Russ a leggyakoribb harci tank a Birodalmi Gardaban. A
strapabiré kivitelezése kidllta az id6 prébdjat és igy a a Birodalmi Garda
tisztek leginkabb ilyen tankokatigényelnek a gyalogsdagi alakulataik mellé

Harci Agyu (Battle Cannon): A harci agyu a leggyakoribb felszerelése a

L]
Leman Russnak. A harci agyu robband téltete egyarant képes ellenséges
gyalogsagot és tankokat is elpusztitani. o8
Hatétav Eré AP Tipus
72" 8 3 Ordenance 1, Large Blast

Leman Russ Kiirté (Leman Russ Exterminator)

A Leman Russ Kiirto egy gyakori valtozata az alap felépitésnek, amely képes

5 : olyan pusztitd tlizer6t szabadjaraengedni, amely ellen a gyalogsagnak nincs

= T, tulélésiesélye. Akiirtéd automata dgyu gyors tizelésl |6vedékei ugyanolyan

L ‘ konnyen torik szét a gyengébb pancélzatl jarm(livek pancéljat, mint az
L S . 'f‘ 7 emberi csontot.

Kiirté Automata Agyu (Exterminator Autocannon): A kiirté automata agyu
dupla csdve nagysebességl robbandtoltetek sorozatat engedi utjdra.

Hatétav Eré AP Tipus

48” 7 3 Heavy 4, lkercsatolt (Twin-linked)

Leman Russ Pusztité (Leman Russ Vanquisher)

A Leman Russ Pusztité egyre ritkdbba valik, mert a Pusztitd harci

agyu el6allitdsahoz szikséges tudas és technoldgia elveszett,

amikor Tigrus iparvilagat lerohantdk. A Pusztitd agyu nagy

hatdtavolsaga és els6 lovésre vald Olési hajlama a legtdbb ¥
parancsnok els6szamu tankvaddsz valasztasava tette. o

Pusztité harci Agyu (Vanquisher Battle Cannon): A Pusztitd egy
specidlis agyut visel, amely tankelharité |8szert hasznal.

Hatétav Eré AP Tipus

72" 8 2 Heavy 1%

* A Pusztité harci Agyu (Vanquisher Battle Cannon) lévései egy extra D6-al dobnak pdncéldtiitést.

Leman Russ Elsopré (Leman Russ Eradicator)

A Leman Russ Slsopré kulcsfontossagu volt Khai-Zhan vérosi Gitkdzeteiben. A
I6vedékei robband ereje elég ahhoz, hogy romba dontsén egy barikadot és a
mogotte tartdzkodd gyalogsdgot. Atankot azdta mar tobb iparvildg is konnyen

B | : ; legyartja és az ElsOpr6t az egész Birodalomban hasznaljdk a gyalogsag
- ) . tdmogatdsdra slird terepen.
r: Elsépré Nova Agyu (Eradicator Nova Cannon): Az Elsépré nova 4gyu olyan
tolteteket 16 ki, amelyek kozéppontjdban egy instabil atommag van.
Hatoétav Eré AP Tipus
36" 6 4 Heavy 1, Large Blast*

* Nem tehetSek fedezékmentbk (coversave) az Elsépré Nova Agyu (Eradicator Nova Cannon) dltal okozott sebek ellen.



Leman Russ Rombolé (Leman Russ Demolisher)

A Leman Russ Rombolét egyetlen céllal hoztdk létre: az ellenséges vonalak
attorésére. Egy rovid hatdtavolsagu, de pusztitd erejli rombolé dgyuval van
felszerelve. Gyakran ostromtankként gondolva ra, a Leman Russ Rombolé
extra pancélzattal rendelkezik és egyenesen pusztitd tud lenni ellenséges
eréditmények ellen.

Rombolé Ostrom Agyu (Demolisher Siege Cannon): Révid tavy, de felettébb >l le
haldlos, semmilyen pancél nem véd a Rombold ostrom dagyu erejével ' "
szemben.
Hatotav Eré AP Tipus
24" 10 p Ordnance 1, Large Blast

Leman Russ Biintet6 (Leman Russ Punisher)

A Leman Russ Biintet6 lemond atankelharité hatékonysagardl a megndvelt
gyalogsagellenitlizer6 javara. Kevés olyan tank van a Birodalmi Gardaban,

P e s s - amely annyi lévedéket tudna az ellenségre zuditani, mint a Leman Russ
g - R S Biintetd.
7] ‘ - Caly )
Vg vy - Biintet6 Gépagyu (Punisher Gatling Cannon): A Birodalmi Garda
{ v Uelle e ’ -; fegyvertdranak egy Uj darabja, a Bilinteté gépdagyu gyalogsag ellenes
N e s S |6vedékek zaporat zuditja az ellenfélre.
Hatoétav Eré AP Tipus
24" 5 - Heavy 20
Leman Russ Kivégzd (Leman Russ Executioner)
A Kivégz6 a Leman Russ egyik legrégebbi valtozata; az archivumok azt irjak,
hogy a Nagy Hadjarat alattegész ezrednyi ilyen tankot kildtek hadba. Lassan, e
az évezredek alatt a plazma technoldgia megértése elveszett és aKivégzd 5 . o e e —
most mar egy ritka technoldgiai ereklye. . "t b g
%] I _,‘ :
Kivégzd Plazma Agyu (Executioner Plasma Cannon): A Kivégz6 plazma agyu z I L
egy plazma sorozatot enged Utjara, amely még a legerGsebb pancélzatu ol lel /e o
gyalogsagot is eltiinteti a féld szinérél. e —"
Hatoétav Eré AP Tipus
36" 7 2 Heavy 3, Blast



Pokolfajzat Lang Tank
Hellhound Flame Tank

A Pokolfajzat Lang Tankot arra fejlesztették ki, hogy kiflistolje az
ellenséget a sirl terepbdl. Egy olyan langszéréval van ugyanis
felszerelve, amely levegGvel érintkezve meggyulladd anyagot 16 ki. A
langok mindenhova utat taldlnak és hamuva égetik azokat is, aki

valamilyen fedezék mogott lapulnak.

Csak kevesen jelentkeznek oOnként arra, hogy egy Pokolfajzat
személyzetének tagjai legyenek és ezek sem mindig a legstabilabb
egyének. A kezel6knek gyakran fennhéjazé természetiik van, imadjdk a
hirnevet és gyakran mondogatjak azt mas Gardistaknak, hogy ,,nem
birjdk a forrésagot”. A harcban mindig a legnagyobb ellenséges
koncentraciéd felé vezetik jarmdlviket és aztan egy piromanids
szenvedélyével égetik hamuva Gket.

A Kiméraalvazraalapozva, a Pokolfajzat nagyobb motorral rendelkezik
a szdllitétér helyett. A prométheum tartdlyok pedig vastagabb
pancélzatot tettek szikségessé. A Pokolfajzat kivitelezésének
sokoldalusaga tobb Ujradolgozast is eredményezett, amelyek egyre
népszerlibbek a Birodalmi Gardaban.

Tipus BS F S R
Pokolfajzat (Hellhound) Fast, Tank 3 12 12 10
Ordog Kutya (Devil Dog) Fast, Tank 3 12 12 10
Méregfarkas (Bane Wolf) Fast, Tank 3 12 12 10
Pokolfajzat (Hellgound)
A Pokolfajzat (Hellgound) félelmetes hirnévnek 6rvend és a latvany, ahogyegyilyenszdrnyl harci gépezet e~ -
porra égetegyellenségesosztagot, képes félelmet kelteni ellenfelei szivében. Azellenséges gyalogsag az e o ~‘.‘, 4 A SellEg,
életéért menekiil, ahogya tarsaik halalsikolya és az égett testeik szaga télti meg a levegét. G e e DT “{)
Pokol Agyu (Inferno Cannon): A Pokol agyl fehéren izzé langokat 16 ki figyelemremélté tavolsagra. - = 4 . 4
‘ : 3 3 -"r
Hatétav Eré AP Tipus
Template* 6 4 Heawy 1

* A pokol dgyu (inferno cannon) elsiitéséhez helyezd tgy a sablont, hogy a szlik vége legfeljebb 12”-re van a fegyver csévétél és a szélesebb vége

nincs kézelebb a fegyverhez, mint a szlikebb vége. Utdna a pokol dgyut (inferno cannon) ugy kell kezelni, mint minden mds temp late-s fegyvert.

Ordog Kutya (Devil Dog)

Az Ord6g Kutyak az elterjedtebb Pokolfajzat egy masik valtozata. Erételjes melta agyukkal felszerelve az

— _' : ’ LI 6rdog Kutyak képesek egyarant széttépni a nehéz gyalogsagot és a pancélozott tankokat. Tiizeléskor a f§
.,,f."‘“’g'*‘“: — ==\ fegyvere Gvolt6 hangot hallat, ahogy a levegd elparolog kortlotte, amely ordité robbanassavaltozik, amikor
'.//{ JEeoy| | H} eléri célpontjat.

"'\'\-1' S S 4 Melta Agyu (Melta Cannon): A melta gyl egyrovidtavi hé bombat |6 ki, amely molekularis 6sszeomlést
valt ki a célpontjabdl, olvadt maszlagga valtoztatva azt.
Hatétav Eré AP Tipus
24” 8 1 Heavy 1, Melta, Blast

Méregfarkas (Bane Wolf)

A Méregfarkast akkor hasznaljak, ha egy ellenség teljes megsemmisitésére van szikség. A célpontjaikat
mérges gazokkal drasztjdk el, amely képes egy pillanat alatt szétbomlasztani minden é16 szovetet.

Vegyi Agyu (Chem Cannon): Avegyi 4gyl olyan mérges gazokat |6 ki, amelyek | eégetik a histazéldozataik —x [ - ‘x
csontjairol. Rt [ i 7 4
Hatétav Eré AP Tipus

Template 1 3 Heavwy 1, Poisoned (2+)*

* A T értékkel (Toughness) rendelkezé modelleket a Vegyi Agyui (Chem Cannon) taldlatai mindig 2+-on sebzik.



Hidra Légvédelmi Loveg
Hydra Flak Tank

A Hidra Légvédelmi Léveg a Birodalmi Garda elsédleges foldi, mobil
fegyvere azellenséges repiil6gépek ellen. Ha pedig egyszerbemérte a
célpontjat, akkor méga legtapasztaltabb pilétais hidba prébal kitérni;
senki sem kerilheti el a légvédelmi loveg dihét. A hatalmas
|6szertartalékok és azautomatatoltérendszeraztjelenti, hogy a Hidra
gyorstilizelésiifegyverei szintefolyamatosan képesek ontani az aldast

az ellenfélre, megtdltve az eget olyan robbanékony toltetekkel,
amelyek atszakitjak a konnyen pancélozott izemanyag tartdlyokat és
foldre taszitjak az ellenségesrepiil6gépet. Osszekdtve egy kalkulator
logikai-szellemmel, a Hidra jellegzetes négy automata Iovege még a
leggyorsabb célpontotis képes kdvetni. Eppen ezért azok az ellenfelek
félnek leginkabb téle, akik lemondva a nehéz pancélzatrdl, inkdbb a
sebességiikre és mozgékonysagukratamaszkodnak védelem gyanant.

Mivel tébb szaz iparvildgon gyartjdk, a Hidra gyakori latvany a
Birodalmi Gardaban, 4&ltaldban olyan osztagok mellé rendelve
tdmogatasként, minta pancélozott menetek, helyhez kotott tiizérségi
allasok és gyalogsagi ezredek, akik 5nmagukban védtelenek lennének
a bombazdkkal szemben.

Ha a légi tdmadas veszélye nem 3&ll fenn, akkor a Hidra kezelGi
kénnyen alkalmazzak fegyvereiket a gyalogsagi osztagok és konny
jarm(ivek ellen. A Hidra altal szabadjara engedett tlizer$ egész alakzatokat képes megsemmisiteni egy szempillantas

alatt. Az ellenséges gyalogsag pedig gy vagja ketté, mint kasza a buzat.

A Hidratlizgyorsasagafeléregyteljesenfelszerelt harci tankéval. Amikor egy ellenséges osztagnyi sugdrhajtasu motor
kozelegaBirodalmifrontvonal felé, akkor 6 az, aki egymagdban képes megforditani a harc kimenetelét. Sok ellenséges
gravitacids tank lelte mar halalat a konyortelen tiizét6l. Ugyan képesek a harcmez6n cikazva kitérni a kisebb kaliberd
|6szereket, Uttt az utolsd drajuk, amikor szembekerilnek a Hidraval.

Tipus BS F 3 R
Hidra (Hydra) Tank 3 12 10 10

Felszerelés

Hidra Automata Loveg (Hydra Auttocannon): Arra kifejlesztve, hogy megsemmisitse az ellenséges repilégépeket, aa
Hidra maga a megtestesilt halal a lebeg6 jarmUvek szdmara.

Hatétav Eré AP Tipus

72" 7 4 Heavy 2

Automata Célzé Rendszer (Auto-targeting Systems): A lebegd jarmUvek (skimmer) nem kapjak meg a padldégazbdl (flat
out) szarmazo fedezékmentdgjiketaHidralovéseiellen. Hasonldképpen, a motorok (bike) sem kapjak meg a kilovésbdl
(turbo-boost) szarmazo fedezékmentdjiket a Hidra |6vései ellen.



Utegek

Ordnance Battery

Amikor a Birodalmi Garda hadba vonul, akkor azt egy tlzérségi
bombdzds mennydorgé robaja mellett teszi. Dedikalt tlizérségi
szazadok tdbb tucatnyi Utegei I6nek sziintelendil, nagy tavolsagokra,
foldbe dongdlve azellenfeletaf6 csapas el6tt. Méga fust eliilte el6tt,
megjelenik a gyalogsag és megkezdi tamaddsat miel6tt az ellenség
magahoz térne a tlizérség altal okozott pusztitasbol.

A Birodalmi Garda 0Osszes l(itege kozidl a legismertebb és
legelterjedtebb a Baziliszkusz. A Garda mads, 6njard tlzérségi
gépezeteihez hasonldan &k is teljesen mobilisek és képesek 1épést
tartani a gyalogsagi el6renyomuldsokkal, hogy hadba szélljanak egy
pillanatalatt. Ezek a pusztité gépek nem tudjak azonban helyettesiteni
a harci tankokat, mert a gyengébb pancélzatuk és a nyitott vezeté
fulkéjuk tul sérilékennyé eszi 6ketarohamok vezetéséhez. Ehelyetta
Baziliszkuszt, mint minden mas tiizérségi gépet, tdmogatd szerepben
alkalmaznak a frontvonalbeli egységek szamara.

A Baziliszkuszok viszonylag gyorsan tudnak Gjraszervez&dni, tiizelni és
Ujratolteni, a foldrengetd dgyudjuknak pedig olyan a felépitése, hogy
elég magas szoget tud bezarni ahhoz, hogy a |I6vedékét a harcmezd
felett ativelve eltaldlja akara rejt6z6 ellenséges egységeket is. Habar a
foldrenget6 agyu pontossaga elég limitdlt, ha igy hasznaljak, de a
Baziliszkusz képes olyan tavolsagbdl tiizelni, hogy védve legyen az ellenséges visszatamadastél. A Baziliszkusz erételjes
I6vedékei egyarant képesek jarmUiveket és gyalogsdgot elpusztitani és a becsapddasuk el6tti jellegzetesen éles hangot
nem hidba félik a Csaszar ellenségei.

Sok hosszadalmas ostrom lett rovidre zarva a Birodalmi Garda tlizérségi ezredei altal, a nehéz |6vedékek atszakitvan a
falakat ésledontvén az er6doket. A Gardajol fel van szerelve ilyen ostromok lefolytatdsara és kevés olyan bastya van,
amely képes lenne ellenallni a Birodalmi Garda legnagyobb fegyvereinek folyamatos tlizének.

Tipus BS F S R

Baziliszkusz (Basilisk) Tank, Open-topped 3 12 10 10
Meduza (Medusa) Tank, Open-topped 3 12 10 10
Kolosszus (Colossus) Tank, Open-topped 3 12 10 10
Griff (Griffon) Tank, Open-topped 3 12 10 10

Specialis szabalyok

Pontos Bombazas (Accurate Bombardment) (csak a Griff [Griffon]): A Griff konnyebb kiszerelése nagyobb pontossagot
tesz lehet6vé neki.

Amikor egy Griff (Griffon) |6 a nehéz mozsaragyujaval (heavy mortar), akkor az 6t irdnyité jatékos donthet ugy, hogy
Ujradobja a sz6rédas kockat (scatter dice).

Felszerelés

Zart pilétafiilke (Enclosed crew compartment): Néhany tlizérségi jarm(, f6leg azok, amelyek mérgez vagy veszélyes

légkor( vildgokrdl szarmaznak, fel van szerelve extra pancéllemezekkel a nyitott vezet6 fiilke védelmére.

A Zart Pilétafiilkével (Enclosed Crew Compartment) fejlesztéssel felszerelt jarmlivek mar nem szamitanak Open-
toppednek.




Baziliszkusz (Basilisk)

A Baziliszkusz egy mobil tlizérs égi platform, amely egy hatalmas foldrenget6
agyuvalvanfelszerelve — egy olyan hosszu csévi fegyverrel, amely akkora
visszarugassal rendelkezik, hogy elsttéskor maga a fold is beleremeg. A
Baziliszkusz akkor a leghatékonyabb, ha egy csapat ostromgép tagjaként
alkalmazzak, de képes egyenesenis|éniazagyujaval a kdzeli célpontokra is
pusztitéd hatékonysaggal.

Foldrengeté Agyu (Earthshaker Cannon): A Foldrengetd agyuk gigaszi,
hosszu tavu fegyverek, amelyek hatalmas |6vegeket 16nek ki, amelyek
képesek egy megerdsitett bunkertis porhalmazza valtoztatni.

Hatétav Eré AP

Tipus

36”-240” 9 3

Meduza (Medusa)

Ordnance Barrage 1, Large Blast

Mads Birodalmi Garda tlizérségi gépezetekkel ellentétben, amelyek magasan ivelve |6vik
at lovedékeiket egy vasfliggdny felett, a Meduza inkdbb egyenesen, és el6bb-utdbb

W\ keresztll is, |6 az ellenséges er6ditmények fel é. Ami a Meduzanak hianyziklStavban, azt

QR E7 \ b&ven pdtoljaa nyers pusztitd erejével. Ha egy ellenséges erdd attérésével bizzak meg,

& minden ellenfelet, aki olyan ostoba, hogy benne tartézkodjon.

- akkor a Meduza felszerelhet6 ugynevezett Bastya-tord |ovedékekkel. Ezek a 16vedékek
i [ '. ‘ ) feldldozzak a robbanasi méretilket megnévelt |6tavért és jobb atuterSért. igy
; " [ felszerelve a Meduza képes egyetlen | 6véssel romba donteni egy ellenséges bunkert és

Medutiza Ostrom Agyt (Medusa Siege Cannon): Az ostrom agyt az ellenséges védelem

attorésére kifejlesztett |6vedéket hasznal.

Hatoétav Eré AP

Tipus

36” 10 2

Ordnance 1, Large Blast

Bastya-t6rd Lovedék (Bastion-breacher Shells): A bastya-téré |6vedékkel felszerelt Mediza mindig a kévetkez6 profillal 16:

Hatotav Eré AP

Tipus

48” 10 1
* A bastya-t6rd I6vedékek egy extra D6-al dobnak pdncéldtiitést.
Kolosszus (Colossus)

A Kolosszus a Birodalom egyiklegrégebbi és legtiszteltebb tiizérségi litegeinek egyike.
Ritkan latni Gket, kivéve olyan kampdnyok sordn, ahol a hatalmas ostrom agyuik
kellenek az ellenséges pozicidk eltiprasahoz. AKolosszus viseli a Birodalmi Gardaban
hasznalt legnagyobb mozsaragyat. A legtébb Kolosszus toltet tomve van
robbandanyagokkal, amelyek olyan I[6késhulldmot hoznak | étre becsapddaskor, amely
porra zuz mindent.

Kolosszus Ostrom Mozsaragyu (Colossus Siege Mortar): A Kolosszus ostrom
mozsdaragyuja olyan robband tolteteket hasznal, amelyek kifejezetten arra lettek
kifejlesztve, hogy a véddket a sajat védelmi épiletiik romjai temesse maga ala.

Heavy 1, Blast*

Hatoétav Eré AP Tipus
24"-240" 6 3 Ordnance Barrage 1, Large Blast*
* A Kolosszus ostrom mozsdrdgyu nem IGhet egyenesen az ellenségre. Tovabbd az ditala okozott sebek ellen nem tehetéek fedezék menték
(cover save).
Griff (Griffon)
A Griff pancélozott fegyverhordozé a sokoldalu Kiméra alap egyik legljabb valtozata. A
g, \WNED griffen |évé stabil platformrdl a kezel 6személyzet figyelemre mélto tiizel ési sebességet képes
'j/ ; ) . D s, elérnianehézmozsaragyuval. A Griffet arra talaltdk ki, hogy révid és kozéptavu tiizérségi
% |, Rt .} tdmogatést nyljtson.
Tl | L= 7
\' ; 5w e s A Griff Nehéz Mozsaragyu (Griffon Heavy Mortar): A nehéz mozsaragyuk egyszer( tlzérségi
ot e o e e o e 2 fegyverek, amelyek magasan ivelve |6vik ki |6vedékeiket az ellenfél felé.
Hato6tav Eré AP Tipus
127-48” 6 4 Ordnance Barrage 1, Large Blast

* A Griff Nehéz Mozsdrdagyu (Griffon Heavy Mortar) nem IGhet egyenesen az ellenfélre.



Manticore Rakétaveto

Manticore Rocket Launcher

A Manticore egy mobil rakétavets, amely hihetetlen tavolsagokon
keresztiil képes pusztitd sorozatokat szabadjara engedni. Tobb fajta
rakétakkal is felszerelhet6, de a leggyakoribb még mindig a pusztitd
Vihar Sas rakéta — ezeknek az 6si ostromgépeknek a jelképes
kiszerelése. Ezek a rakétdk haldlos repesz-bombakkal vannak
felszerelve, amely lehetévé teszi nekik, hogy nagy teriileten vigyenek
végbe megsemmisité csapast. Miutan kil6tték Oket, irtdzatos
sebességgel szaguldanak a célpontjuk felé. Nem sokkal a cél el 6tt tobb
rakétalevalik afé robbandfejrél miel6tt becsapddndnak az ellenfeliik
soraiba pusztité robbandsok formajaban..

Hosszu és idGigényes folyamat Ujratolteni a Manticore-t és éppen
ezért ritkan 1atni 6ket dedikalt tlzérségi ezredeken kiviil. Habar
felettébb er6teljesek, nagyon kiszamithatatlanok is. Ha nem kapja
meg ugyanis minden egyes rakéta gépszelleme a kell§ alddsokat,
akkor hajlamosak arra, hogy célt tévesszenek vagy fel se robbanjanak.
Gyakoribb hibaaz, hogy a Manticore fegyverrendszerei elromlanak és
a rakétakat nemtudjak kil6ni. Nagyon ritka esetekben arrdél is hallani,
hogy egy Manticore egyszerre |6tte ki az 6sszes toltetét egy felettébb
latvanyos robbands kiséretében, amely képes egész seregeket
elpusztitani.

Eppen ezért minden gép folyamatosan karban van tartva egy csapat Techno Pap altal. Kivételes esetekben azonban egy
Manticore hozzdrendelhet6 egy Birodalmi Garda gyalogsagi vagy pancélozott ezredéhez. Sok Garda parancsnok
tisztdban van a Manticore kiszamithatatlan természetével jaré kockazattal, de bevallalja, mert tudja, hogy ha csak egy
Vihar Sas rakéta is telibe taldl, akkor az egy egész tlizérségi osztag erejével ér fel.

Tipus BS F 3 R
Manticore Tank 3 12 10 10

Specialis szabalyok

Limitalt Lszer (Limited Ammunition): A Manticore Rakétavetd (Manticore Rocket Launcher) altaldban 4 rakétat hordoz
magaval. Jegyezd fel minden alkalommal, amikora Manticore tiizel. Miutdn 4 alkalommal |6tt, a Manticore felhaszndlta
az 6sszes|@szerét. Nem lehet Gjratolteni ésigy nem|6het ajaték hatralévé részében. Megjegyzendd, hogy a Manticore
Rakétavets (Manticore Rocket Launcher) minden kérben csak egy rakétat tud elléni.

Felszerelés

Vihar Sas Rakéta (Storm Eagle Rockets): A Manticore Rakétaveté (Manticore Rocket Launcher) haldlos Vihar Sas
Rakétdkat (Storm Eagle Rockets) |6 ki. Mindegyik rakéta tobb robband toltetet juttat az ellenséges alakulatok szivébe,
félelmetes hatassal robbanva fel.

Hatoétav Eré AP Tipus

24"-120" 10 4 Ordnance Barrage D3*, Large Blast

* DobjdI minden alkalommal, amikor a Manticore Rakétavets (Manticore Rocket Launcher) tiizel



Haldksapas Rakétavet6

Deathstrike Missile Launcher

A Haldlcsapds rakétak olyan pusztito erével és hatotavolsaggal rendelkeznek,
amellyel egyetlen masik tlzérségi gép sem képes versenybe szallni. Szilard
hajtéanyagu interkontinentdlis rakétakat |6nek ki, amelyek hatdésugara tobb ezer
kilométer. Viszont a Haldlcsapas RakétavetGk felettébb ritka latvanyokmanapsag
a Birodalmi harcmez6kon, a hadrendbe allitasukhoz sziikséges logisztika miatt
ugyanis gyakranhanyagoljdk 6ket mas, mobilisebb tiizérségi egységek javara. A
méretlik és pusztitd erejik miatt csak akkor alkalmazzak &ket, amikor egy
kulcsfontossdgu ellenséges célpont totdlis megsemmisitése sziiks égeltetik.

A Haldlcsapas rakétak tobb fajta robband toltetet is képesek magukba fogadni, a
biol bgiai méregtdl egészen a specializalt titan vadasz rakétakig. A legritkabb és
legpusztitdbb mind koziil a hirhedt 6rvény toltetek - olyanfegyverek, amelyeketa
Technoldgia Sotét Kordaban alkottak meg és képesek megbontani a dimenzidk
kozti hatarokat. Ezeket a tolteteket csakis a legpusztitébb habordkbanvetik be és
csakis akkor, ha a Segmentum Parancsnoksag engedélyt adott ra.

Az Osszes kozil a leggyakoribb toltete a Haldlcsapds rakétdknak a plazma
robbandfej. Ha egy ilyen hatalmas rakéta felrobban, akkor minden, ami a
robbanasi zoénaban van hamuva valikegy szempillantas alatt. Nincs menekvés a
félelmetes robbands el 1, mertaz mindent, mégaz épiiletek is, romba donti. igy
felszerelve a Haldlcsapdas Rakétavet6k képesek egész seregek kiirtasara.

Tipus
Haldlcsapds (Deathstrike) Tank

Specialis szabalyok

T- Minusz 6t perca kilovésig...(T-Minus five minutes to launch...and counting): El 6késziteni a halalcsapas rakétat a tiizel ésre hosszadalmas
és idGigényes folyamat, amely alatt a fegyver sebezhets az el lenséggel szemben. AHalalcsapas rakéta (Deathstrike mi ssile) nem16het6 ki a
jaték els6 korében vagy akkor, ha a Halalcsa pas Rakétavetd (Deathstrike Missile Launcher) mozgott abban a kérben. Amikor tiizelsz, dobj
egy kockaval és add hozza a kovetkez6 mddositdkat:

Minden teljes kor (game turn), amit a Haldlcsapas Rakétavetd (Deathstrike Missile Launcher) a palyan toltott +1

Minden el pusztitott fegyver (weapon destroyed) hatds, amita Halalcsapas rakétdra (Deathstrike missile) osztottak mikozben a tiizeléshez
készilt e§ -1

A Halalcsapas Rakétavet6 (Deathstrike Missile Launcher) elszenvedett barmilyen kabult személyzet (crew stunned) vagy megrenditett
személyzet (crew shaken) hatastaz el 6z6 kor alatt -1

Ha azeredmény 6 vagy tobb, akkor ki lehet|6ni a Halalcsapas rakétat (Deathstrike missile). Megjegyzendd, hogy egy természetes 6-o0s
dobas esetén minden modositotdl figgetlendl el lehet 16ni a rakétat.

Megjegyzendd, hogy a Haldlcsapas rakétat (Deathstrike missile) nem lehet el pusztitani egy el pusztitott fegyver (weapon destroyed)
hatassal, csakis késleltetni. Hasonldképpen a kdbult személyzet (crew stunned) vagy megrenditett személyzet (crew shaken) hatdsok sem
gatoljak meg a Haldlcsapas rakéta (Deathstrike missile) kilovését.

Felszerelés
Haldlcsapas Rakéta (Deathstrike Missile): Kevés fegyver képes akkora pusztitdst végezni, mint a haldlcsapas rakéta.

Hatoétav Eré AP Tipus

Ordnance Barrage, Egyl6vetl (One

12”- végtelen 10 1
& Shot), D3+3”Blast*

* A Haldlcsapds rakéta (Deathstrike missile) nem IGhet egyenesen az ellenfélre. A fegyver vdltozo robbandsi mérettel (blast radius)
rendelkezik. Miutdn meg lett hatdrozva a rakéta végsé pozicioja, jeléld meg valamivel és dobd ki a robbands méretét. Minden modell,
amelyik a robbands sugardn beliil vanel lett taldlva. Megjegyzendd, hogynincs a robbandsnak k6zéppontja (centre of blast) és a teljes 10-
es erejét haszndlja a pancéldtiitésre. A Haldlcsapds rakéta (Deathstrike missile) dltal okozott sebek ellen nem lehet fedezék mentéket (cover
save) tenni.



Valkiir

Valkyre Assault Carrier

A Valklr egy kétmotoros harci repilGgép, amelyet légi bevetéseknél
hasznalnak. Atsuhanva a harcmez6 felett a harc strGjébe viszi a szallitmanyat

és fedezettlizet biztosit addig, amig a benne Iévé katonak kiszallnak.

A Valkilr irdnyitott hajtém(iveket hasznal a fligg6leges fel- és leszallashoz.
Képes akar egyhelyben is lebegni, amig a benne {il6k kdteleken |eereszkednek.
Bizonyos esetekben a Valklr azonban nem képes elég lassan vagy elég
alacsonyan menni ahhoz, hogy az utasai kiszalljanak a megszokott mddon.
Ilyen helyzetekben a katonak kiugorhatnak a jarm( hdtsé rampdjarél és
ejtéernybkkel érhetnek foldet — ez viszont még a kiképzett és tapasztalt
katonak szdmadra is veszélyes tud lenni.

Miutdn eljuttatta a csapatokat a harcmezére, a Valklr feladata az, hogy
fedezettlizet biztositson. Nagy mennyiségl gyalogsag elleni rakétakat

hordoznak, amelyek képesek egész alakulatokat megsemmisiteni.

Vendetta (Vendetta Gunship)

A Valkdrt tobb féle fegyverrendszerrel is fel lehet szerelni és ezek kozil az
egyik valtozatot Vendettdnak nevezik. Tobb |ézeragyu foglalat teszi lehetévé a
Vendettdnak, hogy dedikdlt harci repil6ként mikodhessen. Gyakran szervezik

Gket rajokba, amelyek kimondottan az ellenséges jarmiivekre vadasznak.

Tipus BS F S R
Valkdr (Valkyrie) Fast, Skimmer 3 12 12 10
Vendetta Fast, Skimmer 3 12 12 10

Transzport: A Valkdr (Valkyrie) és a Vendetta 12 modell szallitdsara képes, de nem tudnak Behemodtokat (Ogryn) szallitani.
Lérés: Nincs.

Beszallasi pont: A Valklir (Valkyrie) és a Vendetta egy-egy beszallasi ponttal rendelkezik az oldaldn és eggyel a hatuljan.
Specialis szabalyok

Becsapddas (Deep Strike), Felderités (Scout)

EjtGernyés Bevetés (Grav Chute Insertion): Ha a Valk(ir vagy a Vendetta (Valkyrie) padlégazzal ment(flatout), akkor is kiszallhatnak
a benne (il 6k, de csaka kovetkez6 mddon. Jel6lj ki egy pontot, ami felett a Val k(ir (Valkyrie) vagy a Vendetta elhaladtés helyezd el az
osztagot ott Ugy, mintha becsapddtak (deep strike) volna. Ha az osztag szérddik, akkor minden modellnek azonnal tennie kell egy
veszélyes terep (dangerous terrain) tesztet. Ha az osztag barmely tagjat nem lehet elhelyezni, akkor az egész osztag elpusztul ugy,
mint ahogyan az 1-2-es effektnél a Becsapddas Sikertelenség (Deep Strike Mishap) tdblazaton le van irva.

Felszerelés
Pokolcsapas Rakétak (Hellstrike Missiles): A Pokolcsapas Rakétak kemény hajtéanyagot kombindlnak robband toltetekkel.

Hatoétav Eré AP Tipus

72" 8 3 Ordnance 1, Egyl6vetl (One Shot)
Tobbsz6ros Rakéta Kilovs (Multiple Rocket Pod): A Tobbszoros rakéta kilovék rengeteg repesz rakétat tarolnak magukban.

Hatotav Eré AP Tipus

24" 4 6 Heavy 1, Large Blast

Pokol Rakétak (Hellfury Missiles): Minden Pokol rakéta gyulékony anyagokat tartalmaz a rejt6zkédé ellenfel ek kiflistolésére.

Hatoétav Eré AP Tipus

Heavy 1, Egylovetl (One Shot),
—_ A s y 1, Egy ( )
Large Blast*

* A Pokol Rakétdak (Hellfury Missiles) dltal okozott sebek ellen nem tehetd fedezék menté (cover save).



Creed Varnagytr & Kell Ormester

Lord Castellan Creed & Colour Sergeant Kell

A fiut, aki kés6bb Ursakar E. Creedként, Cadia Varnagyuraként valt hiressé a
galaxisban, a 8. Cadiai Ezred katonai talaltak megKasr Gallan haborud sujtotta romjai
kozott. Afiu egyrégi, kopott pisztolyt szorongatott azegyik kezében, a masikban pedig
egy tépett, szamdrfiles konyvet, amelynek gerincén halvanyan a ,De Gloria
Macharius” volt olvashatd. Ugyangyenge voltaz éhségtél, de a szemeiben erésen
égettaz eltokéltség és a Csaszarba vetett hit tize.

Lenyligbzve a katondkat a batorsagaval, a fiatal fidt hamarosan be is soroztdk egy
Fehér Pajzs szakaszba. Ittismerkedett meg a komor Creed a b6beszéd(i katonaval,
Jarran Kell-el és azonnal kialakult koztik egy kotelék, amely azdta is kitart.

Creed mesteri stratéganakbizonyult, kombindlva az eltékélt védelmet villamgyors
ellentdmadasokkal. Sziletett vezetd volt, aki ugyanugy képesegyszakaszt irdnyitani,
mintegyegész sereget. Természetes fogékonysdgot mutatott tovabbd a taktikai
parancsnoksaggalkapcsolatban és olyanlangésznek bizonyult taktikak kialakitasanal,
amilyetmartobb nemzedék 6ta nem lattaka Birodalomban. Creed olyan intenzitdst
drasztott magdbdl, amelyengedelmességre 6sztondzott mindenkit korilotte, jol
kiegészitve a Cadiaikatonak fegyelmezett természetét. Nem kellett sok id6 és maris
Cadialegsikeresebb é16 parancsnokaként emlegették, és csakis azalacsony szamazasa

tartotta vissza pdlyafutasat.

999.M41-ben a Kdosz erGinek fondorlatos cselszovése kovetkeztében a Cadiai felsd
vezetGség tobbtagjais meghalt. Ilyen baljos esetekre |étezett egy kiilonleges katonai
rang, Cadia Varnagyura, amelyegyéletre vagy a vészhelyzet végig sz6lt. Creedet a
kézkatonak joforman egésze ta mogatta, a rivalisai pedig egyesével [éptek vissza a

kinevezéstél az egység érdekében és hamarosan az arva filiranyitotta azegész Cadiai
hadsereget.

Amig Creed hallgatag és kalkuldlé, addig Jarran Kell éppolyan ivolt6z6 és mard természetli, mint barmelyik Grmester. Kell félelmetes harcos és
Creed jobbkeze. Megbizhatd tars, aki elismeri, hogy Creed Cadia legjobb esélye a tulélésre az elkbvetkezend§ sotét idGkben. Kel | élete céljava
tette, hogy megvédi Creedet és marjo parsebhellyel tudja ezt bizonyitani. Kell ritkdn hagyja el Creed oldalat; az erételjes és felerGsitett hangja
elnyomja azellenség harci Gvoltéseit és biztositja, hogy Creed parancsait mindenki kovesse a harc hevében.
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Specialis szabalyok (Creed)

Taktikai Zseni (Tactical Genius): A felrakas (deployment) alatt valassz ki egy gyalogsagi (infantry) vagy jarm( (vechicle) osztagot a seregedbél. Azaz

osztag megkapja a Felderit6k (Scouts) szabalyt a csata idejére.

Févezér (Supreme Commander): Creed |legfeljebb 4 parancsot képes kiadni minden kérben. 24”-es parancsnoki zénaval (command radius)
rendelkezik. Creed a Szazad Parancsnoksagnal (Company Command Squad)leirt Déntsétek Le! (Bring it Down!), LGjetek a Célpontomra! (Fire on my
Target!) és a Vissza Harcolni! (Get Backin the Fight!) parancsokat és a Szakasz Parancsnokag (Platoon Command Squad) bejegyzésénél leirt Els6 Sor
TUZ!, Mdsodik Sor TUZ! (First Rank FIRE!, Second Rank FIRE!), Fedezékbe! (Incoming!) és Mozgds! Mozgds! Mozgds! (Move! Move! Move!)
parancsokat képes kiadni. Tovdbba képes kiadni a kovetkez6 egyedi parancsot.

Cadia Becsiiletéért! (Fort he Honour of Cadia!): Creed magabiztos hangjaval és 6sztdnz6 beszédével még nagyobb tettekre sarkallja embereit.

Ha a parancs sikeresenkilett adva, akkor az osztag, amelyikre raparancsoltak azonnal a harcs(r(ijébe veti magat mit sem tor6dve a sajat
biztonsagaval. A kdrvégéig az osztag, amelyikre ra parancsoltak rendelkezika Rettenthetetlen (Fearless) és az Addz Roham (Furious Charge)
szabdlyokkal.

Specialis szabalyok (Kell)

Figyeljetek Férgek! (Listen Up, Maggots!): Ha Kellis ugyanabban az osztagbanvan, mint egy tiszt (Officer), akkor a tiszt (Officer) dltal kiadott
parancsokra (Order) az Ld tesztet a tiszt (Officer) Ld értékével is lehet dobni, nem pedig a parancsot kapd osztag Ld-jével.

Eskiidt Védelmezd (Sworn Protector): Ha Creed és Kell ugyanabban az osztagbanvannak, akkor Kell megkapja a Vigyazat! (Look Out — Arghh!)
szabalyt.




Pask Lovag Parancsnok

Knight Commander Pask

Pask Lovag Parancsnok Cadia leghiresebb tank parancsnoka.
Természetes érzéke van a gépesitett hadviseléshez és mar tobb szaz
kampdanyban vezetett gy6zelemre Leman Russ alakulatokat.

Pasksziiletetttank vadasz. Nincs olyan gépi jarmd, amellyel ne kerdilt
volna szembe és ne gyGzte volna le. J6 szeme van az ellenség
gyengepontjainak kiflirkészéséhez és olyan a célzasa, hogy képes egy
tank lovedékét agyengébb pancéllemezek kozott az alattuk megbujo
IGszer és Uzemanyag taroldkba I6ni, igy belllrél robbantva fel a
célpontjat.

Pask akkor mutatta meg el6szor a képességeit, amikor kivalasztottak
az Acélkéz Leman Russ tank egyik kezel&jének. A Cadiai 423.
Pancélozott Ezredet aBirodalmi sereg részeként allitottak csatasorba
a Cyrisi Waaagh! Gutcutta megfékezésére. Amikor egy Ork CsontzUzo
tornyosult az Acélkéz f6lé, a hatalmas Gyilok Kerekével kilapitotta a
tank tornyat és a parancsnokat is. Pask magdhoz ragadta a
parancsnoksagot és arra utasitotta a sériilt jarm(ivet, hogy forduljon
meg. Amig az Ork hadi gépezet tovabb apritotta a Birodalmi
vonalakat, addig Pask megmutatta azt a képességét, amiért késébb
hires lett. Egy lézeragyu |6vés a CsontzUzot pont a hatanak gyenge
pontjan talalta el és felrobbantotta a motorjait, atrepitve a gépet a sajat Gyilok Kereke felett. Pask iranyitdsa alatt a

leharcolt Acélkéz tovdbbi tizennégy pancélost 61t meg, megtdrve Gutcutta FGnok tdmadasat.

A Lovag Parancsnok a Szent Cylliai mészarlasnal is fontos szerepet jatszott ahol, Pask és szazada nem kevesebb, mint
négy Titdn megsemmisitéséért felel6sek. Maga Pask volt az, aki elpusztitotta az atkozott Damnation Eternust. Egyetlen
agyu lovedék athatolt a Titan fekete pancélzatan és megrongadlta a fert6z6tt plazma reaktorat. A bekovetkezd
lancreakcié megsemmisitette az dtkozott gépezetet egy hatalmas robbanasban.

Az évtizedek alatt Pask minden féle Leman Russt iranyitott és mindegyiknek a mesterévé vélt. Ismeri mindegyik
fegyverrendszerének a képességeit és korlatait és valéban vakmerd bolond az, aki a célkeresztjébe kerdil.

Specialis szabalyok

Leman Russ Tank Asz (Leman Russ Tank Ace): Pask mindig egy Leman Russ parancsnokaként keriil megvételre és igy is
kezdi a jatékot. hasznald Pask tank 4sz modelljét annak jeldlésére, hogy melyik Leman Russt irdnyitja.

Pask Leman Russ tankja az 6 4-es BS-ét hasznalja.
Ha a Leman Russ elszenved egy elpusztult (destroyed) hatdst, akkor Pask is meghal.

Hasito Lovés (Crack Shot): Ha Pask Leman Russ tankja mozdulatlan maradt a mozgasi fazisban (Movement phase), akkor
minden |6vés, amit lead megkapja a Hasité Lovés (Crack Shot) el6nyeit.

Ha a Hasité Lovést (Crack Shot) szabalyt haszndlod akkor, amikor jarmutvekre 16sz, akkor minden l6véshez +1-et
hozzdadhatsz a pancélatiités (armour penetration) dobdsokhoz.

Ha a Hasité Lovést (Crack Shot) szabalyt hasznalod akkor, amikor szérnyekre (monstrous creature) 16sz, akkor minden
sikertelen sebz6 (to wound) dobast Gjradobhatsz.



Bastonne Ormester

Sergeant Bastonne

Lukas Bastonne Cadia egyik nemesi csaladjanak gyermekeként sziiletett
és a szdrmazasa pompas palyafutast biztositott volna neki a Birodalmi
Garda egyik tisztjeként. Bastonneazonban lemondott a kivaltsagairdl és
belevagott az dtlagos Gardista életébe. J6 taktikai érzékkel megaldva
képes volt folyamatosan felmérni és mdédositani osztaga mozgdsat és
célpont prioritdsat és nem telt el sok id6, amig ki nem nevezték
6rmesterré. Bastonne a hivatdsos katonai élet és az 6nfeldldozas
iskolapéldajaként él akoztudatban, egy olyan emberként, akire minden
Cadiai felnézhet. Batorsaga és becsilete kivivta neki a tarsai és a
feljebbvaldi tiszteletét és a Cadiai polgarsag imadatat is.

Bastonne tokéletes memdriaval rendelkezik, amely egyszerre aldas és
atok a szamdra. Ugyan képes azonnal felidézni barmilyen korabbi harci
helyzetet és tapasztalatot tokéletes pontossaggal, ugyanugy képes
felidézni minden Gardistat, aki az irdnyitasa alatt halt meg. Ha ez
barmilyen hatassal is van ra, akkor annak nem adja semmilyen jelét, de
azt suttogjak, hogy a halott tarsainak az arca kinozzak rémalmaiban.
Még azt is beszélik, hogy Bastonne teste aszépen vasalt, magas galléru
egyenruhdja alatt tele van tetovaldsokkal — minden egyes elesett
tarsdnak a nevével, nehogy egyszer cserbenhagyja a tokéletes

memoridja és elfelejtse egy nemes lélek aldozatat és az eseményeket,
amelyek a vesztiket okoztak.

Bastonne 6rmester olyan eltokéltséggel koveti a becslilet és tisztesség uUtjat, amivel egyszerre megrémiti és lenyligozi
tarsait. Teljesitett minden parancsot és végrehajtott minden kildetést, amivel valaha megbiztak. Ugyanezt az
eltokéltséget tanusitotta akkor is, amikor egy Birodalmi helytartot kellett kimentenie a pestis sujtotta Agrippinardl.
Annakellenére, hogy tobbszoros tulerével néztek szembe, Bastonne és Cadia Veteranjainak legjobbjaibél allé osztaga
atklizdotte magat a Pestishordozék tomegén a helytartd kiszabaditdsaért. Bastonne nem engedte egyik emberét sem
hatrahagyni és még egyszer visszatért a f6évarosba, hogy megtaldljon és kivonszoljon egy sériilt katonat a szallitd
jarm(ihoz. Cadidravald visszatérésekor parddétrendeztek atiszteletére és héstetteinek hire az egész rendszert bejarta.
Az 6rmestertkitlintettékTerra Csillagaval; alehet6 legnagyobb elismerés, amit egy katona az életében szerezhet. Amit
nem hoztak nyilvdnossagra, az az, hogy Bastonnenak ki kellett végeznie azt a Gardistat, akit annyi kiizdelem aran
mentett meg, mert betegségjeleit mutattaavisszaiton —mégegy arc, ami kisérti, mégegy név, akit megkell bosszulni.
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Specialis szabalyok

Rajtunk Mulik Fiuk (It’s Up to Us, Lads): Miutan minden parancsot (order) kiadtak, Bastonne megprébalhat kiadni egy
parancsot (order) a sajat osztaganak. Hasznalhatja a Szdzad Parancsnoksagnal (Company Command Squad) leirt
Déntsétek Le! (Bring it Down!), Léjetek a Célpontomra! (Fire on my Target!) parancsokat és a Szakasz Parancsnokag
(Platoon Command Squad) bejegyzésénél leirt Els6 Sor TUZ!, Mdsodik Sor TUZ! (First Rank FIRE!, Second Rank FIRE!),
Fedezékbe! (Incoming!) és Mozgds! Mozgds! Mozgds! (Move! Move! Move!) parancsokat.

Sose Add Fel, Sose Add Meg Magad! (Never Give Up, NeverSurrender!): Amig Bastonne Ormester (Sergeant Bastonne)
életben van, addig visszavonulasnal (fall back) az osztaga mindig megprébalhat 6sszeallni (regroup), a normal
megkotésektdl fuggetlendil.




Straken ,Vas Kéz” Ezredes

Colonel ’lron Hand’ Straken

Straken tobb évtizednyi haboruzast tulélve kizdotte fel magat egy
simakatondbdl a Il. Catachan ezred ezredesévé. Amikor még csak egy
6rmestervolt, akkorszerezte azokata bionikus belltetéseket, amelyek
késébb a névjegyévé valtak. Amikor egy Elda drjaratot figyelt meg,
akkor megtdmadta egy Miral foldi cdpa és leharapta a karjat.
EIméletileg bele kellett volna halnia sériilésébe, de 6 nem egyszerd
katonavolt, a Catachanon sziiletett és ottis nevelkedett és a Birodalmi
Gardaban valaha is szolgalé legkeményebb harcosok egyike. Straken
azzal dicsekszik, hogy ahelyett, hogy sirt volna, mint egy Ujonc, a sajat
fogaval haraptaki a capa torkat, de néhany szkeptikus valdszinibbnek
tartja, hogy a sajat Catachani ,Agyar” késére gondolt.

Straken kivivta az egész ezredének a tiszteletét a harci
teljesitményével, a leleményességével és az innovativ taktikdival és
azzal, hogy nem hajlandé feldldozni az embereit minden aprésagért.
Kevés tekintettel van azokra a szépen 61t6z6tt parancsnokokra, akik
foloslegesen kiildik a katondikat a daraléba, csak azért, hogy kapjanak
egy Uj érmet. Ugyanez a lenézés az oka annak, hogy elég nagy a
fesziiltség akkor, amikor a Catachan Il mas vilagok ezredei oldaldn
harcol.

Ahogy Straken kiizd az embereiért, Ugy kiizdenek 6k is érte. Nem
hajlandoé sériilt katondkat hdatrahagyni és hires arrdl, hogy egyszer az Ulani IV Martark kontinensének a felén
végigvonszolt egy rokkant katonat anélkil, hogy egyszer is lassitott volna vagy leeresztette volna fegyverét. Ha 6
szenvedett el sulyos sebet, akkor pedig az emberei mindig eljuttattak a barati vonalakig. Straken mar tomérdek sebet
szerzett szolgalata alatt és a teste tele van kibernetikus és bionikus beiiltetésekkel. Ugy t(inik, semmi sem tarthatja
vissza az ezredest a frontvonaltél és addig, amig az orvosok 6ssze tudjak varrni, addig folyamatosan megmutatja a
katonainak, hogy ,hogyan kiizdjenek a Csaszar ellenségeiveligazi katonaként”, természetesen nem kifelejtve a ,,mindent
nekem kell csindlnom?” kidltasait sem.
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Specialis szabalyok

Lelkes (Gung-ho): Straken Ezredes (Colonel Straken) és a Parancsnoki Osztaga (Command Squad) rendelkezik a
Rettenthetetlen (Fearless) szaballyal.

Rangidds Tiszt (Senior Officer): Straken kdréonként 2 parancsot adhat ki. 12”-es parancsnoki zénaval (command radius)
rendelkezik. Straken a Szazad Parancsnoksagnal (Company Command Squad) leirt Déntsétek Le! (Bring it Down!), LGjetek
a Célpontomra! (Fire on my Target!) és a Vissza Harcolni! (Get Back in the Fight!) parancsokat és a Szakasz Parancsnokag
(Platoon Command Squad) bejegyzésénél leirt Els6 Sor TUZ!, Mdsodik Sor TUZ! (First Rank FIRE!, Second Rank FIRE!),
Fedezékbe! (Incoming!) és Mozgds! Mozgds! Mozgds! (Move! Move! Move!) parancsokat képes kiadni.

Hideg acél és Batorsag (Cold Steel and Courage): A Straken 12”-es korzetén belil 1évé barati osztagok (beleértve
Strakent és a Parancsnoki Osztagat [Command Squad]) rendelkeznek az Ellentamadas (Counter-Attack) és az Adaz
Roham (Furious Charge) specidlis szabalyokkal.

Vasember (Man of Adamantium): Straken bionikus és masfajta belltetéseiemberfeletti erdt és kitartast kolcsonoznek
neki, mint ahogyan az a profiljaban is latszik. Tovdbba Straken kdzelharci tdmadasai ignordljdk a pancélmentdket
(armour save) és egy tovabbi D6-al dobhatnak pancélatitést (armour penetration).




Marbo

Guardsman Marbo

Marbo sziiletett tulél6 és egy egyszemélyes hadsereg. O a tokéletes katona és
a képességeivel tulszarnyal minden képzett Birodalmi tgynokét. A pdaratlan
tehetsége ellenére a parancsnokai ugy vélik, hogy ,valami nem stimmel a

fidval”.

Rejtélyes és maganyos, keveset lehet tudni Marbo eredetérél, és ami ismert,
az is sz6beszéd és talalgatas. Ugy tartjak, hogy egyike annak a tiz testvérnek,
akiket a Catachan XIl ezredbe soroztak be és a Waaagh! Urgok ell eni harcok
soran a Ryzan mind elestek. Viszont legendak keringenek egy maganyos
Gardistardl, aki két héttel késGbb tért vissza, kezében az Ork fénok fejével,
amelyen csupdn egyetlen golyd (it6tte seb volt a két szeme kozott.

Marbo mitosza azdta legendava nétte ki magata Catachani ezredek kézott. Ha
a Marbordl sz616 torténeteknek csak a fele igaz, akkor annyi érmet érdemelt
volna ki, amennyi egy Haduréval vetekedhetne. Barmi is legyen az igazsag,
Marbo kétség kivil tul sokszor jarta mar meg a poklot, hogy teljesen épelmé;jd
legyen. A sok vér és haldl latvanya olyannyira eltorzitotta a lelkét, hogy mar
csak késsel a kezében képes mikddni. A szemei Uresek, hogyha nem az
ellenséget flirkészi és a tettei fakdak, hacsak nem éppen a nevét vési bele egy
ellenfele mellkasdba.

Marbo egy maganyos farkas, aki mindigazarnyakban bujik meg, még akkor is,

amikor egy barati taborban kapja mega parancsait. Kevesen lattak az arcat és
senki sem hallotta még beszélni. Teljességgel néma és a parancsaitis csak egy apré bdlintassal nyugtdzza, miel 6tt Gjra eltlinne és az

ellenség nyomaba eredne.

Marbo tiirelmes vadasz. Addig varakozik, amig a préddaja célkeresztbe nem keriil és akkor konny(szerrel teszi el |1ab aldl. Mestere a
beszivargasnak és képes teljesen eltlintetni a nyomait, igy az ellenfél nem tudja, hogy honnan jén a tdmadds. Miutan pedig atvagta
ellenfele torkat Gjra visszasimul az drnyak kozé és megfelel pozicidba keriil a kévetkezd tAmadashoz. igy teljes zlirzavarba taszitja
az ellenséges sereget, akik prébaljak fellelni a soraik kozotti merénylét. Ugy tartjak, hogy Marbo ellen kiizdeni olyan, mint egy
arnyékkal hadakozni. Ellenséges parancsnokok eskiidtek arra, hogy ezek a tdmadasok nem lehetnek egyetlen ember mlve és, hogy
valészinlleg egy egész sereg tdmadta meg Gket. Olyanok a képességei, hogy a szdbeszéd szerint az Ocatavius Haboruban Marbo
vaddszott a kaméleonszerU Lictorokra. Még ha ez igazis, Marbo nem adja jelét. Csak liresen bamul a semmibe, amig meg nem kapj a
a kovetkezd utasitdsat a feletteseitdl.
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Specialis szabalyok
Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet), Rajtaiités (Hit and Run), Atmozgas Terepen (Move Trough Cover), Alcizas (Stealth)
Maganyos Farkas (Loner): Marbo nem fogad el parancsokat —minden parancs, amit neki akarnal kiadni automatikus kudarc.

Mogotted Van! (He’s Behind You!): Marbo beszivargdsi képességei paratlanok. Marbo mindig tartalékban (reserve) kezdi a jatékot.
Amikor Marbo jatékba kerlil, akkor barhol elhelyezheted a harcmezén, legaldbb 1” tavolsagra barmely ellenséges modellt6l. Marbo
ugyan nem mozoghat (move) vagy rohamozhat (assault) abban a kérben, amelyikben érkezett, de rendesen tud |6ni.

Felszerelés

Szaggato Pisztoly (Ripper Pistol): Pancéltoré és mérgezett |ovedékekkel toltve, Marbo hasitd pisztolya a kozeli taldlkozasok

végszava.

Hatoétav Eré AP Tipus

12”7 X 2 Pistol, Sniper

Mérgezett Penge (Envenomed Blade): Marbo egy hatalmas Catachani kést visel, amely haldlos méreggel van atitatva. Marbo

kozelharci tdmaddasai a Poisoned (2+) karakterisztikaval rendelkeznek.




Harker Lovész Ormester

Gunnery Sergeant Harker

Minden Catachani kozismerten szivds, de ,K&fog” Harker taladn a
legkeményebb mindannyijuk kézil. Azt mondjak, hogy dohany helyett
Uvegetragés képesbarmilyenfajdalmatelviselni. Beleteszi a kezét a
langok kozé, anélkiil, hogy aszeme rebbenneés elviselia kés és golyd
Gtotte sebeket mindenféle grimaszolds nélkdl. , K6fog” véleménye
szerint a fajdalom olyan fogalom, ami csupan a gyengébb katonak
szamadra létezik. Harker egy hatalmas ember, tele izmokkal. Akkora az
ereje, hogy a nehéz bolterét, ,Bosszut” ugyanolyan kdnnyedséggel
cipeli, mint mas katona a lézer karabélyat, anélkil, hogy egy kicsit is
megizzadna.

Harker a legpusztitébb kampanyokat vészelte at élete sordn és még
nem taladlkozott olyan ellenféllel, aki nem halt volna meg a nehéz
bolterét6l vagy a pengéje élétdl. Nincs olyan mlivészete a haborunak,
amit ne sajatitott volna el. A ment&akcioktél az orgyilkossagig, a
felderitéstdl arobbantdsokig —Harker és osztaga elvégzik a feladatat.

Mikozben a Tyranida Leviathan Kaptarflotta egyik csapjaval kiizdottek
a Jorn V-6n, Harkert és osztagat megtdmadta egy csapat Kigyo,
szorny(lségeslények, amelyek a bolygé felszine alatt kozelitették meg
Gket. Harker |6szer tolt6jét még azel6tt szétszakitottak a karmaikkal,
miel&tt akar egyetlen hang is elhagyhatta volna a szajat. O azonban
gondolkodas nélkiil ravetette magat a legkdzelebbi szérnyre és az idegen lény nyaka koré fonta bicepszét. A Kigyd
csapkodott és prébalta lerdzni magardl, de Harker szoritdsa nem engedett. Addig szoritotta, amig egy hallhatd
roppanassal 6ssze nem roppantotta a Iény nyakat és a kigydszer(i teste mozdulatlanul nem hevert a f6ldén. Harker
ezutan felvetteanehézbolterét és tiizet nyitott a maradék Tyraniddkra. Megbosszulva elesett tarsait, Harker mindkét
vallara vett egy-egy |G8szer 6vet és elindult megkeresni a szazada maradékat, mikozben Bosszu folyamatosan Ujabb

aldozatok utan kutatott.
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Specialis szabalyok
Fajdalomtiirés (Feel No Pain), Rendithetetlen (Relentless): Megjegyzendd, hogy ezek a szabdlyok csakis és kizardlag

Harkerre vonatkoznak, az osztagara nem.

Catachani Ord6gok (Catachan Devils): Harker és osztaga rendelkezik a Beszivargas (Infiltrate), Alcazas (Stealth) és az
Atmozgés Terepen (Move Trough Cover) szabalyokkal.




Yarrick Komisszar

Commissar Yarrick

Yarrick Komisszar a Birodalom egyik legnagyobb hdése. Habar mar vagy
tucatnyi kampany veterdnja volt mar akkor is, mégis a Masodik Armageddoni
Haborusordnvaltismerté — a Birodalomdltal dtott legnagyobb Ork Waaagh!

és a leghatalmasabb Ork F6ndk, Ghazghkull Thrakka ellen harcolva.

Yarrickvoltaz, aki 6sszetartotta Hades Bolyvarosanak védelmezdit Ghazghkull
folyamatos tdmaddasai ellen. A Komisszdr megingathatatlan hite a
gy6zelemben ugyanis hésies tettekre 6sztondzte a Birodalmi Gardistakat.
Olyannyira motivalta jelenléte a katondkat, hogy egyet sem kellett kivégezni
gyavasag miatt, a tObbszords tulerd ellenére sem. Yarrick mesteri vezetése
Ujra mag Ujra meggatolta az Orkokat abban, hogy lerohanjdk Hades

Bolyvarosat és ez a késleltetés kés6bb déntd fontossagunak bizonyult.

Yarrick mindig a frontvonalon volt és sok sériilést szenvedett el Hades
védelme sordan, leginkdbb akkor, amikor egyedll kiizdétt meg Ugulhard
Fénokkel. A hatalmas zoldbdr(i levagta a Komisszar kezét a konyokénél egy
harci karommal. Lekiizdve a sokkot és a fajdalmat, Yarrick lanckardjanak
egyetlen csapdsaval lefejezte a F6nokot és nyugodtan lenyult, kitépte a harci
karmot az Ork vonagld testéb6l és a magasba tartotta, hogy mindenki
Idthassa. Az Orkok félelmiikben futdsnakiramodtak és Hades védelmezGi ujult
erbvel vetették rajuk magukat. Csak azutdn, hogy az Orkok elmentek,

engedte meg maganak Yarrick azt a luxust, hogy eldjuljon.

Ismervén az Ork észjardst, Yarrick kihaszndlta a babonas természetiiket.

Jatszva a primitiv félelmeikkel, Yarrick hire futdtlizként terjedt a z6ldbériek

kozott, miszerint nem lehet megdlni és ,gonosz szeme” van, amivel egyetlen pillantassal meg tud 6lni egy Orkot. A korabban
szerzett harci karombodl pedig mikezet csinadltatott maganak. Kés6bb egy tlizparbajban elvesztette a bal szemét is és egy erGteljes
|ézer kilovésére képes beliltetéssel pdtolta azt — ha az Orkok ugy hitték, hogy gonosz szeme van, akkor a Csaszar nevében, hat
gonosz szeme lesz!

Yarrick Komisszdr nélkiil Armageddon és a kornyez6 rendszerek is a zoldbdriek kezére jutottak volna. Azéta Yarrick arra tette fel az
életét, hogy megszabaditsa a Birodalmat az ,Armageddoni Rémtdl”.
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Specialis szabalyok

Egyediilallé Karakter (Independent Character), Orok Harcos (Eternal Warrior), Fegyelem Aura (Aura of Discipline) (Isd. Komisszar
[Commissar] bejegyzés).

Inspirdlé HGs (Inspirational Hero): Yarrick 6sztdnz6 szavai és legendds hirneve emberfeletti tettekre sarkallja a katonakat. Yarrick
Komisszar (Commissar Yarrick) és osztaga Rettenthetetlen (Fearless), é&s minden 12”-en beliili barati osztag Onfeji (Stubborn) lesz.
Tovabba barmely kérben, amelyben Yarrick és az osztaga rohamozott, Ujradobhatjak kézelharcban a sikertelen taldlati (to-hit)
dobasokat.

Vas Akarat (lron Will): Ha Yarrick elveszti az utolsé sebét (wound), akkor ne vedd le az asztalrdl, hanem fektesd az oldalara. A
Birodalmi Garda kovetkez korének elején donj D6-al. Ha az eredmény 3+, akkor talpra all 1 sebponttal (wound), vérsen, de
hatarozottan. ha ez talapzat kontaktusba helyezné Yarrickot egy ellenséges modellel, akkor helyezd Ugy, hogy legalabb 1”-re legyen
minden ellenséges modellt6l. 1-es vagy 2-es dobds esetén Yarrickot le kell venni veszteségként.

Felszerelés

Gonosz Szem (Bale Eye): Yarrick szeme egy bionikus belltetés, amely egy er6teljes lézert is magaban foglal. El lehet sttni [6vési
fazisban (shooting phase) minden egyéb fegyver mellett, ugyanazzal a profillal, mint a tul -toltott | ézerpisztoly (hot-shot laspistol) és

egy extra tdmadast biztosit Yarricknak kézelharcban (mar benne van a profiljaban).




Al'rahem Kapitany

Captain Al’rahem

Al’rahem a 3. Tallarni,Sivatagi Tigrisek” egyik Kapitdnya és habar névlegesen
egy szazad parancsnok felelGsségét viseli, azt a feladatot altaldban egy
alarendeltjérehagyja és személyesen vesz részt a tamadasok legveszélyesebb
részében. Mas tisztekkel ellentétben Al’rahemnek vele sziiletett érzéke van a
taktikai vezetéshez és sosem hatralt meg akkor, amikor elkezdek a golydk
zaporozni. A higgadtsagat és kezdeményezd készségét pedig sok feltorekvd

tabornok irigyli.

Al'rahem jol eltervezett tdmaddsokban vezeti a csapatait, messzirdl
megfigyelve a célpontot, miel6tt kivarna a megfelel6 id6pontot a
tdmaddshoz. Nem az & stilusa az a fajta eszeveszett roham, amelyet oly sok
tiszt tarsa ugy kedvel. Inkabb ravaszsaggal és tiirelemmel gy6zedelmeskedik,
gyakran tobb napon keresztiil tesztelve az ellenfél védelmét, kihaszndlva
minden apré hibat. Amikor a Sivatagi Tigrisek tdmadnak, akkor azt gyorsan
teszik, miel6tt eltlinnének megint, elkerlilve az ellenfél megtorlasat és
kivarva a kovetkezd alkalmat. igy Al'rahem csapatai tobbszoros tulerével

szemben is gy6zedelmeskedtek mar.

Al'rahem egyszerre sziiletett vezet§ és tehetséges szénok. Ha hozzdadjuk a
karizmatikus kisugarzasat és gyors észjarasat, akkor nem csoda, hogy
nemcsak a Tallarni 6slakosokbdl, hanem mas, a Sivatagi Tigrisek oldalan
harcol6, Birodalmi Garda ezred tagjaibdl is tiszteletet és bizalmat valt ki. Ugy
tartjdk, hogy képes arra Osztonozni a katonakat, hogy akar a pokolba is

kovessék és még a Catachan harcosok, akik kdzismerten bizalmatlanok a
kiilvilagiakkal szemben, is nagy tiszteletben tartjdk a Tallarn parancsnokot.

Szorvanyos torténetek keringenek egy masik nagy Tallarn parancsnokrdl, aki a hires Macharius parancsara keltata harcmezékon . Ha
igazak a legendak, akkor ez a parancsnok egyetlen szazadnyi Sivatagi Fosztogatdval és a helybéliek segitségével megtisztitotta a
Démonok altal megszallt Thoth vilagat. Néhanyan ugy hiszik, hogy Al’rahemet ezutan a nagy parancsnok utan nevezték el, masok azt
mondjdak, hogy a nagy hésnek a leszarmazottja. Vannak olyanok is, akik szerinta legendas Tallarn parancsnok és Al’rahem egy és
ugyanaz a személy. Ez ugyan elképzelhetetlennek tlinhet, de egy olyan galaxisban, ahol Hipertér viharok torzitjak el a teret és az id6t
ki tudhatja?
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Specialis szabalyok

Az Ellenség Kovetése (Stalk the Enemy): Al’rahem és emberei gyakran napokig kovetik az ellenfelet, miel 6tt lecsapndnak, kérbevéve
az ellenfél védelmi keriletét és kivarva a megfelel alkalmat. Minden osztag, amely Al’rahem Gyalogsdgi Szakaszanak (Infantry
Platoon) tagja, koteles Atkarolé (Outflank) hadmdivel etet végrehajtani.

Sivatagi Fosztogato (Desert Raider): Al’rahem koronként 2 parancsot adhat ki. 12”-es parancsnoki zonaval (command radius)
rendelkezik. Straken a Szazad Parancsnoksagnal (Company Command Squad) leirt Déntsétek Le! (Bring it Down) és a Szakasz
Parancsnokag (Platoon Command Squad) bejegyzésénél leirt Elsé Sor TUZ!, Mdsodik Sor TUZ! (First Rank FIRE!, Second Rank FIRE!),

Fedezékbe! (Incoming!) parancsokat képes kiadni. Tovabba Al’rahem képes kiadni a kovetkez6 egyedi parancsot:

Mint a Szél (Like the Wind): Al’'rahem utasitdsdra a kovetdi véres rohamot inditanak, miel 6tt visszavonulnanak és Ujabb
csapasra késziilnének.

Ha a parancs sikeres, akkor azaz osztag, amelyre raparancsoltak,azonnal 16 valakire (nem futhat). Miutdn ez a tdmadas lezajlott, az

osztag azonnal D6”-et mozog egy altalad megjel6ltirdnyba.

Felszerelés

A Sivatagi Tigrisek Karma (Claw of the Desert Tigers): Ezt a kardot mesteremberek készitették és a sivatagot jelképez6 motivumokkal diszitették. A
Sivatagi Tigrisek Karma (Claw ofthe Desert Tigers) egyolyan energia fegyver (power weapon), amelyazonnali halalt (instant death) okoz,
figgetlenil a célpont szivéssagatol (toughness).




Chenkov Parancsnok

Commander Chenkov

Chenkov Kubrik Parancsnok egy onfeji ember, aki nem ismeri el a vereséget
vagy fogadja el a visszavonulast. Mas Valhallaiakhoz hasonléan zord és makacs,

de kevés tarsa olyan kegyetlen, mint 6.

Chenkov ragaszkodikahhoz, hogy a frontvonalrdl vezesse a 18. Valhalla Tundra
Farkasokat, visszautasitva a parancsnoki bunkereket, hogy szemmel tarthassa a
csapataités asajatmodjan motivalhassa 6ket. Barki, aki megfutamodik, hamar
azon kaphatja magdt, hogy a tdrsaik fegyvereivel néz szembe, ez ugyanis
Chenkov véleménye a gyavakrdl. Azt mondjak, hogy tobbet 6lt meg a sajat
emberei kozil, mint az ellenfelei kozil és a bolt pisztolyanak félelmetes hirneve

van a baratai és ellenfelei kdrében egyarant.

Chenkov nem alkalmaz kifinomult taktikakat a haborui megnyeréséhez, hanem
inkabb a nyers erére tdmaszkodik. Teljesen tisztdban van azzal, hogy tébb
szazezernyi katona dall a rendelkezésére és azzal is, hogy elegendd |étszammal
minden ellenfél legy6zhet6. Minden szivbaj nélkil kildi ujra meg uUjra egy
ellenséges erdd falai elé embereit, ha azok ettél led6lnek. Ha az ellenséges
vezér helyzetét is bemérik, akkor pedig valdszinlileg még tobb osztagot kild,
hogy a vezér ne tudjon elmenekiilni, amig a tlizérség pozicidba nem ér. Az
emberei 0sztondsen kévetik a parancsait, mert tudjak, hogy az ellenszegiilés
egyenld a biztos haldllal. Olyan magasak a Tundra Farkasok veszteségei, hogy
mar tobb tucatszor is Ujra kellett alapitani 6ket az elmult évtizedekben. Minden
alkalommal Chenkov és az ezred maréknyi tuléléje vezeti a friss

szerencsétleneket.

Habar nem tul kreativak, Chenkov taktikdi kétséget kizdréan hatékonyak. A Kotrax egy éves ostromanal a Parancsnok tettei egy
gyors, ambar véres, gy6zelemhez vezettek, miutan atvette az irdnyitast egy Birodalmi harci csoport felett és megrohamozta a jol
védett févarost mindenféle gépesitett vagy tlizérségi tdmogatas nélkil. A harc tizmilliéo Gardista életébe keriilt, de Chenkov

megkapta a F6 Urak Erdeme kitiintetést, amiértilyen gyorsan ért el sikereket a Kotraxon.

Amikor a Leman Russ csatatankok el6érenyomulasat lelassitotta egy aknamez8, akkor Chenkov arra haszndlta a csapatait, hogy
eltdvolitsa az aknakat ugy, hogy dtmasiroztatta 6ket rajta. Kegyetlen vezetési stilusa folyamatosan gy6zelmeket hoz a Birodalomnak

és habdr az druk magas, a kudarc elfogadhatatlan és a gy6zelem mindent megér.

WS BS S T W | A Ld Sv
Chenkov Parancsnok (Commander Chenkov) 4 4 3 3 2 3 2 9 4+

Specialis szabalyok

El6re Kutydk! (Forward, You Dogs!): Chenkov egy konyortelen vezet6 és az emberei inkdbb néznek szembe az ellenséggel, mintaz 6
haragjaval. Minden barati osztag, amely Chenkov 12”-es kérzetén beliill van, megkapja az Onfej(i (Stubborn) szabaly. Ebbe
beletartozik Chenkov és a Parancsnoki Osztaga (Command Squad) is.

Hajcsar (Taskmaster): Chenkov kéronként 2 parancsot adhat ki. 12”-es parancsnoki zénaval (command radius) rendelkezik. Chenkov
a Szdzad Parancsnoksagnal (Company Command Squad) leirt Vissza Harcolni! (Get Back in the Fight!) parancsot és a Szakasz
Parancsnokag (Platoon Command Squad) bejegyzésénél leirt Mozgds! Mozgds! Mozgds! (Move! Move! Move!) parancsot képes

kiadni.

Kuldjétek a Kovetkezé Hullamot (Send in the Next Wave): Egy olyan sereg, amely tartalmazza Chenkovot, megveheti ezt a specialis
szabalyt a Besorozott osztagainak (Conscript squad) a sereglistaban leirtak szerint. Egy osztag, amely rendelkezik ezzel a szaballyal

levehet6 veszteségként a jatékos korének elején, ha az iranyitéjuk ugy kivanja.

Minden osztag, amelyet ennek a szabalynak kdszonhetSen vettek le az asztalrdl visszahozhatd a jatékos kovetkezd korének elején.
Az osztag ugyanannyi fével és ugyanolyan felszereléssel érkezik meg a jatékos tablaszélérdl, mint a teljes erej(i el6dje. Uj, teljesen

megegyez6 osztagként kell kezelni, amely éppen most jott be tartalékbdl (reserve).




Mogul Kamir

Mogul Kamir

Mogul Kamir koranak legvadabb lovasa, egy hires harcos, aki sokkal
vakmerébb és vérszomjasabb, mint a tobbi Attilai. Tizenharom éves
kordbanletta torzse vezetbje, miutdn megdlte a nagybatyjat, az akkori
fénokot, kdzelharcban. Tizenot évesen pedig mar hisz torzs felett
vette at a hatalmat, de ez még mindig nem elégitette ki a harciranti
vagyat, amely olyan erds volt benne, hogy egy sokkal nagyobb kihivast
keresett és taldlkozot kért Khanasan Kirdlyatdl, Attila Uratdl. A bolcs
kirdly mesélt Kamirnak a Birodalmi Garda dicsé seregeir6l és egy egész
életre sz6l6 kiizdelmet igért neki és tobb ellenfelet, mint amennyit
Attilan valahais talalna.

Kevés Attilai Ussza meg az életen at tartd kiizdelmet valamiféle harci
sérilés nélkil. Az Attilaiak ugyanis nem tartjdk sokra azokat a
kitintetéseket, amelyeket a harcok utdn osztanak ki. Szerintiik
egyedil azokatajeleket érdemes hordozni, amitvalakiaharc hevében
szerzett. Eppen ezért szdmukraalegnagyobb tréfeak azok asebhelyek,
amiket a haldllal szembenézve szereztek és a méltd ellenfelek
koponydi. Kevesen rendelkeznek azonban koézilik olyan
tréfeagylijteménnyel, mint Mogul Kamir. A teste tele van hegekkel és
tucatnyi hadur koponydja ékesiti harci landzsdjat, nemcsak batorsaga

jeléll, de bizonyitékként képességeire Attila els6szamu harcosaként.

Egyetlenlésemvoltképes megfelelni Kamir vérszomjanak, és azok, amelyek nem a harcmezdén kapott sebekbe haltak
bele, azok a végkimeriiltségtdl estek 6ssze. Az Adeptus Mechanicus ezért készitett Kamirnak egy gépi lovat, amely sosem
farad el, sosem hatral meg és sosem vérzik el —egy ajandék a nagy Attilai harcosnak, amiért megmentette a Loxar IV
gyartovilagat a Nekronok tdmaddsatol.

Mogul Kamir lobbanékony természetd, és aki nem mutat neki elég tiszteletet az nagyon ostoba ember, de azok, akik
atlatnak a sz6rméken és a harci sebeken, azok egy bator és ravasz szovetségest taldlnak, aki képes egyetlen rohammal
megforditani a csata kimenetelét.
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Specialis szabalyok

Khanasan Legvadabbjai (Khanasan’s Fiercest): Mogul Kamir és Kemény Lovas (Rough Rider) osztaga rendelkezik az Adaz
Roham (Furious Charge) képességgel. Amig Mogul Kamir él, addig 6 és az osztaga Rettenthetetlen (Fearless).

Veszélyes Személyiség (Vicious Temperament): Mogul Kamir onfejli viselkedése gyakran azt eredményezi, hogy ész
nélkil nekiront az ellenfélnek. Amig Mogul Kamir él, addigra ésaz osztagaravonatkozik a Harag (Rage) specialis szabaly.

Felszerelés

Kiber Hatas (Cyber-steed): Abban a korben, amelyikben Mogul Kamir rohamozik, nem +1, hanem +D3 tdmadast kap.




Nork Deddog
Nork Deddog

Nork Deddog egy él6 legenda, egy olyan Behemét, akinek a harci képességei
majdnem olyan fejlettek, mint a mentdlis képességei. Behemdt mércével
mérve Nork egy langész; le tudja irni a sajat nevét (,N”, mint Nork), el tud
szamolni négyig (a hiivelykujja viszont még mindig 6sszezavarja) és képes akar
rovid mondatokban is beszélni. Az ilyen fajta fejlédés az 6 fajaban nem
kerilhette el sokdig a Komisszarok figyelmét és Nork hamar azon kapta

magat, hogy kiilonleges megbizasokban vesz részt.

Egy atfogd kiképzés utan Nork Deddog a Baloron harcolé Il. Catachani
ezredhez kerilt. Az ezred parancsnoka, Greiss ezredes személyes testGrévé
fogadta és a Behemdt mindenhova kovette Greisst a habord négy éve alatt.
Ez id6 alatt pedig tobb alkalommal is megmentette az ezredes életét,
legismertebb mind koziil az, amikor visszacipelte a sulyosan sériilt ezredest a

Gamma Zéro Hegyi katasztrofabdl.

Nork hilisége megkérdGjelezhetetlen és a testdri képességeire sok Birodalmi
tiszt tart igényt az egész szektorban. Amikor az Ork Fénok, Uglurk Gitmasha
és a legkeményebb Meganemesei megtamadtdk a Birodalmi Garda
parancsnoki allasat, akkor Nork Deddog volt az egyetlen, aki tartotta magat
Ven Vambold alvezér mellett. Nork egy olyan erGteljes fejeléssel 6lte meg az
Ork F6nokot, hogy a tobbi zoldbéri inkdbb elmenekilt, mintsem, hogy

szembeszalljon a felbGsziilt testdrrel.

Mdr tébbszor bebizonyosodott, hogy Nork teste a legjobb pajzs, amit egy tiszt
remélhet ellenséges tlizzel szemben. Deddog ugyanis a végletekig elmegy azért, hogy megvédje a mesterét, és még arra is képes,
hogy az ellenséges tliz elé vesse magat. A Follax IV-en Nork 6nzetleniil rdvetette magat egy granatra, amely biztosan megolte volna
Richep Parancsnokot, agyonnyomva a grdndtot és a grandtost is a hatalmas tomegével. A bekdvetkezd robbands tompitva volt és

Nork csupan csekély érdekl6dést mutatva vette észre az igy szerzett sebeit.

Nork tébb szaz tiszt életét mentette mar meg és igy tobb tucat vilagon jatszott kulcsszerepet a gy6zelem kiharcolasaban. Hatalmas
gyljteménnyel rendelkezik érmekbdl, koszorukbél, idézetekbél és személyes ajandékokbdl, beleértve azt a Komisszar sapkat, amit
Aaron Blesttdl kapott. Viszont nem azilyen fajta csecsebecsékért kiizd tovabbra is Nork Deddog (habar nagyon biiszke a sok fényes

gombjdra), hanem azért az elégedett érzésért, amit akkor érez, amikor egy barat oldalan harcol.
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Specialis szabalyok
Fajdalomtiirés (Feel No Pain), Onfejii (Stubborn), Addz Roham (Furious Charge), Testes (Bulky) (Isd Behemdt [Ogryn] bejegyzés)

Mindvégig Hiséges (Loyal to the End): Nork (és a testszaga) nagyon ragaszkodik a parancsnokdhoz és mindent megtesz, hogy
megdvja 6t. Nork rendelkezik a Test6roknél (Bodyguard) leirt Vigyazat! (Look Out — Arghh!) szaballyal. Tovdbba egy Komisszar
(Commissar) sem fogja lel6ni Norkot a Kivégzés (Summary Execution) szabaly miatt. Viszont hogyha egy Komisszar (Commissar)

lelovi Nork parancsnokat (Commander), akkor Nork azonnal visszatdmad —tavolitsd el a Komisszart (Commissar) a jatékbol.

Hé&si Aldozat (Heroic Sacrafice): Nork minden fenyegetésre, ami a mestere ellen irdnyul hatékony, ambar nem tdl kreativ, erszakkal
reagdl. Ha Nork elveszti az utolsé sebét (wound), akkor az az osztag, amely a sériilést okozta neki azonnal elszenved D6 6-0s erejii
(strength) tamadast, ahogy Nork eszeveszetten kapaldzva probalja meg lecsapni azokat, akik bantanak a mesterét. Miutdn a
tdmaddasok lezajlottak, Nork a foldre rogyva megkérdezi a parancsnokat, hogy nyertek-e, miel 6tt elvesztené az eszméletét —vedd le

Norkot veszteségként.




Birodalmi Garda Felszerelks

A konyv ezenrésze felsoroljaaBirodalmi Garda altal hasznalt fegyvereket és eszkdzoket, a hozzajuk tartozé szabalyokkal
egyutt.

Azok a fegyverek és eszkdzok, melyeket tobb fajtamodellis haszndlhat, itt keriilnek leirasra, viszont azok a felszerelési
targyak, melyek egyediek és kimondottan egy adott egyénhez, vagy osztaghoz tartoznak (beleértve a nevesitett
karakterek altal haszndlt targyakat), azok az adott osztag rész bejegyzésében kerilnek leirasra.

Példaul alézerkarabélyt (lasgun)tobb modellis hasznalja, igy itt kerl leirdsra. A Szaggatd Puska (Ripper Gun) viszont az
Behemotok (Ogryns) egyedi fegyvere. Itt ugyan megtaldlhaté egy referencia a fegyverre, de aleirdsa az Behemaétok
(Ogryns) bejegyzésénél taldlhato.

Fegyverek

Automata Agyu (Autocannon)

A l6vegtornyok nagy kaliber( és sebességli lovedékeket I6nek ki. A legjobb véalasztas azoknak a parancsnokoknak, akik
nagy gyalogsagi formacidkkal és konny( pancélzatu jarmivekkel néznek szembe.

Hatétav Eré AP Tipus

48" 7 4 Heavy 2

Bolter (Boltgun)

4;;‘-7_14'1 A bolter kis rakétakat, kozismertebben 'bolt’-okat 16 ki. Mindegyik bolt pusztité erével robban fel, miutan
‘?j%é @ behatolta célpontjaba, belllrél robbantva fel az dldozatot.

Hatétav Eré AP Tipus

24" 4 5 Rapid Fire
Bolt Pisztoly (Bolt Pistol)

I

(-%‘;; 5 A bolt pisztoly a bolter egy kisebb véltozata és kedvelt vélasztas a Komisszarok kérében,hatasos hatalmi
d”@ jelképek és hatékony fegyverek is egyben.

Hatétav Eré AP Tipus

12”7 4 5 Pistol
Robbané Toltet (Demolition Charge)

Kicsi, kompakt, de felettébb pusztitdé, a robband toltetek az ellenséges er6ditmények és pancélozott pozicidk
elpusztitdsara hasznaljak.

Hatoétav Eré AP Tipus

6” 8 2 Assault 1, Large Blast, One Shot
Zsigereld (Eviscerator) Isd a Birodalmi Pap (Ministorium Preist) bejegyzésnél.

Langszoroé (Flamer)

: F —) A langszéré olyan gyulékony kémiai anyagok felhgjét bocsajtja ki, amelyek tiizeléskor meggyulladnak.
By A langszérdkat f6ként arra haszndljak, hogy kiflistoljék az ellenfelet a védelmi allasaikbdl.

Hatétav Eré AP Tipus

Template 4 5 Assault 1
Er6fegyver (Force Weapon)
Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet.
Repeszgranat (Frag Granade)

A repeszgranatok rohamgranatok, mint ahogyan az a Warhammer 40.000 szabalykdnyvben le van irva.



Granatvetd (Grenade Launcher)
A granatvet6k sokoldalu, kézzel hordozhatd eszkdzok, amelyek tobb féle haldlos I6vedéket képesek 16ni.

Minden alkalommal, amikor 16sz a granatvet6vel (grenade launcher), akkor hatdrozd meg, hogy melyik |6szert

hasznalod.
Fegyver Hatoétav Eré AP Tipus
Repeszgranat
24" 3 6 Assault 1, Blast
(Frag Grenade)
Krak Granat .
24 6 4 Assault 1
(Krak Grenade)

Nehéz Bolter (Heavy Bolter)

vy A bolter hatalmas valtozata, anehézbolter 6kélnyi méretlilovedékeket 16 az ellenfélre félelmetes
5— ‘_—_"1’«()] gyorsasaggal.
Lr_, rx '-

Hatotav Eré AP Tipus

36” 5 4 Heavy 3
Nehéz Langsz6ré (Heavy Flamer)

A nehéz langszérd a legjobb vélasztas, ha védelmi pozicidkat kell kiflistélni vagy megritkitani a
karnyujtasnyira |évé ellenség sorait.

Hatoétav Eré AP Tipus

Template 5 4 Assault 1
Tultoltott Lézerkarabély (Hot-shot Lasgun) Isd. a Rohamosztagosok (Storm Troopers) bejegyzésnél.
Tultoltott Lézerpisztoly (Hot-shot Laspistol)

A Tultoltott Lézerpisztoly (Hot-shot Laspistol) ugyanazt a magas energidju technolégiat hasznalja, mint a Tualtoltott
Lézerkarabély (Hot-shot Lasgun)

Hatoétav Eré AP Tipus

6” 3 3 Pistol
Vadasz Landzsa (Hunting lance) Isd. a Kemény Lovasok (Rough Riders) bejegyzésnél.
Krak granatok (Krak Grenades)
Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a krak grandtok hasznalatarél.
Lézeragyu (Lascannon)

A 41. évezredben kevés olyan fegyver taldlhatd, amely alkalmasabb lenne a
lézerdgyunal tankirtasra. A fegyveren belll taldlhaté egy lézer terem, amely oly
mértékd sugarat general, hogy az képes barmely pancélzatot atitni.

Hatoétav Eré AP Tipus

48" 9 2 Heavy 1
Lézer Karabély (Lasgun)

A mindenittjelen 1évé 1ézer karabély kdnnyen gyarthatd és éppen ezért a leggyakoribb fegyver a Birodalomban. Sok
apré valtozatavana lézer karabélynak, de mindegyikiik megbizhatd és konnyen javithatd. Sok tapasztalt harcos éppen
ezekért az indokokért részesiti el6ényben a lézer karabélyt mas, pusztitébb fegyverekkel szemben.

Hatétav Eré AP Tipus

24" 3 - Rapid Fire



Lézer Pisztoly (Laspistol)

Altalaban a tiszteknek fenntartva, a lézer pisztoly ugyanarra a technoldgiara épiil, mint a |ézer karabély. Ezeknek a
fegyvereknek az dltalanos energia celldit konnyen fel lehet tolteniegy kozonséges energiaforrasbdl, vagy, ha kitessziik a
fényre, vagy magas hének.

Hatétav Eré AP Tipus

127 3 - Pistol
Melta Bombak (Melta bombs)

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet a melta bombak hasznalatardl.

Melta Puska (Melatgun)

A melta puskak haldlos tankelhdritd fegyverek. Leginkabb révid tavon hatasosak, a melta puska
képes a szikldkat, a fémet és az é16 szovetet egyarant hamuva vagy egy olvadt tdcsdva valtoztatni
egy szempillantas alatt.

Hatétav Eré AP Tipus

12” 8 1 Assault 1, Melta
Rakétavet6 (Missile Launcher)

G D A rakétavetdk képesek repesz vagy krak rakéta kilovésére. Amig a repesz rakétakat
@G kénnyligyalogsag ellen, addig a krak rakétakat jarmUvek ellen szoktdk alkalmazni.

Amikor 16sz a rakétavet6vel, akkor el kell dontenek, hogy melyik rakétat I6vod el.

Fegyver Hatétav Eré AP Tipus
Repesz rakéta .
o 48 4 6 Heavy 1, Blast
(Frag Missile)
Krak rakéta
48" 8 3 Heavy 1

(Krak Missile)
Mozsaragyu (Mortar)
A mozsaragyuk gyalogsag elleni fegyverek, amelyek képesek megbontani és lekotni egész gyalogsagi formacidkat.

Hatotav Eré AP Tipus

48" 4 6 Heavy 1, Blast, Barrage
Multi-melta (Multi-melta)

A melta puskaegy nagyobb és hosszabb hatétdvu valtozata, a multi-melta tokéletes a bunkerek és
a tankok elpusztitasara.

Hatétav Eré AP Tipus

24" 8 1 Heavy 1, Melta
Plazma Agyu (Plasma Cannon)

A plazma agyuk plazma ,golydkat” I6nek ki, amelyek felrobbannak taldlatkor, igy egy kise bb nap
L.l=] pusztito erejét szabadon engedve. A plazma agyuk hajlamosak a tulmelegedésre és kénnyen
7 -_': ugyanolyan végzetesek lehetnek a hasznaléjukra nézve, mint a célpontra.

Hatoétav Eré AP Tipus

36" 7 2 Heavy 1, Blast, Gets Hot!



Plazma Puska (Plasma Gun)

- - Kisebb, mintaplazmaagyu, a plazma puska tobb aprébb plazma ,hulldmot” |6 ki, amely egyarant
= E;!B'E’;i —
Eé‘%@‘l’l': hatékony nehéz pancélzatu ellenfelek és konny( jarmUvek ellen.
J

Hatétav Eré AP Tipus

24" 7 2 Rapid Fire, Gets Hot!
Plazma Pisztoly (Plasma Pistol)

— _——_ A plazma pisztolyok a legkisebbek a plazma fegyverek csalddjaban. A plazma pisztoly minden l6vése
R = p p Yy g p gy J p p Yy

-1 —

(’;;%J_;] magaban hordozza a nagyobb plazma puska pusztitd erejét, dmbar kisebb I6tavval és tlizgyorsasaggal.

A plazma pisztoly hasznalhatd kozelharci fegyverként is, de nem nyujt semmilyen er6bdnuszt, vagy pancélatiitést.

Hatétav Eré AP Tipus

12” 7 2 Pistol, Gets Hot!
Er66kol (Power Fist)

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykonyvet az er66klok haszndlatarol.

-
oa\;.uté

Energia Fegyverek (Power Weapon)

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyvet az energia fegyverek haszndlatardl.
I]IIEJ%;: —,

Szaggato Puska (Ripper Gun) Isd. az Ogryn (Ogryns) bejegyzésnél.

Szervo Kar (Servo-arm) Isd. a Techpap (Techpriest Enginseer) bejegyzésnél.

Sorétes (Shotgun)

A sorétesek erds és sokoldall fegyverek, amelyeket a Birodalom t6bb harcosa is hasznal.

Hatétav Eré AP Tipus

12”7 3 - Assault 2
Csapdak (Snare Mines) Isd. a Veteranok (Veterans) bejegyzésnél.
Mesterlévész Puska (Sniper Rifle)

A mesterlovész puskak erGs tavcs6vel rendelkeznek, amelyek lehetévé teszik, hogy a tiizel6 megcélozhasson tavoli
célpontokat és kiilénb6z6 gyengepontokat.

Hatoétav Eré AP Tipus

36” X 6 Heavy 1, Sniper



Jarmii Fegyverek
Harci Agyu (Battle Cannon) Isd. a Leman Russ bejegyzésnél.
Bastya-toré Lévedék (Bastion-breacher Shells) Isd. az Utegek (Ordnance Battery) bejegyzésnél.

Alcahélé (Camo Netting)
Néhany jarm(ihoz tartozik egy alcahald, amelyet kitekerve el lehet rejteni a jdrmivet az ellenfél elél. Ez a halé a ritka
cameleoline anyagtdl az egyszer(, de hatékony haléig terjed, amibe belesz6tték a helyi névényzet darabjait.

Az a jarm(, amely rendelkezik dlcahdléval (camo netting), az rendelkezik az Alcazés (Stealth) szaballyal, ha nem mozgott
az el6z6 mozgasi fazisban (movement phase).

Vegyi Agyt (Chem Cannon) Isd. a Pokolfajzat LAng Tank (Hellhound Flame Tank) bejegyzésnél.

Kolosszus Ostrom Mozsaragyu (Colossus Siege Mortar) Isd. az Utegek (Ordnance Battery) bejegyzésnél.

Halalcsapas Rakéta (Deathstrike Missile) Isd. a Halalcsapds Rakétavets (Deathstrike Missile Launcher) bejegyzésnél.
Rombol6 Ostrom Agyt (Demolisher Siege Cannon) Isd. az Utegek (Ordnance Battery) bejegyzésnél.

Toldlapat (Dozer Blade)
A told lapatokat arra hasznaljak, hogy eltakaritsak az akadalyokat a jarmdvek utjabél.

A tolé lapattal felszerelt jarmUivek Ujradobhatjdk a sikertelen nehéz terep (difficult terrain) teszteket.
Foldrengetd Agyu (Earthshaker Cannon) Isd. az Utegek (Ordnance Battery) bejegyzésnél.

Zart pilétafiilke (Enclosed crew compartment) Isd. az Utegek (Ordnance Battery) bejegyzésnél.
Els6pré Nova Agyu (Eradicator Nova Cannon) Isd. a Leman Russ bejegyzésnél.

Kivégz6 Plazma Agyu (Executioner Plasma Cannon) Isd. a Leman Russ bejegyzésnél.

Kiirt6 Automata Agyu (Exterminator Autocannon) Isd. a Leman Russ bejegyzésnél.

Extra Pancél (Extra Armour)
Némely jarml személyzete plusz pancéllemezeket rak a jarm(ivére extra védelemként.

Az extrapancéllal ellatott jarmUvek a Kdbult Személyzet (Crew Stunned) hatdsokat is Megrenditett Személyzet (Crew
Shaken) hatasnak tekintik.

Griff Nehéz Mozsaragyu (Griffon Heavy Mortar) Isd. az Utegek (Ordnance Battery) bejegyzésnél.

Nehéz Gépagyu (Heavy Stubber)
Habar nemrendelkezik akkora atiit6 er6vel, anehéz gépagyud még mindig kedveltfegyvere a tank személyzeteknek a |16
tdvja és a tlizgyorsasaga miatt.

Hatétav Eré AP Tipus

36" 4 6 Heavy 3
Pokol Rakétak (Hellfury Missiles) Isd. a Valklr Roham Hordozo (Valkyre Assault Carrier) bejegyzésnél.
Pokolcsapas Rakétak (Hellstrike Missiles) Isd. a Valk(ir Roham Hordozd (Valkyre Assault Carrier) bejegyzésnél.

Vadasz Rakéta (Hunter-killer Missile)
Vadasz rakétdkat gyakran szerelnek Birodalmi jarmdvekre. Ezek az egyszer haszndlatos fegyverek megengedik a
szallitojarmiveknek, hogy olyan gépekkel szalljanak szembe, amelyekkel normal esetben nem birnanak el.

A vaddszrakétaegy olyan krak rakéta, amely végtelen |6tdvval rendelkezik és jatékonként csak egyszer lehet hasznalni.
3-as BS-el lehet ell6ni 6ket és plusz fegyvernek tekintendéek.

Hydra Automata Loveg (Hydra Auttocannon) Isd. a Hidra Légvédelmi Léved (Hydra Flak Tank) bejegyzésnél.
Pokol Agyu (Inferno Cannon) Isd. a Pokolfajzat Lang Tank (Hellhound Flame Tank) bejegyzésnél.

Meduza Ostrom Agyt (Medusa Siege Cannon) Isd. az Utegek (Ordnance Battery) bejegyzésnél.

Melta Agyd (Melta Cannon) Isd. a Pokolfajzat Lang Tank (Hellhound Flame Tank) bejegyzésnél.

Tobbsz6ros Rakéta Kilové (Multiple Rocket Pod) Isd. a Valk(ir Roham Hordozo (Valkyre Assault Carrier) bejegyzésnél.



Multi-lézer (Multi-laser)

A felerdsitett kondenzatorok és a megeré@sitett csoveknek kdszonhet6en még nagyobb pusztitd er6 és félelmetes
tlizgyorsasagérhet6 el, igy téve a fegyvert felettébb hatékonnyd a konny(i pancélzati ellenfelek és a rohamozé hordak
ellen egyarant.

Hatoétav Eré AP Tipus

36" 6 6 Heavy 3
Biintet6 Gépagyu (Punisher Gatling Cannon) Isd. a Leman Russ bejegyzésnél.

Keres6lampa (Searchlight)

A keres6lampakat akkor hasznaljdk, amikor érvényben van az éjszakai harc szabdlya. Ha a jarm{ rendelkezik
keres6lampaval, akkor is az éjszakai harcnak megfelel6 szabalyok alapjan kell célpontot valasztania, de miutdn ezt
megtette, megvildgitia azt a keres6lampaval. A |6vési fazis hatralevé részében mds osztagok ugy |6hetnek a
megvilagitott célpontra, mintha nem éjszakai harc lenne. Viszont a kdvetkez6 jatékos l0vési fazisaban az 6 osztagai is
ugy I6hetnek a jarm(ire, mintha nem éjszakai harc lenne, mert 1atjak a keres6lampat.

Fiist Kibocsatok (Smoke Launchers)
A flst kibocsatok flistbe boritjak a jarmdvet, igy lehet6vé téve, hogy nyilt terepenis nagyobb biztonsaggal kelhessen at,
de ennek az az ara, hogy sem a jarm(, sem a benne utazék nem IGhetnek a fegyvereikkel.

Lasd a Warhammer 40.000 szabalykdnyv Jarm(ivek fejezetét a részletekért.

Viharvet6 (Storm Bolter)
A viharvet6 két 6sszekapcsolt bolterbdl all, amely képes egész ellenséges sorokat levagni robband télteteivel.

Hatétav Eré AP Tipus

24" 4 5 Assault 2
Vihar Sas Rakéta (Storm Eagle Rockets) Isd a Manticore Rakétavet6 (Manticore Rocket Launcher) bejegyzésnél.

Pusztité harci Agyd (Vanquisher Battle Cannon) Isd. a Leman Russ bejegyzésnél.

Pancélok

Rohampancél (Carapace Armour)
A rohampancél pancél ceramite vagy armaplas lemezekbdl all és testhez dlléan van kiképezve.

A rohampancélt (carapace armour) visel6 modellek 4+-os pancélment6vel (armour save) rendelkeznek.

Golyo6allé Mellény (Flak Armour)

A Birodalomban hasznalt dltalanos pancél,agolydalld mellény arralett kifejlesztve, hogy olcsé és konnyen el8allithato
legyen. gy az altala nyUjtott védelem nem mondhaté tokéletesnek, de athermoplast és becsapddas elnyels szénszalas
rétegei kdnnyen jelenthetik a kiilonbséget élet és halal kozott.

A golyéallé mellényt (flak armour) visel6 modellek 5+-os pancélmentével (armour save) rendelkeznek.

Er6pancél (Power Armour)
Ceramite lapokbdl és elektronikusan motivalt anyagbdl készitve, amely lemasolja és feljavitja a visel6je mozdulatait, az
erépancél alegjobb védelem, amit a Birodalom biztositani képes.

Az er6pancélt (power armour) visel6 modellek 3+-os pancélmentével (armour save) rendelkeznek.



Egyéb felszerelések
Alcakopenyek (Camo Cloaks)

Némely osztagoknak megadatik, hogy ritka cameleoline anyagot haszndljanak a pancéljuk mellett. Ez az anyag
automatikusan felveszi a kérnyezete szinét, igy sokkal nehezebbé téve a viselGje észlelését.

Az dlcakdpenyt (camo cloak) visel6 modell megkapja a rejt6zkddés (stealth) szabalyt.

EU-doboz (Medi-pack)

Az EU-doboz tartalmaz minden kétszert, fertétlenitt és sebészi eszkdzt, amire egy orvosnak sziiksége lehet egy harctéri
sériilés ellatasara.

Amig az orvos él, addig az osztaga rendelkezik a Fdjdalomtlirés (Feel No Pain) szaballyal.

Szakasz Zaszl6 (Platoon Standard) Isd. a Szakasz Parancsnoksag (Platoon Command Squad) bejegyzésnél.

Toré Mezd6 (Refractor Field)

Ez egy teljes korl energiamez6, amely részben megtori a viselSje korili energidkat, megdvva igy 6t a sériilésektdl.
A toré mezé (refractor field) viselGje 5+-0s sebezhetetlenségi mentével (invulnerable save) rendelkezik.

Ezred Zaszl6 (Regimental Standard)

Amig a zaszl6hordozé él, addig az osztagat ugy kell kezelni, mintha eggyel toébb sebet vittek volna be kdzelharcban a
kozelharci eredmény kiszdmolasa érdekében. Tovabba barmely, 12”-en belll 1évé barati osztag Ujradobhatja a rontott
Moral (Morale) és Pinning teszteket.

Roézsafuizér (Rosarius) Isd. a Birodalmi Pap (Ministorium Priest) bejegyzésnél.

Radio Adé (Vox-caster)
A radié-adé egy kifinomult és megbizhaté kommunikacids eszkdz,ami 6sszekottetésben all a taktikai parancsnoksaggal.
Ha egy tiszt (officer) megprobal kiadni egy parancsot (order) egy barati osztagnak és a tiszt Parancsnoki Osztagaban

(Command Squad) és a célpont osztagban is van egy radio-addval (vox-caster) rendelkez6 modell, akkor a parancs
megértéséhez sziikséges Ld tesztet Ujra lehet dobni sikertelenség esetén.



HQ

Szazad Parancsnoksdg (Company Command SQUAA)........ouussmssmssssssssssssssssssssssssssnsrnseass 50 pont
WS BS S T W | A Ld Sv
Szazad Parancsnok (Company Commander) 4 4 3 3 3 3 3 9 5+
Veteran (Veteran) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+

Veteran Nehézfegyveresek

3 4 3 3 2 3 2 7 5+
(Veteran Weapons Team)

Osszeallitas: Szazad Parancsnok (Company Commander), 4 Veteran (Veteran)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun) (a Szdzad Parancsnok [Company Commander] egy
|ézerpisztollyal [laspistol] rendelkezik), Kbzelharci fegyver (Close combat weapon), Repesz granat (Frag grenades), a
Szdazad Parancsnok (Company Commander) egy Toré Mezével (Refractor Field) is rendelkezik

Specialis szabalyok: Rangidés Tiszt (Senior Officer)
Transzport: Az osztag vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként

Opciok:
A Szazad Parancsnok (Company Commander) lecserélheti alézerpisztolyat (laspistol) és/vagy a kozelharci fegyverét
(Close combat weapon) a kovetkezék egyikére:

Bolt pisztoly (bolt pistol) vagy bolter (DOITEUN) ........ii i e e e e e e et eeaeeees 2 pont
Energiafegyver (POWET WEAPON) ... ...uuu i e e e eeeeeticiee e e e ee ettt iee e e e e e e eeeabt e e e eeeseaasaaeaeaeesssssssannaaaasessssnnnnaaeaaseeens 10 pont
Plazma pisztoly (Plasma PISTOl).......euuuiuiieeiieieeieiee et e et e e e e e e e ettt eeeeeeeeeea bbb eaeeeeseearbbaaaaeeaaeaees 10 pont
ErGOKOI (POWET ISL) . eiiieiiiiiiiie e e e et e ettt e e e e ettt e e e e e e e eee bt e e eeeeeeesastaa e eeeesesssatanaeeasesasssannnaaeaesenns 15 pont
A Szazad Parancsnok (Company Commander) felszerelhet6 melta bombdkkal (melta bombs) .........ccooovvieiiiiiil 5 pont
Barmely Veterdn (Veteran) lecserélheti a |ézerkarabélyat (lasgun) egy lézerpisztolyra (laspistol) ......cccceeeevveernnnnnn. ingyen
Egy Veteran (Veteran) felszerelhetd EU-dobozzal (Medi-pack)........ccveierieuieiieeieieeieeeeee et ctee et snes e s 30 pont
Egy Veteran (Veteran) felszerelhet6 az Ezred Zaszl 6val (Regimental Standard) ..........cooovvveiiiieiiiiiiiiciie e, 15 pont
Egy Veteran (Veteran) felszerelhet6 RAdio AdOval (VOX-CaSTRI)......cuuruuiiiieieiiiiiiiiiiee ettt e e eeeeae s 5 pont
Egy Veteran (Veteran) felszerelhet6 Nehéz Ldngszordval (Heavy FIamer) .....oovivviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieiiveieveienenenenenes 20 pont

Lecserélhetsz két masik Veterant (Veteran) egy Veteran Nehézfegyveresre (Veteran Weapons Team), amely a
kovetkezbk egyikével van felszerelve:

Yoy A T T Ul (1Y, (o g - [ O PP PP PPPPPPPPPPPPPRRPRS 5 pont
Automata Agyu (Autocannon) vagy Nnehéz bolter (NEaVy DOIET).......co.veue it 10 pont
RAKEtaVETS (IMISSIIE LAUNCRET).....evieiiiiiie ettt et et e e et e e et e e e e e b e e e eaaaeeesaab e sebbaneesesanneernres 15 pont
(=Y 2oy Ty VU (I TYor= Yo o o ) TSP 20 pont

Barmely tovabbi Veteran (Veteran), amely nem lett fejlesztve a fenti lehet6ségek egyikével, lecserélheti a
lézerkarabélyat (lasgun) a kovetkez6k barmelyikére:

Langszo6ré (Flamer), granatvetd (grenade launcher) vagy mesterlovész puska (sniper rifle) ................... 5 pont/modell

Melta PUSKA (IMEITAZUN). ....uvuie et e et e e e e e e e e bt ie e e e eeeeeeeatb e aaeeeaeessbanneeeaaaseeens 10 pont/modell

Plazma puUSKa (Plasma UN) ...t e e e e et e e e e e e e e ettt e e e e e e e eeaaraaaaeeeaann 15 pont/modell
Az egész osztag (beleértve a Tanacsaddkat [Regimental Advisors]) felszerelhetd a kovetkez6k barmelyikével:

Krak granat (Krak BrENAGES) ... .ccei ittt e e e e e e e e ettt e e e e e e e e ratat e eeeeeeeesssaaaaeeaaaeaens 5 pont

ROhampanCél (Carapace @rMOUN) ....cciiii ittt e ettt ettt et et et et et e e et e e e e aeeeesessssbnssbnrenes 20 pont

ALCAKOPENY (CAMO CLOBKS).... ettt ettt e et e e et e et et e et e s et e eae et e saeesteeeeesetesaeesaesaeeseeaneesnnens 20 pont




Tandcsadodk (Regimental Advisors)

WS BS S T W | A Ld Sv

Asztropata (Astropath) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+
Lovegmester (Master of Ordnance) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+
Flotta Tiszt (Officer of the Fleet) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+
Test6r (Bodyguard) 4 4 3 3 1 3 2 7 5+

Asztropata (Astropath)

Felszerelés: Golyodallé Mellény (Flak Armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Kézelharci fegyver (Close combat weapon),
Repesz granat (Frag grenades)

Specialis szabalyok: Telepatikus relé (Telepathic Relay)
Lovegmester (Master of Ordnance)

Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak Armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Kézelharci fegyver (Close combat weapon),
Repesz granat (Frag grenades)

Specialis szabalyok: Bombazas (Artillery Bombardment)
Flotta Tiszt (Officer of the Fleet)

Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak Armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Kézelharci fegyver (Close combat weapon),
Repesz granat (Frag grenades)

Specialis szabalyok: Tartalékok Feltartdztatasa (Intercept Reserves)
Test6r (Bodyguard)

Felszerelés: Golyodallé Mellény (Flak Armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Kézelharci fegyver (Close combat weapon),
Repesz granat (Frag grenades)

Specialis szabalyok: Vigyazat! (Look Out — Arghh!)

A Szazad Parancsnoksagot (Company Command Squad) kisérheti a kovetkez6k koziil barki:

1 ASZErOPATA (ASTIOPATN)..evuueii e ettt ettt e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeea bbb e e eeeeeeeeat e aeeeeerarttaaaaaaaaaens 30 pont
1Lovegmester (Master Of OrdNANCE) ....eeeiiiiiiiii i e e e e e e e e et e e e e e e e e e eabb e e eeeeeearstaaaaaaaaaeeens 30 pont
1 Flotta Tiszt (Officer OF the FIEEL) ..cvvveeeee ettt e e e e e e et e e e e e e e e e e taeeeeeaaeeens 30 pont

Legfeliebb 2 TestOr (BOAYBUAId)........uuuuiiiiieiieiiicie ettt e e e e ettt e e e e e e e eeesbaaeeeeeesaenes 15 pont/modell




Creed Varnagyur (Lord Castellan Creed) ...............eesveesnenenenesesesesessessssssseans 90 pont
Egy Szdzad Parancsnoksdg (Company Command Squad) a seregedben lecserélhetia Szézad Parancsnokdt (Company
Commander) Creed Vdarnagyurra (Lord Castellan Creed).

WS BS S T w | A Ld Sv
Ursakar Creed 4 4 3 3 3 3 3 10 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])
Felszerelés: Rohampancél(Carapace armour), 2tul-toltott |ézerpisztoly (hot-shot laspistol) (egy ikercsatolt [twin-linked]

tul-toltott 1ézerpisztolyként [hot-shot laspistol] 16 vele), Repesz granat (Frag grenades), Toré Mez6 (Refractor Field)

Specialis szabalyok: Févezér (Supreme Commander), Taktikai Zseni (Tactical Genius)

Kell Ormester (Colour Sergeant Kell) .....................eeeeeeeveeeveerssssmmsssssssssssssssssssssess 85 pont
Egy Szdzad Parancsnoksdg (Company Command Squad) a seregedben lecserélheti az egyik Veterdnjat (Veteran) Kell
Ormesterre (Colour Sergeant Kell). Egyik Veterdn (Veteran) sem szerelheté fel az Ezred ZdszI6val (Regimental Standard) abban
a Szdzad Parancsnoksdgban (Company Command Squad), amelyik tartalmazza Kell Ormestert (Colour Sergeant Kell).

WS BS S T W | A Ld Sv
Jarran Kell 4 4 3 3 2 4 2 8 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])

Felszerelés: Rohampancél (Carapace armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Energiafegyver (Power weapon), Er66kol (Power
fist), Repesz granat (Frag grenades), Ezred ZaszI6 (Regimental Standard)

Specialis szabalyok: Figyeljetek Férgek! (Listen Up, Maggots!), Eskiidt Védelmez6 (Sworn Protector)

Straken , Vas Kéz” Ezredes (Colonel ‘Iron Hand’ Straken) ....................oveoreneennee. 95 pont
Egy Szdzad Parancsnoksdg (Company Command Squad) a seregedben lecserélhetia Szézad Parancsnokdt (Company
Commander) Straken ,,Vas Kéz” Ezredesre (Colonel ’Iron Hand’ Straken).

WS BS S T W | A Ld Sv
Straken Ezredes (Colonel Straken) 5 4 6 4 3 3 3 9 3+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])

Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak armour), Plazma pisztoly (Plasma pistol), Sérétes (Shotgun), Kézelharci fegyver
(Close combat weapon), Repesz granat (Frag grenades), Tor6 Mez6 (Refractor Field)

Specialis szabalyok: Lelkes (Gung-ho), Rangid6s Tiszt (Senior Officer), Hideg acél és Batorsag (Cold Steel and Courage),
Vasember (Man of Adamantium)

NOFK DEAAO..........ooeeeeeeeeieresrerisresiresess s sssasass s ssssssssssassasssssssssssssssssasens 110 pont
Egy Szdzad Parancsnoksdg (Company Command Squad) a seregedben tartalmazhatja Nork Deddogot. Ha egy Szdzad
Parancsnoksdg (Company Command Squad) tartalmazza Nork Deddogot, akkor nem hozhat Testéréket (Bodyguard)
tandcsaddként (Regimental Advisors).

WS BS S T W | A Ld Sv
Nork Deddog 4 3 5 5 3 3 4 8 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])
Felszerelés: Rohampancél (Carapace armour), Szaggatod puska (Ripper gun), Repesz granat (Frag grenades)

Specialis szabalyok: Fajdalomt(irés (Feel No Pain), Makacs (Stubborn), Adaz Roham (Furious Charge), Testes (Bulky),
Mindvégig Hlséges (Loyal to the End), HSsi Aldozat (Heroic Sacrafice)




F6 Komisszar (Lord COMMUSSAT) ...............eeeeeeerreeseessssisissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssases 70 pont

F6 Komisszar (Lord Commissar) 5 5 3 3 3 3 3 10 5+

Osszeallitas: 1 F6 Komisszar (Lord Commissar)
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golydallé mellény (Flak armour), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Kdzelharci fegyver (Close combat weapon),
Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades), Toré mez6 (Refractor field)

Specialis szabalyok: Onfej(i (Stubborn), Kivégzés (Summary Execution), Egyediilallé Karakter (Independent Character),
Fegyelem Aurdja (Aura of Discipline)

Transzport: A F6 Komisszar (Lord Commissar) vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként

Opcidk:
A F6 Komisszar (Lord Commissar) lecserélhetia bolt pisztolyat (bolt pistol) és/vagy a kdzelharci fegyverét (Close combat
weapon) a kovetkez6k egyikére:

2 To YNy ol oo L= {1 ) TR OPT RPN RUPPUNt ingyen
Energiafegyver (POWET WEAPON) ... ...uuuuiiieeeeeieeettiieee e e ettt ieeeeeeeeeeeabt e eaeeeeeseastaaaeeeeessssttsanaaeesssssstnnnaaaaaseeens 10 pont
Plazma pisztoly (Plasma PiStOl).....ceeuuiieiie et e e e e e e et e e e e e e e e e et e e e eeeaatba e aaaeaans 10 pont
ErGOKOI (POWETTIST) . eiiieeiiiiiei e e ettt e et e e e e e e e et e e e e e e e e e ea st e e eeeesessbaaaeeeaseeessrannaeeeeseens 15 pont
A F6 Komisszar (Lord Commissar) felszerelheté a kovetkez6k barmelyikével:
RONaMPANCA] (CArapace @rMOUL) c.ceuuueeeiie e e e eeeeiiieeee e e e eeettt e e e e eeeeeetttaa e eeeeeesaannaaseeaeesesssnsnnnaseaeeesssnnnnsaaeaseenns 10 pont
ALCaKOPENY (CAMO ClOKS)....ve.vveeeieeeeeete et ettt eeee et e et et et e st et e et e e eteeaeeseeseessessetesseeteessensansensesenteseeareareas 10 pont
Melta bombak (Melta BOmDS).......cooiiiiiiiiiii ettt e ta e rarrra 50 pont
Yarrick Komisszdr (Commissar YArrick) ......cccuusessmmsssnssmssssnsnssmssssnssssssssssssssssnns 185 pont
ws BS S T W | A Ld Sv
Yarrick Komisszar (Commissar Yarrick) 5 5 3 4 3 3 3 10 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])

Felszerelés: Rohampancél(Carapace armour), Viharvets (Storm bolter), Harci karom (battle claw) (er66kolnek [power
fist] mindsil), Bolt pisztoly (Bolt pistol), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades), Energia mez6 (Force field),
Gonosz szem (Bale eye)

Specialis szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent Character), Ordk Harcos (Eternal Warrior), Fegyelem Aura (Aura
of Discipline), Inspirdlé HGs (Inspirational Hero), Vas Akarat (Iron Will)

Transzport: Yarrick Komisszar (Commissar Yarrick) vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként

PrIMQATIS PSYKEE ...ttt sssss st ss s sss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssasns 70 pont
ws BS 3 w [ Ld Sv
Primaris Psyker 4 4 3 3 2 3 3 9 5+

Osszeallitas: 1 Primaris Psyker
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golydalld mellény (Flak armour), Lézerpisztoly(Laspistol), Er6fegyver (Force weapon), Repesz granat (Frag
grenades), Toéré mezd (Refractor field)

Specialis szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent Character), Psyker, Sajat Erdekedben (It’s For Your Own Good)

Psy erdk: Villamcsapas (Lightning Arc), Fatyol (Nighshroud)




Birodalmi Pap (MiniStOrium Pri@St)............ceeinecesinessesesissssssssssssssssssssssssssssssssssnns 45 pont
Egy Birodalmi Gdrda sereg 0-5 Birodalmi Papot (Ministorium Priest) tartalmazhat. A Birodalmi Papok (Ministorium
Priest) nem haszndlinak fel helyet a Sereg felépitési tabldazatban (Force Organisation chart), de minden mds tekintetben
kilén HQ vdlasztdsnak mindsiilnek.

WS BS S T W | A Ld Sv
Birodalmi Pap (Ministorium Priest) 3 3 3 3 1 3 2 7 5+

Osszeallitas: 1 Birodalmi Pap (Ministorium Priest)
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golydallé mellény (Flak armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Kézelharci fegyver ( Close combat weapon),
Repesz granat (Frag grenades), Rézsaflizér (Rosarius)

Specialis szabalyok: Egyediilallé Karakter (Independent Character), Igaz Diih (Righteous Fury)

Opcidk:

A Birodalmi Pap (Ministorium Priest) lecserélheti a Iézerpisztolyat (laspistol) egy sorétesre (shotgun) ................... ingyen
A Birodalmi Pap (Ministorium Priest) lecserélheti a kdzelharci fegyverét (close combat weapon) egy zsigerel6re
(BVISCRIATON) ..eivvveniiiiiie e ettt et ettt e et et e et ea e s e ab e ee s e abee s e aaa e e sasaan s e baaseesasaaseesesansessssaasessransesrsransesreren 15 pont
Techpap (Techpriest ENGINSEET ) .............ocvereeerereeresisesesssesessssessesasessesssssnsassssesssssns 45 pont

Egy BirodalmiGdrda sereg 0-2 Techpapot (Techpriest Enginseer) tartalmazhat. A Techpapok (Techpriest Enginseer) nem
haszndlnak fel helyet a Sereg felépitési tablazatban (Force Organisation chart), de minden mds tekintetben kiilon HQ
vdlasztdsnak mindsiilnek.

WS BS S T W | A Ld Sv
Techpap (Techpriest Enginseer) 3 3 3 3 1 3 1 8 3+
Szolga (Servitor) 3 3 3 3 1 3 1 8 4+

Osszeallitas: 1 Techpap (Techpriest Enginseer)
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés (Techpap [Techpriest Enginseer]): Er6pancél (Power armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Energia fegyver
(Power weapon), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades), Szervo-kar (Servo-arm)

Felszerelés (Szolga [Servitor]): Szervo-kar (Servo-arm), Rohampancél (Carapace armour)

Specialis szabalyok: Az Omnissiah Aldasa (Blessings of the Omnissiah), Agyzar (Mindlock)

Opcidk:
A Techpap (Techpriest Enginseer) felszerelheté melta bombakkal (melta bombs)......ccccoeiviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee, 5 pont
A Techpapot (Techpriest Enginseer) kisérheti legfeljebb 5 Szolga (Servitor).........ccoveeeeeiiiiiiviiiiciieeeeeeeee, 15 pont/modell
Legfeljebb 2 Szolga (Servitor) lecserélheti a Szervo-karjat (Servo-arm) a kovetkez6k egyikére:

I oYy A oTo] (Tl (o I=F AV o To L <Y o ISP URPPPPOt 20 pont

Multi-melta (multi-melta) vagy Plazma dgyu (plasma Cannon)........ceeiviiiiiiiiiiiiieitieeiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeanneae 30 pont




Behemot osztag (0gryn SQUA)................eeevenevesessessissississississasssssssssssssssssssssssssssssssssens 130 pont
ws BS S T W | A Ld Sv
Behemot (Ogryn) 4 3 5 5 3 2 3 6 5+
Csontfejd Behemot (Ogryn Bone 'ead) 4 3 5 5 3 2 4 7 5+

Osszeallitas: 1 Ogryn Csontfejl (Ogryn Bone ‘ead), 2 Ogryn

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Goly6allo mellény (Flak armour), Szaggatd puska (Ripper gun), Repesz granatok (Frag grenades)
Specialis szabalyok: Makacs (Stubborn), Addz Roham (Furious Charge), Testes (Bulky)

Transzport: Az osztag vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként

Opcidk:
Tovabbi 7 Ogryn csatlakozhat @ cSapathioz......ccvvviiiiiiiiiiiii e 40 pont/modell
Ratling osztag (Ratling SQUAd).....................ueoeerneserinesiresssinesisesssssssssssssssssssssssssssasens 30 pont
WS BS S W | Ld Sv
Ratling 2 4 2 2 1 4 1 6 5+

Osszeallitas: 3 Ratling
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Goly6allo mellény (Flak armour), Mesterlovész puska (Sniper rifle), Lézerpisztoly (Laspistol)

Specialis szabalyok: Beszivargas (Infiltrate), Alcazas (Stealth)

Opcidk:
Tovabbi 7 Ratling csatlakozhat @ cSapathioz...........cooeiiiiiiiiii e 10 pont/modell
Psyker harci osztag (Psyker Battle SQUAd) ...................eceeeneoerneeresesiresssinesesisesanens 60 pont
wSs BS S T W | A Ld Sv
Elitélt Psyker (Sanctioned Psyker) 2 3 2 3 1 3 1 9 5+
Felligyel6 (Overseer) 3 3 3 3 1 3 2 9 5+

Osszeallitas: 1 Feliigyel6 (Overseer), 4 Elitélt Psyker (Sanctioned Psyker)
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Goly64llo mellény (Flak armour), Lézerpisztoly (Laspistol), Kézelharci fegyver (Close combat weapon)

Specialis szabalyok: Psyker (csak az Elitélt Psyker [Sanctioned Psyker]), Psy Kérus (Psychic Choir), Végsé itélet (Ultimate
Sanction)

Psy Er6k: Lélekvihar (Soulstorm), Akarat gyangitése (Weaken Resolve)
Transzport: Az osztag vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként

Opcidk:
Tovabbi 5 Elitélt Psyker (Sanctioned Psyker) csatlakozhat a csapathoz..........eevvvvviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 10 pont/modell




Rohamosztagos osztag (Storm Trooper Squad) ....................eeeenesrnereserereseressenens 85 pont

WS BS S T W | A Ld Sv

Rohamosztagos (Storm Trooper) 3 4 3 3 1 3 1 7 4+
Rohamosztagos Ormester

3 4 3 3 1 3 2 8 4+

(Storm Trooper Sergeant)

Osszedllitas: 1 Rohamosztagos Ormester (Storm Trooper Sergeant), 4 Rohamosztagos (Storm Trooper)
Egységtipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Rohampdncél(Carapace armour), Tultoltott Lézerkarabély (Hot-shot Lasgun), Tultoltott Lézerpisztoly (Hot-
shot Laspistol), Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Becsapddds (Deep Strike), Kilonleges Hadm(iveletek (Special Operations)
Transzport: Az osztag vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként

Opcidk:

Tovdabbi 5 Rohamosztagos (Storm Trooper) csatlakozhat a csapathoz..........cocevvviciiiieiiiiiiiiiiiee e, 16 pont/modell
A Rohamosztagos Ormester (Storm Trooper Sergeant) lecserélheti a Tultoltott Lézerkarabélyat (Hot-shot Lasgun)
és/vagy a Tultoltott Lézerpisztolyat (Hot-shot Laspistol) a kbvetkez6k egyikére:

Bolt pisztoly (bolt pistol) vagy bolter (DOILEUN) ......uueie e e e e e e e e e ingyen
EnergiafegyVver (POWET WEAPON) .......uu i e eeeeeietieee e e ettt teeeeeeeeeeeeaa e e eeeeeeeeaaa e aeeeaseesesttanaeeessssrraaaeaeeaseeens 10 pont
Plazma pisztoly (Plasma PiSTOl)......ceuuuiriieiieieeeeee e et e e e e e e et e e e e e e e eeebb e e e e e eeearbbaaaeaaeaees 10 pont

Legfeljebb 2 Rohamosztagos (Storm Trooper) lecserélheti a Tultoltott Lézerkarabélyat (Hot-shot Lasgun) a kovetkez6k
barmelyikére:

Langszo6rd (Flamer), granatvetd (grenade launCher) .........ovuviiiiie e e eeeans 5 pont/modell
MeEIta PUSKA (IMEITAZUN). ..evteeeeeee ettt e e e et e e e e e e e et ee e e e eeeeeeeaa e e e eeeeeee bbb eeeeaeeenens 10 pont/modell
Plazma PUSKa (PlasSma UN) ... et e ettt e e e e e e e e e et b e e e e e e e e e eabbaeeeeeaeeeanes 15 pont/modell
Marbo (GuardSman MATDO0) .....cuumsmmsssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssussssssssssssssssns 65 pont
WS BS w | A Ld Sv
Marbo 5 5 3 3 2 5 4 7 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])

Felszerelés: Golydalld mellény (Flak armour), Szaggaté pisztoly (Ripper pistol), Mérgezett penge (Envenomed blade),
Repesz granat (Frag grenades), Melta bombak (Melta bombs), Robbané téltet (Demolition charge)

Specialis szabalyok: Rettenthetetlen (Fearless), Fiirge (Fleet), Rajtaités (Hitand Run), Atmozgas Terepen (Move Trough
Cover), Alcazas (Stealth), Maganyos Farkas (Loner), Mogotted Van! (He’s Behind You!)




TROOPS

Gyalogsdgi Szakasz (Infantry Platoon)

Felépités: 1 Szakasz Parancsnoksdg (Platoon Command squad), 2-5 Gyalogsdgi osztag (Infantry squad), 0-5 Nehézfegyveres osztag
(Heavy Weapons squad), 0-2 Specidlis fegyveres osztag (Special Weapons squad) és 0-1 Besorozott osztag (Conscript squad).

Minden Gyalogsdgi Szakasz (Infantry Platoon) egy Troop vdlasztdsnak szamit a Sereg felépitési tabldzatban (Force Organisation
chart) és egy tartalék (reserve) dobdst kell tenni az egész szakaszra.

*Szakasz Parancsnoksdg (Platoon Command squad)......................eeoveereorereensennenn. 30 pont
WS BS S T W | A Ld Sv
Szakasz Parancsnok (Platoon Commander) 4 4 3 3 1 3 2 8 5+
Gardista (Guardsman) 3 3 3 3 1 3 1 7 5+
Nehézfegyveresek (Heavy Weapons Team) 3 3 3 3 2 3 2 7 5+
Komisszar (Commissar) 4 4 3 3 1 3 2 9 5+

Osszeallitas: Szakasz Parancsnok (Platoon Commander), 4 Gardista (Guardsmen)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun) (a Szakasz Parancsnok [Platoon Commander] egy
|ézerpisztollyal [laspistol], a Komisszar [Commissar] pedig egy bolt pisztollyal [bolt pistol] rendelkezik), Kbzelharci
fegyver (Close combat weapon), Repesz granat (Frag grenades)

Specialis szabalyok: Junior Tiszt (Junior Officer) (csak a Szakasz Parancsnok [Platoon Commander]), Onfeji (Stubborn)
(csak a Komisszar [Commissar]), Kivégzés (Summary Execution) (csak a Komisszar [Commissar])

Transzport: Az osztag vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként
Opciok:
A Szakasz Parancsnok (Platoon Commander) lecserélheti a lézerpisztolyat (laspistol) a kovetkezére:
BOIt PISZLOIY (DOIT PISTOI) ceevvteiieieeee ettt ettt e e e e e e et ee e e e eeeeeea st e e e eeeee e sttt aeeeeesesasssnnaaaeaaseees 2 pont

A Szakasz Parancsnok (Platoon Commander) és/vagya Komisszar (Commissar) lecserélheti a pisztolyat (pistol) és/vagy a
kozelharci fegyverét (Close combat weapon) a kévetkezk egyikére:

2 ToY Ny o oo ={U T o ) SRRt 2 pont
EnergiafegyVer (POWET WEAPON) ......uuu e et eeeeetteee e e e eeett it ee e e e e e e eee ittt e e e eeeseataaaaeeaeeeesstssannaeeaeeesssnnnnaaaaaeeenns 10 pont
Plazma pisztoly (Plasma PISTOl).......euuuuuieeeiee ettt e e e e e et et eeeeeeeeeee bt aeeeeseearbbaaaeeaaaeees 10 pont
[ ToTo] o] N oTo 1 LT 41 o TSPt 15 pont
A Szakasz Parancsnok (Platoon Commander) felszerelhet6 melta bombdkkal (melta bombs)..........cccevvvviiiciiniinnnns 5 pont
Az osztaghoz csatlakozhat egy KOmisSzar (COMMISSAN) ......cuuuuuiiieiiiiieiiiiiee e e e eeeetteeee e e e e e e e eet e e e e e eeeaataeeeeeeaeeens 35 pont
Barmely Gardista (Guardsman) lecserélheti a |ézerkarabélyat (lasgun) egy lézerpisztolyra (laspistol) ..................... ingyen
Egy Gardista (Guardsman) felszerelhetd EU-dobozzal (Medi-pack)..........ccvueeieveeieeeeieiieeeieee e e 30 pont
Egy Gardista (Guardsman) felszerelhets az Ezred Zaszléval (Regimental Standard) ...........cceeeeiiiiiiiiiiiiiie e, 15 pont
Egy Gardista (Guardsman) felszerelhetd Radid Addval (VOX-CaSIEN)....uuuiiiiiiiiieiiiiceie e 5 pont
Egy Gardista (Guardsman) felszerelhet6 Nehéz Langszdrdval (Heavy Flamer) .....coeeeeieieeiiiiieeeeeeeeeeceee e, 20 pont

Lecserélhetsz két masik Gardistat (Guardsman) egy Nehézfegyveresre (Heavy Weapons Team), amely a kdvetkez6k
egyikével van felszerelve:

MOZSAFAZYU (IMIOTTAI).....cceeiiiiii e e e ettt ettt e e e e e e e et eee e e e e e e eat b e eeeeeeesessata e eesesesssaanaaeeasesesssannnnaeeaseens 5 pont
Automata Agyu (Autocannon) vagy nehéz bolter (Neavy BOIEr)........cvivuiiiiiieeeecieceee ettt 10 pont
RaKEtavetd (MisSil@ LAUNCNE).........ovuiieeee ettt e e et e e e e e e et e e e e e e e e eeebbb e e eeeseeassaanaaeeaareees 15 pont
LEZETAZYU (LASCANNON)...ceittiiii e e ettt e e ettt ce e e e e e e e e e ettt e e e e e e e saebba e eeeaeesesastaaaeeaeesssbannnaeeesesssstnnnaaaaaeeees 20 pont

Barmely tovabbi Gardista (Guardsman), amely nem lett fejlesztve a fenti lehet6ségek egyikével, lecserélheti a
lézerkarabélyat (lasgun) a kovetkez6k barmelyikére:

Langsz6ro (Flamer), granatvetd (grenade launcher) vagy mesterlovész puska (sniper rifle) ................... 5 pont/modell
Melta puska (MEITABUN).....coe i 10 pont/modell
Plazma PUSKa (PlasSma UN) ... ettt ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e eaab e eeeaeeeenes 15 pont/modell

Az egész osztag felszerelhet6 Krak grandtokkal (Krak grenades)........ooovviviiiiiiiiieeiiie e, 5 pont




Chenkov Parancsnok (Commander CRENKOV) .................eeeeeevsnessrinessesessssssssssssssns 50 pont
Egy Szakasz Parancsnoksdg (Platoon Command Squad) a seregedben lecserélheti a Szakasz Parancsnokdt (Platoon
Commander) Chenkov Parancsnokra (Commander Chenkov).

wWs BS S T w | A Ld Sv
Chenkov Parancsnok (Commander Chenkov) 4 4 3 3 2 3 2 9 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])
Felszerelés: Rohampancél (Carapace armour), Energia fegyver (Power weapon), Repesz granat (Frag grenades), Bolt

pisztoly (Bolt pistol)

Specialis szabalyok: Hajcsar (Taskmaster), El6re Kutyak! (Forward, You Dogs!), Kiildjétek a Kovetkezd Hulldmot (Send in
the Next Wave)

Al'rahem Kapitdany (Captain AI'rahem) ..................eeeeereeereesessessssssesssssssssssssssssssnns 70 pont

Egy Szakasz Parancsnoksdg (Platoon Command Squad) a seregedben lecserélheti a Szakasz Parancsnokdt (Platoon
Commander) Al'rahem Kapitdnyra (Captain Al'rahem).

WS BS S T W | A Ld Sv
Al’rahem Kapitany (Captain Al’rahem) 4 4 3 3 2 3 2 9 5+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])

Felszerelés: Golydalld mellény (Flak armour), Repesz granat (Frag grenades), Plazma pisztoly (Plasma pistol), A Sivatagi
Tigrisek Karma (Claw of the Desert Tigers)

Specialis szabalyok: Az Ellenség Kovetése (Stalk the Enemy), Sivatagi Fosztogatd (Desert Raider)




*Gyalogsagi osztag (Infantry SQUA) .................eeeoeenenerereresississississiseesessesssssessssssssens 50 pont

WS BS S T W | A Ld Sv

Gardista (Guardsman) 3 3 3 3 1 3 1 7 5+

Ormester (Sergeant) 3 3 3 3 1 3 2 8 5+
Nehézfegyveresek (Heavy Weapons Team) 3 3 3 3 2 3 2 7 5+
Komisszar (Commissar) 4 4 3 3 1 3 2 9 5+

Osszeallitas: 1 Ormester (Sergeant), 9 Gardista (Guardsmen)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun) (az Ormester (Sergeant) egy |ézerpisztollyal
[laspistol], aKomisszar [Commissar] pedig egy bolt pisztollyal [bolt pistol] rendelkezik), Kézelharci fegyver (Close combat
weapon), Repesz granat (Frag grenades)
Specialis szabalyok: Osszevont osztagok (Combined Squad), Onfejii (Stubborn) (csak a Komisszar [Commissar]), Kivégzés
(Summary Execution) (csak a Komisszar [Commissar])
Transzport: Az osztag vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként
Opcidk:
Az Ormester (Sergeant) lecserélheti a lézerpisztolyat (laspistol) a kdvetkezdre:

2 To Yl o Ky Aol VA (o To) Ll o ] o USSRt 2 pont
Az Ormester (Sergeant) és/vagy a Komisszar (Commissar) lecserélhetia pisztolyat ( pistol) és/vagy a kdzelharci fegyverét
(Close combat weapon) a kdvetkez6k egyikére:

EnergiafegyVver (POWET WEAPON) . ...cii ittt ittt ettt ettt ettt e e et et e e et et et et et e e ae e e bbb beaeanbrrnrrnes 10 pont
Plazma pisztoly (Plasma PISTOl).......euuuiuiieeiieieeieiee et e et e e e e e e e ettt eeeeeeeeeea bbb eaeeeeseearbbaaaaeeaaeaees 10 pont
Az Ormester (Sergeant) felszerelhetd melta bombdkkal (melta bombs)........coveviiieeeiiiieiieeieceeee e 5 pont
Az osztaghoz csatlakozhat egy Komisszar (COMMISSAr) ..ceeeveeeiieieieiiiieeeeeeeee e 35 pont
Egy Gardista (Guardsman) felszerelhetd Radid AdAval (VOX-CaSTEI)......eieeiiiiiiiiiiiee e e 5 pont

Lecserélhetsz két mdsik Gardistat (Guardsman) egy Nehézfegyveresre (Heavy Weapons Team), amely a kdvetkez6k
egyikével van felszerelve:

MOZSAFAZYU (IMIOTTAT). .. eeeiiiiii e e e et e e ettt e e e e e e e e e et e e e e eeeeatb e e eeeesesessasaa e eesesesssannnaeeasesssssannnaeaeaseens 5 pont
Automata Agyu (Autocannon) vagy nehéz bolter (Neavy BOItEr)........cvicuiiiiiuieeeicieceie et 10 pont
RaKétavetd (MisSil@ LAUNCNET)........covuiiiiiee ettt e e e e e e e e ettt eeeeeeeeesetbbaaeeeeeeeasstaaaaeeaaeeees 15 pont
(WY 2oy TVl (T or=Ta T o o) OO UURUPPPOt 20 pont
Egy Gardista (Guardsman) lecserélheti a |ézerkarabélyat (lasgun) a kbvetkez6k barmelyikére:
Langsz6rd (Flamer), granatvetd (grenade launcher) vagy mesterlovész puska (sniper rifle) ................... 5 pont/modell
MeIta PUSKA (IMEITAZUN)....euteii e et e e et e e e e e ettt eeeeeeeeeaat b e e eeeaeeesbanneeeaaesaeens 10 pont/modell
Plazma puska (Plasma UN) ... i it e e e ettt e e e e e e e e ettt e e e e e e e e aat e aaeeaaana 15 pont/modell
Az egész osztag felszerelhetd Krak grandtokkal (Krak renades).........ooovvueiiiiiiiiiiiiiieeee e, 5 pont
*Nehézfegyveres osztag (Heavy Weapons SqQUAd)..................eeereeenensneneinesseisessens 60 pont
WS BS S T W | A Ld Sv
Nehézfegyveresek (Heavy Weapons Team) 3 3 3 3 2 3 2 7 5+

Osszeallitas: 3 Nehézfegyveres (Heavy Weapons Team)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Golyodalld Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun), Mozsaragyu (Mortar), Kdzelharci fegyver (Close
combat weapon), Repesz granat (Frag grenades)

Opciok:

Barmely Nehézfegyveres (Heavy Weapons Team) lecserélheti a Mozsaragyujat (Mortar) a kovetkez6k egyikére:
Nehéz bolter (heavy bolter) vagy automata agyU (QULOCANNON).........uuuuiieiiiiieiiiicer e e e e e eeeees 5 pont
Rakétavetd (Missile TAUNCNET) .....cooeeiiiiie e e e e e et e e e e e e e e e e ta e e e e eeeassnanaaeaaeeeens 10 pont
LEZETAZYU (IASCANNON) ..ceeitiiiei e e e e ettt e e ettt et e e e e e e e et ea b e e eeeeeseebta e eeeeaesesabaaaaeeaeesssaaanaeeeasesssstannaaaeaaseens 15 pont

Az egész osztag felszerelhet6 Krak granatokkal (krak grenades)........ooevviviiieiiiiiiiiiiiiee e, 5 pont




*Specidlis Fegyveres osztag (Special Weapons Squad)......................eeeeseerenseneenenn. 35 pont

WS BS S T W | A Ld Sv
Gardista (Guardsman) 3 3 3 3 1 3 2 7 5+

Osszeallitas: 6 Gardista (Guardsman)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)

Felszerelés: Goly6allo Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun), Kézelharci fegyver (Close combat weapon)

Opciok:

3 Gardista (Guardsman) lecseréli a Lézerkarabélyat (Lasgun) a kdvetkez6k barmelyikére:

Langszéro (flamer), granatvetd (grenade launcher) vagy mesterlovész puska (sniper rifle) .........uvvvvvvvvvvvvvvvennnnnnnnnn. 5 pont

ME 1@ PUSKA (IMEITAGUN)....ei ittt ettt e e et et e et e e e e e e e e e e e e e e se e eseseseeeseseseeesennennnnennnen 10 pont

Y N TU N S N (o] 1Y =1 =0 1 ) PPN 15 pont

Robbané toltet (demolition charge) (ekkor megmarad a Lézerkarabélya [Lasgun]).........cuvvervrrrereeerererererenennnnnnnnnn 20 pont

*BeSOrOZOLLAK (CONSCIIPLS).........oeeeeeeeeereeesriressesssissssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 80 pont

') BS S W | Ld Sv

Besorozott (Conscript) 2 2 3 3 1 3 2 5 5+

Osszeallitas: 20 Besorozott (Conscript)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Goly6allo Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun), Kézelharci fegyver (Close combat weapon)

Opciok:

A csapat tovabbi 30 Besorozottat (Conscript) tartalmazhat...........ccoovviiiiiiiii e, 4 pont/modell
Ha a sereged tartalmazza Chenkov Parancsnokot (Commander Chenkov), akkor barmely osztag Besorozott (Conscript)
megkaphatja a Kildjétek a Kovetkez6 Hullamot (Send in the Next Wave) szabdlyt.......ccooeeeiiiiiiiiiiiiiinciiieiiiene, 75 pont

* Megjegyzendd, hogy az iddig felsorolt Troop osztagokat nem lehet 6nmagukban
megvenni, csakis eqy Gyalogsdgi Szakasz (Infantry Platoon) részeként.




Veterdn osztag (Veteran SQUAd) ....................eerereosesseseinsneineesesesissssssssssssssssssssssssseases 70 pont

WS BS S W | Ld Sv

Veteran (Veteran) 3 4 3 3 1 3 1 7 5+

Veteran Ormester (Veteran Sergeant) 3 4 3 3 1 3 2 8 5+
Veteran Nehézfegyveresek

3 4 3 3 2 3 2 7 5+

(Veteran Heavy Weapons Team)

Osszeallitas: 1 Veteran Ormester (Veteran Sergeant), 9 Veteran (Veteran)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun) (a Veteran Ormester [Veteran Sergeant] egy

|ézerpisztollyal [laspistol], rendelkezik), Kozelharci fegyver (Close combat weapon), Repesz és Krak granat (Frag and Krak
grenades)

Transzport: Az osztag vehet egy Kimérat (Chimera) dedikalt transzportként

Opciok:

A Veteran Ormester (Veteran Sergeant) lecserélheti a lézerpisztolyat (laspistol) és/vagy a kdzelharci fegyverét (Close
combat weapon) a kdvetkez6k egyikére:

YTl I (] oo ¥=(UT o) PP ingyen
BOIt PISZLOIY (DOIT PISTOI) .eevvteieeeeee ettt et e e e e e et e e e e e e e e e ea ittt e e e eeeeeeebbaaaeeeeeseessssaaaaeeaaneees 2 pont
EnergiafegyVer (POWET WEAPON) ... ...uuuuii i e e e eeeeeitiieie e e e eeett b ieeeeeeeeeeeatt e eeeeesessbaaaeeeeeeesssstsanaaeaeessssnnnaaaaaseeens 10 pont
Plazma pisztoly (Plasma PistOl)....ceeeeruieiii e e e e e et e e e e e e e e et e e e e eatt e aaaaaan 10 pont
ErGOKOI (POWET TISL) . eiiieiiiiiiei e e ettt e e e ettt e e e e e e e e e e bt e e eeeeesesabta e eeeeeessbataaeeasessssrsanaaeaessens 15 pont
Egy Veteran (Veteran) felszerelhetd RAdid AdOval (VOX-CaSeI).....ccuuuuuiiieieeiiiiiiiiiie e e e e et e e e e eeaaranans 5 pont

Lecserélhetsz két masik Veteran (Veteran) egy Veteran Nehézfegyveresre (Veteran Heavy Weapons Team), amely a
kovetkezbk egyikével van felszerelve:

Yoy A T T Ul (1Y, (o g - [ O PP P PP PPPPPPPPPPPPPRRPRS 5 pont
Automata Agyu (Autocannon) vagy Nehéz bolter (NEaVY DOIET).......coueeveeee ettt 10 pont
RAKELaAVETS (IMISSIIE LAUNCRET)...ccevieiiiiiie ettt et e e et e e et e e e ra it e e e s aaaeessaaaa e seaaaneesesanneereres 15 pont
=Y 2T TV (1o T g Lo o) RO PO PP PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPN 20 pont
Legfeljebb 3 Veteran (Veteran) lecserélheti a lézerkarabélyat (lasgun) a kovetkez6k barmelyikére:
Langsz6ro (Flamer), granatvetd (grenade launcher) vagy mesterlévész puska (sniper rifle) ........coovvvviiiieinnennnnns 5 pont
MEITA PUSKA (IMBITAZUN)...evtteee ettt ettt et e et e e e e e e eeeeeeeeeeeaaa e eeeeesesbaaaeeeesererstaaaaeeaaseees 10 pont
Plazma PUSKA (PlaSMa UN) ...ttt e e e ettt e e e e e e e e e e et eeeeeeeeeeabta e eeeeesasstaaaeeaaeaens 15 pont
Nehézlangszéré (heavy flamer) (Osztagonként csakegy lehet).......ouvveeeiiiiiiiiiiiii e, 20 pont

Az osztag valaszthatja a kovetkez6 doktrindak barmelyikét:
Grdndtosok (Grenadiers): Az egész osztag lecseréli a Golydallé Mellényét (Flak Armour) Rohampancélra (Carapace

ATINIOUD) s 2 e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ae e e e e e e e e e e e e e aeaaaeaeaaaaaaaaaeaaaaaaaaaaeaaaaaaaaaaaaes 30 pont
Eléretolt MegfigyelSk (Forward Sentries): Az osztag Alcaképennyel (Camo Cloak) és Csapddkkal (Snare Mines)
ST a T (21 A1 N 30 pont
Robbantdsok (Demolitions): Az egész osztag melta bombakkal (meltabombs) rendelkezik. Egy Veteran (Veteran) egy
robbané toltetet (demolition charge) is visel a tobbi felszerelése mellett..........ccceeeeeiiiiiiiiiiiiiniiiieiceee e, 30 pont
Harker Lévész Ormester (Gunnery Sergeant Harker).............ooeeeeeeeeeeeee 55 pont

Egy Veterdn osztag (Veteran Squad) a seregedben lecserélhetia Veterdn Ormesterét (Veteran Sergeant) Harker L6vész
Ormesterre (Gunnery Sergeant Harker). Ha egy osztag tartalmazza Harker Lovész Ormestert (Gunnery Sergeant Harker),
akkor nem vdlaszthatja a Grandtosok (Grenadiers) doktrindt.

WS BS S T W | A Ld Sv
Harker Lovész Ormester

4 4 4 3 1 3 2 8 5+
(Gunnery Sergeant Harker)

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])
Felszerelés: Golydalld Mellény (Flak Armour), Kézelharci fegyver (Close combat weapon), Repesz és Krak granat (Frag
and Krak grenades), ,,Bosszu” (nehéz bolter) (,,Payback” [ heavy bolter])

Specialis szabalyok: Fajdalomt(irés (Feel No Pain), Rendithetetlen (Relentless), Catachani Ordégdk (Catachan Devils)




Bastonne Ormester (Sergeant BASLONNE) ...................eeereeeresseneseseenesesessessesessssesseees 60 pont
Egy Veterdn osztag (Veteran Squad) a seregedben lecserélheti a Veterdn Ormesterét (Veteran Sergeant) Bastonne
Ormesterre (Sergeant Bastonne).

WS BS S T w | A Ld Sv
Lukas Bastonne 4 4 3 3 1 3 2 10 4+

Egységtipus: Gyalogsag (Infantry) (egyedi [unique])

Felszerelés: Rohampdncél(Carapace armour), Tul-toltott ézerpisztoly (Hot-shot laspistol), Repesz és Krak granat (Frag
and Krak grenades), Energia fegyver (Power weapon)

Specialis szabalyok: Rajtunk Mulik Fiuk (It's Up to Us, Lads), Sose Add Fel, Sose Add Meg Magad! (Never Give Up, Never
Surrender!)

Fegyenc Légios osztag (Penal Legion SQUAd).................eeeeeeeeeeeeneeneresesessisssssessesenens 80 pont
WS BS S T W | A Ld Sv
Fegyenc Légids (Penal Legionnaire) 3 3 3 3 1 3 1 8 5+
Fegyenc Felligyel6 (Penal Custodian) 3 3 3 3 1 3 2 8 5+

Osszeallitas: 1 Fegyenc Feliigyel (Penal Custodian), 9 Fegyenc Légids (Penal Legionnaire)
Egység tipus: Gyalogsag (Infantry)
Felszerelés: Goly6allo Mellény (Flak Armour), Lézerkarabély (Lasgun), Kézelharci fegyver (Close combat weapon)

Specialis szabalyok: Zsivanyok (Desperadoes), Felderit6k (Scouts), Makacs (Stubborn)

Dedikalt Transzport

Kiméra Pancélozott Szallito (Chimera Armoured TranSport)...... s 55 pont
Tipus BS F S R
Kiméra (Chimera) Tank 3 12 10 10

Osszeallitas: 1 Kiméra (Chimera)
Egység tipus: Jarmd (Vechicle)

Felszerelés: Multi-lézer (Multi-laser), Nehéz bolter (Heavy bolter), Keresélampa (Searchlight), Fust kibocsaték (Smoke
launchers)

Specialis szabalyok: Kétéltli (Amphibious), Mobil Parancsnoki Jarm(i (Mobile Command Vechicle)

Szallitokapacitas: 12 modell

Opciok:
Lecserélheti a Multi-1ézerét (Multi-laser) a kovetkez6k egyikére:

Nehézlangszord (heavy flamer) vagy nehéz bolter (heavy bolter) .......uueeieiiiiiiiicceee e, ingyen
Lecserélheti a Nehéz bolterét (Heavy bolter) egy Nehéz langszérdra (heavy flamer) ........ovvvceeeeeiiiiiiiiiiiineeeeeeeii, ingyen
Valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

Viharvet§ (storm bolter) vagy nehéz gépagyl (heavy StUBDEr) ..........oovviiiiiiiiiiic e, 10 pont

Vadasz rakéta (hUuNter-Killer MISSIIE) .....cvuue i et e e e e e et e e s eabneaees 10 pont

TOIOlAPAL (JOZEI DIATE) ... .ceeeeeeiee ettt ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e bt e e eeeereeerraa e nns 10 pont

EXTra PANCEI (EXTIA @IMMOUL) ...uniiiieeeiiiiiee e e e e ee ettt et e e e e e e ettt cee e e e e e e eeeaat e eeeeesesattaaaeeaeesssssrannaeaseesssstnnnaaaaaaseens 15 pont

AICAEIG (CAMO NETHINE) ....veeveeeieeieeeet ettt ettt et et ettt et ettt e e te et e eaeeteeteeneessenseeseeseessensensensenseesesseeseesea 20 pont




FAST ATTACK

Felderité Orszem osztag (Scout Sentinel SQuadron)...............o... 35 pont/modell
WS  BS 3 F S R I A
Felderitd Orszem (Scout Sentinel) 3 3 5 10 10 10 3 1

Osszedllitas: 1-3 Felderits Orszembdl (Scout Sentinel) al16 jarm( osztag (vechicle squadron)
Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) (Iépegets [walker], open topped)
Felszerelés: Multi-lézer (Multi-laser)

Specialis szabalyok: Felderit6 (Scout), Atmozgdas Terepen (Move Trough Cover)

Opciok:
Barmely Orszem (Sentinel) lecserélheti a Multi-lézerét (Multi-laser) a kovetkezék egyikére:
Nehézlangszéré (heavy flamer) vagy automata agyl (autOCaNNON).......uceeeeeiiiiiiiiiiiee e, 5 pont/modell
Rakétavetd (Missile [aUNCNET) .....cooeeiiiiie e e e e e e e e e e e e e ese e e e e e eeaens 10 pont/modell
LEZETAZYU (IASCANNON) «..cevviiiieeeeeeeeeeecee e e e et ee e e e e e e e e et e e e e e e e e ee st aeeeeeeseeassaaaaaeeeasssssannseeaeereenes 15 pont/modell
Barmely modell valaszthatja a kovetkezék barmelyikét:
KeresOlampa (Sarchlight)......ccooeeriiiiiii 1 pont/modell
Vadasz rakéta (hunter-Killer Missile) .........u.oeeiiiiiiieicee e e 10 pont/modell
Az egész osztag vehet:
Flist kibocsatokat (SMOKE [QUNCHETS) ....uuei e e e e e e e e e e eneen 5 pont/modell
ALCANEIO (CAMO NELLING)....ee vttt ettt ettt e et e et e et et e st e sat e e e eeteeaesaneseeene e 10 pont/modell
Pdncélozott Orszem osztag (Armoured Sentinel Squadron)........................ 55 pont/modell
WS BS S F S R | A
Pancélozott Orszem (Armoured Sentinel) 3 3 5 12 10 10 3 1

Osszeallitas: 1-3 Pancélozott Orszembdl (Armoured Sentinel) al16 jarm(i osztag (vechicle squadron)
Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) (Iépegeté [walker])

Felszerelés: Multi-lézer (Multi-laser), Extra pancél (extra armour)

Opciok:

Barmely Orszem (Sentinel) lecserélheti a Multi-lézerét (Multi-laser) a kovetkez6k egyikére:
Nehézlangszord (heavy flamer) vagy automata agyl (aUtOCaNNON).......ueeeeeiiiiiiiiiiiiee e e e, 5 pont/modell
Rakétavetd (MisSile TAUNCRET) ...ccovvue i et e e e e e e e e e s e e e e eabaees 10 pont/modell
LEZErdgyU (IaSCANNON) .cceeeeeeee e 15 pont/modell
Plazma gy U (Plasma CaNNON) ........couuuuiiieeieeieeieeee e e e e et e e e e e e e e et et eeeeeeeeeeattaaaaeeeesesesssanaaaaseeeees 20 pont/modell

Barmely modell valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
KeresBlamPa (SEArChIIBNT).. ... et et e e e et e e e e e e e e e e e taeeeeaaeeenens 1 pont/modell
Vadasz rakéta (hunter-Killer Missile) ..........oeee i i 10 pont/modell

Az egész osztag vehet:
Flst kibocsatokat (SMOKE [aUNCRETS) ..uueueiiiiiieeeeieee et e e e eeaee 5 pont/modell
ALCANEIO (CAMO NELLING).. vttt ettt ettt et e ettt et e et e e et et e st e saeeeteeetesaaesaeeseeeaee e 10 pont/modell




Kemény Lovas osztag (Rough Rider SQUAd)..................ueeueeeeonenerenereireresississiseanens 55 pont

WS BS S T w | A Ld Sv
Kemény Lovas (Rough Rider) 3 3 3 3 1 1 7 5+
Kemény Lovas Ormester (Rough Rider Sergeant) 3 3 3 3 1 3 2 8 5+

Osszeallitas: 1 Kemény Lovas Ormester (Rough Rider Sergeant), 4 Kemény Lovas (Rough Rider)
Egység tipus: Lovassag (Cavarly)

Felszerelés: Golydallé Mellény (Flak Armour), Vaddsz ldndzsa (Hunting lance), Lézerpisztoly (laspistol) vagy Kézelharci
fegyver (Close combat weapon), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades)

Opcidk:

A Kemény Lovas Ormester (Rough Rider Sergeant) lecserélheti alézerpisztolyat (laspistol) és/vagy a kdzelharci fegyverét
(Close combat weapon) a kévetkezbk egyikére:

EnergiafegyVver (POWET WEAPON) .......uuuii e e e eeeeittiieee e e e ettt eeeeeeeeeeeeabt i eaeeeeesesabaaaeeeeesssssttanaeessssssannaaeaaseeens 10 pont
Plazma pisztoly (Plasma PiStOl).....ceeuiiieiie e e et e e e e e et e e e e e e e eeatb e e e ee ettt aaaaeaans 10 pont
A Kemény Lovas Ormester (Rough Rider Sergeant) felszerelheté melta bombdkkal (melta bombs) .........ccceeveenee.... 5 pont
Legfeljebb 2 Kemény Lovas (Rough Rider) lecserélheti a Vaddsz landzsajat (Hunting lance) a kdvetkez6k egyikére:
Langszo6rd (flamer) vagy granatvets (grenade [aunCher)... ... e 5 pont/modell
Melta PUSKA (MEITAZUN) ....eiieie ettt e e e e e et e e e e e e e e e eat e e e e eeasee bt eeeaaaseeees 10 pont/modell
Plazma puUSKa (Plasma UN) ...t e e e e e e e e et e e e e e e e e e aa e eeaaeaaanas 15 pont/modell
IMIOBUI K@M . ciieiecceeiiccteii e e ereee e reras e e rena s e senasssenasssssenasssseenssssssensssssenssssseenssssnesnssssssnnsssssenssansennsssnnnnnnes 40 pont
ws BS S T W | A Ld Sv
Mogul Kamir 4 3 3 3 2 3 3 8 5+

Egység tipus: Lovassag (Cavarly) (egyedi [unique])

Felszerelés: Golydalld Mellény (Flak Armour), Vadasz landzsa (Hunting lance), Kiber-hatas (Cyber-steed), Bolt pisztoly
(bolt pistol), Kdzelharci fegyver (Close combat weapon), Repesz és Krak granat (Frag and Krak grenades)

Specialis szabalyok: Khanasan Legvadabbijai (Khanasan’s Fiercest), Veszélyes Személyiség (Vicious Temperament)

Valkiir Roham Hordozo osztag (Valkyre Assault Carrier Squadron) ...100 pont/modell

Tipus BS F S R
Valk(r (Valkyrie) Fast, Skimmer 3 12 12 10

Osszeallitas: 1-3 Valk(irbél (Valkyrie) all6 jarm{i osztag (vechicle squadron)
Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) (fast, lebeg6 [skimmer])

Felszerelés: Multi-lézer (Multi-laser), Extra pancél (extra armour), Keres6lampa (Searchlight), 2 Pokolcsapas rakéta
(Hellstrike missile)

Specialis szabalyok: Becsapddas (Deep Strike), Felderit6 (Scout), EjtéernySs Bevetés (Grav Chute Insertion)

Szallitokapacitas: 12 modell

Opciok:
Barmely modell lecserélheti a Multi-lézerét (Multi-laser) a kovetkezére:

LEZETAZYU (IASCANNON) «..ceetiiiie e e e e ettt e ettt e e e e e e e e e et e e e e e e e eaaa e eeeeeesesessbaaaaeeeeasssssannnsaeaaeseeees 15 pont/modell
Barmely Valkdr (Valkyrie) lecserélheti mindkét Pokolcsapas rakétajat (Hellstrike missile) a kbvetkezére:

2 t0bbsz0rds rakétakilove (multiple rocket POAS) ....evviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitieiiitiieiereber bbb 30 pont/modell

Barmely Valkdr (Valkyrie) vehet maganak oldalsé fegyverként egy par:
Nehéz boltert (NEaAVY DOITET) .....ce e e e e e e et e e e e e e e e eaa b e e eeeeeaees 10 pont/modell



Vendetta Harci Repiild osztag (Vendetta Gunship Squadron,).................. 130 pont/modell

Tipus BS F S R
Vendetta Fast, Skimmer 3 12 12 10

Osszeallitas: 1-3 Vendettabdl 4116 jarm{ osztag (vechicle squadron)

Egység tipus: Jarm{ (Vechicle) (fast, lebegd [skimmer])

Felszerelés: 3 ikercsatolt (twin-linked) Iézeragyu (lascannon), Extra pancél (extra armour), KeresGlampa (Searchlight)
Specialis szabalyok: Becsapddas (Deep Strike), Felderit6 (Scout), Ejt6erny6s Bevetés (Grav Chute Insertion)

Szallitékapacitas: 12 modell

Opcidk:
Barmely Valkdr (Valkyrie) lecserélheti két Lézeragyujat (lascannon) a kdvetkezére:

2 Pokolcsapas rakétara (Hellstrike MiSSIl@) ....uuuneieie e e e e e e e e et e e e e e e eeaenan ingyen
Barmely Vendetta vehet magdnak oldalsé fegyverként egy par:

Nehéz boltert (NEaVY DOITET) .. .cce i e e e e et e e e e e e e e eaa b e e eeeeeaees 10 pont/modell

Pokolfajzat osztag (Hellhound Squadron)

Osszeallitas: Jarm(i osztag (vechicle squadron), amely 1-3 tankbdl 4ll a kévetkezé listabdl, barmilyen kombinaciéban:

Pokolfajzat (Hellhound)................. 130 pont/modell
Devil Dog (Ordég Kutya)..........c..... 120 pont/modell
Méregfarkas (Bane Wolf)............. 130 pont/modell
Tipus BS F S R
Pokolfajzat (Hellhound) Fast, Tank 3 12 12 10
Ordég Kutya (Devil Dog) Fast, Tank 3 12 12 10
Méregfarkas (Bane Wolf) Fast, Tank 3 12 12 10

Egység tipus: Jarm( (vechicle) (tank, fast)

Felszerelés (Mindegyik): Nehéz bolter (heavy bolter)

Felszerelés (Pokolfajzat [Hellhound]): Pokol Agyu (Inferno Cannon)
Felszerelés (Ordog Kutya [Devil Dog]): Melta Agyu (Melta Cannon)

Felszerelés (Méregfarkas [Bane Wolf]): Vegyi Agyu (Chem Cannon)

Opcidk:
Barmely modell lecserélheti a Nehéz bolterét (heavy bolter) a kdvetkez6k egyikére:
NI oY A Tal-55 4o T N (0 1=F: AV (= 1011=T o IO ingyen
MUIEIEMEITAL .. 15 pont/modell
Barmely modell valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
KeresSlamPa (SEArChIIZNT).. ... e et e e e e e e et e e e e e e e ee et e e eaaaaeenes 1 pont/modell
Viharvet§ (storm bolter) vagy nehéz gépagyl (heavy Stubber) ...........oovvviiiiiiiiiiiiiicee e, 10 pont/modell
Vadasz rakéta (hunter-Killer MiSSIIE) .....cuuueiiiiiiiiiiiiee e e e e e s eaaan 10 pont/modell
TOIOIAPAL (AOZET BIATE) ...t e e e e e e e e e nenenees 10 pont/modell
EXTra PANCEL (EXEIA @IMOUL) ..uuneiiieeeeiiteie e e e et e e e e e e et e e e e e e e e e e eat e e e eeeeeeeastb e aaeeesseesssaaneeeaeseeeres 15 pont/modell
Az egész osztag vehet:
Flist kibocsatokat (SMOKE [QUNCHETS) ....ueeiie e e e e e e e e eaeaeen 5 pont/modell

ALCANEAIO (CAMO NELLING). ... vttt ettt ettt e e e ae et e et et e et e saeeeaeeetesaeseeeseeeane e 20 pont/modell



HEAVY SUPPORT

Leman Russ osztag (Leman Russ Squadron)

Osszeallitas: Jarm( osztag (vechicle squadron), amely 1-3 tankbdl all a kévetkez6 listabdl, barmilyen kombinacidban:

Leman Russ Harci Tank (Leman Russ Battle Tank) ... 150 pont/modell
Leman Russ Kiirté (Leman Russ EXterminator ). mssssssssssssssses 150 pont/modell
Leman Russ Pusztito (Leman Russ VANQUISHET ...........cuuuismsssssessssessssesssssas 155 pont/modell
Leman Russ Elsopro (Leman RusS ErQdiCALOL)........couuumsiesssssssessssessssesssssase 160 pont/modell
Leman Russ Rombol6 (Leman Russ DemOliSREr) .....usessssssssssssssssessens 165 pont/modell
Leman Russ Biintetd (Leman RuSS PUNISNET ).........commssmsssssssssssssssssssssnes 180 pont/modell
Leman Russ Kivégzo (Leman Russ EXeCULIONET ) ....ccuusmmssssssssssesssssssssessssnas 190 pont/modell
Tipus BS F S R
Leman Russ Harci Tank (Leman Russ Battle Tank) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Kiirtd (Leman Russ Exterminator) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Pusztitd (Leman Russ Vanquisher) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Elsopré (Leman Russ Eradicator) Tank 3 14 13 10
Leman Russ Rombolo (Leman Russ Demolisher) Tank 3 14 13 11
Leman Russ Blintet6 (Leman Russ Punisher) Tank 3 14 13 11
Leman Russ Kivégzd (Leman Russ Executioner) Tank 3 14 13 11

Egység tipus: Jarm( (vechicle) (tank)

Felszerelés (Mindegyik): Nehéz bolter (heavy bolter), Fust kibocsatdk (smoke launchers), Keresélampa (searchlight)
Specialis szabalyok: Hatalmas Orias (Lumbering Behemoth)

Felszerelés (Leman Russ): Harci Agyu (Battle Cannon)

Felszerelés (Leman Russ Kiirté (Leman Russ Exterminator)): Kiirté Automata Agyu (Exterminator Autocannon)
Felszerelés (Leman Russ Pusztité (Leman Russ Vanquisher)): Pusztité harci Agyd (Vanquisher Battle Cannon)
Felszerelés (Leman Russ Elsépré (Leman Russ Eradicator)): Elsépré Nova Agyu (Eradicator Nova Cannon)

Felszerelés (Leman Russ Rombol6 (Leman Russ Demolisher)): Rombolé Ostrom Agyu (Demolisher Siege Cannon)
Felszerelés (Leman Russ Biintet6 (Leman Russ Punisher)): Biintet6 Gépagyu (Punisher Gatling Cannon)

Felszerelés (Leman Russ Kivégz6 (Leman Russ Executioner)): Kivégzé Plazma Agyu (Executioner Plasma Cannon)

Opcidk:
Barmely modell lecserélheti a Nehéz bolterét (heavy bolter) a kovetkez6k egyikére:
Nehéz1angszOrd (heavy flamEr) ..o ingyen
LEZETAZYU (IASCANNON) «..cevviiiie e e e e ettt e e ettt e e e e e e e et e et eeeeee s e e bt aeaeeeesesassbaaaaeeeasssssannnsaeaaseeenes 15 pont/modell
Barmely modell vehet magdnak oldalsé fegyverként egy par:
Nehéz boltert (heavy bolter) vagy nehézlangszdérd (heavy flamer) ....veeeeeeeiiiiiiiiiiiieeeeecee e, 20 pont/modell
Multi-meltat (MUIti-MEIta).....ccoeiiiiieii 30 pont/modell
Plazma gy Ut (Plasma CanNON) .....ceeeiiiieeieiee e 40 pont/modell
Barmely modell valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
Viharvet6 (storm bolter) vagy nehéz gépagyu (heavy stubber) ...........oooviiiiiiiiiiiiiccc e, 10 pont/modell
Vadasz rakéta (hunter-Killer Missile) .........u.eeeiii i e 10 pont/modell
TOlOlaPAt (AOZEI DIATE) ... ..ceeeiiieee et e e e e e e e e e e e e era b e e 10 pont/modell
EXTra PANCAI (EXEIa @IMOUL) ..uuueeeiieeeiiiiie e e e e eeecee e e e e e e e ettt eee e e e e e e eeeataaeeeeeeseeastaaaaaeeeeseasssannaaaeesesees 15 pont/modell

Az egész osztag vehet:
ALCANEAIO (CAMO NELLING). ... vttt ettt ettt et e et et e et e s et e e e st e saeeeteeetesaeseeeseeeane e 20 pont/modell




Pask Lovag Parancsnok (Knight Commander Pask)....................eeorvenenrenevrencnnns 50 pont
Egy modell egy Leman Russ osztagban (Leman Russ Squadron) megveheti fejlesztésként Lovag Parancsnok Paskot
(Knight Commander Pask). Csak egyetlen Lovag Parancsnok Pask (Knight Commander Pask) lehet a seregedben.

Specialis szabalyok: Leman Russ Tank Asz (Leman Russ Tank Ace), Hasité Lovés (Crack Shot)

Hydra Légvédelmi Léveg osztag (Hydra Flak Tank Battery)........................ 75 pont/modell
Osszeallitas: Jarm{ osztag (vechicle squadron), amely 1-3 Hydra Légvédelmi Lévegbdl (Hydra Flak Tank) all.
Tipus BS F S R
Hydra Tank 3 12 10 10

Egység tipus: Jarm( (vechicle) (tank)
Felszerelés: 2ikercsatolt (twin-linked) Hydra Automata Léveg (Hydra Auttocannon), Nehéz bolter (heavy bolter), Fiist
kibocsatok (smoke launchers), Keresélampa (searchlight), Automata Célz6 Rendszer (Auto-targeting Systems)

Opciok:
Barmely modell lecserélheti a Nehéz bolterét (heavy bolter) a kovetkezére:
Nehéz1angszOro (NEaAVY FIAMEL) .....ooeviiiiee ettt et e e e e e e e e e e et e e e e e eab b eeaeas ingyen
Barmely modell valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:
Viharvet§ (storm bolter) vagy nehéz gépagyu (heavy Stubber) ...........ooovviiiiiiiiiiiiiciee e, 10 pont/modell
Vadasz rakéta (hunter-Killer MiSSIIE) .....cuuueiiiiiiiiiiiiee e e s eaaen 10 pont/modell
TOIOIAPAL (AOZET BIATE) ...t e e e e e e e e e e e e e eaees 10 pont/modell
EXTra PANCEI (EXTIA @IMOUL) .uuunieiieeeeiieee e et ee e e e ettt e e e e e e e e e eat e e eeeeeeeeaataaeeeeesseessssaneeeaeeeeeres 15 pont/modell
Az egész osztag vehet:
AICAhEIO (CAMO NETHNG) ....vveveveeeeeecteeeeeet e tete ettt et ee et te et et e ese et et eseeteetessaseeteseneeneesesseneeseeees 20 pont/modell
Manticore Rakétaveto (Manticore Rocket Launcher).................neevosessensensenenn. 160 pont
Tipus BS F S R
Manticore Tank 3 12 10 10

Osszeallitas: 1 Manticore
Egység tipus: Jarm( (vechicle) (tank)

Felszerelés: Vihar Sas Rakétak (Storm Eagle Rockets), Nehéz bolter (heavy bolter), Fist kibocsatdk (smoke launchers),
Keres6lampa (searchlight)

Specialis szabalyok: Limitalt L6szer (Limited Ammunition)

Barmely modell lecserélheti a Nehéz bolterét (heavy bolter) a kdvetkezére:

NI TV A Ta Tt 4o T N (o 1=F- AV { = 1011=T o ISP ingyen
Barmely modell valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

Viharvet§ (storm bolter) vagy nehéz gépagyu (heavy stubber) ..........oooviiiiiiiiiiic e 10 pont

Vadasz rakéta (hunter-Killer MISSIIE) .....couueiiiiiii i e e et e e et e e e e et e e e eabeeeees 10 pont

TOIOlaPAL (JOZEI DIATE) ... .ceeeiieiee et ettt e e e e e e e e e e et e e e e e e e ea bbb e e eeeeseeeraaannns 10 pont

Sl oF [ (o< N (=D {111 14 o 10 o OO URPPPOt 15 pont

AICAEI0 (CAMO NETHINE) ....veeveeeeeeieiect ettt ettt et e et et et et ete et e e te et e eteeseeteensesseseeseeseessensensensesenseeseereesens 30 pont



Utegek (Ordnance Battery)
Osszeallitas: Jarm{ osztag (vechicle squadron), amely 1-3 tankbdl all a kdvetkezd listabdl, barmilyen kombindaciéban:

BaziliSZKUSZ (BASIIISK) ....cosuessssssesssssssssssessssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesss 125 pont/modell
MedUza (MeAUSQA).....cccsussessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssasssssssnsessesssss 135 pont/modell
KOIOSSZUS (COIOSSUS) ..ourvrirsersnssrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsss 140 pont/modell
L A 1) ) 75 pont/modell

Tipus BS F S R

Baziliszkusz (Basilisk) Tank, Open-topped 3 12 10 10

Meduza (Medusa) Tank, Open-topped 3 12 10 10

Kolosszus (Colossus) Tank, Open-topped 3 12 10 10

Griff (Griffon) Tank, Open-topped 3 12 10 10

Egység tipus: Jarm( (vechicle) (tank, open-topped)

Felszerelés (Mindegyik): Nehéz bolter (heavy bolter), Fist kibocsaték (smoke launchers), Keres6lampa (searchlight)
Felszerelés (Baziliszkusz (Basilisk)): Foldrengets Agyu (Earthshaker Cannon)

Felszerelés (Meduza (Medusa)): Meduza Ostrom Agyt (Medusa Siege Cannon)

Felszerelés (Kolosszus (Colossus)): Kolosszus Ostrom Mozsaragyu (Colossus Siege Mortar)

Felszerelés (Griff (Griffon)): Griff Nehéz Mozsaragyu (Griffon Heavy Mortar)

Specialis szabalyok: Pontos Bombazas (Accurate Bombardment) (csak a Griff [Griffon])

Opcidk:
Barmely modell lecserélheti a Nehéz bolterét (heavy bolter) a kévetkezére:

Nehéz1angszOrd (heavy flamEr) ..o ingyen
Barmely modell valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

Zart pilétafiilke (Endosed crew CoOmpPartMeNt).........couuuiiiiieeeiiiiiiiie e e e e e e e e eet e e e e s eeesraaaans 15 pont/modell

Viharvet§ (storm bolter) vagy nehéz gépagyu (heavy stubber)........cooviiiiiiiiiiic e, 10 pont/modell

Vadasz rakéta (hunter-Killer Missile) ..........oeiiiiiiiieeeee et 10 pont/modell

HEel Lo T oF: 18 Ko 07T gl o] F- Vo [<) IR 10 pont/modell

EXTra PANCEL (EXEIA @IMOUL) ..uuneeiiieeeeiiiee ettt e e e et e e e e e e e e e et eeeeeeeeeeaat e aeeeeeeeesssaaneeeeeeeeeres 15 pont/modell
Az egész osztag vehet:

AlCah3IOt (CAMO NETHING).....cveveeeeteeteete ettt ettt ettt et et et et eete e e e et e teeteeteeaeeseensenseereeaeereeneens 20 pont/modell
Barmely Meduza (Medusa) vehet Bastya-tord Lovedéket (Bastion-breacher Shells) ..........ceeeeeeiiiiiiinnnnnn.. 5 pont/modell
Haldlcsapads Rakétaveto (Deathstrike Missile Launcher)...............veovneeneennnn. 160 pont

Tipus BS F S R

Halalcsapas (Deathstrike) Tank 3 12 10 10

Osszeallitas: 1 Halalcsapas (Deathstrike)

Egység tipus: Jarm({ (vechicle) (tank)

Felszerelés: Halalcsapas rakéta (Deathstrike missile), Nehéz bolter (heavy bolter), Fist kibocsaték (smoke launchers),
Keres6lampa (searchlight)

Specialis szabalyok: T- Minusz 6t perc a kilovésig...(T-Minus five minutes to launch...and counting)

Barmely modell lecserélheti a Nehéz bolterét (heavy bolter) a kévetkezére:

Nehéz1angszOrd (heavy flamEr) ..o ingyen
Barmely modell valaszthatja a kovetkez6k barmelyikét:

Viharvet6 (storm bolter) vagy nehéz gépagyl (heavy StUBDEr) .........ooovviiiiiiiiiiic e 10 pont

Vadasz rakéta (hunter-Killer MissSile) .......uee i e e e e e e e e et e e e e e e ebraeeeaas 10 pont

BEel Lo T oF 1 Ko 0¥ 4T dl o1 -V 1<) IS PP PRI PPURR 10 pont

Rl oF: [ (o< N (<D A= 114 14 o 18 o U URUPPOt 15 pont

A1CANEIG (CAMO MELHINE) ....veeveeeeeeeeeeee ettt ettt et et ettt ae e e et e et e eae et e eseessestesteseesteessensensaneentesseseearesreas 30 pont
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SUMMARY

TROOP TYPES WEAPON TYPES
WSBS S T W | A Ld Sv Page Weapon Range Str. AP Type
Astropath 3 43 3 13 ) 1 583 Autocannon 48" 7 4 Heaw2 68
Bodyguard FUERE Gk R S [T T, TR DR Dl ) Bastion-breacher 48" 10 1 Heawy ), Blast* 53
CaptainAltahem 4 4 3 3 2 3 2 9 5+ 64 Shells A s
cow Straken 5 4 6 4 3523 3 9 3+ 60 BO”(]UH 24- 4 5 R.apld Fire 68
CommanderChenkov 4 4 3 3 2 3 2 9 4+ 65 bl T B e o
Comm P e g T T 3 Chem Cannon Template 1 3 Heavy |, Poisoned (2+)" 50
it " Demoliion Charge 6" 8 2 Assault 1, Large Blast, 68
Commissar Yarrick 5: 5: 3 & F ¥ F 10 4% 63 One Shot Only
Company Commander 4 4 3 3 3 3 3 9 5+ 30 Eradicator Nova Cannon 36" 6 4 Heaw 1, Large Blast® 49
Conscript 2023 3 ) 3 1 5 S 37 Executioner Plasma 36" 7 2 Heavy 3, Blast 49
Guardsman Marbo s TR B S G TR A A SR Cannon
Guardsman £ e S [ S N [ PR G - Exterminator 48" 7 4 Heawy 4, Twin-linked 49
Gunnery SergeantHarkerd 4 4 3 1 3 2 8 5+ 62 Autocannon
HeawyWeaponsTeam 3 3 3 3 2 3 2 7 5+ 38 Flamer ; Template 4 5 Assault 1 68
Jartan Kel T T T S T e O V) Grenade Lamcher : o
Lord Commissar S 53 3 33 .3 10 5 R :;’;?2) B 4§ e
Lukas Bastonne 4 4 I EANES 2 e s Heavy Bolter 36" 5 4 Heaw3 58
Master of Orgnance 3 4 3 3 1 3 1 7 5+ 3 Heavy Flamer Template 5 4  Assault1 68
Ministorum Priest SRS RS, (N O (B SR IS e Heavy Stubber 36" 6 3 70
Mogul Kamir 4 33 3 2 3 3 8 5+ 66 Hellfury Missiles 7" 4 5 Heaw 1, Large Blast 56
Nork Deddog ¢ 1S L T Sy [N SR T e R ) One Shot Only*
Ogryn 4 35 5 3 2 3 6 5+ 4 Hot-shot Lasgun 18" 3 3 RapidFire 4
Ogryn Bone ‘ead [ S G S RS i SR e . DY Hot-shot Laspisto! 6" 3 3 Pistol 68
Officerof theFleet 3 4 3 3 1 3 1 7 5+ 31 HydraAutocannon 72" 7 4 Heaw2 51
Overseer ;N sk R (A TR (SR, S et Al | Inferno Cannon Template® 6 4  Heawy | 50
PenalCustodn 3 3 3 3 1 3 2 8 5+ 4 Lascanaon ool G il i
Penallegionnaite 3 3 3 3 1 3 1 8 5+ 4 Lasgun 4/ 3 - RapidFire 69
PlatoonCommander 4 4 3 3 1 3 2 8 5+ 36 Lsplstel AR el e
Meltagun 12 8 Assault 1, Melta 69
Primaris Psyker ¢ TN S SR Sy B i A A Y v
Melta Cannon 24 8 Heavy 1, Melta, Blast 50
Ratling 2 42 2 1 4 1 6 5 43 Missile Launcher® 69
Rough Rider <t - S TR LA S (R (ST (Frag) 48" 4 6 Heaw !, Blast
Rough Rider Sergeant 3 3 3 3 1 3 2 8 5+ 44 (Krak) 48" 8 3 Heaw]
Sanctioned Psyker ST PGy R G (e e (U [ Mortar 48" 4 6 Heavy 1, Blast Barrage 69
Sergeant 3 333 3T 8 oS a7 Multi-laser 36" 6 6 Heawy3 70
Servitor £ 2 S AN F [ DO (W (O Multi-melta 24" 8 1 Heaw 1, Melta 69
Storm Trooper A T T T Multiple Rocket Pod 24" 4 6 Heavy |, Large Blast 56
StormTrooperSergeant 3 4 3 3 1 3 2 8 4 4 Plasma Cannon 36" 7 2 Heavy ), Blast, Gets Hotl 69
Techpriest Enginseer 33 3 3 13 1| 8 3+ 34 Plasma Gun 24 7 2 Rapid Fire, Gets Hot! 69
Ursarkar Creed & A3 B B3R R 5 Plasma Pisol 120 a1 2 Petol Gets Hod 5
Punisher Gatling 24" 5 - Heaw20 49
Veteran 34 F 31 3F § P S Cannon
Veteran Sergeant GO T SRR MY RGO R R N ; . v
Veteran WeaponsTeam 3 4 3 3 2 3 2 7 5+ 40 :‘gg:: g"s‘?ol 3 )5( 2 mt’gzw g
Sho! iR 3 - Assault2 69
VEHICLES \ Armour Snip‘g‘giﬂe 36" X 6  Heavy 1, Sniper 69
BS Front Side Rear Page Storm Bolter 24" 4 5  Assault2 n
Bane Woll 3 12 12 0 50 g:?\?:)l;ner Battle 72 8 2 Heaw! 49
Basilisk 3 12 10 10 52
Chimera 3 12 10 10 39
Colossus 3 12 10 10 52 8§g§ANCEange Str. AP Type
Deathstrike 3 12 12 10 55
Devil Dog 3 12 12 10 50 Battle Cannon 72" 8 3 Ordnance 1, Large Blast 48
Griffon 3 12 10 10 52 Colossus Siege 24"-240" 6 3  Ordnance Barrage 1, 53
Hellhound 3 12 12 10 50 Mortar Large Blast*
Hydra 3 12 10 10 3 Deathstrike Missile 12"-Unlimited 10 1 Ordnance Barrage, 55
Leman Russ Battle Tank 3 14 13 10 48 D3+3" Blast,
Leman Russ Demolisher 3 14 13 11 48 One Shot Only*
Leman Russ Eradicator 3 14 13 10 48 Demolisher Siege 24" 10 2 Ordnance 1, Large Blast 49
Leman Russ Executioner 3 14 13 11 48 Cannon
Leman Russ Exterminator 3 14 13 10 48 Earthshaker Cannon  36"-240" 9 3 Ordnance Barrage 1, 53
Leman Russ Punisher 3 14 13 n 48 Large Blast
Leman Russ Vanquisher 3 14 13 10 48 Griffon Heavy 12°48" 6 4  Ordnance Barage 1, 53
Manticore 3 12 10 10 54 Mortar Large Blast*
Medusa 3 12 10 10 52 Hellstrike Missiles 72" 8 3 Ordnance I, 56
Valkyrie 3 12 12 10 56 One Shot Only
Vendetta 3 12 12 10 56 Medusa Siege Cannon 36" 10 2 Ordnance 1, Large Blast 53
Storm Eagle Rockets 24"-120° 10 4 Ordnance Barrage D3*, 54
[ Armour Large Blast
WS BS S Front Side Rear | A Page
Aiisdsaitig 3 3 8 12 0 10 3 1 45 *These weapons have additional rules as detailed in their entries.
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